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Wprowadzenie

Nowoczesne technologie informacyjno-komunikacyjne (TIK) coraz czesciej towa-
rzyszg nam w codziennym zyciu jako pomocne narzedzia utatwiajgce wykonywa-
nie wielu czynnosci, w duzej mierze zawodowych. Dzisiejsze mtode pokolenie,
ktére wtasciwie nie zna juz swiata bez internetu, z tatwoscig korzysta z technolo-
gii cyfrowej, usprawniajgc sobie biezacg organizacje i wykonywanie zadan zwig-
zanych zaréwno z naukga, jak i kontaktami réwiesniczymi. Dlatego nauczyciele
podazajacy za zainteresowaniami uczniow, chcac realizowac ich potrzeby, po-
winni urozmaicac zajecia lekcyjne poprzez stosowanie nowatorskich rozwigzan
technologicznych.

Umiejetne wykorzystanie ciggle rozwijajacej sie mysli technicznej moze by¢ du-
zym wsparciem w procesie edukacyjnym i podnosi¢ jego efektywnos¢, a do-
stepne narzedzia mogg wspomagacd integracje spoteczng ucznidéw i srodowiska
oswiatowego. Warto zatem, aby szkofa czerpata korzysci z potencjatu TIK jako
instrumentu poszerzajagcego wachlarz metod ksztatcenia, uczenia sie oraz do-
stosowywania wymagan edukacyjnych kierowanych do uczniow ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi.

Z technologii informacyjno-komunikacyjnych trzeba korzysta¢ rozsadnie. Aby
rzeczywiscie tak byto, nalezy zdobywac cenng wiedze z zakresu dostepnych pro-
gramoéw, aplikacji uzytkowych, systemoéw operacyjnych, programéw narzedzio-
wych, gier wideo itd. W praktyce potrzebujemy bowiem szerokiego spektrum
kompetencji kluczowych, by méc przystosowac sie do szybko zmieniajgcego sie
Swiata, w ktérym znajomos¢ technologii staje sie niezbedna do sprawnego funk-
cjonowania.

Kompetencje definiowane sg jako potgczenie wiedzy, umiejetnosci i postaw od-
powiednich do sytuacji. Kompetencje kluczowe to te, ktérych potrzebujg wszyst-
kie osoby do samorealizacji i rozwoju osobistego, bycia aktywnym obywatelem,
integracji spotecznej i zatrudnienia. W Zaleceniu Parlamentu Europejskiego i Rady
z dnia 18 grudnia 2006 roku w sprawie kompetencji kluczowych w procesie ucze-
nia sie przez cate zycie' uwzgledniono kompetencje informatyczne, ktére obej-
muja umiejetne i krytyczne wykorzystywanie technologii spoteczenstwa informa-
cyjnego (TSI) w nauce, pracy, rozrywce i porozumiewaniu sie. Opierajq sie one na
podstawowych umiejetnosciach w zakresie TIK: wykorzystywania komputeréow
do uzyskiwania oceny, przechowywania, tworzenia, prezentowania i wymiany

' Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie (2006/962/WE).
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informacji oraz do porozumiewania sie i uczestniczenia w sieciach wspétpracy za
posrednictwem internetu. Dobre opanowanie podstawowych umiejetnosci w za-
kresie technologii informacyjnych i komunikacyjnych jest podstawg uczenia sie,
a umiejetnos¢ uczenia sie sprzyja rozwojowi.

W 2001 roku Marc Prensky? poinformowat, iz wspdtczesni uczniowie to ,cyfrowi
tubylcy”, ktérzy inaczej odbierajg i przetwarzajg informacje niz ich poprzednicy.
Pod wptywem kontaktu z technologiami w ich mézgach dokonaty sie ogromne
zmiany w strukturze sieci neuronalnej, co musi nies¢ zmiany w sposobie naucza-
nia, poniewaz sposob ich uczenia sie jest odmienny od tego sprzed ery informa-
tyzacji. Nie wystarczy juz tylko kreda i tablica, konieczne s3 zmiany w programie
nauczania, podstawie programowe;j i ksztatceniu nauczycieli. Niezbedne s3, do-
stosowane do potrzeb, nowe formy pracy z uczniami oraz nowoczesne, pobudza-
jace kreatywnos¢ narzedzia, ktore wspiera¢ bedg naturalng potrzebe uczenia sie.

W Osrodku Rozwoju Edukacji w Wydziale Specjalnych Potrzeb Edukacyjnych zro-
dzit sie pomyst przygotowania publikacji na temat mozliwosci wykorzystywania
przez nauczycieli technologii informacyjno-komunikacyjnych w codziennej pra-
cy szkoty. Celem, ktory przyswiecat inicjatorom przedsiewziecia, byto uczynienie
lekcji ciekawszymi dla wspotczesnego ucznia oraz wsparcie procesu uczenia sie
dzieci wymagajacych specjalnego oddziatywania ze wzgledu na szczegdlne po-
trzeby edukacyjne wynikajgce z réznych dysfunkcji. Bezposrednig inspiracjg do
podjecia wyzwania stato sie szkolenie , Wykorzystanie technologii informacyjno-
-komunikacyjnych w nauczaniu i uczeniu sie ucznidéw ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi”, zorganizowane przez Wydziat Specjalnych Potrzeb Edukacyjnych
ORE, wysoko ocenione przez uczestnikdw. Zaprezentowane podczas szkolenia
wybrane aplikacje i platformy sg bezptatne i ogélnie dostepne, w zwigzku z czym
cieszyty sie duzym zainteresowaniem i zostaty uznane za takie, z ktérych warto
skorzystac¢ w pracy szkoty. Wiedze te przekazujemy Czytelnikom na tamach niniej-
szej publikacji, z nadziejg na dalsze upowszechnianie.

Uczniowie ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi wymagaja od nauczycieli,
pedagogdw, psychologéw szczegdlnego podejscia oraz przemyslanych i cze-
sto nieszablonowych — dostosowanych do indywidualnych potrzeb i mozliwosci
dzieci — metod i form pracy edukacyjnej i terapeutycznej. W tym zakresie bardzo
pomocne okazujg sie wtasnie narzedzia cyfrowe, dzieki ktérym czesto mozna
wyzwoli¢ w uczniach duzy potencjat mimo wielu zaburzen sensorycznych, per-
cepcyjnych, komunikacyjnych i spotecznych.

2 Digital Natives, http://marcprensky.com (dostep z dnia 23.11.2018 r.).
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W Czesci | publikacji zostaty omoéwione zagadnienia z zakresu prawa autorskiego,
w tym rozwigzania utatwiajgce bezptatne i niewymagajace dodatkowych zgod
wiascicieli praw autorskich korzystanie z utworéw chronionych. Wyjasniono,
czym jest dozwolony uzytek w celach edukacyjnych, prawo cytatu, zezwolenie na
rozpowszechnianie wizerunku oraz otwarte zasoby edukacyjne.

Czesc Il opracowania zawiera prezentacje przyktadowych platform edukacyjnych,
ktorych zasoby mogg by¢ cenng inspiracjg do wzbogacania zajec¢ dydaktycznych
czy rewalidacyjnych. W tej czesci pracy znalazty sie takze opisy proponowanych
aplikacji i programéw komputerowych do wykorzystywania podczas lekgji, zajec
rewalidacyjnych i w pracy indywidualnej z uczniami wymagajacymi dostosowan
i wsparcia ze wzgledu na ich indywidualne potrzeby wynikajace z deficytéw roz-
wojowych.

Czesc Il materiatu stanowig scenariusze zaje¢, ktére mogg zainspirowac nauczy-
cieli do pracy z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Scenariusze
zostaty opracowane przez doswiadczone nauczycielki, wykorzystujgce technolo-
gie cyfrowg w swoich codziennych zajeciach z uczniami szkoty specjalnej. Autorki
scenariuszy, popularyzatorki stosowania — m.in. na tamach niniejszej publikacji
— nowych technologii w szkole, majg w swoim dorobku wiele innych projek-
téw, programoéw autorskich oraz innowacji pedagogicznych, w ktérych pokazuja,
jak mozna wykorzystac technologie informacyjno-komunikacyjne, by wzbogacic
lekcje, ksztattowac kompetencje kluczowe ucznidéw oraz wspomagac ich rozwgj
i poszerzac zainteresowania. Autorki prowadzg blog propagujacy wykorzystanie
multimediéw i kreatywnych pomocy dydaktycznych w nauczaniu uczniéw z nie-
petnosprawnoscig intelektualng — www.specjalni.pl.

Adresatami publikacjisg nauczyciele realizujgcy podstawe programowa ksztatcenia
ogdlnego w szkole podstawowej, integracyjnej lub z oddziatami integracyjnymi.
Inspiracje do pracy znajda w niej réwniez psychologowie i pedagodzy szkolni, tera-
peuci, a takze inne osoby pracujgce z uczniami ze specjalnymi potrzebami eduka-
cyjnymi, prowadzace zajecia rewalidacyjne, dydaktyczno-wyréwnawcze czy reali-
zujgce rézne formy wsparcia z zakresu pomocy psychologiczno-pedagogicznej.
Zapraszam do lektury!

Monika Dobrowolska


http://www.specjalni.pl

Czesc |
TIK w zgodzie z prawem

Monika Dobrowolska
Co warto wiedzie¢ o prawie autorskim?

Korzystajgc podczas lekcji z technologii informacyjno-komunikacyjnych, warto
pamieta¢ o waznych kwestiach zwigzanych z prawem autorskim i bezpieczen-
stwem w internecie.

Regulacje prawne

* Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych
(z pézn. zm.)

* Obwieszczenie Marszatka Sejmu Rzeczypospolitej Polskiej z dnia 5 kwietnia
2017 r. w sprawie ogtoszenia jednolitego tekstu ustawy o prawie autorskim
i prawach pokrewnych (Dz.U. z 2017 r., poz. 880)

Przepisy prawa autorskiego umozliwiajg nauczycielom i uczniom korzystanie
z chronionych utwordéw bezptatnie i bez koniecznosci uzyskania dodatkowych
zgdd wtascicieli praw autorskich — w ramach tzw. dozwolonego uzytku edukacyj-
nego, na zasadzie prawa cytatu oraz jesli korzystanie odbywa sie na imprezach
szkolnych.

Prawo autorskie® - informacje ogdélne

* utwor to kazdy przejaw dziatalnosci tworczej o indywidualnym charakterze,
ustalony w jakiejkolwiek postaci, niezaleznie od wartosci, przeznaczenia i spo-
sobu wyrazenia; utwor jest przedmiotem prawa autorskiego od chwili ustale-
nia, chociazby miat posta¢ nieukonczong; ochrona przystuguje tworcy nieza-
leznie od spetnienia jakichkolwiek formalnosci (Art. 1 pkt 1-4);

* prawa autorskie osobiste chronig intelektualny zwigzek autora z jego dzie-
tem oraz integralnosc¢ (tzn. nienaruszalnos¢) dzieta jako catosci, sg nieograni-
czone w czasie (Art. 16);

* prawa autorskie majgtkowe chronig finansowe interesy twércéw i wydaw-
cOw; wytacznie osoba, ktora posiada prawa majgtkowe do utworu, ma prawo
do wynagrodzenia za wszelkie formy wykorzystania utworu; to ona decyduje
o tym, jak utwor moze by¢ zapisywany i powielany; prawa majatkowe sg ogra-
niczone w czasie zaleznie od formy i rodzaju dzieta (Art. 17).

3 llekro¢ w publikacji przytaczane sg przepisy prawne, zawsze pochodzg one z Ustawy z dnia 4 lu-
tego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych, z pézn. zm. (Dz.U. z 2017 r., poz. 880).
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Co nie stanowi przedmiotu prawa autorskiego?*

* akty normatywne lub ich urzedowe projekty;

* urzedowe dokumenty, materiaty, znaki i symbole;

* opublikowane opisy patentowe lub ochronne wzoréw uzytkowych;

* proste informacje prasowe;

* idee i pomysty;

* pomysty i tematy badawcze oraz teorie i fakty naukowe;

* znane powszechnie od dawna formy plastyczne, przestrzenne lub muzyczne;

* elementy utworéw pozbawione charakteru twoérczego, np. typowe tabele, ry-
sunki, zestawienia pozbawione oryginalnej koncepg;ji.

Dozwolony uzytek publiczny

Zgodnie z Art. 33 Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych w Polsce
wolno rozpowszechniac utwory wystawione na state na ogélnie dostepnych dro-
gach, ulicach, placach lub w ogrodach, jednakze nie do tego samego uzytku.
Udostepniajgc zatem w sieci (np. na profilu w serwisie spotecznosciowym) sfo-
tografowany przez siebie ogdélnodostepny obiekt (mural, obiekt architektoniczny
czy plakat powieszony na scianie budynku), nie naruszamy praw jego tworcy.
Wedle prawa fotografowanie i rozpowszechnianie ogélnodostepnych przedmio-
toéw prawa autorskiego dozwolone jest w ramach tzw. dozwolonego uzytku pu-
blicznego. Nalezy jednak pamieta¢, ze rozpowszechnienie nie moze mie¢ na celu
bezprawnego kopiowania. Oznacza to, ze nie mozna wykorzystac zdjecia, na kto-
rym zostat uwieczniony konkretny obiekt architektoniczny do tego, by wzorujac
sie na fotografii, powieli¢ ten obiekt w innym miejscu.

Kiedy i jak mozemy korzystac z prawa cytatu?

Prawo cytatu, jako jedna z form dozwolonego uzytku, dopuszcza mozliwosc
przytoczenia w tworzonym przez siebie dziele drobnych utworéw w catosci lub
ich fragmentoéw bez zgody twércy i bez uiszczania na jego rzecz wynagrodzenia,
pomimo istnienia autorskich praw majatkowych. Prawo cytatu dotyczy nie tyl-
ko przejawodw tworczosci w formie tekstowej, ale moze obejmowac w zasadzie
wszystkie dziedziny chronione przez przepisy prawa autorskiego: zdjecia, frag-
menty filméw czy utwory muzyczne. Istnieje mozliwos¢ przytaczania w catosci
lub we fragmentach opublikowanych juz utworéw. Méwi o tym Art. 29 Ustawy
o prawie autorskim i prawach pokrewnych, natomiast kolejne artykuty okreslaja
okolicznosci korzystania z tej formy dozwolonego uzytku.

4 Art. 33-33.5 Ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych, z pozn.
zm. (Dz.U. z 2017 r., poz. 880).
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Zasady dotyczace wykorzystywania cytatu:

e utwor, w ktéorym przytaczamy cytat, musi stanowi¢ samoistng catos¢, sam

w sobie powinien by¢ traktowany jako przedmiot ochrony prawa autorskiego;

cytat musi by¢ rozpoznawalny i wyraznie odrézniony od utworu, w ktérym sie

pojawia; jego autorstwo i zrédto muszg by¢ wyraznie oznaczone, i to w kaz-
dym przypadku, w ktérym zastosowano cytat;

* cytat musi petni¢ funkcje jedynie pomocniczg, uzupetniajacg utwor pod-
stawowy, wystepujac jako przedmiot analizy, polemiki, recenzji, element pra-
cy dydaktycznej; cytat ma stuzy¢ uzupetnieniu i wzbogaceniu dzieta, nie moze
go zastepowac ani tworzy¢ jego zasadniczej konstrukgji;

* zamieszczenie cytatu powinno by¢ uzasadnione celem: cytat ma stuzy¢ wyja-
$nianiu lub polemice, analizie;

* przedmiotem cytatu mogg by¢ fragmenty innych utworéw, jak rowniez nie-
wielkie utwory (wiersze, fraszki, anegdoty itp.) w catosci; cytatem moze by¢
takze motto lub mysl przewodnia zamieszczona np. w eseju lub artykule;

* prawo cytatu okresla mozliwos¢ korzystania z dzieta w ramach dozwolonego
uzytku, bez koniecznosci uzyskiwania zgody pierwotnego tworcy;

* nie wolno w cytacie dokonywac zmian, ktére mogtyby wypaczy¢ pierwotna
mysl autora; ewentualne uwagi redakcyjne powinny zosta¢ wyraznie oznaczo-
ne, aby nie byto zadnych watpliwosci co do tego, ktére opinie pochodza od
cytujgcego, a ktére od cytowanego;

* w sytuacji gdy dany utwér nie jest objety ochrong prawa autorskiego, mozna
cytowacd bez ograniczen ilosciowych, jednak wcigz nalezy przestrzegac przepi-
sow prawa autorskiego, co oznacza umieszczenie informacji umozliwiajgcych
identyfikacje twodrcy; niezbedne jest tez wyrazne zaznaczenie, ktore tresci nie
sq autorstwa cytujgcego.

— Warto pamietac

Przytaczajac cytaty, za kazdym razem trzeba wskaza¢ imie i nazwisko
tworcy oraz zrédto, z ktérego dany cytat pochodzi. Jesli przedmiotem
publikacji sg zdjecia pobrane ze stron internetowych, nalezy obowigz-
kowo poda¢ adres danej strony oraz autora zdjecia.

Dozwolony uzytek utwordw chronionych - czyli jak korzysta¢ z dziet?

Dzieki dozwolonemu uzytkowi mozemy legalnie i nieodptatnie wykorzystywac
utwory chronione prawem autorskim bez koniecznosci uzyskiwania zezwolenia
jego tworcy. Warto jednak pamieta¢, ze jest to dozwolone tylko w okreslonych
sytuacjach i dotyczy miedzy innymi instytucji naukowych i oswiatowych (Art. 27).
W mysl tego przepisu istnieje mozliwosc kserowania ksigzek do nauki przed egza-
minem lub wykorzystywanie fragmentéw cudzych utworéw do stworzenia wtasnej
pracy. Dozwolony uzytek nie moze narusza¢ normalnego korzystania z utworu lub
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godzi¢ w stuszne interesy twoércy. Wspomniane ponizej formy dozwolonego uzytku
odnoszg sie do utworow rozpowszechnionych, czyli tych, ktére za zezwoleniem
ich autora zostaty juz wczesniej upublicznione, a korzystanie z nich powinno odby-
wac sie z uwzglednieniem ustawy o prawie autorskim (Art. 35).

Dozwolony uzytek osobisty — na co zezwala?

* korzystanie z utworu na wtasne potrzeby (bez prawa do publikacji i rozpo-
wszechniania);

* kopiowanie utworu na uzytek wtasny i bliskich oséb, np. legalnie mozna sko-
piowac bratu lub przyjacielowi ptyte DVD z filmem (Art. 23 ust. 1, 2);

* z utworéw mozna korzysta¢ pod warunkiem wymienienia imienia i nazwiska
tworcy oraz podania zrodta (Art. 34).

— Warto pamietac

Korzystanie z czyjejs twoérczosci bedzie miescito sie w ramach dozwo-
lonego uzytku osobistego tylko wtedy, gdy bedzie dotyczyto utworu
juz rozpowszechnionego, kregu os6b pozostajgcych ze sobg w zwigz-
ku osobistym, a wykorzystywanie bedzie nieodptatne i nie bedzie mia-
to komercyjnego celu.

Dozwolony uzytek instytucjonalny - co wolno?

* sporzadzac kopie i nieodptatnie korzystac z fragmentéw utwordéw w celach
dydaktycznych (np. kserokopie rozdawane uczniom);

* wykonywa¢ publicznie utwory podczas imprez szkolnych i akademickich,
pod warunkiem ze wstep na te wydarzenia jest bezptatny, a osoby wykonuja-
ce utwor nie pobierajg z tego tytutu wynagrodzenia (Art. 31 ust. 1, 2).

Dozwolony uzytek edukacyjny

Najwieksza swoboda korzystania z utworu w celach edukacyjnych okreslona
zostata w tresci artykutu 27 ustawy o prawie autorskim. Zgodnie z tym prze-
pisem instytucje naukowe i oswiatowe moga na potrzeby ,zilustrowania tre-
$ci przekazywanych w celach dydaktycznych” korzysta¢ z rozpowszechnionych
utworéw w oryginale i w ttumaczeniu, jak réwniez powiela¢ rozpowszechnione
fragmenty utworéw. Uzycie danego utworu w szkole jest dozwolone, jezeli stuzy
osiggnieciu celu dydaktycznego, czyli zapoznanie sie z tym utworem ma wptyw
na uzyskanie nowych umiejetnosci i jest potrzebnym elementem wyksztatcenia
uczniow. Dozwolony uzytek edukacyjny jest jednak ograniczony do dziatalno-
$ci na terenie placowek edukacyjnych. Tym mianem przepisy okreslaja: szkoty,
przedszkola i uczelnie wyzsze, domy mtodziezy, ogniska pracy pozaszkolnej,
punkty katechetyczne (Art. 27).
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Zgodnie z przepisami ustawy o prawie autorskim w ramach dozwolonego uzytku
edukacyjnego z rozpowszechnionych utworéw moga korzystac instytucje naukowe
i oswiatowe, a zatem réwniez szkoty podstawowe, licea, szkoty branzowe, tech-
nika, przedszkola, ztobki, ale i szkoty niepubliczne. Istotne jest, aby kazde wyko-
rzystanie chronionego utworu odbywato sie w ramach dziatalnosci dydaktyczne;j.

Przez dziatalnos¢ dydaktyczng rozumiemy nauczanie przedmiotow, jak réwniez
pozostatyg dziatalnos¢ edukacyjng zawierajgca sie w wychowawczo-opiekunczej
sferze dziatalnosci statutowej szkot i placoéwek systemu oswiaty, czyli w czasie za-
je¢ pozalekcyjnych, zaje¢ wychowawczych oraz opiekunczych. Dozwolony uzytek
w celach edukacyjnych odnosi sie do zaje¢ lekcyjnych i pozalekcyjnych.

— Warto pamietac
Wazne jest, aby wykorzystywanie czyjejs tworczosci w celach dydak-
tycznych nie stato w sprzecznosci z autorskimi prawami osobistymi.
Autor utworu powinien by¢ podany do ogélnej wiadomosci.

Powielanie materiatéw dla uczniéw w celach dydaktycznych jest dopuszczal-
ne tylko wéwczas, jesli s to fragmenty — takie zastrzezenie wprowadza arty-
kut 27 prawa autorskiego. Oznacza to, iz nauczyciel nie ma prawa skserowac dla
ucznia catego zeszytu ¢wiczen, natomiast fragment moze, i to nawet wielokrot-
nie dla catej klasy. Nauczycielowi wolno ponadto udostepnia¢ swoim uczniom
pomoce naukowe za posrednictwem poczty elektronicznej, chmury - dla
zamknietej grupy dyskusyjnej — czy portalu spotecznosciowego. To samo
mog3q robi¢ uczniowie miedzy sobg. Wazne jest jednak, zeby materiaty takie zo-
staty udostepnione scisle okreslonej grupie oséb, np. tylko uczniom z danej klasy.
Istotne jest przy tym, aby w kazdym momencie osoba udostepniajgca materiaty
w konkretny sposéb mogta zidentyfikowa¢ grono oséb korzystajacych z wybra-
nych utworéw. Aby unikng¢ ewentualnych komplikacji, zaleca sie elektroniczne
udostepnianie utworéw wytgcznie w prywatnej korespondencji oraz zabezpie-
czanie publikowanych plikéw hastem.

Warto zwrdci¢ uwage na wyswietlanie uczniom filméw oraz prezentowanie na-
gran audiowizualnych. Odtworzenie filmu lub nagrania bedzie dozwolone, jesli
utwor ten bedzie scisle zwigzany tematycznie z zajeciami oraz zaprezentowanie
go bedzie potaczone z jego omdwieniem przez nauczyciela.

Dozwolony uzytek a uroczystosci szkolne
W ramach dozwolonego uzytku dopuszczalne jest nieodptatne wykonywanie
i odtwarzanie rozpowszechnionych utworéw podczas uroczystosci szkolnych, je-
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$li nie taczy sie to posrednio lub bezposrednio z osigganiem korzysci majatkowych
przez wykonawce oraz osoby odtwarzajgce utwory nie otrzymuja wynagrodzenia
(Art. 31 ust. 2). Mozna zatem recytowac poezje, wystawic sztuke teatralng, grac
na zywo muzyke, Spiewac piosenki, odtwarza¢ nagranie z ptyty czy wyswietlac
teksty piosenek podczas trwania uroczystosci.

Dozwolone jest odtwarzanie utworéw muzycznych w ramach organizowanych
przez szkote zajec¢ pozalekcyjnych, np. tanecznych, wykonywanie utworéw mu-
zycznych w ramach zajec ze spiewu czy wystawienie sztuki przez koétko teatralne.
Zastrzezenie jednak jest takie, ze zajecia te muszg by¢ prowadzone przez szkote,
a nie przez inne podmioty dziatajgce w budynku szkoty.

Zezwolenie na rozpowszechnienie wizerunku

* rozpowszechnianie wizerunku oznacza jego publiczne udostepnianie za po-
mocy dowolnego medium: telewizji, filmu, prasy, plakatéw, pocztowek, inter-
netu itp.;

* rozpowszechnianie wizerunku wymaga zezwolenia osoby na nim przedsta-
wionej (Art. 81);

* zezwolenie powinno dotyczyc¢ czasu i miejsca rozpowszechniania wizerun-
ku oraz formy, kontekstu i celu jego prezentacji.

Prawo dopuszcza trzy mozliwosci rozpowszechniania wizerunku, kiedy zgoda osoby

przedstawianej nie jest wymagana:

* o0soba, ktorej wizerunek jest rozpowszechniany, otrzymata umoéwiong zapta-
te za pozowanie;

* rozpowszechnianie wizerunku dotyczy oséb powszechnie znanych, jezeli wi-
zerunek wykonano w zwigzku z petnieniem przez nie funkcji publicznych
(np. politycznych, spotecznych, zawodowych);

* rozpowszechnianie wizerunku dotyczy osoby stanowigcej jedynie szczegét
catosci, takiej jak zgromadzenie, krajobraz, publiczna impreza.

Rozpowszechnianie wizerunku oséb powszechnie znanych

* wizerunek powinien by¢ wykonany w zwigzku z petnieniem funkcji publicz-
nych (np. zdjecie zrobione woéjtowi czy ministrowi na inauguracji roku szkol-
nego); tego warunku nie spetni zdjecie zrobione tym samym osobom, ale pod-
czas robienia zakupow w sklepie;

* mozliwos¢ rozpowszechniania wizerunku osoby powszechnie znanej bez jej
zgody wymaga istnienia zwigzku danej publikacji z petnieniem przez te
osobe funkcji publicznych; wytacza to mozliwos¢ zamieszczenia wizerunku,
np. na pocztoéwece, kalendarzu czy w reklamie;
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* w praktyce mozliwe jest zamieszczanie, np. na szkolnej stronie interneto-
wej lub w gazetce szkolnej, zdje¢, filmoéw z uroczystosci szkolnych, ktérych
gosémi sg przedstawiciele organu prowadzacego lub sprawujgcego nad-
z6r pedagogiczny.

Otwarte zasoby edukacyjne

S to powszechnie dostepne materiaty (podreczniki, kursy, scenariusze lekcji, mul-
timedia), udostepniane za darmo, z prawem do dalszego wykorzystania i adapta-
cji. W praktyce oznacza to dostepnos¢ materiatéw na jednej z wolnych licencji lub
w domenie publicznej.

Domena publiczna i wolne licencje (CC BY i BY-SA) — publikacja dostepna bez-
ptatnie wraz z gwarancjg petnego prawa do wykorzystania, kopiowania, dystry-
buowania, przerabiania itp.

Otwarte zasoby z ograniczeniami (licencje z warunkami NC i ND) — publikacja
czesciowo otwarta — dostepna bezptatnie, z mozliwoscia ponownego wykorzy-
stania, ale ograniczona np. wytacznie do niekomercyjnego uzytku.

Wszelkie prawa zastrzezone - publikacja, niezaleznie od tego, czy dostepna
bezptatnie na platformie internetowej czy na nosnikach analogowych, mozliwa
do wykorzystania jedynie w ramach dozwolonego uzytku prywatnego lub pu-
blicznego.

Poza systemami licencji otwartych funkcjonuje domena publiczna obejmujaca
tworczos¢, z ktorej mozna korzystac bez ograniczen, poniewaz prawa majatkowe
do niej wygasty lub twérczos¢ ta nigdy nie byta lub nie jest przedmiotem prawa
autorskiego.



Czesc Il
Technologie informacyjno-komunikacyjne
W pracy z uczniem ze SPE

Monika Dobrowolska
Znaczenie TIK dla funkcjonowania ucznia ze SPE

Uczniowie ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, aby osiagna¢ sukces eduka-
cyjny, zazwyczaj potrzebujg zwiekszonego wsparcia oraz zastosowania réznorod-
nych form i metod pracy. Jednym ze srodkoéw stuzgcych zapewnieniu im wyso-
kiej jakosci edukacji sa technologie informacyjno-komunikacyjne, ktére otwieraja
nowe mozliwosci takze w pracy dydaktycznej nauczyciela.

TIK w wielu sytuacjach utatwiajg komunikacje, petnig istotng role w indywiduali-
zacji nauczania, utatwiajg odbior i przyswajanie réznych tresci z podstawy pro-
gramowej, s duzym wsparciem w nauce, szczegolnie dla uczniéw, ktérym nie-
petnosprawnosc¢ utrudnia korzystanie z tradycyjnych narzedzi rekomendowanych
w szkolnej pracy.

Dla nauczycieli stosowanie TIK w nauczaniu oznacza praktyczne wykorzystanie
dodatkowych narzedzi w pracy z dzie¢mi, ktorych specjalne potrzeby ograniczajg
mozliwos¢ oferowania im powszechnie dostepnych metod. Dzieki wykorzystaniu
narzedzi cyfrowych i ich funkcjonalnosci utatwiajacej wyszukiwanie i przetwa-
rzanie informacji umozliwia sie uczniom dostep do szerszej wiedzy i osigganie
kolejnych etapow w edukacji.

Komputer i oprogramowanie, dostosowane do indywidualnych mozliwosci ucznia,
stuzg do komunikacji z nauczycielem, a takze zaspokajajag wazng potrzebe emo-
cjonalng i spoteczng uczniow majacych trudnosci w zakresie porozumiewania sie
z otoczeniem. Technologie informacyjno-komunikacyjne, np. w postaci oprogra-
mowania wspomagajacego komunikacje, stwarzajg wielu dzieciom z niepetno-
sprawnoscig mozliwos¢ petniejszego oraz bardziej aktywnego wiaczenia do spo-
tecznosci szkolnej.

Komputer lub tablet mogg by¢ narzedziami stuzacymi skutecznemu motywo-
waniu uczniéw, ktdérzy cierpig na zaburzenia poznawcze. Z pomocg tych narze-
dzi moze by¢ wspierany proces uczenia sie, w szczegolnosci nabywanie przez
uczniow podstawowych umiejetnosci, ale i wtasnie zwiekszanie motywacji do
pracy oraz poczucia wtasnej wartosci. Korzystajgc z dostepnych programéw edu-
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kacyjnych, dzieci mogg doskonali¢ koordynacje wzrokowo-ruchowg, doktadnosg¢,
spostrzegawczos¢, przerzutnosc i koncentracje uwagi. Nowoczesne technologie
sprzyjaja zatem lepszemu rozwojowi ich potencjatu edukacyjnego oraz pokony-
waniu ograniczen wynikajacych z niepetnosprawnosci. W literaturze przedmio-
tu zamiennie stosuje sie rowniez okreslenie technologie wspomagajgce uczenie
(ang. learning technologies).

Zakres, w jakim nauczyciel wykorzystuje technologie cyfrowe do pracy z ucznia-
mi, jest uzalezniony m.in. od sprzetu bedacego w dyspozycji szkoty, indywidual-
nych mozliwosci i ograniczen ucznia, kreatywnosci i kompetencji nauczyciela oraz
nastawienia dyrektora szkoty do wspierania tradycyjnych form edukacji nowo-
czesnymi technologiami informacyjno-komunikacyjnymi.

Dostepne na rynku bezptatne narzedzia TIK mogg by¢ pomocne w przygotowa-
niu ciekawej lekcji, doskonale sprawdzajac sie w pracy z uczniami ze specjalny-
mi potrzebami edukacyjnymi. Warto wiec siegnac¢ po nie w celu wzbogacenia
i uatrakcyjnienia zaje¢, a w przypadku uczniéw majacych ograniczone mozliwosci
percepcyjne i intelektualne (np. uczen z niepetnosprawnoscia intelektualng czy
ze spektrum autyzmu) ich dodatkowym atutem bedzie utatwienie przyswojenia
wiedzy.

Na lekcjach przedmiotowych (jezyk angielski, historia, WOS, matematyka, jezyk
polski, przyroda, geografia itd.) TIK moga by¢ wykorzystywane do wyszukiwania
i przetwarzania informacji, ¢wiczenia i utrwalania zdobytych umiejetnosci i wie-
dzy z danego zakresu materiatu, prezentacji wiedzy przez nauczyciela i ucznia,
komunikowania sie z réwiesnikami i nauczycielem. Dobér metody pracy zastoso-
wanej podczas danych zaje¢ powinien zaleze¢ od celu lekgji.

Nierzadko narzedzia powstate na bazie nowoczesnych technologii (komputery,
tablety) stuzg integracji ucznidéw i uczg ich pracy zespotowej — woéwczas do jed-
nego komputera lub tabletu przydziela sie kilkoro dzieci, podczas gdy na zaje-
ciach indywidualnych z urzadzenia korzysta jeden uczen. Niezaleznie jednak od
sposobu prowadzenia zajec¢ uczniowie potrzebujg swobodnego dostepu do stron
i portali internetowych, aby mie¢ mozliwos¢ pracy w systemie online. Zajecia
z wykorzystaniem komputeréow stanowig wiec istotne wzbogacenie standardo-
wych lekcji, zwtaszcza dla uczniéw posiadajacych deficyty rozwojowe.
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Monika Dobrowolska
Zastosowanie TIK na lekcjach przedmiotéw scistych

Dzieki wykorzystaniu zasobéw nowoczesnych technologii informacyjno-komuni-
kacyjnych nauka moze stac sie bardziej przyjazna, co ma niemate znaczenie dla
uczniow z réznorodnymi trudnosciami. Dostepne aplikacje i programy znajduja
zastosowanie w biezacej nauce matematyki, dostarczajac niezliczonej ilosci przy-
ktadéw do rozwigzywania, sg pomocne w nadrabianiu przez dziecko zalegtosci,
a dzieki zadaniom w formie gier uczg przez zabawe i zachecajg do rozwigzywania
matematycznych zagadek.

W sieci znajduje sie wiele bezptatnych aplikacji tabletowych i programéw kom-
puterowych, ktére mozna wykorzystac na lekcjach matematyki oraz na zajeciach
rewalidacyjnych czy dydaktyczno-wyréwnawczych. Mogg one by¢ cennym narze-
dziem wspierajgcym prace nauczyciela z uczniami ze specyficznymi trudnosciami
W uczeniu sie, uczniami z inteligencjg nizszg niz przecietna lub niepetnospraw-
noscig intelektualng czy uczniami ze spektrum autyzmu. Ponizej zostaty krétko
opisane wybrane propozycje.

LabMat® — aplikacja na smartfony i tablety do nauki matematyki przez zabawe,
oparta na aktualnym programie nauczania w klasach I-IV Narzedzie jest dostep-
ne w dwoch wersjach jezykowych — polskiej i angielskiej. Uczniowie ogladajg hi-
storyjke, ktoéra zapoznaje ich z bohaterami aplikacji — Labmakami oraz ze ztym
Czarodziejem, ktory zamknat je w klatce. Tylko uczen moze uratowac Labmaki,
a kluczem do ich uwolnienia jest rozwigzanie zadan matematycznych. Kazda po-
prawna odpowiedz udzielona przez ucznia przyczynia sie do uwolnienia matego
Labmaka uwiezionego w klatce. Jaki zakres materiatu obejmuje aplikacja? Klasa I:
nauka liczb, dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie. Klasa Il: liczby, doda-
wanie i odejmowanie, tabliczka mnozenia, dzielenie. Klasa lll: liczby, dodawanie
i odejmowanie, mnozenie i dzielenie oraz utamki zwykte. Klasa 1V: zadania z za-
kresu dodawania i odejmowania, mnozenia i dzielenia, ponadto wtasnosci liczb,
utamki zwykte i utamki dziesietne, geometria.

Math Kid® — aplikacja na tablety, przeznaczona do nauki matematyki na pozio-
mie klas |-V, umozliwiajgca kreatywng zabawe z dodawaniem i odejmowaniem
liczb. Zadania uszeregowane sg od najprostszych dziatan do coraz trudniejszych.
Aplikacja oferuje ponadto graficzng informacje zwrotna i nagrody dla korzystaja-

>http://enjoyment.pl/beauty/aplikacje/labmat-aplikacja-do-nauki-matematyki-przez-zabawe-klasy-
1-4/ (dostep z dnia 16.11.2018 r.).
chttps://translate.google.pl/translate?hl=pl&sl=en&u=https://itunes.apple.com/us/app/math-kid/
id465213584%3Fmt%3D8&prev=search (dostep z dn. 16.11.2018 r.).
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cych. Ciekawym rozwigzaniem jest mozliwos¢ uruchomienia dodatkowej anima-
cji z wykorzystaniem palcéw dtoni, co pomaga dzieciom wskazac wtasciwy wynik
dziatania w operacjach na konkretach (szczegdlnie cennych w pracy z uczniami
z niektorymi niepetnosprawnosciami).

Kujon Junior’ — gra edukacyjna, umozliwiajgca doskonalenie umiejetnosci zaréw-
no z zakresu matematyki, jak i jezyka polskiego. Aplikacja zostata przygotowa-
na z myslag o uczniach szkét podstawowych powyzej 8. roku zycia. Gra ma dwa
poziomy trudnosci i nie wymaga dostepu do internetu, co jest jej niewatpliwg
zaleta, konieczne jedynie jest wczesniejsze zainstalowanie aplikacji na urzadze-
niu. Narzedzie mozna wykorzystywac jako pomoc w opanowaniu przez uczniow
wiedzy z jezyka polskiego na temat czesci mowy (rzeczownikdéw, czasownikéw,
przymiotnikdw) oraz synoniméw i antoniméw. Podzielone zadania z jezyka pol-
skiego wymagajg od ucznia wybierania z listy przymiotnikéw albo rzeczownikoéw,
synonimow albo antoniméw. Czesc gry, zwigzana z matematyka, dotyczy dziatan
pisemnych (dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia), zamiany jednostek
miar i przeliczania pieniedzy (np. groszy na ztotéwki), utamkoéw zwyktych. Zadania
matematyczne wymagajg od ucznia jedynie uzupetniania pojedynczych cyfr.

Gry Matematyczne® — gra edukacyjna wspomagajgca nauke matematyki w za-
kresie podstawowych zagadnien, takich jak dodawanie, odejmowanie, mnozenie.
Jest przeznaczona dla dwéch graczy, ktérzy w formie pojedynku réwnoczesnie
rozwigzujg zadania. Odrobina rywalizacji moze zadziata¢ motywujgco i sprawic,
ze uczniowie chetniej bedg sie uczy¢ przedmiotu. Aplikacja moze by¢ wykorzy-
stywana podczas zaje¢ w klasie, jak i w matych grupach organizowanych dla
uczniow ze SPE.

Matematyka. Tabliczka mnozenia® — aplikacja do zainstalowania na urzadzeniu
mobilnym, idealna dla uczniéw majacych trudnosci z nauka tabliczki mnozenia.
Korzystanie z aplikacji pozwoli uczniom rozwigzywac rézne zagadki matematycz-
ne, uczy¢ sie mnozenia oraz sprawdzac¢ swoje umiejetnosci. Dzieki opracowa-
nemu testowi nauczyciel i rodzic mogg sprawdzi¢, na jakim poziomie wiedzy
z zakresu tabliczki mnozenia znajduje sie dziecko. Gra jest intuicyjna, nieskom-
plikowana w obstudze, daje uczniom mozliwos¢ samodzielnej pracy, réwniez
dzieciom majgcym ograniczenia wynikajgce z niepetnosprawnosci. Mozna z niej
korzysta¢ podczas zaje¢ z uczniami mtodszymi, jak i w wieku szkolnym. W razie
braku mozliwosci skorzystania z aplikacji dziatajgcych w systemie Android mozna

7 Aplikacja do pobrania z Google Play i zainstalowania na tablecie lub telefonie z systemem
Android lub iOS.

8 Jw.

9 Jw.
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siegnac¢ do gier dostepnych na stronie www.math.edu.pl, gdzie zaproponowane
sq programy do korzystania za posrednictwem internetu i komputera.

Cyfry rzymskie'® — gra do zainstalowania na tablet, pozwalajagca na utrwala-
nie znakdw rzymskich. Uczen ma mozliwos¢ poznania cyfr oraz wykonywania
¢wiczen utrwalajacych, ktére polegajg na zamianie liczb arabskich na rzymskie
i odwrotnie. Podobne gry proponujg strony internetowe' — wéwczas uczniowie
pracujg przy komputerach (np. jesli szkota nie dysponuje tabletami).

Eurobank dla dzieci'? — aplikacja mobilna, umozliwiajgca dzieciom poznanie
tajnikdw oszczedzania i madrego wydawania pieniedzy. Za pomocg ciekawych
gier zrecznosciowych z monetami dzieci uczg sig, jak wygladajg pienigdze, jak
dzieli¢ sie po réwno i o czym trzeba mysle¢, robigc zakupy. Gra poprawia takze
koncentracje i spostrzegawczosc.

Matematyka dla Dzieci Demo'® — aplikacja na urzadzenia mobilne, przeznaczo-
na dla dzieci w wieku szkolnym. Zacheca do nauki dzieki kolorowej i przyjaznej
grafice oraz prostej intuicyjnej obstudze. Narzedzie umozliwia nauke poprzez
zabawe, utatwiajgc uczniom poznanie podstaw matematyki. Dzieki ciekawym
zadaniom pozwala doskonali¢ matematyczne umiejetnosci, daje tez mozliwos¢
sprawdzenia nabytej juz wiedzy, ponadto umozliwia okreslenie zakresu liczbowe-
go danego zadania oraz czasu potrzebnego na jego wykonanie.

Nauka zegara' — aplikacja, ktéra poprzez zabawe pomoze dziecku szybko opa-
nowac odczytywanie czasu z zegara analogowego oraz ustawiac zegar cyfrowy,
a zatem dziecko bedzie wiedziato, ktéra jest godzina. Nauka odbywa sie na ze-
garze analogowym i zegarze cyfrowym. Aby aplikacja dziatata, niezbedne jest
potaczenie z internetem. Dostepne sg warianty w jezyku polskim, ale takze an-
gielskim, rosyjskim i niemieckim.

LearningApps'® — platforma oferujaca interaktywne ¢wiczenia, ktére z powodze-
niem mozna wykorzystywac podczas lekcji matematyki. Aplikacja wspiera proces
uczenia sie i nauczania za pomocg interaktywnych modutow. W celu doskonalenia
umiejetnosci mnozenia dzieci mogg rozwigzac zadanie interaktywne polegajace

0 Aplikacja do pobrania z Google Play i zainstalowania na tablecie lub telefonie z systemem
Android lub iOS.

" http://www.matzoo.pl lub http://www.gry-matematyczne.pl/rzymskie-memory-gra.html (do-
step z dnia 16.11.2018 r.).

2 Aplikacja do pobrania z Google Play i zainstalowania na tablecie lub telefonie z systemem
Android lub iOS.

3 Jw.

4w,

> https://learningapps.org/ (dostep z dnia 16.11.2018 r.).
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na odszukaniu par (dziatania i wyniku mnozenia). Uczniowie kolejno odstaniajg
kafelki, pod ktorymi kryjg sie konkretne iloczyny liczb i ich wyniki. Po wtasciwym
odkryciu para znika. Dodatkowym atutem cwiczenia jest walor usprawniania
przez ucznidéw percepcji wzrokowej oraz ¢wiczenia koncentracji i skupienia uwa-
gi. Do rozwigzywania tego typu zadan uczniowie mogg wykorzysta¢ zarébwno
komputer, tablice interaktywnga, jak i tablety czy smartfony.

Monika Dobrowolska
Zastosowanie TIK na lekcjach przedmiotéw humanistycznych

Na lekcjach przedmiotowych, takich jak jezyk polski, jezyk angielski, historia czy
WOS, nowoczesne technologie sg pomocne w wyszukiwaniu i przetwarzaniu in-
formacji, wspierajg takze proces uczenia sie poprzez wykorzystywanie ¢wiczen
utrwalajgcych zdobyte umiejetnosci z danego zakresu materiatu. Dostepne apli-
kacje pomagaja nauczycielom w przekazywaniu trudniejszych tresci dzieki ani-
macjom i dzwiekom, wzbogacajac zajecia w formie dziatania na rézne zmysty,
a dla dzieci z trudnosciami w uczeniu sie czynig nauke bardziej przystepna.

Asiunia'® — ksigzka dla dzieci autorstwa Joanny Papuzinskiej, dostepna w mul-
timedialnej adaptacji do zainstalowania na urzadzeniach mobilnych. Jest to hi-
storia piecioletniej dziewczynki, dotknietej tragedig czasow okupacji. Pokazuje
powage i groze wojny, ale nie epatuje okrucienstwem i nie rozbudza w uczniach
niezdrowej fascynacji przemocga. Stosujgc metode interaktywna, mozna podjac
z najmfodszymi uczniami — réwniez ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi —
rozmowe na trudne tematy zwigzane z wojng i w przystepny sposob przekazac
im wazne informacje z historii. Atutem aplikacji sg aktywne dodatki umozliwia-
jace dzieciom rozwijanie spostrzegawczosci, a takze poznanie tresci za pomo-
cg innych zmystéw — dotyku i stuchu. Tekst jest ilustrowany grami, animacjami
i dzwiekami. Zadania do wykonania przez uczniéw, zamieszczone w multimedial-
nej wersji ,,Asiuni”, zostaty przygotowane z myslg o dzieciach w wieku 7+ i sg
oparte na popularnych grach typu puzzle, memory i znajdz réznice.

Wordsalad'” — aplikacja na urzadzenia mobilne, stuzgca do generowania chmu-
rek stow z tekstu, np. podanego przez nauczyciela. Narzedzie daje mozliwos¢
korygowania ustawien stow poprzez zmiane czcionki, koloréw i samego ich
uktadu. Mozliwe jest utworzenie chmury ze zdan czy definicji wybranych z partii

6 Aplikacja do pobrania z Google Play i zainstalowania na tablecie lub telefonie z systemem
Android lub iOS.

7 Aplikacja jest dostepna w sklepie Google Play — urzadzenia z systemem Android, https://itu-
nes.apple.com/us/app/wordsalad-beautiful-word-clouds/id545164778?mt=8 oraz na App Store
— urzadzenia z system iOS (dostep z dnia 16.11.2018 r.).
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materiatu omawianego na lekcji. Chmura stéw pozwala na zapisywanie i wizu-
alne przedstawianie wiadomosci, co moze znacznie utatwi¢ uczniom zapamieta-
nie wazniejszych tresci, utrwalenie np. nowych stéw i ich ortograficznej pisowni,
w tym w jezyku obcym. Utworzenie przez ucznia swojej chmury stwarza mozli-
wos¢ wyeksportowania jej na inne urzadzenie oraz udostepnienia nauczycielowi
i kolegom z klasy. Aplikacja bywa szczegdlnie przydatna w klasach I11-VIII.

Tagxedo'é/Tagul'/Wordle?°/WordArt?' — aplikacje do tworzenia chmur wyrazéw,
umozliwiajace wykonanie ¢wiczen leksykalnych podczas niemal wszystkich rodza-
jow zajec. Narzedzia pozwalajg nauczycielowi na przygotowanie zadan zwieksza-
jacych koncentracje i ¢wiczenie pamieci ucznia, towarzyszacych wprowadzaniu
nowego stownictwa czy wspomagajgcych powtarzanie materiatu.

Chmury mozna wykorzysta¢ na lekcji jezyka polskiego do wizualizowania grup
wyrazowych, ktérymi postugujg sie uczniowie podczas wykonywania ¢wiczen,
takich jak: powtarzanie stow z kilku dziatow poprzez dopisywanie kategorii lub
zaznaczanie stow odpowiednim kolorem; grupowanie wyrazéw z chmur, wy-
szukiwanie w chmurze stéw z danej kategorii lub jednego stowa niepasujgce-
go do pozostatych; uktadanie zdan z zaprezentowanymi stowami; odczytywanie
i zapisywanie stéw z poprzestawianych liter czy tworzenie chmur wyrazowych
ze stowami przysparzajgcymi probleméw. Na lekcji jezyka polskiego mozna dla
utrwalenia pisowni wyrazéw z literg z przygotowac chmure w ksztatcie tej litery
i zamiesci¢ stowa, w ktérych sie ona pojawia.

Powyzsze aplikacje z powodzeniem mozna wykorzystywac na lekcjach jezyka
obcego. Interesujgcym c¢wiczeniem bedzie wpisywanie w chmury i grupowanie
czasownikéw nieregularnych, np. write — wrote — written, a nastepnie uktada-
nie zdan w danym czasie, np. Past Simple. Innym ciekawym ¢wiczeniem bedzie
utozenie rozsypanki i ttumaczenie fragmentéw podanych w jezyku polskim na
jezyk angielski lub inny jezyk obcy. Na lekcji geografii, dotyczacej np. Ameryki
Potudniowej, mozna przygotowac chmure wyrazéw w ksztatcie tego kontynentu
i zamiesci¢ w niej stowa Scisle zwigzane z nazwami geograficznymi, np. panstw,
miast czy rzek. Chmure takg uczniowie moga wykona¢ samodzielnie w ramach
powtorzenia materiatu przed sprawdzianem. Réwniez zajecia przyrodnicze moz-

'8 http://www.tagxedo.com/ (dostep z dnia 16.11.2018 r.) lub https://translate.google.pl/transla-
te?hl=pl&sl=en&u=http://www.tagxedo.com/&prev=search (dostep z dnia 16.11.2018 r.).

9 https://translate.google.pl/translate?hl=pl&sl=en&u=https://www.smore.com/am4dg-tagul
-word-clouds&prev=search lub https:/translate.google.pl/translate?hl=pl&sl=en&u=https:/
www.smore.com/am4dq-tagul-word-clouds&prev=search (dostep z dnia 16.11.2018 r.).

20 http://www.wordle.net/ lub https://translate.google.pl/translate?hl=pl&sl=en&u=http://www.
wordle.net/&prev=search (dostep z dnia 16.11.2018 r.).

21 https://wordart.com/create lub https:/translate.google.pl/translate?hl=pl&sl=en&u=https:/
wordart.com/&prev=search (dostep z dnia 16.11.2018 r.).
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na przeznaczy¢ na tworzenie chmury, np. z nazwami drzew lisciastych, i nadanie
jej stosownego ksztattu.

Poniewaz uczniowie mogg sami tworzy¢ chmury wyrazowe, w zwigzku z tym
majg sposobnos¢ samodzielnego wzbogacania stownictwa, doskonalenia grama-
tyki i ¢wiczenia umiejetnosci mowienia, a to pozwala im w atrakcyjny i przystep-
ny sposéb powtarza¢ materiat. Uczniowie losujg na przyktad chmury z pytaniami,
uktadaja je i pytania zadajg drugiej osobie. Moga tez umieszcza¢ w chmurze réz-
ne rzeczowniki, przymiotniki, czasowniki z danego dziatu stowniczka, a nastepnie
uktadad z nich historyjki.

Wiekszos¢ ¢wiczen bardzo dobrze sie sprawdza w pracy z uczniami ze specjalny-

mi potrzebami edukacyjnymi. Gry mozna zatem z powodzeniem wykorzystywac
podczas zaje¢ dydaktyczno-wyréwnawczych.

Przyktadowe zdjecie chmury stéw??
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Dobble?® —popularne karty, ktérych wykorzystanie moze byc¢ ciekawym pomystem
na urozmaicenie zaje¢, integracje grupy oraz utrwalenie stownictwa lub pomoc
w opanowaniu przez uczniow zasad ortograficznych. Gra ¢wiczy spostrzegaw-
czos¢, refleks i percepcje, kiedy uczestnicy scigajg sie, aby jak najszybciej odnalez¢
na dwoch kartach takie same obrazki lub stowa. Karty do gry ,,Dobble” nauczyciel
moze przygotowac samodzielnie lub wspélnie z uczniami. Do stworzenia kart po-
trzebne sg koétka tej samej wielkosci, na ktérych umieszczamy 8 wyrazéw, np. spra-
wiajacych uczniom trudnosci ortograficzne, przy czym wazne jest, aby kazdy wyraz
byt zapisany inng czcionkg. Dwie dowolne karty musi taczy¢ ten sam wyraz. Kotka

22 https://www.google.pl/imghp?hl=pl (dostep z dnia 16.11.2018 r.).
23 Przyktadowe generatory do tworzenia kart dobble: https://pl.pinterest.com/pin/6960173173
82271089/ lub http://dobblemania.pl/ (dostep z dnia 16.11.2018 r.).
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przygotowane w aplikacji trzeba wydrukowaé, wycigc i zalaminowad. Gotowe
karty mozna wykorzystywac na rézne sposoby podczas lekcji jezyka polskiego
czy obcego.

W opisie gry ,, Dobble” mozna znalez¢ pie¢ minigier. Jedna z wersji przewiduje
rozdanie uczniom wszystkich kart oprocz jednej, ktorg ktadzie sie na srodku stotu.
Na sygnat gracze patrzg z géry na pierwszg karte, ktérg trzymajg w reku, i szukaja
wspolnego elementu tgczacego ja z kartg, ktora lezy na stole. Element — obrazek
lub stowo — gtosno nazywajg i szybko ktadg na stole swojg karte, przykrywajac juz
tam lezacq. Nastepnie kazdy z ucznidw musi znalez¢ wspdlny element z kolejng
kartg. Wygrywa ten uczestnik gry, ktory pierwszy pozbedzie sie kart. Jesli celem
zaproponowanej zabawy bedzie usprawnianie mowy, na poczatku mozna grac
nie na wyscigi, ale spokojnie — kolejno i doktadnie wymawiajac stowo zgodne
z kartg lezaca na stole, a zwtaszcza gtoske r, jesli to ona jest tematem ¢wiczenia.
Mozna tez zagra¢ w ortograficzne pary — wtedy kazdy uczen dostaje jedng karte
i szuka swojego ,blizniaka” z tym samym rz lub z.

Karty do gry ,,Dobble” mozna wykorzystywac w rozgrzewce przed rozpoczeciem
zaje¢, mogq one postuzy¢ do utrwalenia tematu lub jako przerywnik srédlekcyjny.
Ich zaletg jest to, ze uczg, bawig i integrujg zespot klasowy.

LearningApps?* — platforma wykorzystywana na lekcjach przedmiotow scistych,
z ktorej z powodzeniem mozna tez korzysta¢ podczas lekcji jezyka polskiego.
Interaktywne c¢wiczenia umozliwiajg przygotowanie zadania polegajgcego na
pogrupowaniu czesci mowy na czasowniki, rzeczowniki, przymiotniki i przystéw-
ki. Utatwiajg one uczniom rozpoznawanie i nazywanie wybranych czesci mowy
oraz przyporzadkowywanie wyrazéw do danej kategorii, moga takze stanowic
ciekawg forme utrwalania umiejetnosci nabywanych w czasie zaje¢. Platforma
stwarza mozliwos¢ tworzenia przez uczniéw, np. w matych grupach, witasnych
¢wiczen interaktywnych, ufatwiajgcych powtarzanie i utrwalanie wiedzy z wy-
branych partii materiatu.

Biblioteka Internetowa Wolne Lektury?> — zbioér legalnie dostepnych utworéw
i lektur szkolnych oraz innych dziet literatury polskiej i swiatowej, ktére moz-
na czyta¢ online, pobiera¢ na dysk komputera badz scigga¢ w formie aplikacji
mobilnej lub na audiobooka. Platforma daje mozliwos¢ wyszukiwania utworow
wedtug réznych kryteridow, np. zgodnie z epoka literacka czy autorem pojawiaja-
cego sie motywu.

24 https://learningapps.org/. Przyktadowe zadanie na platformie LearningApps: http://tiny.pl/g4g33
— w publikacji zamieszczono scenariusz wykorzystujgcy to zadanie (dostep z dnia 16.11.2018 r.).
2 http://wolnelektury.pl/ (dostep z dnia 16.11.2018 r.).
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StoryJumper?® — aplikacja tatwa w obstudze, umozliwiajgca tworzenie ksigze-
czek oraz barwnych historyjek online, ktére mozna potem udostepnia¢ wybranej
grupie odbiorcéw — innym uczniom i nauczycielom. Wykorzystujgc te aplikacje
W pracy z uczniami, nauczyciel moze zmotywowac ich do czytania oraz pisania
witasnych opowiadan czy wypracowan — tym samym rozwijania jezyka, w tym
umiejetnosci formutowania wypowiedzi. ,,StoryJumper” pozwala na tworzenie
elektronicznych dzienniczkéw lektur czy elektronicznych ksigzeczek ilustrujacych
aktywnos¢ czytelniczg ucznidéw. Korzystajgc z wybranego szablonu, mozna doda-
wac tekst, wstawiac obrazki lub zdjecia ilustrujace wtasng historyjke. W tym celu
Z pewnoscig pomocna bedzie galeria ilustracji. Na zakonczenie tworczej pracy
aplikacja umozliwia tworzenie oktadki i zapisanie catosci powstatego materiatu.

StoryBird?” — narzedzie podobne do ,,StoryJumper”. Dzieki tej aplikacji uczniowie
majg mozliwos¢ tworzenia online wtasnych interaktywnych ksigzeczek, z wyko-
rzystaniem gotowych szablonéw zamieszczonych na portalu. Dzieci mogg wy-
mysla¢ opowiesci, bajki, historie, dialogi, wzbogacajac je ilustraciami z udostep-
nionej bazy. Narzedzie daje mozliwos¢ doskonatego treningu pisania i pobudza
wyobraznie mtodego cztowieka. Uczniowie moga dzieli¢ sie swojg twdrczoscig,
np. poprzez udostepnienie jej na stronie internetowej lub w mediach spoteczno-
sciowych. Inne dzieci majg mozliwos¢ wspottworzenia dzieta, oceniania go lub
komentowania. Wykonane ksigzeczki mogg postuzy¢ na lekcji do pracy z tekstem.
Tego typu dziatania ucznidéw rozwijajg ich kreatywnos¢, pozytywnie nastrajajg
i Swietnie nadajg sie do rozwijania sprawnosci czytania ze zrozumieniem. Z apli-
kacji z powodzeniem mozna korzystac¢ podczas zajec z jezyka polskiego i kazdego
jezyka obcego oraz przyjemnie rozwija¢ umiejetnos¢ pisania, a takze wzbogacac
stownictwo.

Fotobabble?® — narzedzie wspierajagce umiejetnos¢ formutowania wypowiedzi
ustnych poprzez tworzenie tzw. gadajgcych obrazkéw. Jest to prosta aplikacja
polegajaca na dodawaniu komentarza gtosowego do dowolnej ilustracji. Dzieki
stosowaniu tego instrumentu mozna motywowac uczniow do gtosnego mowie-
nia — czytania, komentowania, udzielania odpowiedzi. Uczniowie, odrabiajac
prace domowe moga wczesniej przygotowywad wypowiedzi — najpierw czytac
fragmenty tekstow, potem zamieszcza¢ komentarze do nich. Aplikacja spetnia
wowczas funkcje pomocy w przetamywaniu barier towarzyszacych wypowiadaniu
sie, takze w jezykach obcych. Szczegdlne znaczenie ma dla uczniéw niesmiatych
i wycofanych, majgcych problemy z czytaniem. Dzigki wykorzystaniu takiej formy
pracy uczniowie majg okazje przekonac sie, ze dobrze im wychodzi formutowanie

26 https://www.storyjumper.com/ (dostep z dnia 16.11.2018 r.).
27 https://storybird.com/ (dostep z dnia 16.11.2018 r.).
28 Aplikacja opisana na strona komercyjnych, blogach itp.
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wypowiedzi, zwtaszcza w jezyku obcym. Wczesniej mogg przecwiczy¢ czytanie
i przygotowad wypowiedz, ktérg chcg dodad do obrazka lub zdjecia. To pozwala
im wypas¢ znacznie lepiej lub nawet osiggnac sukces. Narzedzie zacheca uczniéw
do gtosnego wyrazania opinii, opowiadania o swoim hobby, przedstawiania sie,
opisywania bliskich i przyjaciot, zwierzat domowych itp. Uczniowie majg szanse
na pozbycie sie oporéw zwigzanych z méwieniem, poniewaz sami mogg zdecydo-
wag, kiedy zademonstrujg grupie swoj komentarz do ilustracji.

Padlet?— wirtualna tablica korkowa online. Doskonale sprawdza sie jako obszar
roboczy we wspotpracy ucznidw i nauczycieli. Na tablicy mozna umieszczac wazne
informacje dla ucznidéw, zbiera¢ stéwka, zapisywac zwroty na dany temat, pre-
zentowacd wspolne opowiesci, przekazywac informacje zwrotne zaréwno w formie
tekstu, jak i zdjec¢ lub linkéw. Dla uczniéw z trudnosciami w nauce czy zaburzeniami
koncentracji uwagi narzedzie to moze by¢ pomocne w utrwalaniu wiedzy, zapisy-
waniu i porzagdkowaniu informacji, w tym dotyczacych zadanych prac domowych.

Fiszkoteka®® — serwis internetowy utatwiajgcy uczenie sie przy pomocy wirtual-
nych fiszek. Moze stanowi¢ pomoc w nauce obcojezycznych stowek, przyswaja-
niu definicji, faktéw, dat, nazwisk itp. Wskaznik postepu informuje, jaka czesc¢
materiatu zostata juz opanowana przez ucznia. Dzieki specjalnemu algorytmowi
program dba, aby czesciej pojawiaty sie pytania sprawiajgce uczniowi najwiecej
trudnosci. Korzystanie z niektérych funkgji serwisu jest bezptatne. Uzytkownicy
moga tworzy¢ wilasne zestawy fiszek i w oparciu o nie powtarza¢ dowolne partie
materiatu. Narzedzie sprawdza sie jako efektywna pomoc w nauce i porzagdkowa-
niu wiedzy w przypadku uczniow z zespotem Aspergera i autyzmem.

Wirtualne wycieczki — na zajeciach z jezyka polskiego, historii czy plastyki mozna
korzysta¢ z wirtualnych wycieczek po ciekawych miejscach, muzeach i wysta-
wach. Zorganizowanie wirtualnej wycieczki moze by¢ wstepem do rzeczywiste-
go wyjscia z grupg lub stanowi¢ forme uzupetnienia wczesniej zdobytej wiedzy.
W sytuacji gdy uczen, na przyktad z powodu przewlektej choroby i nieobecnosci
w szkole, nie bedzie mégt uczestniczy¢ w wyjsciu klasowym, moze wspomaoc sie
wirtualng wycieczka, aby w ten sposéb uczestniczy¢ w wydarzeniu i zdoby¢ po-
trzebng wiedze.

29 https://pl.padlet.com/ (dostep z dnia 16.11.2018 r.).
30 https://fiszkoteka.pl/ (dostep z dnia 19.11.2018 r.).
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— Warto skorzystac

Wirtualna wycieczka do Muzeum Powstania Warszawskiego?'
www. 1944 pl/o_muzeum/wirtualne_muzeum

Muzeum Narodowe w Warszawie
http://muzeumnarodowe.wkraj.pl

Zamek Krolewski w Warszawie
http://zamekkrolewski.wkraj.pl,
http://zamekkrolewski.wkraj.pl/#/23703/0

Muzeum Narodowe w Krakowie
www.imnk.pl

Muzeum Zup Krakowskich w Wieliczce
http://muzeum.wieliczka.pl

Wybrane zasoby edukacyjne do wykorzystania na zajeciach z przedmiotéow
humanistycznych i scistych, udostepnione przez Osrodek Rozwoju Edukacji

Aby wzbogaci¢ lekcje, bardziej skupi¢ uwage dzieci i wspomoc edukacje ucznidéw
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi — uwzgledniajgc jednoczesnie ich indy-
widualne potrzeby oraz dostosowujac do nich pomoce dydaktyczne — mozna sko-
rzysta¢ z zasobow udostepnionych bezptatnie na stronie internetowej Osrodka
Rozwoju Edukacji. Zasoby te utatwiajg ksztattowanie umiejetnosci uczniow, stwa-
rzajgc mozliwos¢ zastosowania réoznorodnych form aktywnosci i przekazu, wyko-
rzystania ¢wiczen interaktywnych oraz ciekawych materiatéw multimedialnych.
Udostepnione materiaty dajg szanse na prowadzenie lekgji interdyscyplinarnych,
aktywnga prace grupowgy, ksztatcenie indywidualne, a takze tworzenie autorskich
nauczycielskich wersji podrecznika.

Scholaris®? — portal wiedzy dla nauczycieli, na ktérym udostepniane sg materiaty
edukacyjne — od multimediéw stanowigcych potaczenie kilku ré6znych form prze-
kazu informacji (tekstu, dzwieku, grafiki, animacji, wideo) — po scenariusze lekgcji
i lektury szkolne, podzielone zgodnie z podstawa programowa na etapy edukacji
i przedmioty. Na portalu znajdziemy tez liste instytucji wspotpracujacych, ktére
dostarczajg zasobow na zasadzie wolnej licencji Creative Commons: Uznanie au-
torstwa. Narzedzie dostepne jest takze w wersji mobilnej.

Platforma E-podreczniki*? — dostepna z poziomu réznych typéw urzadzen: kom-
putera, laptopa, tabletu, smartfona, czytnika e-bookoéw, tablicy interaktywne;j.
Jest to cyfrowa forma dostarczania przez internet otwartych tresci edukacyj-

31 https://www.1944.pl/artykul/wirtualne-muzeum,4828.html (dostep z dnia 19.11.2018 r.).
32 www.scholaris.pl (dostep z dnia 16.11.2018 r.).
33 www.epodreczniki.pl (dostep z dnia 16.11.2018 r.).
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nych dla ucznidéw i nauczycieli, zgodnie z obowigzujgca podstawg programowa.
Platforma zawiera: gry edukacyjne, interaktywne ¢wiczenia, nagrania wideo i au-
dio, ilustracje graficzne, opisy, twierdzenia, wskazéwki, wzory i rébwnania wraz
z zadaniami sprawdzajgcymi wiedze ucznia. Wszystkie tresci wytworzone dla
e-podrecznikéw zostaty opublikowane na wolnej licencji Creative Commons.

Platforma jest odpowiedzig na potrzeby uczniéw i wyzwania nowoczesnej, cyfro-
wej szkoty. Stwarza szanse na prace w zespotach, jak rowniez zajecia indywidual-
ne na lekcji i w domu. Narzedzie umozliwia dopasowanie sposobu prowadzenia
lekcji i przekazywania wiedzy do indywidualnego stylu nauki kazdego ucznia oraz
jego potrzeb i mozliwosci. Materiaty zamieszczone na platformie sg doskonata
pomocg dydaktyczng dla nauczycieli. Nauczyciele sami mogg zdecydowa¢, czy
po interaktywne zadania siegna¢ na lekcji i zabra¢ ucznidéw na wirtualny spacer
po Czarnolesie i Colosseum, czy wykorzysta¢ zasoby w formule tzw. odwréconej
klasy, czy tez zacheci¢ ucznidw do interdyscyplinarnego projektu badawczego.
W przygotowaniu sg dodatkowe materiaty do nauczania przedmiotowego, prze-
znaczone dla uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

Generator kart pracy® — bezptatna aplikacja internetowa umozliwiajgca nau-
czycielom i rodzicom tworzenie wtasnych, zindywidualizowanych kart pracy dla
uczniow, w tym takze ucznidw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. W pro-
cesie nauczania wazne jest, aby kazdy uczen traktowany byt w sposéb uwzgled-
niajacy jego zasoby i potrzeby. Generator kart pracy jest zatem narzedziem bar-
dzo pomocnym w takim zorganizowaniu nauczania, dzieki ktéremu nauczyciel
bedzie moégt bra¢ pod uwage wystepowanie réznic indywidualnych i zapewnic
wszystkim uczniom stymulacje rozwoju na miare ich mozliwosci.

Monika Dobrowolska

Zastosowanie TIK w udzielaniu pomocy
psychologiczno-pedagogicznej

Technologie informacyjno-komunikacyjne z powodzeniem mozna wykorzystywac
na zajeciach z uczniami posiadajgcymi opinie lub orzeczenie o potrzebie ksztatce-
nia specjalnego. Dostepne w sieci bezptatne aplikacje i inne narzedzia nierzadko
stanowig cenny element terapii ucznia i podnoszg efektywnos¢ jego uczenia sie,
a takze zwiekszajg motywacje dziecka do nauki i skutecznos¢ oddziatywan edu-
kacyjnych.

34 https://www.ore.edu.pl/2015/05/generator-kart-pracy/ (dostep z dnia 16.11.2018 r.).
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Wtaczenie do nauki komputera ozywia atmosfere zaje¢ i mobilizuje dzieci do
pracy. U ucznidow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi czesto zdarza sie, ze
czynnosci takie jak pisanie, czytanie czy liczenie bytyby wrecz niemozliwe bez wy-
korzystania nowoczesnych technologii. TIK mozna stosowaé w pracy z uczniami
przejawiajgcymi trudnosci w funkcjonowaniu spotecznym.

Réwniez w zakresie pomocy psychologiczno-pedagogicznej wyraznie widocz-
ne sg pozytywne rezultaty wykorzystywania TIK. Nowoczesne technologie dajg
wiecej mozliwosci w pracy z dzieckiem, umozliwiajgc prowadzenie atrakcyjnych
zajec¢, zréznicowanych pod wzgledem dostosowania narzedzi i metod oraz in-
tensywnosci pracy, dobieranej zgodnie z wiekiem uczniéw, ich indywidualnym
rozwojem i potrzebami.

Dostepne narzedzia z zakresu technologii informacyjno-komunikacyjnych, ktére

nauczyciel czy terapeuta moze wykorzystywac na zajeciach lekcyjnych oraz spe-

cjalistycznych, pomagajg m.in.:

* motywowac uczniow do czytania (e-booki, audiobooki, materiaty wideo, ada-
ptacje filmowe);

* poszerza¢ wiadomosci z zakresu poszczegdlnych przedmiotow;

* rozwijac zainteresowania (gry i zadania interaktywne, blogi, portale spotecz-
nosciowe);

* tworzy¢ pomoce dydaktyczne zgodnie z celem zajec i potrzebami konkretne-
go ucznia;

* indywidualizowac prace z uczniem.

Rodzaje trudnosci, z powodu ktorych mozna siegna¢ po TIK w pracy z uczniem

ze SPE oraz srodki zaradcze z zakresu nowoczesnych technologii:

* osfabiona zdolnos¢ rozumienia omawianych problemoéw — wdrazanie do abs-
trakcyjnego myslenia poprzez wykorzystanie zadan interaktywnych;

* staba koncentracja — potrzeba wizualizacji umozliwiajgcych optymalizacje an-
gazowania wszystkich zmystéw dziecka w procesie poznawczym;

* zaburzenia spostrzegania stuchowego i wzrokowego — potrzeba oddziatywa-
nia wielozmystowego, korzystnego dla ucznidw, u ktérych wystepujg deficyty
wrazliwosci sensorycznej;

* nieumiejetnos¢ selekcjonowania informacji — potrzeba zastosowania pomocy
dydaktycznych w postaci przystepnych podsumowan materiatu omawianego
na lekcji w formie notatki graficznej, dzwiekowej lub wideo;

e problemy z motorykg matg (dysgrafia) — potrzeba wykorzystania edytoréw
tekstu;

* trudnos¢ z naukg w licznej grupie — potrzeba ksztattowania umiejetnosci ko-
munikacyjnych i spotecznych poprzez oddziatywanie terapeutyczne za pomo-
cg aplikacji komputerowych oraz tabletowych.
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Aplikacje wspierajgce rozwijanie percepcji

Memory jesien® — aplikacja na tablet w postaci gry dydaktycznej z zastoso-
waniem symboli MOWik. Gra polega na odnajdowaniu par takich samych kart.
Zawiera symbole, pasujace do nich skojarzenia oraz zdjecia o tematyce jesiennej.
Kazdy obrazek ,wypowiada” nazwe. W zaleznosci od potrzeb istnieje mozliwosc
wigczania i wytgczania dzwieku oraz dopasowania: symbol — symbol, zdjecie —
symbol, zdjecie — zdjecie, symbol — skojarzenie. Niewatpliwym atutem gry jest
MOWik, dzieki ktéremu dziecko nie tylko widzi obraz, ale takze styszy, a w konse-
kwencji uczy sie rozumienia mowy i integruje konkretne ustyszane stowo z obra-
zem. Gra przewiduje stopniowanie trudnosci, jej zasady sg proste. Uczen odstania
2 karty. Jesli s one takie same, zostang zdjete z planszy, jesli nie, bedg odwré-
cone z powrotem (po ok. 2 sekundach). Zadaniem ucznia jest zdjecie wszystkich
kart przy mozliwie najmniejszej liczbie odston.

Aplikacja wspomaga ¢wiczenie pamieci wzrokowej i stuchowej, skojarzen oraz
nauke stownictwa. Sprawdzi sie w nauczaniu dzieci ze SPE, zwtaszcza dzieci ze
spektrum autyzmu, u ktérych tak wazne jest rozwijanie umiejetnosci tgczenia
w pary i dobierania takich samych elementow.

Kids visual games*® — aplikacja do wgrania na tablet 15 gier edukacyjnych o réz-
nym stopniu trudnosci. Gry sprawdzajg sie podczas zajec¢ ksztattujgcych m.in.
percepcje wzrokowq, przestrzenng, pamie¢, sledzenie, sekwencjonowanie, pla-
nowanie i umiejetnosci motoryczne. Mogg by¢ zatem wsparciem w pracy z dzie¢-
mi ze SPE, a zwtaszcza potrzebujgcymi wspomagania rozwoju wyzej wymienio-
nych funkcji (dzieci z zespotem Aspergera, autyzmem, niepetnosprawnoscig in-
telektualng).

Poznaj i dopasuj®’ —aplikacja do wgrania na tablet z oprogramowaniem Android,
przeznaczona przede wszystkim dla mtodszych dzieci. Gra wspomaga rozwijanie
pamieci, zdolnosci logicznego myslenia, ptynnosci i doktadnosci wykonywanych
ruchéw, umiejetnosci taczenia faktdw, kojarzenia, nazywania rzeczy, rozpoznawa-
nia, rozszerza takze zaséb stownictwa. Mozna jg wykorzystywacd na zajeciach z je-
zyka obcego, gdyz istnieje mozliwosc¢ wyboru jezyka. Dzieci, bawigc sie, poznajg
otaczajgcy Swiat — przedmioty i ich nazwy, dowiadujg sie, jak sg ze sobg powig-
zane. Kolorowe obrazki i gtos lektora zachecajq dzieci do ogladania i stuchania,
rozwijajac ich wyobraznie. W aplikacji nie zastosowano gfosnych, zaskakujgcych

35 https://www.mowik.pl/inne_oprogramowanie/inne_memory/Memory%20jesie%C5%84
(dostep z dnia 16.11.2018 r.).

3¢ Aplikacja do pobrania z Google Play i zainstalowania na tablecie lub telefonie z systemem
Android lub iOS.

37 https://www.androidlista.pl/item/android-apps/93297 1/kids-learn-explore-and-match/ (dostep
zdnia 19.11.2018 r.).
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dzwiekéw, moze zatem byc¢ wykorzystywana w pracy terapeutycznej i eduka-
cyjnej z dzie¢mi z autyzmem.

Inny niz wszystkie*® — gra przeznaczona dla dzieci w mtodszym wieku szkolnym,
w tym z autyzmem. Ksztattuje umiejetnosci logicznego rozumowania i kategory-
zacji, pozwala na rozpoznanie i pogrupowanie waznych wtasciwosci przedmio-
toéw. Poszczegolne rundy gry zawierajg cztery przedmioty, ktore wyswietlane sg
na ekranie. Trzy z nich maja wspolng ceche taczacq je w kategorie. Kategoria
zawsze posiada swojg nazwe. Czwarty przedmiot nie nalezy do danej kategorii,
dlatego jest inny niz wszystkie. Zadaniem dziecka jest odnalezienie przedmiotu
réznigcego sie od pozostatych. Kategorie przedmiotéow wystepujacych w grze to:
zabawki, narzedzia, ubrania, przyrzady szkolne, kwiaty, grzyby, owoce, warzywa,
stodycze, ssaki, ptaki, owady i stworzenia zyjagce w morzu.

Szara komorka®*® — serwis oferujgcy ¢wiczenie funkcji poznawczych: pamieci,
szybkosci pracy, uwagi, orientacji przestrzennej, logicznego myslenia, przewidy-
wania. Mozna w nim znalez¢ kilkadziesigt ¢wiczen, gier, treningébw wspomaga-
jacych usprawnianie wymienionych funkcji. Wszystkie narzedzia zostaty pogru-
powane i przypisane do konkretnych funkcji poznawczych. Czes¢ ¢wiczen jest
przeznaczona dla oséb z ADHD oraz dysleksjg, mozna je zatem wykorzystywac
w pracy z uczniami wykazujacymi te zaburzenia, ale takze z kazdym uczniem
potrzebujgcym usprawniania w zakresie funkcji poznawczych. Narzedzia opraco-
wano we wspotpracy ze specjalistami z zakresu psychologii poznawczej. Dostep
do wybranych ¢wiczen uzytkownik otrzymuje bezptatnie, po zarejestrowaniu sie
i zalogowaniu na platforme.

Chmury wyrazow*® — narzedzie, ktére mozna wykorzystywadé w pracy terapeu-
tycznej z uczniami jako ciekawg forme wspierania rozwoju percepcji podczas za-
je¢ z uczniami z zespotem Aspergera, autyzmem, ADHD, dysleksjg czy niepetno-
sprawnoscig intelektualna.

Chmury wyrazéw doskonale nadajg sie do wielu ¢wiczen leksykalnych, m.in zwiek-
szania koncentracji uwagi i pojemnosci pamieci, pomagajg rozwija¢ pamiec wzro-
kowgq i stuchowga. Do zadan rozwijajacych pamie¢ wzrokowg trzeba przygoto-
wac jedng badz dwie chmury wyrazéw. Pojedynczg chmure mozna wykorzystac
w zadaniu polegajagcym na zapamietywaniu stow znajdujacych sie w chmurze,
a nastepnie odtwarzaniu ich z pamieci. Para chmur jest niezbedna w ¢wiczeniu

3% Aplikacja do pobrania z Google Play i zainstalowania na tablecie lub telefonie z systemem
Android lub iOS.

39 http://www.szarakomorka.pl/ (dostep z dnia 19.11.2018 r.).

40 przyktadowe aplikacje do tworzenia chmur wyrazéw opisano w rozdziale |l Zastosowanie TIK
na lekcjach przedmiotéw humanistycznych.
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wymagajacym porownywania i wyszukiwania réznic lub podobieAstw miedzy
chmurami pod wzgledem doboru stéw. Innym przyktadem wykorzystania tego
narzedzia jest ¢wiczenie polegajgce na zaznaczaniu tych wyrazéw, ktorych uczen
moze uzy¢ w zdaniach lub dtuzszej wypowiedzi. Mamy woéwczas do czynienia
z usprawnianiem pamieci stuchowe;j.

Aplikacje wspierajgce usprawnianie mowy

Dobble*" — bardzo lubiana przez uczniow gra towarzysko-edukacyjna, dlatego
mozna jg wykorzystywac do nauki, utrwalania wiadomosci, doskonalenia czyta-
nia, wzbogacania stownictwa, ¢wiczenia analizy i syntezy wzrokowej, spostrze-
gawczosci, logicznego myslenia, koncentracji uwagi, niwelowania dysfunkcji
i usprawniania deficytow w zakresie mowy. Gra sprawdzi sie zatem podczas zajec
logopedycznych, na przyktad w celu utrwalenia gtoski r, gtoski sz itd. Zasady gry
oraz wskazoéwki dotyczace samodzielnego wykonania kart obrazkowych i wyra-
zowych zostaty opisane w rozdziale Zastosowanie TIK na lekcjach przedmiotow
humanistycznych.

SzumiMI*’ — logopedia na wesoto — aplikacja na tablety i smartfony z systemem
Android, stworzona z myslg o dzieciach wykazujgcych problemy logopedyczne.
Bohaterka aplikacji jest Mata Mi, ktéra ma problemy z wymawianiem niektorych
stéw | razem z uzytkownikami ¢wiczy ich prawidtowg wymowe. Dzieki ,,SzumiMi”
mozna urozmaici¢ zajecia i uczynic je przyjemniejszymi dla ucznia oraz wspomoc
jego terapie logopedyczng. Zabawy zostaty przygotowane z udziatem pedago-
gow i logopeddéw w celu zwiekszania motywacji do pracy dziecka, ktore seple-
ni. Aplikacje mozna wykorzysta¢ podczas ¢wiczenia poprawnej wymowy gtosek
trzech szeregow: szumigcego sz, cz, z, dz, syczacego s, z, ¢, dz i ciszacego ¢, s, Z,
dZ. Cwiczenia z Mi, oprécz treningu logopedycznego polegajgcego na réznicowa-
niu par gtosek, doskonalg spostrzegawczosc¢, pamieé, usprawniajg analize stucho-
wa i funkcje stuchowe (stuch fonematyczny), wzrokowe oraz grafomotoryczne.

MiMowa** — serwis logopedyczny, ktory poprzez gry i zabawy online ¢wiczy
u dzieci poprawna wymowe. Cwiczenia dostepne w serwisie mozna skutecznie
wykorzystywac do wspomagania i uatrakcyjniania specjalistycznych zajec z terapii
wad wymowy. Pomoce logopedyczne zostaty podzielone na kategorie wybrane
ze wzgledu na nazwe gtosek nieprawidtowo artykutowanych, czyli seplenienie,
reranie oraz kappacyzm i gammacyzm. Utworzono takze dziat Gimnastyka buzi

41 Przyktadowe generatory do tworzenia kart dobble: https:/pl.pinterest.com/pin/6960173173
82271089/ lub http://dobblemania.pl/ (dostep z dnia 16.11.2018 r.).

42 Do pobrania bezptatnie w sklepie App Store i Google Play: https://play.google.com/store/apps/
details?id=pl.yummy.mimowaszumki&hl=pl (dostep z dnia 19.11.2018 r.).

4 https://www.mimowa.pl/ (dostep z dnia 19.11.2018 r.).
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i jezyka jako wstep do kazdego rodzaju ¢wiczen logopedycznych. Zaletg serwisu
jest mozliwos¢ wydrukowania z plikow pdf ¢wiczen towarzyszacych kazdej zaba-
wie. W codziennej pracy z uczniem ¢wiczenia mogg by¢ wykorzystywane przez
nauczycieli i logopeddéw oraz rodzicow. ,,MiMowa" doskonale sie sprawdza jako
element wzbogacajacy zajecia logopedyczne prowadzone rowniez w domu.

Stownik Malucha** — aplikacja wspomagajgca rozwo6j mowy, w szczegdlnosci
mtodszych dzieci oraz dzieci z dysfunkcjami — zespotem Aspergera i autyzmem.
Narzedzie zawiera okofo 100 ilustracji i dzwiekéw oraz 3 gry edukacyjne, ktoére
mozna wykorzystywac podczas nauki mowy i rozumienia mowy.

Monika Dobrowolska
Zastosowanie TIK na zajeciach rewalidacyjnych

Narzedzia TIK znajdujg praktyczne zastosowanie na zajeciach rewalidacyjnych dla
ucznidw z niepetnosprawnosciami. Dla tych dzieci nowoczesne technologie sg
szczegoblnie wazne, poniewaz umozliwiajg im budowanie relacji z otoczeniem,
wyrazanie potrzeb i czynny udziat w zyciu spotecznosci szkolnej. Doskonalenie
umiejetnosci komunikacyjnych za pomocg komputera pomaga dzieciom z niepet-
nosprawnosciami w utrzymaniu koncentracji uwagi, podnosi ich motywacje do
pracy i uruchamia ciekawosc.

Zdarza sie, ze uczniowie z niepetnosprawnosciami ruchowymi lub chorobami
przewlektymi miewaja problemy z motywacjg, bywajg zmeczeni z powodu swo-
ich trudnosci, majg krotszy niz ich réwiesnicy w klasie czas koncentracji uwagi
na danym zadaniu. Z tych wzgledéw narzedzia informacyjno-komunikacyjne,
wyposazone w tekst, dzwiek, muzyke i animacje, majg dla tych dzieci duze wa-
lory, poniewaz dzieki nim potrafig dtuzej skupic¢ sie na danym zadaniu. Warto
zatem podczas zajec rewalidacyjnych siegac¢ po aplikacje wspomagajgce prace
nauczyciela i specjalisty.

Migaj z nami*® — narzedzie upowszechniajace edukacje z zakresu Polskiego Jezy-
ka Migowego (PJM), utatwiajgce komunikacje pomiedzy osobami styszacymi
a Gtuchymi postugujacymi sie PJM. Aplikacja szeroko wyjasnia, czym jest PJIM i na
jakich zasadach funkcjonuje, umozliwia poznanie poszczegdlnych znakdw, catych
wyrazen i konstrukcji gramatycznych. Korzystajac z aplikacji, uczniowie niestysza-

4 Aplikacja do pobrania z Google Play i zainstalowania na tablecie lub telefonie z systemem
Android lub iOS.
4> Aplikacja do pobrania z Google Play i zainstalowania na tablecie lub telefonie z systemem
Android lub iOS.
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cy majg szanse na tatwiejszg nauke PJM, ktéry stwarza im wieksze mozliwosci
wyrazania potrzeb oraz komunikowania sie z otaczajgcym swiatem. Narzedzie
posiada przejrzysty interfejs, utatwiajacy znalezienie szukanej przez uzytkownika
informacji. Zawiera ponad 100 filmikoéw ilustrujgcych funkcjonowanie alfabetu
PJM, np. podstawowe wyrazenia, takie jak ,dzien dobry”, ,, do widzenia”, , co sty-
cha¢’, ,prosze”, ,dziekuje”, ,przepraszam”. Proponowane lekcje sq posegrego-
wane tematycznie i wyjasniajg zagadnienia z obszaréw takich jak: ,dom”, ,rodzi-
na”, ,pierwszy kontakt”, ,,urzedy i instytucje”, , kultura”, ,,sport”, ,,wypoczynek”.
Znajomosc¢ proponowanej tematyki utatwia osobom niestyszacym funkcjonowa-
nie w codziennym zyciu oraz umozliwia uczestniczenie w réznych sytuacjach spo-
tecznych. Aplikacja jest oferowana bezptatnie, m.in. w Google Play na urzadzenia
z systemem Android.

Braille*® — aplikacja wykorzystujaca technike rozpoznawania znakdéw zamieniajg-
cych tekst pisany alfabetem Braille’a na zwykte, czytelne znaki. Jest przystosowana
do systeméw Android oraz iOS. Pisanie za pomocg tego rozwigzania jest proste.
Przy poziomym potozeniu telefonu po obu stronach ekranu wyswietlajg sie trzy
rzedy kotek. Zainteresowana osoba, naciskajac je w odpowiedniej kolejnosci, pisze
stowa tak jak na maszynie Braille’a. Dodatkowo po kazdym nacisnieciu od razu
styszy dzwiek odpowiadajgcy danej literze. Dla dzieci niewidomych umiejetnos¢
postugiwania sie alfabetem Braille’a jest bardzo cenna, poniewaz zwigksza ich
samodzielnos¢, pozwala na ugruntowanie zasad ortograficznych i interpunkcyj-
nych. Warto pamietad, iz nie w kazdej sytuacji dziecko bedzie miato mozliwos¢
skorzystania z udZzwiekowiajgcego programu czy audiobooka. Nalezy zatem pod-
czas zajec rewalidacyjnych poswieci¢ czas na rozwijanie tej umiejetnosci ucznia,
poniewaz umozliwia ona zaspokajanie niektérych potrzeb poznawczych, a w przy-
sztosci pozwoli na fatwiejsze poruszanie sie po otaczajgcym Swiecie.

GADAczek AAc* - aplikacja stuzagca do komunikacji alternatywnej (AAC), prze-
znaczona dla oséb majacych problemy z komunikacjg werbalng. Umozliwia na-
grywanie i sekwencyjne odtwarzanie do 9 wiadomosci w 6 tematycznych tabli-
cach (razem zawiera 54 nagrania). Po zapisaniu wiadomosci mozna je odtwarzad
dowolng ilos¢ razy. Aplikacja oferuje kilkaset symboli, ktére mozna przyporzad-
kowa¢ do kazdego nagrania, dodajgc tez wtasne zdjecie. ,GADAczka” mozna
uzywac w sytuacjach, gdy ujawniajg sie emocje, np. podczas recytowania wier-
sza, odtwarzania roli w przedstawieniu, komentowania, przesytania pozdrowien,
zyczen itp. Aplikacja utatwia uczniom komunikowanie sie z otoczeniem, wyraza-
nie potrzeb czy odczu¢ doswiadczanych w zwigzku z konkretng sytuacja.

46 Aplikacja do pobrania z Google Play i zainstalowania na tablecie lub telefonie z systemem
Android lub iOS.
47 Aplikacja do pobrania z Google Play i zainstalowania na tablecie lub telefonie z systemem
Android lub iOS.
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Dzieci Pierwsze Stowa*® — aplikacja do wykorzystania podczas zaje¢ z matymi-
dzie¢mi. Dobrze sprawdza sie w pracy z uczniami z autyzmem. Wspomaga roz-
woj stownictwa, rozumienia mowy, rozrézniania przedmiotéw, emocji, zwie-
rzat. Narzedzie stanowi audiowizualny stownik obrazkowy o prostym ukfadzie
graficznym. Kolorowe obrazki sg atrakcyjne dla dziecka i dos¢ tatwo przyciggaja
jego uwage. Stowa zawarte w aplikacji zostaty uporzadkowane w oddzielnych
kategoriach, a te, ktére dany uczen wykorzystuje najczesciej, mozna dodad do
Ulubionych. Pokaz slajdéw umozliwia nauke stowa po stowie. Dostepne i nie-
zbedne w nauce kazdego dziecka jest odstuchiwanie poprawnej wymowy stéw
dzieki ,,Native Audio”. Bezptatna wersja aplikacji zawiera ponad 50 polskich stéw
dotyczacych zycia codziennego.

Dobble* - gra edukacyjna, ktérg z powodzeniem mozna wykorzystywad pod-
czas swietlicowych zaje¢ dydaktycznych, ale takze rewalidacyjnych. Wiecej infor-
macji o grze znajduje sie w rozdziale Zastosowanie TIK na lekcjach przedmiotéw
humanistycznych. Gre mozna wykorzysta¢ m.in. do ¢wiczenia analizy i syntezy
wzrokowej, spostrzegawczosci, logicznego myslenia, koncentracji uwagi, niwe-
lowania dysfunkgcji i usprawniania deficytow w zakresie mowy.

Edukole®® - platforma stuzgca do nauki mowy, doskonalenia pisania, czytania, ale
takze ¢wiczenia percepcji stuchowej, wzrokowej i wzrokowo-ruchowej. Oferuje
réznorodne gry, ktére z powodzeniem mozna stosowac jako zabawy wspierajgce
rozwoj percepcji, doskonale sprawdza sie w pracy z tablicg interaktywna.

48 Aplikacja do pobrania z Google Play i zainstalowania na tablecie lub telefonie z systemem
Android lub iOS.

4 Przyktadowe generatory do tworzenia kart dobble: https:/pl.pinterest.com/pin/6960173173
82271089/ lub http://dobblemania.pl/ (dostep z dnia 16.11.2018 r.).

%0 http://edukole.pl/ (dostep z dnia 19.11.2018 r.).
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Czesc Il
Dobre praktyki stosowania TIK
W pracy z uczniem ze SPE

Zyta Czechowska

Doskonalenie tabliczki mnozenia — scenariusz zaje¢ z matematyki
dla uczniéw ze SPE

Cele zajec w jezyku ucznia:

potrafie uczy¢ sie tabliczki mnozenia z wykorzystaniem réznych pomocy
i ¢wiczen,

potrafie wspotpracowad w grupie podczas nauki tabliczki mnozenia i wyko-
rzystywacd kreatywne pomoce dydaktyczne,

znam i wiasciwie wykorzystuje aplikacje tabletowe i ¢wiczenia interaktywne
do nauki tabliczki mnozenia,

wykonuje polecenia zgodnie z instrukcja.

NACOBEZU do lekg;ji:

wiasciwe zapamietywanie wynikéw dziatan z tabliczki mnozenia i dzielenia
w zakresie 100,

aktywna wspotpraca w grupie,

umiejetnos¢ wykorzystywania roznorodnych ¢wiczen w doskonaleniu tabliczki
mnozenia.

Pytanie kluczowe:

Czy tabliczke mnozenia wykorzystujemy w grach i zabawie?

Pomoce:

laptop lub tablet,

karty do gry ,,Upss” stuzacej do nauki tabliczki mnozenia,
gra planszowa do nauki tabliczki mnozenia,
interaktywne ¢wiczenia oraz aplikacje tabletowe.

Szacunkowy czas realizacji:

lekcja matematyki — 2 x 45 minut.
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Oczekiwane efekty — uczestnicy po zajeciach:

potrafig rozwigzywac c¢wiczenia interaktywne do nauki tabliczki mnozenia,
z wykorzystaniem tablicy interaktywnej oraz smartfonéw i tabletow;

znaja zasady gry w karty ,,Upss” stuzgcej do nauki tabliczki mnozenia;
doskonalg tabliczke mnozenia, wykorzystujgc rézne ¢wiczenia i pomoce dy-
daktyczne;

potrafig wspotpracowad i ¢wiczy¢ w parach lub grupach, doskonalgc przy tym
tabliczke mnozenia;

potrafig korzystac z planszy kontrolnej stuzacej do nauki tabliczki mnozenia.

Przebieg zajed:

1.

Rozgrzewka matematyczna z wykorzystaniem zabawy ,Jaka to liczba?”.

Nauczyciel pyta wybranego ucznia: Jaka to liczba, jezeli jest 3 razy wieksza od
liczby 2? Uczehn odpowiada, podajac wynik, i zadaje to samo pytanie kolejne-
mu uczniowi, ale z uzyciem innych liczb. Warto zabawe przeprowadzi¢ w taki
sposéb, aby kazdy uczen miat mozliwos¢ chociaz raz odpowiedzie¢ na pyta-
nie. Uczniom majacym problem z opanowaniem tabliczki mnozenia nalezy
udostepnic¢ plansze kontrolng, aby mogli sprawdzi¢ wynik.

. Gra w karty ,,Upss” do nauki i doskonalenia tabliczki mnozenia.

Zasady gry ,,Upss”

Ucznidw nalezy podzieli¢ na grupy liczace od 2-4 os6b. Wszystkie karty z ilo-
czynami znajduja sie w jednej puli — stosie utozonym na stole. Uczniowie ko-
lejno biorg ze stosu po jednej karcie, odczytujg dziatanie i podaja wynik mno-
zenia. Jesli wynik bedzie prawidtowy, uczen zabiera karte, jesli poda btedny
wynik — odkfada karte do puli. Uczen, ktéremu zdarzy sie wylosowanie kar-
ty z napisem ,Upss”, oddaje wszystkie dotychczas zebrane karty. Wygrywa
ten uczestnik, ktéry na zakonczenie gry zebrat najwieksza liczbe kart. Zabawe
mozna zaplanowac na konkretny czas, np. 10 minut, ale mozna tez gra¢ do
momentu zebrania ze stofu wszystkich kart.

Sytuacja, ktéra powoduje oddanie do puli wczesniej zdobytych kart, sprawia,
ze dzieci utrwalajg sobie tabliczke mnozenia poprzez kolejne wskazywanie
wynikéw tych samych dziatan, ponadto do konca muszg byc¢ skupione i zmo-
tywowane do pracy. Karty do gry ,,Upss” mozna pobra¢, wydrukowac i za-
laminowac.
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Karty do gry ,,Upss”
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Zrodto: opracowanie wiasne autorki scenariusza, www.specjalni.pl

3. Doskonalenie tabliczki mnozenia z wykorzystaniem bezptatnej aplikacji table-
towe].

A. Na poczatku pracujemy z uczniami, wykorzystujac prostg, bezptatng aplika-
cje tabletowa, ktdrg warto zainstalowac wczesniej na urzgdzeniach ucznidw.

B. ,,Matematyka. Tabliczka Mnozenia"”>’
Aplikacja, ktéra umozliwia dzieciom nauke tabliczki mnozenia oraz spraw-
dzenie opanowania przez nie mnozenia. Dzieci, ktére wykazuja nizszy po-
ziom wiedzy, mogg ¢wiczyc tabliczke, ustalajgc mniejszy zakres liczbowy.

Prosty interfejs i sposob obstugi dajg dziecku mozliwos¢ samodzielnej pra-
cy. Czas pracy z aplikacja nalezy ustali¢ na nie dfuzej niz 10 minut. Dzieci,
ktore przyswoity tabliczke mnozenia na stabym poziomie, mogg korzystac
tylko z opcji ¢wiczen, natomiast uczniom, ktérzy w pewnym stopniu juz
opanowali mnozenie, warto zaproponowac sprawdzenie wiedzy z wyko-
rzystaniem dostepnego testu.

> Aplikacja do pobrania w sklepie Google Play i zainstalowania na urzadzeniu mobilnym z syste-
mem Android lub iOS.

39 ®


http://www.specjalni.pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.mobiem.android.multi_table&hl=pl

B Wykorzystanie TIK w nauczaniu i uczeniu sie uczniow ze SPE

Logo aplikacji do nauki tabliczki mnozenia

X5

Zrédto: sklep Google Play

4. Gra ,Wyscig z tabliczkg mnozenia”

Gra planszowa stuzaca do nauki tabliczki mnozenia. Podobnie jak inne gry
planszowe, jest jedng z najskuteczniejszych i najbardziej lubianych przez
uczniow pomocy dydaktycznych. Z praktyki wynika, ze gry planszowe nie tyl-
ko efektywnie pomagajg w przyswajaniu réznych tresci, ale przede wszyst-
kim angazujg i integrujg ucznidéw. ,Wyscig z tabliczkg mnozenia” mobilizu-
je ucznidéw do doskonalenia tabliczki, ale takze zacheca ich do wspédtpracy
w grupie. Plansze i kostke nalezy wczesniej wydrukowac i skleic.

Zasady gry ,,Wyscig z tabliczkg mnozenia”

Gra polega na jak najszybszym pokonaniu dystansu wyscigu. Do gry potrzebne
sq plansza z napisanymi na niej dziataniami mnozenia, pionki i kostka o kolo-
rowych kwadratowych scianach. Uczerh moze przemiesci¢ swoj pionek na naj-
blizszy kwadracik planszy z kolorem, ktéry wylosowat, jesli wtasciwie wskaze
iloczyn dwéch liczb znajdujacych sie na tym polu. Wygrywa ten, kto pierwszy
dotrze do mety.

Gre mozna modyfikowac¢ wedtug uznania i kreatywnosci oséb grajgcych.
Mozna tez ustali¢ przyznanie dodatkowych punktéw, ktére bedg zdobywac
gracze po wylosowaniu danego koloru, za wtasciwe wskazanie iloczynu liczb
na danych polach, np. na polu w kolorze z6ttym gracz moze otrzymac jeszcze
5 pkt, za wskazanie iloczynu na polach niebieskich — 10 pkt itd. Mozna ponad-
to wydrukowac kwadraciki, ktore uczen bedzie zbierat podczas gry, a na sa-
mym koncu podliczy punkty. Wéwczas nie bedzie wazne, kto pierwszy dotrze
do mety, ale ile uzbiera punktéw.

Do zabawy zapraszani sg uczniowie, ktérzy maja duze trudnosci z naucze-
niem sie tabliczki mnozenia albo nie sg w stanie jej opanowac ze wzgledu na
stopien swojej niepetnosprawnosci intelektualnej. Podczas gry uczen korzysta
z planszy, dzieki ktérej przy okazji ¢wiczy pamiec i dobrze sie bawi.
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Zabawa wspiera ucznia w nauce tabliczki mnozenia. Gra powstata w progra-
mie Photoshop, wykorzystywanym dzieki firmie Cortland.

Plansza do gry ,,Wyscig z tabliczkg mnozenia”

o~
»

specjalni.pl

tabliczka

Z

Zrédto: opracowanie wiasne autorki scenariusza
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Kostka do gry ,,Wyscig z tabliczkg mnozenia”

Zrédto: https://www.senteacher.org/printables/freeworksheets/54/SymbolCubeAAC.html (dostep
z dnia 6.02.2019r.)

5. Cwiczenia interaktywne na platformie LearningApps2.

A. Cwiczenie interaktywne, ktére majg wykona¢ uczniowie, polega na odszu-
kaniu par — dziatania i iloczynu liczb. Uczniowie kolejno odstaniajg kafelki,
pod ktorymi kryjg sie konkretne dziatania i ich wyniki. Po wtasciwym od-
kryciu para znika. Dodatkowym atutem cwiczenia jest usprawnianie przez
uczniow percepcji wzrokowej oraz trening koncentracji i skupienia uwa-
gi. Platforma z ¢wiczeniami jest dostepna nieodptatnie. Do rozwigzywania
tego typu zadan uczniowie moga wykorzysta¢ zaréowno komputer, tablice
interaktywna, jak i tablet czy smartfon.

52 https://learningapps.org/ (dostep z dnia 16.11.2018 r.).
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Cwiczenie typu memory

Polecenie

Polgcz w pary wynik mnozenia z dziataniem.

OK

42

Zrodto: ¢wiczenie autorstwa Zyty Czechowskiej, zamieszczone na platformie:
www.learningapps.org (dostep z dnia 6.02.2019 r.)

B. Kolejne zadanie pochodzi z tej samej platformy i polega na potaczeniu
w pary dziatania z odpowiednim wynikiem. Po wykonaniu operacji prawi-
dtowe pary znikajg, a po rozwigzaniu zadania uczen otrzymuje informacje
0 poprawnosci wyniku.

Cwiczenie typu potacz w pary

29 77 - 25 e
6x8 3x6

° oxé Polecenie ®

4x8 1 polacz w pary 1 5x5
OK

([
4x5 e 20 g

Zrodto: ¢wiczenie autorstwa Zyty Czechowskiej, zamieszczone na platformie:
www.learningapps.org (dostep z dnia 6.02.2019 r.)

C. Cwiczenie polegajagce na wskazaniu odpowiedniego wyniku mnozenia
do dziatania, ktore podswietlane jest na gérze obrazka. Wszystkie dobrze
wskazane iloczyny pozwolg na odstoniecie obrazu i tym samym otrzymanie
przez ucznia nagrody.
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Cwiczenie typu odston obrazek

A

Polecenie

Oblicz i odkryj obrazek.

OK

Zrédto: ¢wiczenie autorstwa Zyty Czechowskiej, zamieszczone na platformie:
www.learningapps.org (dostep z dnia 6.02.2019 r.)

6. Zabawa matematyczna ,, Milczek”.

Nauczyciel podaje proste dziatania matematyczne na mnozenie w zakresie
np. liczby 50. Dzieci z przygotowanych wczesniej i roztozonych na tawkach kar-
tonikdw wybieraja wtasciwy wynik i pokazujg go nauczycielowi, ktory spraw-
dza poprawnosc obliczen i podaje kolejne dziatanie.

7. Zajecia koncowe — rozwigzywanie zadan z karty pracy i ocena kolezenska.

Uczniowie w ciszy trwajacej np. 10 minut rozwigzujg zadania na karcie pracy,
a nastepnie sprawdzajg sobie na wzajem poprawnos¢ uzyskanych wynikéw.

A. Wykonaj obliczenia polegajace na mnozeniu liczb:
2x4 =
5x6 =
3x8 =
4x4 =
6x6 =
3x4 =
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B. Uzupetnij brakujacg liczbe tak, aby dziatanie sie sprawdzito:

3x...=15
5x...=35
...x8=16
...x4 =16
6X...=12
7x...=21

C. Uzupetnij na planszy niezapetnione pola:

Tabela-siatka do nauki tabliczki mnozenia

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
2 4 8 10 14 | 16 20
3 9 12 18 24 | 27 | 30
4 8 20 28 36

5 10 | 15 | 20 30 | 35140 | 45 | 50
6 18 30 42 54

7 21 | 28 42 | 49

8 16 32 140 | 48 | 56 | 64 | 72 | 80
9 27 54 72 90
10 | 20 40 60 90 (100

Zrédto: opracowanie wtasne autorki scenariusza
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Plansza kontrolna z tabliczkg mnozenia

10 [ 15 20 [ 25 | 30 [ 35 | 40 | 45 | 50

12 | 18 [ 24 [ 30 | 36 | 42 | 48 | 54 | 60

14 | 21 | 28 [ 35 | 42 [ 49 | 56 | 63 | 70

16 | 24 | 32 [ 40 | 48 | 56 [ 64 | 72 | 80

18 | 27 | 36 | 45 | 54 [ 63 | 72 | 81 | 90

20 ( 30 | 40 | 50 [ 60 | 70 | 80 | 90 [ 100

Zrodto: opracowanie wtasne autorki scenariusza

— Warto pamietac
Uczniom, ktdérzy nie opanowali tabliczki mnozenia i majg z nig duzy
problem, na tym etapie nauki mozna udostepni¢ dodatkowo plansze
kontrolng z tabliczkg mnozenia. Dzieki tej pomocy dzieci rozwigzg za-
dania, a przy okazji bedg utrwala¢ mnozenie.




Wykorzystanie TIK w nauczaniu i uczeniu si¢ uczniéw ze SPE W

Jolanta Majkowska

Znam czesci mowy — scenariusz zajec z jezyka polskiego
dla ucznidow z niepetnosprawnoscia intelektualng

w stopniu lekkim

Cele zajec:

* utrwalenie wiadomosci na temat poznanych czesci mowy;

* doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania rzeczownikdw, czasownikow, przy-
miotnikow i przystowkow;

* rozwijanie umiejetnosci budowania zdan z podanych czesci mowy;

* doskonalenie umiejetnosci klasyfikowania.

Pomoce:

* aplikacja mobilna ConnectedMind do tworzenia map mysli, dostepna na urza-
dzenia z systemem iOS i Android;

* karta pracy ze spinnerem;

* tablet lub komputer;

* gra planszowa ,,Wyscig wokot rzeczownikdéw, czasownikdéw i przymiotnikow”
wraz z kostkg do sklejenia i pionkami.

Grupa uczniéw:

e |l lub Il klasa.

Szacunkowy czas realizacji:

* lekcja jezyka polskiego — 45 minut.

Oczekiwane efekty — uczestnicy po zajeciach:

* potrafig rozpoznac i nazywac wybrane czesci mowy;

* tworzg mape mysli w aplikacji ConnectedMind;

» uktadajg i zapisujg zdania z wybranymi wyrazami;

* przyporzadkujg wyrazy do kategorii oraz okreslg kategorie, do ktérych naleza
wyrazy;

* potrafig przestrzegac ustalonych regut gry.
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Przebieg zajed:

1.

2.

Podanie tematu i celu zajec.

Przypomnienie wiadomosci o rzeczowniku, czasowniku, przymiotniku i przy-
stéwku. Uczniowie na tabletach lub komputerach w aplikacji ConnectedMind
tworzg mape mysli, ktéra utatwi im zapamietanie najwazniejszych informacji
o poznanych czesciach mowy (Zafgcznik nr 7).

. Rozpoznawanie czesci mowy.

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy oraz spinnery. Dzieci wprowadzajg
zabawke w ruch i losuja jednga z czterech czesci mowy. Nastepnie wyszukujg
na karcie pracy odpowiednie wyrazy i zaznaczajg je takim kolorem, w jakim
jest pole, na ktérym zatrzymat sie spinner. Uporzagdkowane wyrazy uczniowie
wpisujg do tabeli w zeszycie. Tabela sktada sie z 4 kolumn: rzeczownik, przy-
miotnik, czasownik, przystowek (Zatgcznik nr 2).

Uktadanie zdan z dostepnych wyrazéw — ¢wiczenie utatwiajgce przyswajanie
wiadomosci i porzagdkowanie wiedzy o czesciach mowy.

Nauczyciel podaje uczniom cztery stowa (rzeczownik, czasownik, przymiotnik
i przystéwek). Dzieci z dostepnych wyrazéw budujg zdania i zapisujg je w ze-
szytach.

. +Wyscig wokot rzeczownikdw, czasownikéw i przymiotnikow”

— gra planszowa.

Uczniowie zostajg podzieleni na czteroosobowe grupy. Kazda z grup otrzy-
muje plansze do gry, za pomocg ktorej uczestnicy utrwalg rozpoznawanie rze-
czownikow, czasownikéw i przymiotnikow. Dzieci rzucajg kostkg z nazwami
czesci mowy. Po wylosowaniu np. rzeczownika wyszukujg pierwszy rzeczow-
nik, liczac od startu, i stawiajg swoéj pionek na tym polu planszy. Ten, kto
pierwszy dotrze do mety, wygrywa wyscig (Zatgcznik nr 3).

Podsumowanie zaje¢. Dzieci konczg zdania:
* Na dzisiejszej lekcji najbardziej podobato mi sie ...
* Musze jeszcze pocwiczyc ...

. Zadanie domowe z wykorzystaniem tabletu lub komputera.

Praca uczniéw polega na pogrupowaniu czesci mowy. Dostepne wyrazy nalezy
odpowiednio dobrac¢ do siebie, umieszczajac je w odpowiednich kategoriach.
Cwiczenie zostato przygotowane na platformie LearningApps (szerszy opis
platformy jest zamieszczony w publikacji).

Link do zadania: http://tiny.pl/g4933 (dostep z dnia 6.02.2019 r.).
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Zatacznik nr 1

Mapa mysli w aplikacji ConnectedMind

Zrodto: sklep Google Play — urzadzenia z systemem Android, http://tiny.pl/g4gz1 oraz App Store
— urzadzenia z systemem iOS, http://tiny.pl/g4gzf (dostep z dnia 6.02.2019 r.)

— Warto pamietac
Mapy mysli nie tylko utatwiajg przyswajanie wiadomosci, ale rowniez
pozwalajg na lepsze uporzagdkowanie zdobytej wiedzy. Na lekcji jezyka
polskiego uczniowie, tworzgc takie mapy, mogqg utrwala¢ wiadomosci
np. o przymiotniku, wykorzystujgc tekst, obrazy, ksztatty, strzatki.

Aplikacja oferuje 27 réznych ksztattéw i 60 czcionek. Stworzone mapy mozna
wystac pocztg elektroniczng, zapisac jako obraz lub zachowad w chmurze.

49 N


http://tiny.pl/g4gz1
http://tiny.pl/g4gzf

Zatacznik nr 2

Gra ze spinnerem
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Zrédto: opracowanie wtasne autorki scenariusza
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Zatacznik nr 3

Plansza do gry

. ‘. krzyezg

www.specjaini.pl

sfucha

/d

)
META

Zrédto: opracowanie wtasne autorki scenariusza, z wykorzystaniem ilustracji ze strony:
www.pixabay.com, udostepniajgcej grafike na licencji CC 0 (dostep z dnia 6.02.2019 r.)
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Kostka do gry

RZECZOWNIK

PRZYMIOTNIK | CZASOWNIK PRZYMIOTNIK

CZASOWNIK

RZECZOWNIK

Zrédto: https://www.senteacher.org/printables/freeworksheets/7/NetsPolyhedra.html
(dostep z dnia 6.02.2019r.)
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Zyta Czechowska

Korygowanie wad wymowy polegajgce na wywotywaniu
gtoski ,,r” — scenariusz zaje¢ rewalidacyjnych o charakterze
logopedycznym

Cele zajec:

* usprawnianie narzgdoéw mowy,

* przygotowanie do wywotania gtoski r,

* wspoipraca w grupie polegajgca na wykorzystywaniu gier planszowych i kar-
cianych do wywotywania zaburzonych gtosek,

* wykorzystywanie ¢wiczen interaktywnych do terapii logopedyczne.

Pomoce:

* |ustro,

* karty do gry ,Dobble logopedyczne”,
* gra planszowa , Reraki”,

* spinnery i plansze do gry,

* ¢wiczenia interaktywne,

* laptop lub komputer.

Szacunkowy czas realizac;ji:

* zajecia 60-minutowe.

Grupa ucznidéw:

e 2-4 osoby.

Oczekiwane efekty — uczestnicy po zajeciach:

* potrafig wykonywac gimnastyke narzagdéw mowy;

* samodzielnie wykonujg ¢wiczenia wdrazajgce do wywotywania gtoski r;

* umiejg gra¢ w ,,Dobble”;

* potrafig gra¢ w gre planszowa ,Reraki”, wdrazajagcg do poprawnego wyma-
wiania gtoski r;

* sg w stanie rozwigzywac ¢wiczenia interaktywne.

Przebieg zaje¢:

1. Cwiczenia usprawniajgce narzady mowy, ze szczegdlnym uwzglednieniem

jezyka:
* ¢wiczenie ,,Pokaz topate” (wysuwanie szerokiego, ptaskiego jezyka z ust);
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* ¢wiczenie ,Jedzie konik” (gtosne i coraz szybsze uderzanie jezykiem o pod-
niebienie twarde);

* gtosne mlaskanie (wielokrotne odrywanie jezyka przyklejonego catg po-
wierzchnig do podniebienia);

* nasladowanie ssania cukierka czubkiem jezyka;

* odklejanie jezykiem z podniebienia chrupek kukurydzianych lub cienkich
andrutow;

* szybkie unoszenie i opuszczanie jezyka (w kierunku gérnych i dolnych
zebow);

* ¢wiczenia usprawniajace narzagdy mowy: zuchwy, warg, jezyka i podniebie-
nia miekkiego;

* ¢wiczenia w zdmuchiwaniu i spluwaniu kawatka papieru potozonego na
koncéwce jezyka;

* ¢wiczenia oddechowe i ¢wiczenia w dmuchaniu na pasek papieru i wyma-
wianiu: t, a nastepnie: trr;

* masaz jezyka poprzez zagryzanie zebami jego czubka.

2. Cwiczenia usprawniajace artykulacje:

* dynamiczne wymawianie: lalalalalala H;

* ¢wiczenie drobnych ruchéw jezyka na podniebieniu: dziecko wymawia: trl,
trl, trl (jezyk znajduje sie za watkiem dzigstowym);

* Cwiczenie polegajgce na wykonywaniu przez dziecko wielu drobnych ru-
chéw jezykiem, w kolejnosci: tda, tde, tde, tdu, teda, tedo, tede, tedu,
tedy, trla, trlo, trlu;

* wywotanie gtoski r w izolacji;

* ¢wiczenia na sylabach, np.: tra, tro, tre, tru, try, dra, dro, dre, dru, dry;

* ¢wiczenia na wyrazach we wszystkich mozliwych pozycjach, tj. w nagtosie,
srodgtosie i wygtosie i sgsiedztwach fonetycznych, np.: trawa, trudny;

* <¢wiczenia na logotomach, np.: atra, atre, atro, atru, otry, etry, utra, ydro;

* ¢wiczenia na materiale wyrazowym i zdaniowym, np.: Karol jedzie rowerem;

* ¢wiczenia mieszane: powtarzanie sylab, stéw, par wyrazéw, zdan.

3. Gra ,Dobble logopedyczne”.

Propozycje obrazkowych kart logopedycznych typu dobble, stuzacych do
utrwalania gfoski ,, mozna znalez¢ na stronie: https://drive.google.com/file-
/d/1fUgju3Ug4FaxPhOk6wKiKEa4eeUihuD/view (dostep z dnia 16.11.2018 r.)
albo skorzystac z Zatgcznika nr 1. do scenariusza.

.Dobble” jest jedng z ulubionych gier uczniow — dlatego z powodzeniem mozna
ja wykorzystywac do nauczania i utrwalania réznych tresci, a takze niwelowania
dysfunkgji i usprawniania deficytéw, w tym mowy, oraz poszerzania stownictwa.
.Dobble” trzeba pobrac i wydrukowa¢, a nastepnie powycinac i zalaminowac.
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Wykorzystanie TIK w nauczaniu i uczeniu si¢ uczniéw ze SPE W

Jak gramy w ,,Dobble”?

Wydrukowane i zalaminowane karty nalezy rozdac¢ uczniom, jedng pozosta-
wiajac na stole. Gracze muszg jak najszybciej pozbyc¢ sie kart, wskazujac sym-
bol wspolny na swojej karcie i karcie lezacej na stole. Muszg przy tym gtosno
wymawiac nazwe symbolu i uktadac swojg karte na karcie ostatnio potozone;j.
W celu usprawniania mowy dzieci na poczatku grajg nie na wyscigi, ale spo-
kojnie, kolejno i doktadnie wymawiajac stowo, a szczegolnie gtoske r, zgodnie
z ilustracjg karty lezacej na stole.

Inna zabawa z wykorzystaniem kart ,Dobble” moze polegac na utozeniu kart
na stole w formie domino. Do juz pofozonych kart dzieci doktadajg kolejne
karty, na ktorych znajdg obrazek wspdlny z obrazkiem na poprzednio potozo-
nej karcie, i wymawiajg odpowiednie stowo.

Karty typu dobble do gry w domino

Zrodto: opracowanie wiasne autorki scenariusza, z wykorzystaniem ilustracji udostepnionych
na wolnej licencji CC 0 na platformie www.pixabay.com

. Interaktywna platforma i aplikacja tabletowa ,,MiMowa": www.mimowa.pl
(dostep z dnia 6.02.2019 r.).

Aby rozwigzywac interaktywne ¢wiczenia na platformie lub w aplikacji ,,MiMo-
wa”, nalezy wybrac jedno z dostepnych ¢wiczen.

Ciekawg propozycja jest ¢wiczenie ,Rekin” zamieszczone na: https://www.
mimowa.pl/reranie/gry/rekin (dostep z dnia 6.02.2019 r.). Gra polega na
wskazaniu, korzystajgc z rymowanej wyliczanki, kolejnych elementéw statku,
ktory zostat pozarty przez rekina. Jest to swietny dla dzieci trening rozumienia
styszanego tekstu. Dodatkowo grze mogq towarzyszy¢ ¢wiczenia bez uzycia
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monitora, dostepne do pobrania i wydrukowania z pliku pdf, niezwykle atrak-
cyjne merytorycznie i wizualnie, przydatne w pracy z najmtodszymi dzie¢mi.

5. Interaktywne ¢wiczenia na platformie LearningApps: www.learningapps.org
(dostep z dnia 6.02.2019 r.).

A

Cwiczenia polegaja na dobieraniu w pary i nazywaniu przedmiotéw
z gtoska r.

Aby skorzysta¢ z ¢wiczen, nalezy wejs¢ na strone przez powyzszy link lub
odczytac za pomoca urzagdzenia mobilnego kod QR, uzywajgc smartfona
lub tabletu i wykorzystujgc w tym celu aplikacje QR Reader, Neoreader lub
inne dostepne. Narzedzia te sg bezptatne, nalezy je pobrac ze sklepu Google
Play — na urzadzenia z systemem Android lub z App Store — na urzadzenia
z systemem iOS.

Cwiczenie typu potacz w pary

[ ]
\ A A
@ Polecenie
A Nazwij przedmioty i polgcz w pary!

=

® I._” l

*84

Zrédto: ¢wiczenie wykonane przez Zyte Czechowska, zamieszczone na platformie:
www.learningapps.org (dostep z dnia 6.02.2019 r.). llustracje uzyte w ¢wiczeniu
zostaty pobrane z platformy: www.pixabay.com i udostepnione na wolnej licencji

Kod QR do ¢wiczenia
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Wykorzystanie TIK w nauczaniu i uczeniu si¢ uczniéw ze SPE W

B. Dzieciom, ktére potrafig czytaé, warto zaproponowac ¢wiczenie interak-
tywne polegajace na dobieraniu w pary obrazka i jego nazwy. Dzieci przy
okazji doskonalg umiejetnos¢ czytania.

Cwiczenie typu potacz w pary

€

L] @
A A A KURA
. N . S
Polecenie pwA
Nazwij przedmioty i potgcz w pary!
OK
w
L J = '1 -y BIEDRONKA
GRABIE : y 4
PARASOL @

GRUSZKA

Zrédto: ¢wiczenie wykonane przez Zyte Czechowska, zamieszczone na platformie:
www.learningapps.org (dostep z dnia 6.02.2019 r.). llustracje uzyte w ¢wiczeniu
zostaty pobrane z platformy: www.pixabay.com i udostepnione na wolnej licencji

Kod QR do ¢wiczenia

6. Gra planszowa ,Reraki” — symbole oraz kolory.
Gry planszowe stanowig nieoceniong pomoc dydaktyczng nie tylko niemal
na wszystkich lekcjach, ale takze w terapii i podczas zajec specjalistycznych.
Ciekawg propozycja, ktéra z pewnoscig uatrakcyjni i wesprze terapie logo-
pedyczng, w szczegdlnosci dzieci z problemami rotacyzmu, czyli zwigzanymi
z wymowag gtoski r, jest gra planszowa ,,Reraki”.

Gra z powodzeniem moze by¢ wykorzystywana na zajeciach rewalidacyjnych
czy jezykowych. Jej atutem jest mozliwos¢ korzystania przez dzieci, ktore nie
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potrafig jeszcze czyta¢, co ma znaczenie w pracy terapeutycznej. Gra rozwija
stownictwo, doskonali wymowe, uczy gramatyki oraz integruje. Mozna jg po-
bra¢ na komputer, wydrukowac i wykorzystywac na wiele sposobow.

Warta polecenia jest takze gra ,,Reraki” z uzyciem koloréw, w nazwach ktérych
zawarta jest gtoska r. Gra sprawdzi sie u najmtodszych dzieci.

Zasady gry planszowej ,Reraki” — symbole oraz kolory

Zadaniem 2-3 uczniow, ktorzy biorg udziat w grze, jest jak najszybsze pokona-
nie dystansu wyscigu i dotarcie do mety. Do gry potrzebna jest kostka, ktérej
sciany pokolorowane sg tak jak kwadraty z obrazkami na planszy. Uczen moze
przemiesci¢ swoj pionek na najblizszy kwadracik z kolorem, ktéry wylosowat,
jesli wtasciwie wypowie stowo stanowigce nazwe obrazka znajdujgcego sie na
tym polu. Wygrywa ten uczestnik, ktory pierwszy dotrze do mety. Gre mozna
modyfikowac wedtug uznania i kreatywnosci oséb grajacych. Mozna tez usta-
li¢ przyznawanie dodatkowych punktéw, ktore beda zdobywac gracze, np. po
wylosowaniu danego koloru. Dodatkowo, np. za wtasciwe wskazanie liczby
mnogiej rzeczownika, gracz moze otrzymac 5 pkt, a na polach niebieskich
— 10 pkt i tak dalej. Mozna tez wydrukowad kwadraciki, ktére uczen zbiera
podczas gry, a na samym koncu podliczy punkty. Wéwczas niewazne jest, kto
pierwszy dotart do mety, ale ile uzbierat punktéw. U uczniéw starszych gre
mozna wykorzystywac do ¢wiczenia odmiany rzeczownikéw przez przypadki.
Warto jg proponowac uczniom podczas zaje¢ jezykowych — wowczas utrwa-
lajg stownictwo.

Gre ,,Reraki” mozna zmieni¢, polecajagc uczniom wskazanie przedmiotu w ta-
kim samym kolorze jak pole na planszy albo utozenie zdania ze stowem beda-
cym nazwg tego koloru.



Plansza do gry ,,Reraki” z wykorzystaniem symboli — do utrwalania wymowy gtoski r

specjalni.pl

Zrédto: opracowanie wtasne autorki scenariusza
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Kosta do gry ,,Reraki” z wykorzystaniem symboli

Zrodto: https://www.senteacher.org/printables/freeworksheets/54/SymbolCubeAAC.html
(dostep z dnia 6.02.2019r.)
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Plansza do gry ,,Reraki” z wykorzystaniem koloréw — do utrwalania wymowy gtoski r

Zrodto: opracowanie wiasne autorki scenariusza
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Kostka do gry ,,Reraki” z wykorzystaniem koloréw

Zrodto: https://www.senteacher.org/printables/freeworksheets/54/SymbolCubeAAC.html
(dostep z dnia 6.02.2019r.)

7. Na zakonczenie zaje¢ warto zaproponowac uczniom gry ze spinnerem — za-
bawka ostatnio najbardziej lubiang przez dzieci.

Zasady gry z zastosowaniem karty pracy i spinnera

Karta dotyczy ¢wiczen w wywotywaniu gtoski r wystepujacej w wyrazach.
2-3 uczniow losuje za pomocg ramion spinnera kolejno 3 wyrazy, ktére musi
poprawnie wymowic. Jesli dzieci wtasciwie wypowiedzg wylosowane stowa,
zakreslajg je na karcie z obrazkami. Wygrywa ta osoba, ktéra zakresli naj-
wiecej obrazkéw. Mozna ustali¢, ze gra bedzie trwata dopdty, dopdki nie zo-
stang skreslone wszystkie obrazki, mozna tez przyjg¢, ze dzieci beda graty
np. 5 minut.

Inny wariant gry moze polegac na jak najszybszym zakresleniu przez dziecko
np. rzedu poziomego lub pionowego obrazkéw. Starszym dzieciom mozna
poleci¢ wskazanie np. liczby mnogiej wylosowanych obrazkéw lub podanie
rodzaju rzeczownika. Dodatkowo dzieci mogg mie¢ zadane np. utozenie zda-
nia z wylosowanymi wyrazami czy dokonanie ich kategoryzacji.
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Zrodto: opracowanie wtasne auto

na wolnej licen

ji udostepnionych

niem

ysta

wykorz

rki scenariusza, z

platformie www.pixabay.com

cji na
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Spinner do gry

[2S
@@' www.specjalni.pl

Zrodto: opracowanie wtasne autorki scenariusza, z wykorzystaniem ilustracji udostepnionych
na wolnej licencji CC 0 na platformie www.pixabay.com
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Zatacznik nr 1

Karty do gry ,,Dobble logopedyczne”

65



66



67



68









Zrodto: opracowanie wtasne autorki scenariusza, z wykorzystaniem ilustracji udostepnionych
na wolnej licencji CC 0 na platformie www.pixabay.com
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B Wykorzystanie TIK w nauczaniu i uczeniu sie uczniow ze SPE

Jolanta Majkowska

Figury geometryczne — scenariusz zajec rewalidacyjnych,
usprawniajacych koordynacje wzrokowo-ruchowa,
percepcje wzrokowg i orientacje przestrzenng ucznioéw
z zespotem Aspergera, autyzmem, niepetnosprawnoscia
intelektualng

Cele zajec:

* rozréznianie figur geometrycznych,

* utrwalanie kolorow,

* rozwijanie koordynacji wzrokowo-ruchowej,

* usprawnianie percepcji wzrokowej i koncentracji uwagi,
* ¢wiczenie logicznego myslenia,

* usprawnianie motoryki,

» ¢wiczenie orientacji w przestrzeni.

Pomoce:

* koperty z porozcinanymi figurami geometrycznymi,

* interaktywna gra typu memory na platformie LearningApps,

* plansza do porzadkowania figur geometrycznych wedtug koloru i ksztattu,

* zestaw figur,

* aplikacja mobilna Kids Tangrams Lite http://tiny.pl/g4th8, http://tiny.pl/g4ths,
* tablet, komputer.

Szacunkowy czas realizacji:

* zajecia 60-minutowe.

Grupa ucznidéw:

* 2-4 osoby z klas I, II.

Oczekiwane efekty — uczestnicy po zajeciach:

* potrafig rozpoznac i prawidtowo nazwac figury geometryczne;

* uktadaja na planszy figury geometryczne wedtug okreslonych cech, np. kolo-
ru, ksztattu;

* rozrézniaja kolory;

* odkodowuja i czytajg ukryte wyrazy;

* prawidtowo uzywaja okreslen dotyczacych kierunkéw typu: nad, pod, za,
przed;

* rozwigzujg tangramy.
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Wykorzystanie TIK w nauczaniu i uczeniu si¢ uczniéw ze SPE W

Przebieg zajed:

1.

Przywitanie uczniéw.

Rozpoznawanie figur geometrycznych w celu usprawniania percepcji wzro-
kowej.

Nauczyciel rozdaje dzieciom koperty, w ktérych znajdujg sie porozcinane fi-
gury geometryczne. Uczniowie uktadajg z dostepnych elementéw wybrany
ksztatft i prezentujg pozostatym uczestnikom zajec¢ (Zatagcznik nr 1).

. Gra typu memory usprawniajgca koncentracje uwagi, wytrwatos¢, percepcje

wzrokowa: http://tiny.pl/gdm1x (dostep z dnia 6.02.2019 r.).

Nauczyciel drukuje i zawiesza na tablicy kod QR. Dzieci skanujg udostepniony
kod, wykorzystujac aplikacje NeoReader, dostepng w sklepie Google Play lub
App Store, i przenoszg sie do gry, podczas ktorej muszg znalez¢ dwie karty
przedstawiajgce figury o takim samym ksztatcie (Zatgcznik nr 2).

Cwiczenie polegajace na uzupetnieniu planszy, usprawniajagce koordynacje
wzrokowo-ruchowg, koncentracje uwagi, umiejetnos¢ kategoryzacji, motoryke.
Uczniowie rozcinajg figury potrzebne do wykonania zadania, a nastepnie
uzupetniajg plansze zgodnie ze wskazéwkami nauczyciela. Nauczyciel podaje
kolor i ksztatt figury, ktérg dzieci muszg umiesci¢ w odpowiednim miejscu
(Zatgcznik nr 3).

. Cwiczenie polegajace na okreslaniu kierunkéw typu: nad, pod, za, przed, ma-

jace na celu usprawnianie orientacji przestrzennej.

Nauczyciel zadaje uczniom pytania dotyczace potozenia na planszy wybra-
nych ksztattéw, uzywajac okreslen: nad, pod, za, przed. Uczniowie muszg od-
powiedzie¢ na pytanie: Jaka figura geometryczna znajduje sie nad niebieskim
kwadratem?

. Cwiczenie polegajace na odkodowaniu ukrytych wyrazéw, majace na celu

analize i synteze stuchowo-wzrokowsa.

Dzieci, korzystajgc z podanego kodu, w ktérym figury geometryczne odpo-
wiadajg wybranym literom, odkodowujg ukryte wyrazy, zapisujg, odczytuja
i dzielg je na sylaby (Zafgcznik nr 4).

. Tangramy — ¢wiczenie majace na celu usprawnianie percepcji wzrokowej, lo-

gicznego myslenia, wytrwatosci, koncentracji uwagi.
Uczniowie uruchamiajg na tablecie aplikacje Kids Tangrams Little i rozwigzuja
dostepne tangramy, nazywajac ksztatty, ktérych uzyli do rozwigzania zagadki.
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http://tiny.pl/g4m1x

Zatacznik nr 1

Geometryczne puzzle




Zrédto: opracowanie wtasne autorki scenariusza
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Zatacznik nr 2

Kod QR do gry memory

Zrédto: http://tiny.pl/g4m1x (dostep z dnia 6.02.2019 r.)


http://tiny.pl/g4m1x

Zatacznik nr 3

Ksztatty do rozciecia

Zrodto: opracowanie wtasne autorki scenariusza



Zatacznik nr 4

Plansza do uzupetnienia

Zrodto: opracowanie wtasne autorki scenariusza
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