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»Technology will never replace great teachers, but technology in the hands of a great teacher
can be transformational” — George Couros.

Wstep

Korzystanie przez ucznidw z nowoczesnych technologii w procesie edukacji moze przyspieszac
proces uczenia sie jezyka, uruchamia¢ dodatkowe pokfady motywacji oraz edukowac

w zakresie mozliwosci wykorzystania TIK (technologii informacyjno-komunikacyjnych) do
nauki jezyka (i nie tylko). Nalezy zatozy¢, ze wiedza, umiejetnosci i postawy nauczycieli

w temacie TIK bedg znaczgco zréznicowane: od 0séb bezkrytycznie zafascynowanych

nowg technologia, poprzez takie, ktdre refleksyjnie i regularnie wplatajg takie narzedzia

w proces edukacji, az po takie, ktére mozna wrecz nazwadé ,technofobami”, czyli osobami ze
strachu unikajgcymi nowoczesnych rozwigzan w edukacji. Oznacza to, ze rézni nauczyciele
jezykéw obcych bedg znaé w réznym zakresie narzedzia zaprezentowane w tym zeszycie.
Pamietaj, TIK nalezy wykorzystywaé w procesie edukacyjnym (co wynika z zapiséw podstawy
programowej), ale z umiarem. Bywajg zaréwno fantastyczne, dobre jakosciowo lekcje
jezykéw obcych bez uzycia jakichkolwiek nowoczesnych technologii, tak samo jak bywaja
lekcje, na ktérych korzystano z TIK, ale nie osiggnieto zamierzonych celdw. Niestety ,zadne

z badanych na przestrzeni kilkunastu lat sSrodowisk uczenia, opartych na technologii, nie
dokonato przetomu w ulepszaniu edukacji (filmy edukacyjne, programy komputerowe,
interaktywne systemy multimedialne, inteligentne systemy ksztatcenia indywidualnego)”
(Wieczorek-Tomaszewska, 2013: 37). Oznacza to, ze sama technologia nie zdziata cuddéw. Jest
wyfacznie jednym ze srodkéw do osiggania celdéw i nie powinna by¢ celem samym w sobie.
Nowoczesne technologie majg wzmocnic i uatrakcyjnic lekcje, wprowadzaé proces uczenia
sie na wyzszy poziom ztozonosci. Wszelkie trendy oraz nowinki technologiczne powinny

by¢ analizowane z pewng dozg nieufnosci, aby ocenié, na ile s3 one w stanie wspierac
ucznidow w procesie uczenia sie jezyka obcego. Wyprébuj opisane w tym zeszycie rozwigzania
i przetestuj zaprezentowane narzedzia i aplikacje. Dzieki temu bedziesz mdgt poddaé je
krytycznej analizie i zadecydowad o wigczeniu do swojego warsztatu pracy. Wybieraj i wdrazaj
kolejne narzedzia po kolei, bez pospiechu. Pamietaj, ze badania pokazujg, ze aby sie do
czegos przekonac i czegos nauczyé, musimy to przynajmniej kilka lub nawet kilkanascie razy
zastosowad. Dlatego nie zniechecaj sie po pierwszej prébie.

Gtowne tezy, zatozenia i przekonania

* Nowoczesne technologie sg integralng czescig naszego codziennego funkcjonowania,
dlatego nie moga by¢ ignorowane przez nauczycieli w procesie edukacji.

e Uczniowie czesto sg bardziej biegli od swoich nauczycieli w wykorzystywaniu
nowoczesnych technologii w procesie uczenia sie.

e Wykorzystywanie nowoczesnych technologii w procesie edukacyjnym jest dla ucznia
naturalnym zjawiskiem.

e Zachecanie uczniow do uzywania nowych technologii daje szanse na zwiekszenie czasu,
jaki poswieca na nauke jezyka obcego.

e Nowoczesne technologie czynig edukacje bardziej przyjazng i atrakcyjng dla ucznidw,
a tym samym zwiekszajg ich motywacje do nauki jezyka obcego.
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* Nowoczesne technologie dajg mozliwos$¢ kontaktu z zywym, ,,prawdziwym” jezykiem.
e Wykorzystanie TIK w procesie edukacji nie powinno byé celem samym w sobie, lecz
powinno stuzy¢ efektywniejszej realizacji celéw postawionych przez nauczyciela.

Po przeczytaniu tego zeszytu

* zrozumiesz, ze stosowanie nowych technologii w nauczaniu jezyka obcego moze by¢
czynnikiem przyczyniajgcym sie do lepszych efektdw uczenia sie;

e zobaczysz, w jaki sposéb nowoczesne technologie mogg pomadc ci w pracy;

e przekonasz sie, ze Srodowisko wirtualne jest jednym ze srodowisk zycia
wspotczesnych uczniow;

e dowiesz sie, czym charakteryzujg sie uzytkownicy nowoczesnych technologii;

e zastanowisz sie nad tym, czy wspdtczesni uczniowie uczg sie inaczej i potrzebuja
innej edukacji;

e dowiesz sie, w jaki sposéb motywowac ucznidow poprzez TIK;

e poznasz model, ktéry pozwoli ci oceni¢, na ile narzedzie TIK tworzy nowg jakos¢
w edukacji;

® zapoznasz sie z wybranymi narzedziami i aplikacjami TIK pomocnymi w pracy nauczyciela;

® zapoznasz sie z wybranymi narzedziami i aplikacjami TIK wspierajgcymi nauke
jezyka obcego;

e dowiesz sie, w jaki sposéb oceniac narzedzia TIK pod katem przydatnosci i wartosci
edukacyjnej, jaka niosg dla uczniéw.

Podstawowe pojecia

Dysk w chmurze to miejsce sktadowania danych, ktére sg przechowywane na serwerach,
bedacych wiasnoscig lub zarzagdzanych przez firme hostingowga. Dostawcy chmury

(np. Google Drive, Dropbox, iCloud) sg odpowiedzialni za utrzymanie i chronienie danych,
dostepnych na oferowanych przez nich serwerach.

Gamifikacja (grywalizacja) polega na wykorzystywaniu mechanizmow z gier, ktére mobilizujg
do dziatania, zwiekszajg zaangazowanie lub uprzyjemniajg nudne, powtarzalne i monotonne
czynnosci. Gamifikacja w edukacji ktadzie nacisk na autonomie ucznia, dajgcg mu wolnos¢
decydowania o tym, w jaki sposdb chce realizowac cele edukacyjne oraz mozliwos¢
dopasowania poziomu trudnosci zadan do jego zdolnosci, potencjatu i umiejetnosci.

W gamifikacji, tak jak w grach, uczerh musi zna¢ krétko- i dtugoterminowe cele, zasady
oceniania, ktére sg zrozumiate na kazdym etapie dziatania. Kluczowe jest rowniez uzyskanie
natychmiastowej informacji zwrotnej o postepach lub ich braku. Edukatorzy wykorzystujgcy
mechanizmy gamifikacji w edukacji uwazajg, ze po ich zastosowaniu, tak jak w dobrej grze,
uczen jest w stanie 0siggnac stan absolutnego zaangazowania w dziatanie.

Kod QR (Quick Response Code) to fotokod, dwuwymiarowy odpowiednik kodu kreskowego,
stuzy do kodowania znakéw i ma postaé kwadratu wypetnionego ciemnymi i jasnymi
punktami. Mozna za jego pomocg zakodowa¢ np. skomplikowany adres strony internetowej.
Aby odczytac¢ kod, wystarczy obiektyw aparatu w smartfonie i zainstalowana aplikacja.
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Ryc.1. Kod QR, w ktérym zapisany jest adres darmowego generatora kodéw. W celu odczytania kodu nalezy
pobra¢ na urzagdzenie mobilne (telefon lub tablet) darmowy czytnik kodéw QR

Akademia Khana to edukacyjna organizacja non profit zatozona w roku 2006 przez Salmana
Khana. Hasto przedsiewziecia to ,,zapewnienie wysokiej jakosci edukacji kazdemu i wszedzie”.
Na stronie internetowej Akademii Khana mozna znalez¢ okoto 9000 miniwyktaddw w postaci
filmow, zamieszczonych na portalu YouTube lub dostepnych poprzez oddzielng platforme,
dotyczgcych m.in. matematyki, historii, medycyny, fizyki, chemii, biologii, astronomii,
ekonomii i informatyki. Wedtug Khana, Akademia moze by¢ alternatywa dla realne;j

szkoty, w ktdérej uczniowie bedg spedzali 20% swojego dnia na ogladaniu filmow wideo

i robieniu ¢wiczen, a reszte czasu na malowaniu, uprawianiu sportu, komponowaniu muzyki

i czymkolwiek innym.

TIK (akronim od ,,technologie informacyjno-komunikacyjne”, w jezyku angielskim okreslane
jako ICT — akronim od ,,information and communication technologies”) to narzedzia
pozwalajgce na komunikacje miedzy ludzmi. Technologie informacyjno-komunikacyjne,
nazywane tez technologiami informacyjnymi (IT), s technologiami zwigzanymi ze
zbieraniem, przechowywaniem, przetwarzaniem, przesytaniem, rozdzielaniem i prezentacja
informacji (tekstéw, obrazow, dzwieku). Obejmujg one w szczegdlnosci technologie
komputerowe (sprzet i oprogramowanie) i technologie komunikacyjne.

Android, i0S, Windows to systemy operacyjne, czyli oprogramowania zarzgdzajgce
systemami komputerowymi, umozliwiajgce uzytkownikom prace na urzadzeniach, takich jak
smartfony, tablety, netbooki, notebooki, laptopy, komputery PCiin..

Android — obecnie najpopularniejszy na swiecie system operacyjny dla urzgdzen mobilnych,
wykorzystywany w telefonach, zegarkach, samochodach, telewizorach i wielu innych.
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iOS — system operacyjny firmy Apple Inc. dla produkowanych przez nig urzagdze mobilnych
iPhone, iPod Touch oraz iPad.

Windows — rodzina systemoéw operacyjnych wyprodukowanych przez firme Microsoft.

YouTube to serwis internetowy, zatozony w lutym

2005 roku, ktéry umozliwia bezptatne umieszczanie,
odtwarzanie, ocenianie i komentowanie filmoéw. Serwis
stuzy przede wszystkim do wyswietlania szerokiego
wyboru filméw zamieszczonych przez uzytkownikdw.
Niezarejestrowani uzytkownicy moga ogladac filmy,

podczas gdy zarejestrowani majg mozliwos$é umieszczenia
Yo u Tu h e nieograniczonej liczby filméw w serwisie. Filmy, ktére
zostang uznane za zawierajgce tresci nieodpowiednie

dla mtodszych uzytkownikéw, sg dostepne tylko

dla zarejestrowanych, w wieku co najmniej 18 lat.
Umieszczanie filméw zawierajgcych pornografie, objetych
prawem autorskim, propagujgcych nienawis¢ oraz
zachowania przestepcze i bedgcych zniestawieniem jest
zabronione w warunkach korzystania z ustugi. Profile
kont zarejestrowanych uzytkownikdéw sg okreslane jako
»kanaty”. Na stronach serwisu wyswietlane sg reklamy.

o Vimeo to serwis internetowy umozliwiajgcy ogladanie

vmeo i darmowe udostepnianie plikdw filmowych stworzonych

przez uzytkownikéw kanatu.

Podcast to internetowa publikacja dzwiekowa lub filmowa, najczesciej w postaci
regularnych odcinkow.

Social media (media spotecznosciowe) to internetowe narzedzia, serwisy internetowe, ktére
posiadajg rozbudowane mozliwosci przekazywania informacji. Stuzg do wymiany i publikacji
informacji w internecie, czyli komunikowania sie miedzy uzytkownikami korzystajgcymi

z internetowych i mobilnych technologii.

URL (ang. Uniform Resource Locator) — oznacza ujednolicony format adresowania zasobow
internetowych, czyli informacji, danych, ustug, stosowany w internecie. Inaczej méwiac, to
adres wpisywany w celu wyswietlenia strony internetowej. URL najczesciej kojarzony jest

z adresami stron WWW, ale ten format adresowania stuzy do identyfikowania wszelkich
zasobow dostepnych w internecie.

Link, inaczej nazywany hipertgczem, to element nawigacyjny bedacy rodzajem odsytacza,
ufatwiajgcy przemieszczanie sie pomiedzy dokumentami bgdz réznymi miejscami w tym
samym dokumencie.
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Facebook to jeden z najpopularniejszych internetowych
serwisow spotecznosciowych, ktérego uzytkownicy
wymieniajg sie wiadomosciami, zdjeciami i filmami.

Instagram to fotograficzny serwis spotecznosciowy
polegajacy na wzajemnym udostepnianiu przez
uzytkownikow zdjec i filmdéw, umozliwiajacy réwniez ich
edycje, czyli przerabianie poprzez stosowanie do nich
filtréw cyfrowych.

Pinterest to internetowy serwis dziatajacy jak

Swiatowy katalog pomystow, ciekawostek i inspiracji do
wyprébowania, zamieszczanych i przedstawianych przez
uzytkownikow w formie materiatéw wizualnych. Serwis
stuzy do publikacji materiatéw jednoczesnie kolekcjonujac
je i porzadkujac tematycznie.

Snapchat to aplikacja dostepna na urzadzenia mobilne,
pozwalajaca jej uzytkownikom na wysytanie miedzy
sobg, za posrednictwem internetu, filméw trwajacych
maksymalnie 10 sekund, a takze zdje¢ wraz z podpisami.

Twitter to serwis spotecznosciowy umozliwiajacy jego
uzytkownikom publikowanie krétkich wiadomosci
tekstowych (do 140 znakdéw), ktére sg wyswietlane

na profilu autora wpisu oraz pokazywane uzytkownikom,
ktérzy obserwujg dany profil.

WhatsApp, Viber, Messenger to mobilne aplikacje

na smartfony, stuzgce jako komunikatory internetowe.
Dzieki tym aplikacjom mozna za darmo przesyfac
wiadomosci i pliki multimedialne miedzy smartfonami
podtgczonymi do internetu. Aplikacje pozwalajg rowniez
na prowadzenie rozmoéw wideo.

Web 2.0 to okreslenie serwiséw internetowych, powstatych po 2001, w ktérych dziataniu
podstawowa role odgrywa tres¢ generowana przez uzytkownikéw danego serwisu.

E-learning — proces uczenia sie z wykorzystaniem sieci komputerowych i internetu. Umozliwia
udziat w zajeciach i ukoriczenie kursu, a czasem nawet catych studiéw, bez koniecznosci
fizycznej obecnosci w sali lekcyjnej i bez bezposredniego kontaktu z nauczycielem.
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Blended learning (nauczanie hybrydowe) — podejscie, w ktérym tradycyjne metody
nauczania, wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem, przeplatane sg
aktywnosciami prowadzonymi zdalnie za pomocg komputera
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Wykorzystanie nowoczesnych technologii
w hauczaniu jezyka obcego

Ryc. 2. Zdjecie przedstawia osobe starszg, siedzacg przy starym sekretarzyku i korzystajacg z tabletu
Czy istniejq cyfrowi tubylcy i cyfrowi imigranci

W 2001 roku amerykanski badacz medidw i internetu Marc Persky dokonat charakterystyki
0s6b, ktére dorastaty w kontakcie z nowa technologig oraz oséb, ktdre nie urodzity sie

w cyfrowym Swiecie, a mimo to nauczyty sie korzysta¢ i wdrozyty wiele lub nawet wiekszos¢
nowoczesnych technologii. Ci pierwsi, to osoby przez cate zycie otoczone i korzystajgce

z komputeréow, smartfondw, konsoli do gier, cyfrowych odtwarzaczy muzyki, elektronicznych
i zdalnych zabawek, internetu. Nazwani zostali cyfrowymi tubylcami (digital natives).

To osoby, ktérych jezykiem natywnym jest cyfrowy jezyk komputerdw i internetu. Osoby,
ktére urodzity sie i dorastaty przed rewolucjg technologiczng, ktéra miata miejsce pod koniec
XX wieku, nazwane zostaty przez Prenskyego cyfrowymi imigrantami (digital immigrants).
To osoby, ktdre uczg sie, jak wszyscy imigranci — jedni lepiej a drudzy gorzej, adaptacji

do nowego $rodowiska, jednak zawsze w jakims stopniu zachowujg swoje naleciatosci

i wiasny akcent.
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Prensky (2001) wskazuje nastepujgce przyktady naleciatosci cyfrowych imigrantéw:

e czytanie instrukcji programu lub sprzetu elektronicznego przed wtgczeniem zamiast
oczekiwania, ze program lub urzadzenie samo nauczy nas je obstugiwac;

e zwotywanie wspotpracownikow do gabinetu w celu pokazania interesujacej strony
zamiast wystanie linka URL;

e drukowanie e-maili, potrzeba wydrukowania tekstu w celu dokonania jego korekty
na papierze, zamiast w edytorze tekstu.

Cyfrowi imigranci mogg by¢ zafascynowani jezykiem nowoczesnych technologii, jednak

w odrdznieniu od cyfrowych tubylcéw, zaczeli uczy¢ sie cyfrowego jezyka w pdzniejszym
wieku. Naukowcy twierdzg, ze jezyk, ktérego uczymy sie w pdzniejszym okresie zycia, trafia
do innej czesci mdzgu (Prensky, 2001: 2). Warty zastanowienia problem, na ktéry wskazuje
Prensky, to sytuacja, w ktorej nauczyciele — cyfrowi imigranci, méwiacy przestarzatym

i nieaktualnym jezykiem sprzed ery cyfrowej walczg, aby nauczy¢ czegos populacje,
postugujacy sie catkowicie nowym jezykiem. Prensky wyrdznit cechy zaréwno uczniéw
(cyfrowych tubylcéw), jak i nauczycieli (cyfrowi imigranci), ktére okreslajg zupetnie inny
styl uczenia sie.

Cechy uczniéw-cyfrowych tubylcow, ktére wptywajg na ich styl uczenia sie, a takze model
komunikacji z nauczycielami (Prensky, 2001: 2):

e szybkie przetwarzanie informacji;
przedktadanie grafiki nad tekst;
wykonywanie wielu czynnosci jednoczesnie;
potrzeba natychmiastowej satysfakcji z wykonanego zadania i regularnych nagréd;
przedktadanie gier, zabaw nad powazng prace.

Cechy uczenia sie w przesztosci cyfrowych imigrantéw, ktére rzutujg na ich styl nauczania
(Prensky, 2001: 2):

wolna systematyczna nauka, krok po kroku;
nauka jednej rzeczy naraz;

praca indywidualna;

traktowanie uczenia sie jako powaznego zadania.

We wspotczesnych polskim spoteczeristwie wyrdzni¢ mozna dwa rézne podejscia do
uczenia sie: linearne i klikalne. Linearnos¢ nawigzuje do uczenia sie jako przechadzki

po muzeum wedtug okreslonego porzadku ekspozycji. W podejsciu linearnym rzeczywistosé
odczytywana jest w sposoéb liniowy, zgodny z narzuconym uporzgdkowaniem eksponatow
(Melosik, 2009: 99).

Klikalne podejscie do uczenia sie rozumiane jest jako skokowe i nieuporzadkowane
odczytywanie rzeczywistosci. To nowe podejscie do uczenia sie, zwigzane z eksplozja
technologii informacyjnych, obecnoscig wspétczesnego cztowieka w wirtualnym Swiecie
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i permanentnym uzytkowaniem przez niego internetu. Taki sposéb funkcjonowania cztowieka
doprowadza do zmian nawykéw poznawczych i dyferencjacji kapitatéw informatycznych
spoteczenstwa oraz do sytuacji, w ktorej wszystko, co otacza jednostke, zaczyna by¢

w permanentnym ruchu (Melosik, 2009: 99).

W kulturze klikania mtodziez potrafi skupic sie jednoczesnie na wielu rzeczach i domaga sie
wielu bodzcéw jednoczesnie, ale z drugiej strony nie potrafi przez dtuiszy czas
skoncentrowac sie na jednym zajeciu. Osoby uczace sie w ten sposdb zapamietujg mndstwo
informacji, ale nie umiejg ich ani interpretowac, ani dalej wykorzystac. Uczg sie
powierzchownie i czesto gubig sedno tematu (Klichowski, 2012: 95-96).

Ewa jest studentka ostatniego roku anglistyki. Dorabia udzielajgc prywatnych,
indywidualnych lekcji jezyka angielskiego. Jednym z jej klientéw jest 60-letni Krzysztof.
Firma, w ktorej pracuje, wymaga od niego podstawowej, komunikatywnej znajomosci
jezyka angielskiego. Krzysztof uczy sie jezyka juz drugi rok, jednak jego strategie uczenia
sie sg zupetnie niezrozumiate i postrzegane przez 23-letnig nauczycielke jako dziwne

i nieefektywne. Ewa dziwi sie obserwujac, jak skrupulatnie Krzysztof notuje w zeszycie,

z jaka pieczotowitoscig opisuje wszystkie omawiane reguty i zasady uzycia jezyka. Do
nauki jezyka podchodzi z powaga i stoickim spokojem. Gubi sie, gdy na lekcji pojawia
sie kilka nowych watkow. Korzysta z papierowego stownika, mimo ze Ewa pokazata mu
jak dziafajg stowniki online. Ewa ma zupetnie inny styl uczenia sie jezyka — lubi rysowa¢é
mapy mysli, korzystac z aplikacji mobilnych i narzedzi internetowych. Dostrzega, ze ona
i jej uczen majg zupetnie inne preferencje, jesli chodzi o uczenie sie i komunikacje.

Ma poczucie, ze nie jest skutecznym nauczycielem. Dlaczego? Skad ta rozbieznosé?

Wspomniane wczesniej tezy Prenskyego i zwigzane z nimi istnienie cyfrowego pokolenia
zostaty zakwestionowane. N. Hockley podwazyta podziat na cyfrowych tubylcéw i imigrantéow
ze wzgledu na ich wiek. Pyta, czy na pewno mtodzi z zasady s3 lepsi w uczeniu sie jezyka
obcego za pomocg nowoczesnych technologii? , Ostatecznie, skuteczne uzywanie technologii
nie zalezy od wieku ani od tego, czy dana osoba wychowata sie z technologig, czy nie. Poza
tym nie ma dowoddw na to, ze tak zwani «tubylcy» (osoby urodzone pomiedzy 1980 a 1994
rokiem) majg znaczgco inny od poprzednich generacji styl uczenia sie, wynikajgcy z ich
dtuzszej ekspozycji na komputery i internet” (Hockley, 2011: 322).

White (2008) dokonat innego podziatu uzytkownikéw internetu. Sg nimi cyfrowi mieszkarncy
(digital residents) i cyfrowi goscie (digital visitors). Cyfrowi mieszkancy to osoby spedzajgce
jakis staty procent swojego zycia w internecie. Sie¢ wspiera projekcje ich tozsamosci i utatwia
relacje. Sg to osoby, ktére majg tozsamosci online. Internet jest dla nich gtéwnym narzedziem
prezentacji siebie i pozyskiwania oraz utrzymywania sieci przyjaciét lub znajomych.

Cyfrowi gos$cie natomiast to osoby korzystajgce z internetu jako narzedzia, gdy zajdzie taka
koniecznos¢. Majg potrzebe korzystania z sieci, ale jej nie ,,zamieszkujg”. Sg sceptycznie
nastawieni do ustug oferujgcych im mozliwos¢ umieszczania swojej tozsamosci w sieci,
poniewaz nie czujg potrzeby wyrazania siebie przez uczestnictwo w kulturze online w ten sam
sposéb, w jaki robig to cyfrowi mieszkancy (Hockley, 2011: 323-324). Podziat zaproponowany
przez White’a nie uwzglednia ani wieku, ani ptci uzytkownikéw. Pokazuje cate spektrum
mozliwych uzytkownikdéw, znajdujacych sie pomiedzy dwoma skrajnymi biegunami.
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Jak zauwaza Hockley, ,,chociaz mtodsi uzytkownicy technologii mogg mie¢ mniej
emocjonalnych barier niz starsi uzytkownicy, to wcale nie oznacza, ze sg z automatu
efektywnymi uzytkownikami technologii. Kluczowe umiejetnosci, takie jak umiejetnos¢ oceny
zrédet online, filtrowania i zarzadzania informacjami, czy syntezy informacji znalezionych

w internecie, muszg by¢ wyraznie nauczane, jesli nauczyciele majg przygotowac ucznidow do
zycia zawodowego w XXI wieku” (Hockley, 2011: 324).

Rola nowoczesnych technologii w nauczaniv jezyka obcego

Skoro kluczowe umiejetnosci zwigzane z uzytkowaniem nowych technologii muszg by¢
nauczane, to nauczyciel jezyka obcego powinien uwzglednia¢ réwniez te cele w procesie
edukacyjnym. W dobie bardzo tatwego i szybkiego dostepu do réznych materiatéw
zrédtowych w internecie, trudno mi wyobrazi¢ sobie efektywne nauczanie jezyka obcego bez
korzystania z nowoczesnych technologii. Jednak z drugiej strony obserwowano na réznych
nauczycielskich blogach zachwyt, niekoniecznie wartosciowymi edukacyjnie, rozwigzaniami
z zakresu TIK. Jak wobec tego zachowac zdrowy umiar i rozsgdek podczas wtgczania nowych
technologii w proces nauczania i uczenia sie?

Wyrdézni¢ mozna dwa podejscia do procesu uczenia sie z wykorzystaniem technologii:
skoncentrowane na technologii i skoncentrowane na uczniu. Pierwsze z nich skupia sie

na wykorzystaniu osiggnie¢ techniki w edukacji poprzez zapewnienie dostepu do nich. W tym
podejsciu nie bierze sie pod uwage ucznia, a jednoczesnie zaktada, ze zaréwno uczniowie,
jak i nauczyciele dostosujg sie do wymogdéw nowych technologii (a nie, ze nowe technologie
zostang dostosowane do potrzeb ucznidw i nauczycieli). To podejscie, szeroko stosowane

w edukacji w XX wieku, nie zmienito znaczgco procesu edukacji i nie przyczynito sie do
jakosciowych zmian w nauczaniu. W podejsciu drugim, skoncentrowanym na uczniu, zwraca
sie uwage na to, jak ludzie sie uczg, a technologia jest elementem wspierajagcym proces
uczenia sie (Mayer, 2013: 281-294).

Co ciekawe, mimo dfugiej juz historii badan nad wykorzystywaniem medidéw w uczeniu sie,
okazuje sie, ze badania te nie przynosza spodziewanych rezultatéw, gdyz uczenie sie jest
bardziej wynikiem metody niz medium nauczania (Mayer, 2013: 281-294). Zaréwno przy
wykorzystaniu ksigzek, jak i materiatéw znajdujgcych sie w internecie, mozliwe jest tworzenie
zarowno efektywnych, jak i nieefektywnych podejs¢ do uczenia sie. ,Skoncentrowanie sie

na mediach wykorzystywanych w nauczaniu staje sie wazne, gdy dane medium zapewnia
metode nauczania, ktorej nie da sie wykorzystac przy uzyciu innego medium” (Mayer, 2013:
294). Podsumowujac, to metoda nauczania powoduje, ze uczenie sie w ogdle ma miejsce,

a nie rodzaj wykorzystanej technologii.

Niewatpliwie jednak, wazng cechg i korzyscig ptynaca z nowoczesnych technologii, jesli
zostang odpowiednio wykorzystane, jest multimedialny przekaz edukacyjny sktadajacy sie
ze stéw (mdéwionych lub pisanych) i obrazéw (ilustracji, zdje¢, animacji, filméw wideo) oraz
interaktywnos$é materiatéw edukacyjnych (Mayer, 2013: 286).
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Niestety , brak przygotowanej [...] obudowy metodycznej w poszczegdlnych strategiach
ksztatcenia, wykorzystujgcych narzedzia ICT, jest realnym zagrozeniem dla catego,
realizowanego przez nauczycieli, programu nauczania. Dlatego wtasnie «technologia staje
sie coraz lepsza, a nauczanie nie», rodzi sie tez problem dominacji technologii, pojawia
sie niebezpieczenstwo technokratyzmu, niewolnictwa w stosunku do technologii itp.”
(Wieczorek-Tomaszewska, 2013).

Kolejny aspekt, na ktory warto zwrdéci¢ uwage, to poziom kompetencji nauczycieli w zakresie
wykorzystywania TIK na swoich lekcjach.

Rozwdj kompetencji informacyjnych nauczycieli mozna podzieli¢ na nastepujace etapy
(za: Systo, 2010: 38):

1. Etap odkrywania, wytaniania sie technologii

Nauczyciel odkrywa i uswiadamia sobie mozliwosci technologii i jej edukacyjnych
zastosowan. Jego uwaga skupia sie na poznaniu mozliwosci technicznych danej technologii
i sposobach jej zastosowania.

2. Etap zastosowan

Nauczyciel stosuje technologie w celu wspomagania procesu nauczania, ale odbywa sie to
jedynie poprzez dodanie takiego rozwigzania do jego obecnej praktyki. Nauczyciel potrafi
przy pomocy technologii wzbogaca¢ wykorzystywane przez siebie Srodowisko ksztatcenia.

3. Etap integracji

Nauczyciel integruje technologie z najwazniejszymi aspektami swojej dziatalnosci
edukacyjnej.

4. Etap transformacji

Za sprawa i przy uzyciu nowych technologii, nauczyciel wspiera transformacje procesu
nauczania, ale réwniez catej szkoty jako instytucji edukacyjnej, wskazuje nowe mozliwosci
dziatania zarowno w $rodowisku lokalnym, jak i globalnie.

Zarysowany powyzej model ,,powinien by¢ punktem odniesienia dla opisu i oceny
dziatan w edukacji zwigzanych z wdrazaniem i rozwojem technologii. Postugujac sie tym
modelem mozna uzasadni¢, dlaczego w szkotach sg nadal wydzielone pracownie i zajecia
informatyczne, a przenikanie technologii do innych przedmiotéw nastepuje tak powoli

— przechodzenie wymienionych etapdw rozwoju mozna ewentualnie przyspieszyé, ale
nie mozna ich pomingé. Ten model powinien by¢ rowniez uwzgledniony przy planowaniu
dalszego rozwoju szkoét, a takze przez samych nauczycieli przy planowaniu swojego
doskonalenia i rozwoju kompetencji” (Systo, 2010: 38).
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Inng przeszkodg w stosowaniu TIK w procesie edukacyjnym moze byc¢ brak sprzetu,
oprogramowania i internetu w szkotach. ,Niekiedy nauczyciele rezygnuja z korzystania

z TIK (technologii informacyjno-komunikacyjnych), jesli nie moga skorzysta¢ z pracowni
komputerowej, w ktérej kazdy uczern miatby do dyspozycji wtasny komputer (model 1:1).
Tymczasem warto wzig¢ pod uwage to, ze coraz czesciej uczniowie majg przy sobie sprzet
o lepszych parametrach niz szkolne komputery, a mowa tu oczywiscie o urzadzeniach
przenosnych, czyli o smartfonach i tabletach” (Zaréd, 2015: 11).

Jednym z istniejgcych modeli wtgczania TIK w proces edukacyjny jest model BYOD (Bring Your
Own Device) lub BYOT (Bring Your Own Technology), ktéry promuje korzystanie na zajeciach
z uczniowskich urzadzen mobilnych (smartfondéw i tabletow), gdyz wiekszos¢ szkét nie jest

w stanie zapewnic¢ uczniom na wszystkich zajeciach w miare nowoczesnego sprzetu,

np. komputerdw, tabletéw, aparatow cyfrowych, smartfondw itp. Jak zauwaza M. Polak, takie
rozwigzanie ,,w polskich warunkach niektérym nauczycielom zabrzmi jak rewolucja w klasie,
ale spokojnie — zachodnie do$wiadczenia wskazujg, ze to tylko (albo AZ!) ewolucja. Ewolucja
myslenia o infrastrukturze technologicznej w szkole. | ewolucja myslenia o technologiach
wspierajacych proces edukacji” (http://www.edunews.pl/nowoczesna-edukacja/ict-w-
edukacji/1830-czas-najwyzszy-na-byot-albo-pss).

Ryc. 3. Zastosowanie modelu BYOD na lekcji jezyka angielskiego

Wspotczesni uczniowie noszg przy sobie potezne mobilne urzadzenia, przy pomocy
ktérych moga:

e tworzy¢ i udostepniaé roznorodne teksty;
e spontanicznie komunikowac sie z ludZmi z réznych zakatkdéw swiata;
e miec kontakt z jezykiem poza klasg;
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e analizowa¢ wtasne wypowiedzi w jezyku obcym;
e tworzy¢ artefakty i dzieli¢ sie nimi z innymi (Kukulska-Hulme, Norris, Donohue, 2015: 7).

Korzystanie z telefondw na wybranych lekcjach, pod kierunkiem nauczyciela i dla realizacji
okreslonych zadan, bedzie bardzo atrakcyjne dla ucznia, a jednoczesnie pokaze mu, w jaki
sposob wykorzystac telefon do nauki jezyka.

Jesli nie masz w sali komputera z dostepem do internetu i rzutnikiem, mozesz zaproponowa¢é
uczniom takie zasoby internetowe, z ktorych beda mogli korzysta¢ w domu lub w bibliotece
szkolnej. Wieksze mozliwosci pojawiajg sie, gdy w klasie jest komputer z rzutnikiem lub
tablica interaktywna, a jesli w szkole jest Wi-Fi, uczniowie mogg korzystac ze swoich urzadzen
mobilnych na lekcji. Zanim zaproponujesz uczniom wykorzystanie ich telefonédw na lekcji,
upewnij sie, ze wszyscy je majg. Nie chcesz przeciez, zeby jaki$ uczen czut sie gorzej z powodu
nieposiadania tego urzadzenia. W takiej sytuacji mozesz zaproponowacé prace dwdch uczniow
na jednym telefonie. Pamietaj tez, aby porozmawiac z rodzicami ucznidw i przedstawic im
atuty korzystania z telefonéw na lekgji.

Jesli sceptycznie podchodzisz do korzystania z nowoczesnych technologii na lekcji, zauwaz
ze umozliwiajg one uczgcym sie jezykow kontakt z prawdziwym, zywym jezykiem
obcym. Kiedy ty chodzites do szkoty i uczytes sie jezyka, jedynym dostepnym zrédtem
jezyka byty nagrania z kasety lub ptyty CD, dotgczonej do podrecznika oraz wypowiedzi
twojego nauczyciela. Dzisiaj, dzieki internetowi, masz dostep do praktycznie wszystkich
jezykow swiata.

Model SAMR

Kluczem do optymalnego wiaczania technologii w proces dydaktyczny jest uzmystowienie
sobie, jaki cel realizuje wybrane narzedzie TIK. Ruben R. Puentedura prezentuje na swoim
blogu model SAMR, opisujacy cztery kolejne etapy wigczania nowoczesnych technologii

w proces edukacyjny. Model ten daje ci mozliwos¢ refleksji i odpowiedzenia na pytanie,
dlaczego uzywasz okreslonej technologii; pomoze ci tez stworzy¢ zadania z wykorzystaniem
TIK, ktére beda rozwijaty poznawczo ucznidw i pozwolg im zebraé bogate doswiadczenia
edukacyjne.

Pierwszy, najnizszy poziom zastosowania nowoczesnych technologii w klasie, to zastapienie
(substitution). Polega na tym, ze nauczyciel stosuje TIK, ktdre zastepujg inne rozwigzanie bez
funkcjonalnej zmiany. Innymi stowy, to co robi z uzyciem TIK, mégtby réwnie dobrze zrobi¢
bez tej technologii. Jest to np. sytuacja, w ktdérej tradycyjny podrecznik zostaje zastgpiony
tabletem, tablica i kreda slajdami prezentacji PowerPoint itp.

Drugim poziomem jest rozszerzenie (augmentation). Uzywanie TIK na tym poziomie
zastepuje dotychczasowe analogiczne dziatanie, ale dodaje nowga funkcjonalnos¢. Dla
przyktadu: zamiast wyszukiwania stéw w tradycyjnym stowniku, uczniowie uzywaja stownika
interaktywnego, uczac sie ich wymowy poprzez mozliwosé odstuchu. W tradycyjnym,
papierowym stowniku, nie ma takiej mozliwosci.
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Trzeci poziom to modyfikacja (modification). Dzieki zastosowaniu nowoczesnych technologii
zadanie znaczgco zmienia sie. Powstaje nowa jako$¢ edukacyjna. Bedzie to np. tworzenie
przez uczniow kolazu z réznych elementéw (tekstowych, audio i wideo), znalezionych

i pobranych z sieci.

Ostatnim, najwyzszym poziomem jest redefinicja (redefinition). Na tym etapie stosowanie
TIK umozliwia tworzenie nowych zadan, wczesniej zupetnie niemozliwych do wykonania.
Takim zadaniem jest np. umieszczenie wpisu na blogu lub stronie internetowej, a tym samym
udostepnienie go catemu Swiatu i otrzymywanie informacji zwrotnej na jego temat w postaci
komentarzy.

Narzedzia i aplikacje przydatne nauczycielowi
jezyka angielskiego

Organizacja pracy

Nowoczesne technologie mogga znaczaco pomac ci zorganizowac sie w zyciu zawodowym.
Ponizsze propozycje to narzedzia i aplikacje, ktérych uzywam, a ktére usprawniajg moje
codzienne funkcjonowanie.

Zacznij od narzedzi, ktére oferuje Google. Dla petnej funkcjonalnosci najlepiej zatozy¢
maila ...@gmail.com, a nastepnie zalogowa¢ sie do Google. Mozesz réwniez zatozy¢ konto
Google przy uzyciu maila, ktéry juz posiadasz. Pierwszym narzedziem jest Dysk Google.

To taki wirtualny pendrive (podobnie jak Dropbox). Pozwala tworzy¢ dokumenty tekstowe
i arkusze kalkulacyjne, nad ktérymi mozesz pracowad z innymi osobami pod warunkiem,
ze udostepnisz je im, wysytajgc mailem zaproszenie do edycji. Wyobraz sobie, o ile prosciej
pracuje sie wraz z innymi nauczycielami nad programem szkolnego festynu na jednym
wspolnym dokumencie niz przesytajac mailem kolejne wersje programu. Jesli ktos

z edytujgcych usunie cos z dokumentu, mozna zawsze przywrécic te zmiany, gdyz Google
zapisuje historie wszystkich zmian w dokumencie. Na Dysk Google mozesz ,wrzucic¢”
wszystkie twoje zawodowe dokumenty, zdjecia, prezentacje i nawet, jesli zapomnisz
pendriva, bedziesz mie¢ do nich dostep z kazdego komputera podtgczonego do internetu.
Dostep do twojego dysku mozesz mie¢ rowniez za posrednictwem telefonu — wystarczy
pobra¢ darmowa aplikacje Dysk Google.

Przydatny w organizacji pracy moze okazac sie Kalendarz Google. W aplikacji mozesz zapisaé
wszystkie planowane wydarzenia, spotkania (nawet z kilkuletnim wyprzedzeniem) oraz
stworzy¢ kilka kalendarzy, np. zawodowy i osobisty, kalendarz z urodzinami (mozesz ustawic
powielanie wydarzen co rok, kalendarz roku szkolnego itp.). Potem kazdy z nich mozesz
udostepnié¢ innym osobom, a inne osoby mogg udostepnié¢ ci swoje kalendarze, dzieki czemu
bedziecie widzie¢ jakie macie plany (ja uzywam tej opcji do organizacji zycia rodzinnego). Jesli
nie chcesz nic nikomu udostepniac, to nie musisz tworzyé réznych (pod)kalendarzy — wszystko
zapiszesz w jednym. Poza tym posiadasz wtasny kalendarz w telefonie (i na kazdym
komputerze, po zalogowaniu do konta Google), a wiec zawsze masz do niego dostep i nigdy
nie zginie. W odrdznieniu od papierowej wersji, Kalendarz Google moze tez przypomniec ci
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o waznym wydarzeniu. Programujesz kiedy i o czym ma ci przypomnie¢, a o danym czasie
otrzymujesz powiadomienie na telefon.

Evernote (podobnie jak mniej rozbudowane funkcjonalnie Google Keep) to aplikacja do
przechowywania notatek. Pewnie miewasz takie sytuacje, kiedy musisz co$ zanotowa¢, np.
godziny pracy poradni psychologiczno-pedagogicznej i nazwisko osoby, z ktérg masz sie
skontaktowad. Troche mato, aby uruchamia¢ edytor tekstu i tworzy¢ z tego dokument Word...
Co wtedy robisz? Wysytasz do siebie smsa? Wyjmujesz kawatek papieru i notujesz te dane,

a nastepnie wktadasz gdzie$ (bedziesz pamietaé gdzie?) te kartke? Notujesz w papierowym
kalendarzu? A potem pewnie w wakacje przeglgdasz strone po stronie i przepisujesz do
nowego kajetu wazne informacje, kontakty itp.

Uzywajac Evernote bedziesz czut, ze masz kontrole nad swoimi luznymi notatkami. Program
(dostepny na komputerze, ale rowniez jako aplikacja na telefon) pozwala gromadzic¢
dowolne pliki (uwaga: wersja darmowa ma ograniczenie miesiecznego transferu danych),
tworzyc¢ krétkie notatki (tytut i tres¢) oraz zrzuty ekrandw, a nastepnie grupowac w miare
potrzeb w oddzielnych notatnikach. Notatki mozesz tagowaé, a takze przypisaé do nich
przypomnienie. Istnieje mozliwos¢ zainstalowania nozyczek sieciowych Evernote, dzieki
ktérym podczas przegladania internetu mozesz ,,wycinac” i zapisywac interesujgce cie
artykuty jako notatki. Genialne narzedzie!

Jesli masz wrazenie, ze zbyt wiele ,wisi” ci nad gtowa i zdarza sie, ze zapominasz o roznych
rzeczach, wyprébuj Wunderlist. To bardzo prosta platforma (do zainstalowania zaréwno
na komputerze, jak i na telefonie), ktéra pozwala zarzagdzac zadaniami do wykonania.
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Whpiszesz tam wszystkie zadania i nigdy o nich nie zapomnisz. Poza tym, mozesz wybrang
grupe zadan, zebrang w katalog o okre$lonej nazwie, np. , Dzien jezyka angielskiego”,
udostepnié¢ kolegom anglistom z pracy — dzieki temu bedziecie mieli peten oglad wszystkich
czynnosci do wykonania. Odhaczanie kolejnych zadan bedzie powodowato poczucie kontroli
nad organizacjg wydarzenia.

Robites telefonem zdjecia dokumentéw? Nieraz byty krzywe, nieostre, z widokiem stotu lub
innych lezgcych lub wiszgcych obok wiadomosci. Wyproébuj Office Lens. To aplikacja, ktéra
utatwia skanowanie dokumentéw, umozliwia ich przycinanie oraz retuszowanie. Nawet
robigc zdjecia dokumentéw ,pod katem”, aplikacja w miare mozliwosci wyprostuje je.

Masz juz swoj wiasny kanat YouTube? Jego zatozenie jest bardzo proste. Z jednej strony
pozwala ci zapisywac wyszukane na kanale filmy (nie tracisz czasu na lekcji na ich odszukanie),
a jednoczes$nie umozliwia ,wrzucanie” wtasnych zasobéw. Przesytane do YouTube filmy nie
muszg by¢ publiczne. Mozesz je uczyni¢ widocznymi tylko dla siebie lub dla wybranej grupy
0s6b, np. ucznidw. Na kanale mozesz gromadzic¢ zasoby wideo nagrywane wraz z uczniami
(przedstawienia, prezentacje, wywiady itp.). Pliki nie obcigzajg pamieci twojego komputera,

a ty masz do nich zawsze dostep z kazdego urzadzenia potgczonego z internetem.

Proces planowania lekcji i przygotowywania materiatéow

Kiedy poszukujesz pomystow na aktywnosci i zadania dla ucznidéw, koniecznie skorzystaj
z materiatéw i narzedzi znajdujgcych sie w internecie.

Mnéstwo inspiracji znajdziesz na portalu Pinterest. Wystarczy, ze zarejestrujesz sie,

a nastepnie wpiszesz odpowiednie stowa lub frazy. Wyniki wyszukiwana prezentowane sg

w formie zdjeé, dlatego tatwo zorientujesz sie, czy dany temat jest dla ciebie interesujacy, czy
nie. Kiedy klikniesz na dany zaséb, zostaniesz przekierowany do strony zrédtowej. Najwiecej
zasobow jest anglojezycznych, dlatego warto zacza¢ od wyszukiwania w tym jezyku. Jezeli co$
cie zainteresowato, a nie chcesz tego straci¢, mozesz to przypigé (pin) do swojej tablicy (czyli
katalogu, w ktorym zapisujemy pliki).

Korzystaj ze stron i portali, ktore udostepniajg materiaty do nauki jezyka obcego za darmo,
takich jak British Council: materiaty dla dzieci, materiaty do nauki dla starszych ucznidow.

Odwiedzaj blogi nauczycieli jezykéw obcych z catego swiata. Dzielg sie oni pomystami
na zajecia, opisujg rézne rozwigzania metodyczne, udostepniajg materiat (lista ciekawych
blogdéw znajduje sie w ,,Poradniku Mentora”).

Szukaj w internecie zasobow audio i wideo, ktére mozesz wykorzysta¢ podczas lekcji
lub jako zadanie domowe dla uczniéw. Materiaty Zrédtowe znajdziesz np. na portalu
YouTube lub Vimeo. Przed przystgpieniem do czytania dtugiego tekstu, mozesz odtworzy¢

kilkuminutowy film, stanowigcy wprowadzenie w jego tematyke, dzieki czemu uczniowie
beda czytaé z wiekszym zaangazowaniem i autentyczng ciekawoscig; mozesz czytajgc tekst
o jakims filmie, wyswietli¢ jego zwiastun, a w przypadku historii podrédznika lub sportowca



http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/
http://learnenglish.britishcouncil.org/en
https://www.youtube.com
https://vimeo.com
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z podrecznika — odstucha¢ odstuchad z uczniami krétkiego wywiadu z dang osobg, dzieki
czemu beda oni mogli ustysze¢ prawdziwy gtos bohatera ze swojej ksigzki (Zaréd, 2015: 14).

Niezastgpionym, darmowym narzedziem z materiatami do doskonalenia umiejetnosci
stuchania jest Listen A Minute. Tematyka nagran uporzadkowana jest alfabetycznie

i obejmuje peten przekrdj zagadnien: od kremdw przeciwzmarszczkowych przez jajka

i awatary, az po kosmos i uchodzcéw. Oferuje materiaty tekstowe oraz ich nagrania dla
mtodziezy i dorostych na poziomie Al i A2, wraz z zestawem interaktywnych ¢wiczen
sprawdzajgcych rozumienie nagran. Wszystkie zadania mozna pobrac jako pliki pdf

i wydrukowa¢. W materiatach zawarto tez propozycje zadarn domowych zwigzanych

z tematyka nagran.

Do przygotowania wtasnych materiatéw wideo wyprébuj Edpuzzle — prostg aplikacje,

ktora pozwala na tworzenie interaktywnych filméw na bazie filmow z YouTube lub

z whasnych zasobdéw. Wybierasz film, zaznaczasz fragment, ktéry chcesz wykorzystac,

a nastepnie w dowolnym miejscu wpisujesz pytanie lub nagrywasz swéj komentarz. Taki

film mozesz udostepnié studentom poprzez link, taki jak ten: Probka Edpuzzle z Peppa Pig.
Wiecej informacji o tym, jak zacza¢ prace z uczniami uzywajac Edpuzzle, znajdziesz tutaj.
Innym narzedziem jest ExplainEverything. To aplikacja dziatajaca jak interaktywna tablica
multimedialna. Pozwoli ci zaprezentowa¢ materiat, stworzy¢ zadania dla ucznidw, ktore w tej
aplikacji beda mogli wykonac na lekcji.

Pewnie juz nieraz tworzyte$ prezentacje w programie PowerPoint, dlatego zachecam cie do
sprébowania nowego, bardziej dynamicznego i atrakcyjnego wizualnie formatu Prezi (https://
prezi.com/prezi-for-education/).

Ciekawym narzedziem do tworzenia map mysli, ktére w edukacji jezykowej mogg by¢
wykorzystywane do tworzenia stownikéw tematycznych jest Coggle. Umozliwia réwniez
grupowa edycje mapy mysli, wiec nadaje sie do rozwijania u uczniow umiejetnosci
wspotpracy z innymi.

Zasoby internetu sg bogatym Zrédtem interaktywnych materiatéw do nauki jezykéw obcych.
Co wazniejsze, w tatwy sposdb mozesz je sam tworzy¢ wykorzystujgc nieskomplikowane
darmowe aplikacje.

Langugeguide.org to serwis, w ktérym znajdziesz tematyczne stowniki obrazkowe wraz
z wymowa w 18 jezykach. Mozesz korzystac z nich na lekcji wprowadzajgc stownictwo albo
udostepniac¢ uczniom do nauki stéwek w domu.

Nauka stowek bedzie prostsza i bardziej atrakcyjna, jesli wykorzystasz np. aplikacje Quizlet

i nauczysz swoich ucznidow korzystania z niej. Dzieki temu bedg mieli mozliwos¢ nauki stowek
w kazdej chwili, przy uzyciu wtasnych smartfonéw. W tej aplikacji tworzy sie fiszki ze stowami
lub frazami, a nastepnie mozna je odtwarzaé na wiele réznych sposobow, w tym jako typowe
fiszki (plusem jest mozliwo$¢ sprawdzenia wymowy), uczy€ sie pisowni wyrazéw i pisaé
wyrazy ze stuchu oraz gra¢ w proste gry z uzyciem tych wyrazow. Istnieje tez mozliwosc



http://www.listenaminute.com/
https://edpuzzle.com
https://edpuzzle.com/assignments/5911b04cbb11d23e1c453854/watch
https://www.youtube.com/watch?v=kmtOGMwHR9o&feature=youtu.be
https://explaineverything.com/at-school/
https://prezi.com/prezi-for-education/
https://prezi.com/prezi-for-education/
https://coggle.it/
http://www.languageguide.org/
https://quizlet.com/pl
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sprawdzenia, czy okreslony zaséb stow zostat opanowany, poprzez wykonanie testu.

Pod adresem http://www.teachertrainingvideos.com/teacher-tools-blog/quizlet-2017-what-
to-show-to-your-students.html znajduje sie ciekawy materiat wideo w jezyku angielskim
wyjasniajacy, jak nauczy¢ uczniéw pracowac z aplikacja.

Vocaroo jest bardzo prostym narzedziem do tworzenia nagran (maksymalnie 5 min).

Z tatwoscia beda z niego korzystaé uczniowie. Po nagraniu swojej wypowiedzi uczniowie
kopiujg link, a nastepnie przesyfajg go tobie. Na stronie Teacher Training Videos znajduje sie
tutorial w jezyku angielskim, pokazujacy jak dziata to narzedzie.

LearningApps.org to wszechstronna, a zarazem bardzo prosta aplikacja umozliwiajgca
tworzenie wtasnych zadan do nauki jezyka obcego (i nie tylko). Wsrdd formatéw do wyboru
masz: pasujgce pary, grupowanie, o$ czasowy, uktadanie w odpowiedniej kolejnosci, zadanie
z lukami, krzyzéwke, wykreslanke, wisielca, ,,Milioneréw” i wiele wiecej. Ten program posiada
réwniez bogaty zbidr gotowych aplikacji, udostepnianych przez innych uzytkownikéw.
Podobnym do LearningApps narzedziem jest Triptico — ma silniki réznych aplikacji, ktére
pomoga nam w skonstruowaniu ciekawych, interaktywnych zadan dla uczniéw.

Kahoot, Quizizz oraz Socrative to narzedzia umozliwiajace zbudowanie quizu (testu),

ktéry uczniowie bedg rozwigzywac w klasie (indywidualnie lub w grupach). Do udzielania
odpowiedzi potrzebny jest telefon lub tablet z dostepem do internetu. Kazdy quiz, ktéry
stworzysz, bedzie mie¢ nadany unikatowy kod. Aby uczestniczy¢ w quizie, uczen wpisuje
adres strony, swoje imie i kod (nie musi by¢ zarejestrowanym uczestnikiem tych serwiséw).
Po kazdej udzielonej odpowiedzi wszyscy uczniowie widzg ranking oséb, ktére udzielity
najwiecej poprawnych odpowiedzi. W Quizizz po zakoriczeniu quizu, kazdy uczed ma
mozliwos$¢ przejrzenia swoich btednych odpowiedzi. Te aplikacje wywotujg u ucznidw wiele
emocji, s przez nich bardzo lubiane, bo pozwalajg im uzywac telefondéw, a jednoczesnie
stanowig doskonaty sposdb na ciekawg powtdrke materiatu i sprawdzenie swoich
umiejetnosci przed testem.

Ocenianie i monitorowanie postepéw uczniow

Popularng ostatnio aplikacjg, ktéra stuzy do oceniania zachowania uczniéw, jest Class Dojo.
Idea tego rozwigzania jest prosta i polega na przydzielaniu uczniom dodatnich lub ujemnych
punktoéw za odpowiednie zachowania, a doktadnie: nie samym uczniom, a reprezentujgcym
ich wirtualnym awatarom. Uczniowie $ledzg liczbe zdobywanych przez siebie punktéw.
Punkty powinny by¢ przydzielane wedtug zasady: maksymalnie duzo punktéw dodatnich

i jak najmniej punktow ujemnych, gdyz taka proporcja bedzie motywowac uczniéw do
podtrzymywania pozytywnych zachowan. Atutem aplikacji jest to, ze rowniez rodzice

majg wglad w punkty otrzymane przez ich dzieci, a wiec moga na biezgco monitorowad
zachowanie dzieci w szkole. Nauczyciele pracujacy z Class Dojo twierdzg, ze proces oceniania
staje sie dzieki aplikacji szybszy i bardziej regularny, co przektada sie na lepsze efekty
wychowawcze w klasie. Aplikacje Class Dojo mozna wykorzysta¢ réwniez do oznaczania
uczniow, ktoérzy byli najbardziej aktywni na lekcji, dzieki czemu przy uzyskaniu odpowiedniej,
ustalonej wczesniej z nauczycielem liczbie punktéw, uzyskujg ocene lub plusa za aktywnosé.



http://vocaroo.com/
http://www.teachertrainingvideos.com/audio-podcasting/vocaroo.html
https://learningapps.org/
https://www.tripticoplus.com/home
https://kahoot.com/
https://quizizz.com/admin
https://www.socrative.com/
https://www.classdojo.com/pl-pl/
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Nowoczesne technologie umozliwiajg pozyskiwanie danych do analizy uczenia sie

uczniow (learning analytics). Wiekszos¢ aplikacji oraz platform e-learningowych umozliwia
monitorowanie postepow ucznidéw. Dzieki podgladowi aktywnosci uczniéw, czasu jaki
poswiecili na zadanie lub pytanie, jestes w stanie doktadnie okresli¢, ktérzy uczniowie
majg ktopoty i z jakim materiatem. Mozesz wykorzystaé te informacje do planowania
kolejnych dziatan edukacyjnych, ktére bedg skrojone na miare potrzeb konkretnego
ucznia. W konsekwencji wieksza liczba ucznidow bedzie mogta w krétszym czasie skutecznie
uczyc¢ sie nowych tresci. Raport Horizon z 2014 roku wskazuje na analize danych z uczenia
jako kluczowy czynnik, ktory wptynie na kierunek rozwoju edukacji w perspektywie kilku
kolejnych lat.

Komunikacja z uczniami i rodzicami

Badania (Wieczorek-Tomaszewska, 2013: 45) pokazujg, ze gtdwne dziatania podejmowane
w sieci stuzg: pozyskiwaniu informacji, tworzeniu i publikowaniu wtasnych materiatéw
oraz komunikacji z innymi uzytkownikami. Stad koniecznos¢ poszukiwania elektronicznych
sposobdw kontaktu nauczyciela z uczniami.

Mozesz wymieniad sie z nimi mailami. Nie jest to najlepsze rozwigzanie. Jest czasochtonne,
nie daje ci mozliwo$ci monitorowania, czy wszyscy uczniowie odczytali maila (zwtaszcza jesli
uczniowie maja jeden adres mailowy dla catej klasy), nie sprzyja cofaniu sie przez uczniéw do
tresci wystanych w poprzednich mailach.

Stwdrz zamknietg grupe na Facebooku i zapro$ do niej swoich uczniéw. Nie muszg nalezeé
do grona twoich facebookowych znajomych, aby stac sie cztonkami takiej grupy. Muszg miec
ukonczone 13 lat, aby posiada¢ wtasny profil na Facebooku, wiec to pomyst na komunikacje
ze starszymi uczniami. Takie rozwigzanie wydaje sie optymalne, gdyz poprzez te grupe
mozesz podsytaé uczniom rézne ciekawe linki i oczekiwac¢ od nich komentarzy, szybko sie

z nimi komunikowac i na biezgco odpowiadac na wszelkie pytania.

Sprébuj wykorzystaé platforme e-learningowa, ktéra oprécz kontaktu z uczniami da ci
mozliwo$¢ budowania zadan, przesytania dodatkowych materiatéw do lekcji i podgladu
aktywnosci poszczegdlnych ucznidéw. Dzieki platformie uczniowie wyslg ci swoje prace
zaliczeniowe, a ty bedziesz miec je wszystkie w jednym miejscu. Jednga z takich platform jest
Edmodo. Jest ona na tyle prosta, ze mozesz jg wykorzysta¢ w pracy z uczniami nawet w szkole
podstawowej. Pod linkiem http://www.teachertrainingvideos.com/edmodo-moodle/
edmodo.html znajdziesz wartosciowy materiat wideo w jezyku angielskim, ktéry pozwoli ci
poznac te platforme. Z kolei inng platforma jest Moodle. To jedna z najbardziej popularnych
platform do e-learningu uzywanych w duzych szkotach i w uniwersytetach. Na stronie
http://www.teachertrainingvideos.com/edmodo-moodle/a-full-introduction-to-moodle.
html znajdziesz wartosciowy materiat wideo w jezyku angielskim, ktéry pozwoli ci poznac
te platforme. Kolejng darmowg platforma jest Google Classroom. Ufatwia ona uczniom

i nauczycielom komunikowanie sie miedzy sobg, zaréwno w szkole, jak i poza nig. Pozwala
tworzy¢ lekcje, zamieszczaé pytania, zadania, filmy. Wspoétpracuje z Dokumentami Google,
Kalendarzem, Gmailem, Dyskiem i Formularzami. Nauczyciele mogg tworzy¢ zadania, wysytaé



https://www.nmc.org/publication/nmc-horizon-report-2014-k-12-edition/
https://www.edmodo.com
http://www.teachertrainingvideos.com/edmodo-moodle/edmodo.html
http://www.teachertrainingvideos.com/edmodo-moodle/edmodo.html
https://moodle.org
http://www.teachertrainingvideos.com/edmodo-moodle/a-full-introduction-to-moodle.html 
http://www.teachertrainingvideos.com/edmodo-moodle/a-full-introduction-to-moodle.html 
https://edu.google.com/products/productivity-tools/classroom/
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ogtoszenia i rozpoczynac klasowe dyskusje. Uczniowie z kolei moga dzieli¢ sie materiatami
oraz komunikowac sie w strumieniu zajec¢ lub przez e-maile. Nauczyciele od razu widzg, kto
wykonat zadanie i mogg bezposrednio przekazywad swoje uwagi w czasie rzeczywistym oraz
wystawiaé oceny.

TIK w edukacji jezykowej

() Anna Maria Basifiska

STRUMIEN UCZNIOWIE INFORMACJE

@) AnnaMaria Basiriska
=3 E
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Ryc. 4. Zrzut ekranu przyktadowego zadania dla kursu TIK w edukacji jezykowej na platformie Google Classroom

Zarowno Edmodo, Google Classroom, jak i Moodle, pozwalajg trzymac caty cyfrowy materiat
edukacyjny w jednym miejscu. Na platformie mozesz otworzyc¢ rézne kursy dla réznych

grup uczniow. Kazdy kurs mozesz podzieli¢ na moduty (np. lekcje). Kazda lekcja moze
zawierac przygotowane przez ciebie materiaty, np. tekst, film, podcast. Mozesz zbudowa¢é
rézne zadania dla ucznidw, np. quizy, ankiety, czaty i fora. Jak wspomniatam wczesniej,

za posrednictwem platformy uczniowie mogg ci przesytaé swoje zadania domowe lub inne
wykonywane prace. Platforma e-learningowa umozliwia réwniez komunikacje z rodzicami.
Mozesz ich zaprosi¢ do okreslonego kursu w roli gosci, czyli oséb, ktére mogg przegladaé
materiaty i komunikowad sie z nauczycielem.

Do zbierania opinii uczniéw, ale réwniez rodzicéw idealnie nadajg sie aplikacje do
tworzenia ankiet online. Moze to by¢ np. Google Forms lub SurveyMonkey. Sg to proste
narzedzia, ktére umozliwiajg szybkie zbudowanie formularza ankiety. Pytania mogg by¢
otwarte (krétka odpowiedz lub dtuzszy paragraf) lub zamkniete (z kilkkoma mozliwymi
odpowiedziami do wyboru). Ankieta moze by¢ anonimowa lub wymaga¢ podania danych
osobowych. Po utworzeniu formularza zostanie wygenerowany link, ktéry mozesz
podestaé rodzicom swoich uczniéw. Respondenci wypetniajg ankiete online, a ty od

razu widzisz wyniki zaprezentowane w postaci wykreséw i diagramoéw. Ciekawy materiat
wideo w jezyku angielskim prezentujgcy Google Forms znajdziesz na stronie http://www.
teachertrainingvideos.com/google-tools-for-educators/google-forms.html.



https://www.google.pl/intl/pl/forms/about/
https://www.surveymonkey.com/
http://www.teachertrainingvideos.com/google-tools-for-educators/google-forms.html
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Odwrocona klasa

Wykorzystaj nowoczesne technologie do prowadzenia zajeé zgodnie z modelem

odwréconej klasy (flipped classroom). Jest to podejscie metodyczne, w ktérym odwrdcono
tradycyjny porzadek lekcji. W tradycyjnym modelu nauczyciel zapoznaje uczniéw z nowym
zagadnieniem na lekcji (mini-wyktad, prezentacja, praca z tekstem itp.), a sporg cze$¢ zadan
zwigzanych z nowymi tresciami uczen otrzymuje jako zadanie domowe. W odwrdcone;j klasie
zadaniem domowym ucznia jest samodzielne zapoznanie sie z nowym zagadnieniem w domu
(najczesciej poprzez wyktad wideo), a na lekcji podejmowanie préb rozwigzywania zadan,
twdrcza praca w grupach nad réznymi aspektami nowo poznanego tematu.

Rola nauczyciela w odwrdéconej klasie jest duzo bardziej wymagajgca. Musi obserwowac
uczniow, udziela¢ im wsparcia i informacji zwrotnej na temat ich dziatan, a takze dokonywac
oceny ich pracy. Jednoczesnie klasa staje sie interaktywnym srodowiskiem uczenia sie,
dostosowanym do potrzeb oraz mozliwosci poszczegdlnych uczniow.

Oczywiscie, jak kazde rozwigzanie, to réwniez ma plusy i minusy. Do niewatpliwych atutéw
nalezy petna kontrola uczniéw nad materiatem wideo. Mogg oglada¢, cofac i przewijac

do przodu dany wyktad, kiedy tylko chca. Mogga do niego wracac po kilku dniach. Nie
bytoby to mozliwe, gdyby nauczyciel wygtaszat wyktad ,,na zywo” w klasie. Plusem jest tez
wieksza ilo$¢ czasu, jaki nauczyciele mogg przeznaczyé na lekcji na praktyczne dziatania
uczniow. Dzieki temu nastepuje zmiana priorytetdw: z pobieznego zapoznawania sie

z materiatem, na catkowite jego opanowanie. Model odwréconej klasy przenosi na uczniéw
odpowiedzialnos¢ za proces uczenia sie i daje im impuls do dziatania, dociekania,
eksperymentowania. Trudnos¢ z kolei moze sprawic¢ nauczycielowi przygotowanie dobrego
jakosciowo materiatu, zwtaszcza jesli robi to po raz pierwszy. Trzeba réwniez pamietaé o tym,
Ze nie wszyscy uczniowie moga mie¢ mozliwo$¢ zapoznania sie z materiatem w warunkach
domowych (brak odpowiedniego sprzetu i dostepu do internetu). Dodatkowo, jesli uczen
nie wykona zadania domowego, czyli nie zapozna sie z nowym materiatem, bedzie mie¢
problemy z realizacjg zadan w czasie lekcji.

Polskim, bardziej rozbudowanym odpowiednikiem idei odwrdconej klasy jest strategia
ksztatcenia wyprzedzajgcego. To podejécie sktadajgce sie z 4 etapdw: aktywacji,
przetwarzania, systematyzacji oraz ewaluacji i oceniania. ,Istotg ksztatcenia wyprzedzajacego
jest aktywne organizowanie i przyswajanie wiadomosci przez uczniéw przed lekcjg w procesie
samodzielnego zbierania informacji, a takze przez poszukiwanie odniesiert we wiasnej,
dotychczasowej wiedzy w zwigzku z tematem, ktéry ma by¢ ostatecznie omawiany na lekgji.
Uczniowie, aby zdoby¢ wstepne, ogdlne czy psychologiczne rozumienie nowego materiatu,
uzywajg wczesniejszych wiadomosci, doswiadczen, przypuszczen, zwigzkéw emocjonalno-
poznawczych, wiedzy potocznej czy nawet posiadanej wiedzy systematycznej. Poszukuja

w pamieci takze informacji i doswiadczen, ktére pozwolg im na zrozumienie nowego
materiatu i nadanie tym tresciom osobistego znaczenia. Dopiero po opracowaniu ogdlnego
obrazu planowanego tematu nastepuje dziatanie kierowane precyzyjnie okreslonymi
zadaniami ze strony nauczyciela. Tak przygotowany uczen przychodzi na lekcje zasadniczg,
aby przedstawic swojg wiedze nauczycielowi, ktérego podstawowym zadaniem jest



https://edustore.eu/download/Strategia_Ksztalcenia_Wyprzedzajacego.pdf
https://edustore.eu/download/Strategia_Ksztalcenia_Wyprzedzajacego.pdf
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inspirowanie zadaniami systematyzacji opanowanych wiadomosci. Caty proces zwienczony
jest ewaluacjg — gtéwnie uczniowska” (Dylak, 2013: 9).

Wiecej informacji na temat odwrdconej klasy i praktycznych pomystéw zastosowania

tego rozwigzania na lekcjach jezyka obcego znajdziesz na stronie flippedlearning.org

oraz na portalu YouTube na kanale Edutopia. Materiaty wideo mozesz tworzy¢ sam,
nagrywajac wiasne filmy za pomoca programu Explain Everything lub Snaglt (na stronie
teachertrainingvideos.com znajduje sie film pokazujacy, jak mozna ten program wykorzystac
do prezentacji swoich materiatéw, np. prezentacji PowerPoint), modyfikujgc filmy dostepne
W sieci np. za pomocg wspomnianego wczes$niej EdPuzzle lub wykorzystujac gotowe filmy
edukacyjne do nauki jezykdéw obcych, np. Learn English with Adam lub Matura z angielskiego.

Doskonalenie zawodowe

TIK daje mozliwos¢ uczestniczenia w konferencjach naukowych i metodycznych dla
nauczycieli, bez koniecznosci wychodzenia z domu i ponoszenia duzych kosztéw transportu
i zakwaterowania. Wiekszos¢ prestizowych (ale rowniez niszowych) wydarzen edukacyjnych
udostepnia transmisje na zywo lub nagrania wystgpien, np. |IATEFL.

Wykorzystaj media spotecznosciowe (np. Facebook, Twitter) i nowoczesng technologie
do stworzenia grupy profesjonalnego wsparcia nauczycieli. Jak to zrobi¢? (https://www.
edutopia.org/blog/how-do-i-get-a-pln-tom-whitby):

1. Otwdrz konto na Twitterze i obserwuj innych nauczycieli i edukatoréw ze $wiata. Dzieki
temu szybko uzyskasz informacje o tym, czym sie zajmuja, co ich zainspirowato, w jakich
projektach biorg udziat, jakie udostepnili badania. Wiele mozna sie nauczy¢ od innych
entuzjastow edukacyjnych. Zobacz, co piszg na Twitterze:

e Sir Ken Robinson https://twitter.com/SirKenRobinson?lang=pl;
e Russel Stannard https://twitter.com/russell1955;

e Odwrdcona Klasa https://twitter.com/flippedlearning;

e Jamie Keddie https://twitter.com/jamiekeddie;

e Hugh Dellar https://twitter.com/hughdellar;

2. Stwoérz ze znajomymi nauczycielami grupe edukatorow (grupa na Facebooku
lub Google+);

3. Obserwuj edukacyjne blogi (czytaj i komentuj);
4. Obserwuj edukacyjne dyskusje i czaty, ktore dotycza twojego przedmiotu;

5. Dotaczaj i bierz udziat w grupach edukacyjnych na Facebooku i LinkedIn;

6. Akceptuj zaproszenia innych do wspoétpracy edukacyjne;.



http://flippedlearning.org/category/academic_subject/foreign_languages/
https://www.youtube.com/watch?list=PL10g2YT_ln2jORaF5dv5jwVZyQqUhcPeY&v=bwvXFlLQClU
https://explaineverything.com/
https://www.techsmith.com/
http://www.teachertrainingvideos.com/snagit/introduction-to-snagit.html
https://www.youtube.com/user/EnglishTeacherAdam/videos
https://www.youtube.com/user/Maturazangielskiego/videos
http://iatefl.britishcouncil.org/2017
https://www.edutopia.org/blog/how-do-i-get-a-pln-tom-whitby
https://www.edutopia.org/blog/how-do-i-get-a-pln-tom-whitby
https://twitter.com/SirKenRobinson?lang=pl
https://twitter.com/russell1955
https://twitter.com/flippedlearning
https://twitter.com/jamiekeddie
https://twitter.com/hughdellar
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Raz w miesigcu usigdz przed komputerem i przetestuj jedno nowe rozwigzanie z zakresu
TIK do nauczania i uczenia sie jezyka obcego. Skad bedziesz wiedzie¢, ze pojawiajg sie
nowe narzedzia TIKowe? Dadzg ci o tym zna¢ obserwowani edukatorzy na swoich blogach

i w swoich wpisach na Facebooku i Twitterze. Daj sobie czas na poznanie wszystkich funkcji,
przetestuj je na znajomych i rodzinie, a nastepnie krytycznie ocen, czy sg to rozwigzania,
ktére warto wprowadzi¢ w klasie. Wiele narzedzi i aplikacji edukacyjnych ma instrukcje
wideo, dzieki czemu szybciej mozna nauczy¢ sie korzystac z ich zasobow.

Narzedzia i aplikacje przydatne uczniowi
Poszukiwanie i gromadzenie informacji

Uczniowie podczas uczenia sie jezyka obcego poszukujg gtéwnie ttumaczen stéw i fraz.
Zaprezentuj uczniom i objasnij dziatanie kilku darmowych stownikéw internetowych. Pokaz
im alternatywe dla niedoskonatego Ttumacza Google. Poéwicz z uczniami wyszukiwanie
stéw i ich znaczen. Przyktadowe stowniki: Diki, Bab.la, Cambridge, Getionary, PONS, Stownik
angielsko-angielski Longman, Merriam Webster. Starszym uczniom nalezy zaprezentowac
korpusy jezyka angielskiego i pokaza¢, w jaki sposéb mogg sprawdzac konkordancje.
Przyktadowe korpusy: BNC, COCA, Lextutor.

Learning Chocolate to platforma do nauki stownictwa w 5 jezykach (angielskim, chinskim,
japonskim, hiszpanskim i niemieckim). Znajdujg sie na niej ministowniki tematyczne, ktére
zawierajg obrazki i nagrania audio stow. Jest tez duzo ¢wiczen, ktére utatwiajg nauke.
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https://www.diki.pl/
http://pl.bab.la/
http://dictionary.cambridge.org/
http://getionary.pl/
http://pl.pons.com/t%C5%82umaczenie
http://www.ldoceonline.com/
http://www.ldoceonline.com/
https://www.merriam-webster.com/
http://www.natcorp.ox.ac.uk/
http://corpus.byu.edu/coca/
http://www.lextutor.ca/conc/
http://www.learningchocolate.com/
http://www.learningchocolate.com/
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Tworzenie zasobow edukacyjnych i ich prezentacja

Uczniowie w réznym wieku mogg tworzy¢ materiaty na lekcje jezyka obcego przy uzyciu
nowoczesnych technologii

Zacznij od najbardziej znanego formatu prezentacji PowerPoint, ktdra kryje w sobie wiele
dodatkowych opcji, rzadko wykorzystywanych przez ucznidéw. Popro$, aby uczniowie stworzyli
prezentacje — interaktywny stownik wykorzystujgcy stowa poznane na lekgcji. Interaktywnosé
stownika polega¢ ma np. na mozliwosci odstuchu wymowy danego stowa. W dalszej
kolejnosci pokaz im inne formaty prezentowania tresci, np. wspomniane juz wczesniej

Prezi czy Coggle. Stwérz zadania, dzieki ktérym beda mogli zapoznac sie z nowymi formami
prezentacji i zobaczy¢ ich funkcjonalnosc.

Innym narzedziem dostepnym wytgcznie na urzgdzenia mobilne (iOS i Android) jest Mind
Vector, stuzacy do tworzenia, udostepniania i edytowania map mysli. Do tworzonych

map mozna dodawac ikonki, obrazy lub zdjecia, zmieniac¢ kolory i ksztatty poszczegdlnych
elementdéw. Mapy zapisuje sie w formacie csv, pdf lub png. Mozna je tez wysta¢ pocztg

i udostepni¢ w chmurze.

Ciekawym pomystem na tworzenie zasobdéw jezykowych moze by¢ tworzenie e-kolazy. Przed
ich stworzeniem uczniowie muszg ,przeczesac” zasoby internetowe. Jednoczesnie to bardzo
kreatywne zadanie, gdyz tylko od inwencji uczniéw bedzie zalezec to, jak ich kolaze beda
wygladaé. Jednym z darmowych narzedzi do tworzenia takich prac jest Pic Collage. Program
pozwala tworzy¢ kolaze ze zdje¢, dodawac tekst, zmieniac tto, dotacza¢ naklejki. Elementy
mozna uktada¢ na gotowych szablonach lub samodzielnie ustawic¢ poszczegdlne elementy.

Do projektu realizowanego na lekcjach jezyka obcego (ktéry moze trwac nawet caty semestr)
idealnie nadaje sie Book Creator. Jest to program, ktéry umozliwia tworzenie elektronicznych
ksigzek (e-bookdw). Prosty interfejs powoduje, ze uczniowie bez trudnosci wstawiajg wtasne
teksty, zdjecia, rysunki, dZzwieki lub nagrane samodzielnie filmy. Gotowa publikacje mozna
udostepni¢ w formacie epub, wysta¢ e-mailem, zapisaé jako pdf lub plik wideo.

Prostym, darmowym programem do tworzenia informacyjnych materiatéw wizualnych,
czyli infografik, jest Easelly. Ich tworzenie sprawi uczniom duzo radosci i wyzwoli w nich
kreatywne postawy oraz rozwinie umiejetnosc analizy i syntezy, a tobie pokaze w jakim
stopniu uczniowie rozumiejg dane zagadnienie.

Mozesz zachecic¢ ucznidow do pisania wtasnych blogéw, w ktérych bedg opowiadaé (w jezyku
obcym) o swoim zyciu. Moze to by¢ réwniez jeden wspdlny, klasowy blog, na ktérym

kolejni uczniowie beda umieszcza¢ wpisy dokumentujgc zadania wykonywane w klasie lub

o wspodlnie okreslonej tematyce. Proste narzedzia do tworzenia blogéw to np. Blogger.

O pisaniu blogéw zaréwno przez nauczycieli, jak i ucznidw, mozesz poczytaé na stronie http://
blogodydaktyka.blogspot.com/.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.i2econsulting.mindvector&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.i2econsulting.mindvector&hl=pl
https://pic-collage.com/
https://bookcreator.com/
https://www.easel.ly/
https://www.blogger.com/about/?r=1-null_user
http://blogodydaktyka.blogspot.com/
http://blogodydaktyka.blogspot.com/
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A dlaczego by nie stworzy¢ z uczniami prostej strony internetowej? \Wix jest bardzo dobrym,
darmowym i przyjaznym uzytkownikowi narzedziem do budowania stron www. Jesli

myslisz: to nie dla mnie, nigdy nie budowatem stron www, to obejrzyj tutorial na stronie
teachertrainingvideos.com. Okazuje sie, ze nie jest to zadanie zbyt skomplikowane. Z jednej
strony taka oferta edukacyjna pozwoli uczniéw dodatkowo zmotywowac i zachecié¢ do
dziatan zwigzanych z nauka jezyka angielskiego, a z drugiej — tworzenie z uczniami strony
internetowej bedzie zaréwno dla nich, jak i dla ciebie, nowym, cennym doswiadczeniem.

Na uwage zastuguje tez Adobe Spark Video. To darmowe, proste narzedzie do tworzenia
animacji wideo. Uczen wybiera zdjecia, ikony lub obrazki, dodaje w miare potrzeb tekst,

a nastepnie nagrywa narracje. W prosty sposéb powstajg ciekawe animacje wideo, ktére
mozliwe sg do wykonania nawet z dzie¢mi w wieku przedszkolnym.

Aplikacje do uczenia sie jezykéw obcych

memrise Courses Login Sign up ;“; L 4

Learning, made joyful

We make learning languages and vocab
so full of joy and life, you'll laugh out
loud.

Join now, it’s FREE!

300 k+ 285 million+

courses words learned

Memrise helps you learn better
Learn any language iOS and Android Adaptive learning tech

Ryc. 6. Aplikacja Memrise

Pierwszg, catkowicie darmowg platforma do nauki jezykdw obcych, ktérg koniecznie
powiniene$ zaprezentowac uczniom, jest Duolingo. Jesli wybierzemy jezyk polski to,

na chwile obecng, jedynym jezykiem mozliwym do uczenia sie jest jezyk angielski.

Jednak jesli chcemy nauczy¢ sie innego jezyka, a znamy juz jezyk angielski, to po wyborze

w zaktadce ,,English” pojawi sie lista dwudziestu dwéch jezykdw obcych, mozliwych do
uczenia. Dzieki mozliwosci pobrania aplikacji na telefon mozna wykorzysta¢ na nauke jezyka
kazdy wolny czas np. podczas jazdy autobusem do szkoty. Cata idea opiera sie na kréotkich
kilkuminutowych lekcjach i grywalizacji, gdyz w trakcie uczenia sie, przechodzac na kolejne
poziomy zdobywamy punkty, a za brak dziatan i btedy ,tracimy zycia”. Dodatkowo aplikacja
motywuje do regularnej, codziennej pracy, rejestrujac ile dni z rzedu udato sie uczniowi



https://pl.wix.com/
http://www.teachertrainingvideos.com/using-technology-in-education/teachers-and-students-website-creation.html
http://www.teachertrainingvideos.com/using-technology-in-education/teachers-and-students-website-creation.html
https://spark.adobe.com/about/video
https://pl.duolingo.com/
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poswieci¢ na nauke jezyka. Aplikacja uczy czytania, pisania, stuchania i méwienia, a takze, co
wazne, daje informacje zwrotng na temat popetnionych btedéw. Uczacy sie caty czas widzi,
ktére odpowiedzi sg prawidtowe. Jesli nie uda mu sie odpowiedzie¢ prawidtowo, dostaje
podpowiedz, jak sie poprawic. Istnieje rowniez mozliwos¢ uzywania Duolingo jako projektu
klasowego, dzieki czemu nauczyciel moze monitorowad postepy kazdego ucznia.

Innym rozwigzaniem pomocnym w uczeniu sie jezykdw obcych jest Memrise. Aplikacja
oferuje mini-kursy jezykowe. Uczen najpierw poznaje stéwka, potem zapamietuje je,
rozwigzujac réznorodne zadania. Aplikacja ma rozbudowany system powtérek, a dodatkowo
wprowadza elementy grywalizacji. W Memrise istnieje mozliwos¢ tworzenia grup, wiec
mozesz zaprosi¢ swoich ucznidow i wybrac¢ dla nich odpowiednie kursy. Uczniowie moga w tej
aplikacji ze sobg konkurowaé.

Vocabla to aplikacja do uczenia sie stowek, podobna do wspomnianego wczes$niej Quizletu.
Pozwala gromadzié¢ nowe stowa, frazy, uczyc sie ich i przypominaé po czasie.

Platformg, ktorg warto poleci¢ uczniom do nauki jezyka angielskiego, jest Engly.pl. Zawiera
ona szeroki wybor ¢éwiczen leksykalnych, éwiczenia gramatyczne, zadania egzaminacyjne,
bank dodatkowych materiatéw (zestawdw ¢wiczen, kart obrazkowych, éwiczen
komunikacyjnych) oraz nauke poprzez teksty piosenek. Wszystkie materiaty dostepne s bez
rejestracji.

Rzeczywistos¢ wirtualna i rzeczywistos¢ rozszerzona w nauce
jezykow obcych

Mowi sie o tym, ze zaréwno rzeczywistos¢ wirtualna, jak i rozszerzona, w niedtugim czasie
zmienig obraz edukacji. Czym one s3? Rozszerzona rzeczywistos¢ (Augmented Reality,

AR), to system, ktéry pozwala natozy¢ wirtualne informacje na obraz Swiata rzeczywistego.
Rzeczywistos¢ wirtualna (Virtual Reality, VR) to obraz sztucznej rzeczywistosci stworzony
przy wykorzystaniu technologii informatycznej. Obraz ten moze przedstawia¢ elementy
realnego Swiata lub Swiata fikcyjnego. Obydwa systemy majg ogromny potencjat
edukacyjny. Rzeczywistos¢ wirtualna umozliwi ci zabranie uczniéw w wirtualng podréz np.
po Londynie. Wycieczka ta do ztudzenia bedzie przypominata prawdziwy spacer po miescie.
Dodatkowo bedziesz mdgt uczniom zaplanowaé zadania wymagajace kontaktu jezykowego
z mieszkaricami Londynu. Rozszerzona rzeczywistos¢ pozwoli dotozy¢ dodatkowe informacje
do fizycznie istniejgcych obiektdw, np. rozne przedmioty w klasie mogg mie¢ dopisane
nazwy wraz z wymowa W jezyku angielskim, a zdjecia w podrecznikach miatyby rozszerzenia
w postaci kroétkich filméw w jezyku angielskim.

Systemy rozszerzonej rzeczywistosci moga znalez¢ edukacyjne zastosowanie do (za: Hojnacki,
Szlagor, 2010):

e dostarczania dodatkowych informacji o obiektach fizycznych znajdujacych sie
w otoczeniu ucznia;

e wzbogacanie tradycyjnych podrecznikdw o tréjwymiarowe, ruchome i interaktywne
obiekty, filmy;



https://www.memrise.com/
http://pl.vocabla.com/
http://engly.pl/
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e generowania interaktywnych pomocy dydaktycznych o bardzo wysokim stopniu realizmu;

e przeprowadzania np. realistycznych symulacji, doswiadczen fizycznych, chemicznych,
biologicznych bez ryzyka ze strony szkodliwych substancji, niebezpiecznych obiektéw,
reakcji chemicznych itd.

Jedng z wiodacych i prostych w obstudze aplikacji, ktéra umozliwia tworzenie rozszerzone;j
rzeczywistosci, jest Aurasma. Dziata zaréwno na telefonach z systemem operacyjnym
Android, jak i i0OS. Mozesz dzieki niej samodzielnie przypisywa¢ multimedialne tresci do
wybranych obiektéw. Moga to tez robi¢ twoi uczniowie przy uzyciu swoich telefonéw.

TIK a wybrane kompetencje kluczowe
Kompetencja jest potgczeniem trzech elementdéw:

e wiedzy z danego zakresu,
e umiejetnosci zwigzanych z danym obszarem
e postawy wobec danego zagadnienia.

Aby moéwic o kompetentnej jednostce, trzeba mie¢ pewnosé, ze ma wiedze, posiada
odpowiednie umiejetnosci i prezentuje wtasciwg, pozytywng postawe wobec zakresu dane;j
kompetencji. W ten sam sposéb musi mysle¢ nauczyciel, ktéry ma za zadanie rozwijaé
okreslone kompetencje u ucznidw. Nie wystarczy, ze przedstawi uczniom informacje



https://www.aurasma.com/
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(lub uczniowie sami je wyszukajg), poleci im sie tych tresci nauczyé, a nastepnie zweryfikuje
za pomocg testu znajomos¢ zagadnienia. Konieczne jest rowniez stworzenie zadan, dzieki
ktérym uczniowie bedg mogli zastosowac te informacje i wiadomosci w réznych sytuacjach.
Dzieki temu, oprécz wiedzy na dany temat, bedg nabywac i doskonali¢ zwigzane z nig
umiejetnosci. Ostatni element budujgcy kompetencje — odpowiednia postawa — jest
najtrudniejszy do osiggniecia. Aby powstato wewnetrzne przekonanie ucznia o stusznosci
takiego, a nie innego dziatania i aby uczeh miat wewnetrzng motywacje do wykorzystania
swojej wiedzy i umiejetnosci w okreslonym temacie, musi mie¢ wczes$niej okazje do
wielokrotnych dziatan i do rozwigzywania wielu réznorodnych zadan. Te doswiadczenia
pozwolg mu zbudowad przekonanie co do wartosci tej wiedzy i umiejetnosci.

Zgodnie z zaleceniem Parlamentu Europejskiego i Rady Europejskiej z dnia 18 grudnia 2006
roku w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie, okreslono
8 kluczowych kompetencji w uczeniu sie przez cate zycie. S3 to:

e porozumiewanie sie w jezyku ojczystym;

e porozumiewanie sie w jezykach obcych;

e kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne;
e kompetencje informatyczne;

e umiejetnos$¢ uczenia sie;

e kompetencje spoteczne i obywatelskie;

e inicjatywnosc i przedsiebiorczosé;

e Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna.

Witgczanie nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych w proces edukacyjny
bedzie sprzyjato rozwojowi wszystkich wyzej wymienionych kompetencji kluczowych, jednak
w szczegolnosci dwdch z nich, o ktérych opowiem ponize;.

Porozumiewanie sie w jezykach obcych

Jednym z gtéwnych celéw lekcji jezyka obcego jest rozwijanie umiejetnosci porozumiewania
sie w tym jezyku. Nowoczesne technologie mogg znaczagco wzmocnié realizacje tego celu
poprzez stworzenie nowych mozliwosci. Dzieki zastosowaniu TIK uczniowie majg wiecej
okazji do komunikacji, cechuje jg wieksza naturalnos¢ i autentycznosé — ma miejsce w sieci,
jest widziana przez innych i nie uruchamia jej zadanie z podrecznika, lecz sytuacja ,,z zycia
wzieta”. Ogromnym walorem TIK jest mozliwos¢ kontaktu z zywym jezykiem oraz mozliwos¢
swobodnej komunikacji z jego natywnymi uzytkownikami.

Dzieki wykorzystaniu nowoczesnych technologii na lekcjach jezyka, uczen nie tylko uczy

sie stow i fraz, lecz éwiczy umiejetnos¢ wykorzystywania ich w procesie komunikacji

w roznorodnych sytuacjach, czesto rdwniez po lekcjach. Dzieki temu buduje odpowiednia
postawe, ktéra pozwala mu sgdzi¢, ze wie, potrafi i chce porozumiewac sie z innymi w jezyku
obcym —rozwija kompetencje porozumiewania sie w jezykach obcych.
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Kompetencje informatyczne

Nauczyciele sg zobowigzani rozwija¢ kompetencje informatyczne ucznidow. Obejmuja

one umiejetne i krytyczne wykorzystywanie technologii informacyjno-komunikacyjnych
W pracy, rozrywce i porozumiewaniu sie. Bazujg na podstawowych umiejetnosciach

w zakresie nowoczesnych technologii, czyli wykorzystywaniu multimedidow do uzyskiwania,
oceny, przechowywania, tworzenia, prezentowania i wymiany informacji oraz do
porozumiewania sie i uczestnictwa w sieciach wspotpracy za posrednictwem internetu.

Kompetencje informatyczne powinny by¢ rozwijane i doskonalone w nastepujgcych
obszarach:

Informacje: identyfikacja, zlokalizowanie, pobieranie, przechowywanie, organizowanie
i analizowanie informacji cyfrowych, ocena ich znaczenia i celu.

Komunikacja: komunikowanie sie w srodowiskach cyfrowych, udostepnianie zasobdéw dzieki
narzedziom online, tgczenie z innymi i wspotpraca za posrednictwem cyfrowych narzedzi,
uczestnictwo i wspdtdziatanie w réznych spotecznosciach online i sieciach wspétpracy,
Swiadomos¢ miedzykulturowa.

Tworzenie zasobow: tworzenie i edytowanie nowych tresci (od przetwarzania tekstu do
obrazow i wideo), integrowanie i modyfikowanie istniejgcych tresci, dziatania tworcze,
programowanie, stosowanie prawa wtasnosci intelektualnej i licencje.

Bezpieczenstwo: ochrona osobista, ochrona danych, cyfrowa ochrona tozsamosci, srodki
bezpieczenstwa, bezpieczne i zrbwnowazone uzytkowanie.

Rozwigzywanie probleméw: okreslenie potrzeb cyfrowych i zasobéw, podejmowanie
Swiadomych decyzji, dotyczacych najbardziej odpowiednich narzedzi cyfrowych, w zaleznosci
od celu lub potrzeby, rozwigzywanie problemoéw poprzez srodki cyfrowe, kreatywne
wykorzystanie technologii, rozwigzywanie problemoéw technicznych, aktualizacja kompetencji
wtasnych i innych (Ferrari, 2013: 4).

W ramach projektu Cyfrowa Przysztos¢ na stronie http://cyfrowaprzyszlosc.pl udostepniony
zostat do przegladania online , Katalog kompetencji medialnych i informacyjnych”, ktéry
definiuje dla réznych grup wiekowych zakres edukacji medialnej i informacyjnej w obrebie
nastepujgcych obszaréw aktywnosci:

korzystanie z informacji;

e relacje w srodowisku medialnym;

e jezyk medidw;

e kreatywne korzystanie z mediow;

e etyka i wartosci w komunikacji i mediach;
* bezpieczenstwo w komunikacji i mediach;
e prawo w komunikacji i mediach;

e ekonomiczne aspekty medidw.



http://cyfrowaprzyszlosc.pl
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Przyktady dobrej praktyki

Przyktadem dobrej praktyki jest przeznaczona do wykorzystania w klasach I-Il szkoty
podstawowej, darmowa aplikacja hop4elt, ktéra oryginalnie zostata zaprojektowana, by
wykorzystywacd sensor ruchu Kinect, ale z powodzeniem moze by¢ uzyta wraz ze zwykia
tablica multimedialng. Zaletq tej aplikacji jest to, ze od samego poczatku dzieci ostuchuja

sie z nowymi stowami w petnych zdaniach typu: | like spring”, ,,She’s skiing”, i demonstrujg
zrozumienie reagujgc na polecenia: ,Where’s number 7”, ,,Catch the green ball”, ,Point to the
letter M” itp.

Aplikacje mozna pobraé bezptatnie ze strony http://www.program.4elt.pl/hop4elt.html,

a w niniejszym zestawie znajdziesz tutorial, jak jg zainstalowac i uruchomic na twoim
laptopie. Natomiast krétki film demonstruje, w jaki sposdb aplikacje wykorzystata na swoich
zajeciach nauczycielka w klasie trzeciej.

Drugim przyktadem dobrej praktyki jest ksigzka pod tytutem Connected Learners. A step-by-
step guide to creating a global classroom. Zostata napisana przez 27 uczniéw szkoty sredniej
z Oslo w Norwegii, pod kierunkiem nauczycielki Ann Michaelsen. Liczaca 22 strony ksigzka to
kompendium artykutéw, porad i instrukcji typu tutorial dla nauczycieli, na temat mozliwosci
stworzenia w szkole srodowisk uczenia sie z wykorzystaniem TIK i budowania edukacji
skoncentrowanej na uczniu. Ksigzke (e-book) mozna zakupic na stronie Amazon.com.

Spaghetti Book Club to miejsce, w ktérym mozna znalezé recenzje ksigzek pisane przez
uczniow dla uczniéw. Zasoby tej strony mozesz wykorzysta¢ na lekcjach. Mozesz réwniez
zacheci¢ ucznidow do pisania wtasnych recenzji ksigzek, ktére przeczytali. Portal umozliwia
zatozenie strony klasowej oraz umieszczanie recenzji napisanych przez uczniow.

Co z tego wynika dla praktyki

Jak pisze Salman Khan — twdrca znanej na catym swiecie Akademii Khana: ,,ilu kolegow,
nauczycieli i rodzicow mogto przewidzie¢, ze mata Sally bedzie specjalistkg genomiki, Johnny
zajmie sie tworzeniem social media, Tabitha bedzie programowaé chmury obliczeniowe,

a Pedro — aplikacje na iPhone’a” (Khan, 2013: 193). Nie wiemy, jakie zawody beda
wykonywac¢ wspétczesni uczniowie za 10-15 lat, jakie umiejetnosci bedg im potrzebne, aby
z sukcesem radzili sobie w dorostym zyciu. Ta kompletna pewnos¢, co do tego, ze za 10-15
lat Swiat bedzie wygladat zupetnie inaczej niz dzisiaj i jednoczesna catkowita niepewnosé
charakteru tych zmian, stawia przed wspdtczesng edukacjg pytania o jej istote, o to

czego i jak uczy¢, jaka jest rola nauczyciela itd. Nowoczesne technologie komunikacyjno-
informacyjne, ktére w bardzo krétkim czasie staty sie istotng czescig zycia wiekszosci z nas,
muszg rowniez stanowic¢ przedmiot zainteresowania nauczycieli i z powodzeniem moga
zostac¢ wykorzystane w procesie nauki jezyka obcego.

Wszystkie czynnosci zycia codziennego moga stanowic kontekst uczenia sie jezyka
obcego. Kiedy $piewasz piosenke, myslisz jak mozesz uzy¢ jej stéw do nauki jezyka.
Kiedy przygotowujesz jedzenie, myslisz, ze to idealne polecenia do wprowadzenia trybu



http://www.program.4elt.pl/hop4elt.html
https://www.amazon.com/Connected-Learners-creating-classroom-ebook/dp/B00CYEFX8E/ref=sr_1_2?ie=UTF8&qid=1369813223&sr=8-2&keywords=connected+learners
http://www.spaghettibookclub.org/
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rozkazujgcego. Wszystko dookota nas stanowi kontekst i stwarza mozliwosci uczenia sie
jezyka. To samo dotyczy uzywania technologii. Niezaleznie od sposobu, w jaki jej uzywamy
(pisanie e-maila, opowiadania, stuchanie podcastu, oglgdanie filmu, korzystanie z arkusza
kalkulacyjnego, rozmowa na Skype czy czat ze znajomymi itp.), praktycznie zawsze istnieje
mozliwos$¢ zastosowania jej w procesie nauczania i uczenia sie jezyka. Technologia jest
wiec jednym z kontekstow nauki jezyka, poniewaz jest jednym ze srodowisk, w ktorym
Zyja wspotczesni uczniowie. Zatem zadaniem nauczyciela jest tworzenie takich sytuacji
edukacyjnych, aby uczern moégt dokonywac potaczen pomiedzy tym, co dzieje sie w klasie

i Swiatem otaczajgcym ucznia poza szkotg.

Jakie mogg byc¢ zatem atuty korzystania z nowoczesnych technologii informacyjno-
komunikacyjnych na lekcjach jezyka obcego?

e TIK umozliwia indywidualizowanie pracy uczniéow. Zapewnia kazdemu uczniowi
odpowiedni dla niego poziom trudnosci. Majac do dyspozycji to samo narzedzie, kazdy
uczen wykona zadanie na miare swoich mozliwosci.

e TIK angazuje ucznidw, gdyz jest czyms, co fascynuje mtodych ludzi. Jest powiewem
Swiezosci i nowosci w klasach, w ktérych dominuje podrecznik, tablica i kreda.

e TIK uczy przez zabawe. Uczniowie nie majg poczucia, ze sie uczy, tylko ze dobrze
sie bawig.

e TIK umozliwia kontrole ucznidéw nad procesem uczenia sie. Uczniowie otrzymuja
natychmiastowg informacje zwrotng, jesli popetnig btagd. Moga w kazdym momencie
powtdrzy¢ dane zadanie, obejrze¢ ponownie film itp.

e TIK zwieksza inicjatywe i kreatywnos¢ ucznidw.

e TIK umozliwia wspodtprace z innymi uczniami nad zadaniem. Czasem ta wspoéfpraca ma
charakter zdalny.

e TIK wtgcza rodzicow w proces edukacji dzieci. Przeptyw informacji na linii szkota-dom jest
sprawniejszy. Rodzice maja wglad w elektroniczny materiat edukacyjny. Sg tez odbiorcami
zasobow edukacyjnych, tworzonych na lekcjach jezyka obcego.

A gdybysmy teraz podmienili pierwsze stowo (TIK) i zastgpili je zwrotem: ,,metoda
projektdw”? Okazuje sie, ze praktycznie wszystkie stwierdzenia nadal bytyby prawdziwe.
Ta sytuacja dowodzi, ze nowoczesne technologie mogg zosta¢ zastgpione innymi
rozwigzaniami, ktére bedg przynosity podobne (jesli nie lepsze) rezultaty.

Dlatego w korzystaniu z nowoczesnych technologii tak wazny wydaje sie ,filtr nauczycielski”,
ktéry pozwoli ocenié, czy warto korzystaé z danego medium, czy nie.

W jaki sposob oceniaé narzedzia TIK pod katem przydatnosci i wartosci edukacyjnej, jaka
niosg dla uczniéw?

C. Chapelle (2001) wyrdznia sze$¢ kryteriow ewaluacji narzedzi technologicznych do
zastosowania w klasie. Kryteria te mogg tobie pomdc w sposdb efektywny ocenic, czy
powinienes$ skorzysta¢ z danej technologii na lekcji jezyka obcego. Nalezg do nich:
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Potencjat jezykowy: czy ta technologia umozliwia moim uczniom nabywanie jezyka lub
uzywanie go w sytuacjach praktycznych?

Dopasowanie do ucznia: czy ta technologia odpowiada na potrzeby i umiejetnosci moich
uczniow? Czy uczniowie nie bedg mie¢ problemu z jej uzywaniem i zrozumieniem?

Koncentracja na znaczeniu: podczas korzystania z technologii nauczyciel musi
zdecydowac, jak wykorzystac¢ dang technologie w celu nauczenia konkretnego materiatu
jezykowego. Nalezy zada¢ sobie pytanie: jak moge wykorzystac te technologie, aby
nauczy¢ moich ucznidow? Czego chce nauczy¢ za posrednictwem tej technologii?

Autentycznos¢: czy technologia umozliwia moim uczniom twércze korzystanie z jezyka?
Czy mogg doswiadczy¢ i uzy¢ jezyka w okreslonym kontekscie?

Pozytywny wptyw: korzystanie z technologii w klasie powinno pomagac¢ uczniom
w odnoszeniu sukcesu. Warto oceni¢ dang technologie pod katem mozliwosci
motywowania i zachecania ucznidéw do dziatania za jej posrednictwem.

Praktycznosé: czy moge uzyc tej technologii w mojej klasie? To jedno z najwazniejszych
kryteridéw uzycia danej technologii w klasie. Pomysl o tym, w jaki sposéb byé moze
bedziesz zmuszony, aby zmodyfikowa¢ zadanie w zaleznosci od ucznidéw i klasy, np. nie
wszyscy moga miec smartfony, wiec bedziesz musiat stworzy¢ mozliwosé wykonywania
zadania w parach lub matych grupach (Chapelle, 2001, za: https://americanenglish.state.
gov/resources/teachers-corner-education-trends-and-issues-world-today#child-2191).

Sprobuj odpowiedzie¢ na ponizsze 7 pytan:

1.

Czy uzycie okreslonej nowoczesnej technologii zwiekszy zaangazowanie w proces uczenia
sie u moich uczniow?

Ile w tym rozwigzaniu jest jezyka angielskiego (w koricu nauczam jezyka)?
Jakiego rodzaju i jakiej jakosci jest ten jezyk?

Czy efekt edukacyjny bedzie adekwatny do czasu wiozonego w przygotowanie
i przeprowadzenie zadania z wykorzystaniem narzedzia TIK?

Czy zadanie jest dostosowane do wieku uczniéw?

Czy zadanie jest dostosowane do poziomu jezykowego uczniéw? Nie jest za tatwe? Moze
jest za trudne?

W jakim stopniu zadanie wykorzystujgce nowoczesne technologie stanowi zrédfo uczenia
sie nowych tresci?



https://americanenglish.state.gov/resources/teachers-corner-education-trends-and-issues-world-today#child-2191
https://americanenglish.state.gov/resources/teachers-corner-education-trends-and-issues-world-today#child-2191
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Jesli na wiekszo$¢ pytan odpowiesz twierdzgco, oznacza to, ze zastosowanie nowoczesnej
technologii w procesie edukacji jest uzasadnione. Jesli jednak te pytania wyzwalajg w tobie
watpliwosci podczas oceny zaprojektowanego zadania, lepiej zaniechaé pomystu albo
przyjrze¢ sie mu ponownie i dokonaé odpowiednich modyfikacji.
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Chcesz wiedzie¢ wiecej
Inajdziesz w internecie

e dwa artykuty British Council, w jezyku angielskim, na temat mozliwos$ci wykorzystania
filmu lub serialu na lekcji jezyka obcego, wraz z linkami do materiatéw filmowych dla
uczacych sie jezyka angielskiego: Jak film moze pomdc w edukacji jezykowej? oraz Jak
uzywac seriali, zwiastunow i filméw w edukacji jezykowej?;

e krotki film w jezyku angielskim temat tego, jak nowe technologie mogg wspieraé
taksonomie celéw poznawczych Blooma: Nowe technologie w procesie edukacyjnym
a taksonomia Blooma;

e pomyst na wykorzystanie QR kodéw w edukacji jezykowej: zabawa w poszukiwanie
przedmiotéw (scavenger hunt) przy uzyciu QR koddw;

e prezentacja w jezyku angielskim na temat nauki gramatyki i myslenia krytycznego poprzez
YouTube: http://njtesol-njbe.org/handoutsl1/Grammar_Thinking YouTube.pdf (Nauka
gramatyki i myslenia krytycznego przez YouTube);

e opis modelu BYOD (Bring Your Own Device), ktéry polega na wykorzystaniu osobistego
sprzetu ucznidw w szkole podczas zaje¢: http://www.ldc.edu.pl/phocadownload/Nowe
produkty/poradniki/poradnik_sprzet do_szkoly.pdf;

e materiaty do edukacji medialnej dla uczniéw na réznych poziomach edukacji: http://
edukacjamedialna.edu.pl/;

e krotki film w jezyku angielskim na temat nastolatkdw i nowoczesnych technologii — o tym,
co nieuniknione i jak pomdc mtodziezy madrze korzystaé z TIK;

e kanat YouTube, na ktérym prezentowane sg filmiki przedstawiajgce w ciekawy sposdb
kulture brytyjska: https://www.youtube.com/user/AnglopheniaTV;

e kanat YouTube z krétkimi lekcjami jezyka angielskiego: https://www.youtube.com/user/
EnglishTeacherAdam/videos;

e blog, na ktérym autorka wykorzystuje filmy wideo do nauki gramatyki: http://
moviesegmentstoassessgrammargoals.blogspot.com/;

e blog Patrice Palmer, z pomystami na lekcje jezyka angielskiego i nie tylko: https://www.
patricepalmer.ca/blog;

e blog z materiatami do nauczania jezyka angielskiego i jezyka niemieckiego: http://
authentic-teaching.com/;



https://www.britishcouncil.org/voices-magazine/how-can-film-help-you-teach-or-learn-english
https://www.britishcouncil.org/voices-magazine/how-to-use-tv-series-trailers-films-language-class
https://www.britishcouncil.org/voices-magazine/how-to-use-tv-series-trailers-films-language-class
https://www.commonsensemedia.org/videos/blooms-digital-taxonomy
https://www.commonsensemedia.org/videos/blooms-digital-taxonomy
http://www.khogg.com/qr-code-scavenger-hunt-with-esl-students/
http://www.khogg.com/qr-code-scavenger-hunt-with-esl-students/
http://njtesol-njbe.org/handouts11/Grammar_Thinking_YouTube.pdf
http://www.ldc.edu.pl/phocadownload/Nowe_produkty/poradniki/poradnik_sprzet_do_szkoly.pdf
http://www.ldc.edu.pl/phocadownload/Nowe_produkty/poradniki/poradnik_sprzet_do_szkoly.pdf
http://edukacjamedialna.edu.pl/
http://edukacjamedialna.edu.pl/
https://www.commonsensemedia.org/videos/teens-and-tech-the-new-landscape
https://www.youtube.com/user/AnglopheniaTV
https://www.youtube.com/user/EnglishTeacherAdam/videos
https://www.youtube.com/user/EnglishTeacherAdam/videos
http://moviesegmentstoassessgrammargoals.blogspot.com/
http://moviesegmentstoassessgrammargoals.blogspot.com/
https://www.patricepalmer.ca/blog
https://www.patricepalmer.ca/blog
http://authentic-teaching.com/
http://authentic-teaching.com/
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kanat YouTube z krétkimi lekcjami jezyka angielskiego dla licealistéw: https://www.
youtube.com/user/Maturazangielskiego/videos;

filmy przedstawiajgce rézne modele wykorzystania technologii w edukacji: http://www.
educatorstechnology.com/2013/10/12-buzzing-edtech-concepts-teachers.html;

portal Common Sense Education, na ktérym mozna znalezé mnéstwo interesujgcych
tredci na temat nauczania z wykorzystaniem TIK;

raport Horizon z 2014 roku, ktéry analizuje najnowsze technologie pod katem ich uzycia
W procesie nauczania, uczenia sie i twdrczego rozwigzywania problemow: https://www.
nmc.org/publication/nmc-horizon-report-2014-k-12-edition/.



https://www.youtube.com/user/Maturazangielskiego/videos
https://www.youtube.com/user/Maturazangielskiego/videos
http://www.educatorstechnology.com/2013/10/12-buzzing-edtech-concepts-teachers.html
http://www.educatorstechnology.com/2013/10/12-buzzing-edtech-concepts-teachers.html
https://www.commonsense.org/education/
https://www.nmc.org/publication/nmc-horizon-report-2014-k-12-edition/
https://www.nmc.org/publication/nmc-horizon-report-2014-k-12-edition/
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Teoria w pigutce -

Spis rycin

Ryc.1. Kod QR, w ktérym zapisany jest adres darmowego generatora koddéw.

Ryc. 2. Zdjecie przedstawia osobe starszg, siedzgcg przy starym sekretarzyku
i korzystajgca z tabletu

Ryc. 3. Zastosowanie modelu BYOD na lekcji jezyka angielskiego
Ryc. 4. Zrzut ekranu przyktadowego zadania dla kursu TIK w edukacji jezykowej

Ryc. 5. Strona internetowa LearningChocolate.com

Ryc. 6. Aplikacja Memrise
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