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Zeszyt ¢wiczen -

Wprowadzenie

Na poczatku tego zeszytu znajdziesz odpowiedzi na czesto pojawiajgce sie pytania studentéw
i mtodych nauczycieli. Propozycje odpowiedzi wynikajg z zawodowego doswiadczenia autorki.
Pamietaj, ze w edukacji nie ma jednego gotowego przepisu, jednego rozwigzania na kazdej
sytuacji dydaktycznej, gotowych instrukcji wychowawczych. Kazdy nauczyciel autonomicznie
podejmuje decyzje dotyczgce stosowanych rozwigzan metodycznych, rodzaju budowanego
uczniom Srodowiska uczenia sie oraz rodzaju relacji z uczniami — na bazie tego, jak postrzega
uczniow, ich rozwdj, jak rozumie proces nauczania i uczenia sie, jak widzi role nowoczesnych
technologii w codziennej pracy z uczniami. Zawsze jest to wiec kwestig wyboru — wazne, zeby
te przekonania miaty u swych Zrédet teorie i wyniki badan na poparcie takich, a nie innych,
dziatan nauczyciela.

Pierwsza grupa zadan to: ,Zastanow sie i przedyskutuj z Mentorem”. To wtasnie w toku
wymiany poglgddéw z innymi, duzo mozemy sie nauczy¢. Wykorzystaj to, ze mozesz
porozmawiac z kims, kto lubi swojg prace i ma wiecej doswiadczenia od ciebie. Nie zawsze
musicie sie zgadza¢, ale zawsze warto spojrzec z perspektywy innej osoby.

Zadania rozwijajace to najbardziej rozwojowa czes¢ zeszytu — bedziesz wykonywac rézne
zadania, aby na wtasnej skorze przekonac sie, czy co$ dziata, przynosi spodziewane rezultaty,
czy moze nie. Dziataj i sie ucz!

Najczesciej pojawiajgce sie pytania (FAQ)

Czy wykorzystanie nowoczesnych technologii na lekcji pozwala w 100% na zrezygnowanie
z tradycyjnych metod nauczania?

Oczywiscie, ze nie. Nawet nie powinnismy tego robi¢. Edukacja musi by¢ mariazem
skutecznych metod tradycyjnych i metod opartych na nowoczesnych technologiach.

Jak przekona¢ dyrektora do wyposazenia szkoty w nowoczesny sprzet?

Przede wszystkim dyrektor musi wiedzie¢, ze nauczyciele potrzebujg i oczekujg zakupu
okreslonego sprzetu. We wszystkich szkotach trwa proces doposazania w nowoczesne
technologie, jednak w zaleznosci od mozliwosci finansowych gmin przebiega on z rézng
intensywnoscig. Gtéwna barierg nie sg wiec przekonania dyrektora lecz kwestie finansowe.
Tu mozna sobie poradzi¢, szukajgc Srodkédw unijnych lub proszac o wsparcie rade rodzicow.
Mozesz rowniez zorganizowacd z uczniami jakie$ przedsiewziecie, z ktérego zysk zostanie
przeznaczony na zakup takiej technologii. Natomiast pamietaj, ze jesli prébujesz przekonaé
dyrekcje do zakupu jakiejs specjalistycznej aparatury, to musisz pokaza¢, w jaki sposéb
zamierzasz jg wykorzysta¢ na zajeciach i poza nimi oraz jak wptynie ona na osiggniecia
edukacyjne ucznidow i budowanie pozytywnego wizerunku szkoty.
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Jak zacheci¢ innych nauczycieli w szkole do wigczenia sie w dziatania wykorzystujace
nowoczesne technologie na lekcjach z uczniami?

Najlepiej pokazujac im, w jaki sposdb wykorzystujesz nowoczesne technologie na zajeciach
z uczniami i jakie przynosi to rezultaty. Mozesz zaprezentowac pewne narzedzia czy aplikacje
na spotkaniu zespotu przedmiotowego lub podczas szkoleniowej rady pedagogicznej.
Pamietaj tez, ze niektdrzy nauczyciele nie sg biegli w wykorzystywaniu technologii i oni beda
potrzebowali twojego indywidualnego wsparcia, np. w zatozeniu konta czy opracowaniu
pierwszego quizu.

Czy dtugoterminowe wykorzystanie technologii w nauce pocigga za sobg konsekwencje dla
zdrowia (np. $wiatto monitora a oczy)?

Wiadomo, ze wszystko w duzych ilosciach szkodzi, np. przebywanie wiele godzin w pozycji
siedzacej przed monitorem na pewno nie wptynie pozytywnie na stan naszego zdrowia,
dlatego w kazdym rodzaju aktywnosci nalezy zachowac¢ umiar.

Jak przekona¢ ucznidéw do szanowania sprzetu?

Kwestia szanowania cudzej wtasnosci przez ucznidéw jest w duzej mierze zwigzana z procesem
wychowania w rodzinie. Ty, jako nauczyciel, musisz jasno wyrazi¢ swojg troske o to, aby
sprzet byt traktowany nalezycie, by mdgt stuzyé uczniom przez wiele lat. Warto tez stworzy¢
regulamin korzystania ze sprzetu i egzekwowac jego przestrzeganie. Dodatkowo, zawsze
kiedy widzisz niewtfasciwe zachowanie ucznia, reaguj ttumaczac mu, ze sprzet jest dobrem
wspolnym wszystkich uczniéw w szkole i nie akceptujesz niszczenia go.

Jak zachecic¢ rodzicow do wsparcia projektu wykorzystywania technologii w nauczaniu?

Nie dziwie sie, ze wielu rodzicéw sceptycznie podchodzi do wykorzystywania technologii

na lekcjach. Z jednej strony obserwujg, ze ich dzieci korzystajg z tych rozwigzan po szkole

i dlatego, by¢ moze, woleliby dla réwnowagi, aby w szkole tych technologii nie byto. Z drugiej
strony, czesto nie majg swiadomosci, ze te technologie wzmacniajg proces edukacji ich dzieci.
Dlatego najwazniejsza jest kampania informacyjna. Musisz przedstawi¢ rodzicom pozytywne
aspekty wykorzystania nowych technologii, wyjasnic, ze wtgcznie ich w proces edukacji jest
naturalnym biegiem rozwoju cywilizacyjnego, w ktérym wszyscy uczestniczymy. Poprzyj swoje
argumenty przyktadami i pokaz jak wykorzystujesz na zajeciach np. telefony uczniéw czy
zasoby kanatu YouTube.

Jak radzi¢ sobie z regulaminem szkoty, ktory czesto zabrania uzywania telefonow czy tez
tabletow na lekcji?

Jesli istnieje taki zapis w regulaminie szkoty, a ty chcesz, aby uczniowie korzystali z telefonéw
na twoich zajeciach, musisz poprosi¢ dyrektora i rade pedagogiczng o zmiane w regulaminie.
Regulamin szkoty powinien dopuszcza¢ mozliwo$é wykorzystania urzgdzen mobilnych przez
uczniow na lekcji za zgoda nauczyciela.
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Jak wykorzysta¢ nowe technologie do komunikowania sie z najmtodszymi dzie¢mi?

Jezeli koniecznie chcesz kontaktowac sie z najmtodszymi uczniami (a zaktadam, ze chodzi

0 ucznidow w mtodszym wieku szkolnym), to musisz robi¢ to za zgodg rodzicéw i poprzez
narzedzia przez nich wykorzystywane, np. e-mail. Jednak najwygodniej jest komunikowac sie
z uczniami, niezaleznie od wieku, za posrednictwem platformy e-learningowej, np. Edmodo,
Moodle czy Google Classroom.

Czy nowe technologie s lepsze niz tradycyjne metody nauczania jezyka (papier, dtugopis,
tablica)?

Mysle, ze nie sg ani lepsze, ani gorsze — sg po prostu inne i bardziej atrakcyjne dla
uczniow. Nie zastgpig tradycyjnych metod, jednak na pewno stwarzajg nowe mozliwosci
w procesie edukacji.

Co zrobi¢, kiedy zaplanowatam lekcje przy uzyciu nowych technologii, a potowa grupy jest
nieprzygotowana, np. nie ma komputera, smartfona, dostepu do internetu?

Przed przeprowadzeniem zaje¢ musisz upewnic sie, ze bedziesz mie¢ dostep do internetu,
i Ze uczniowie przyniosg swoj sprzet. Zawsze jednak moze zdarzyc¢ sie, ze kto$ zapomni
telefonu. Mozna wtedy zaproponowac prace w parach, grupach, a w momencie nagtego
braku dostepu do internetu, by¢ przygotowanym na konieczno$¢ przeprowadzenia lub
kontynuacji zaje¢ metodami tradycyjnymi.

Czy warto korzysta¢ z nowych technologii na lekcjach, jesli sg one bardziej czasochtonne niz
tradycyjne metody nauczania?

Zawsze musisz ocenié, czy czas poswiecony na przygotowanie i przeprowadzenie zajec

z wykorzystaniem nowoczesnych technologii jest proporcjonalny do rezultatéw jakie
chcesz, aby uczniowie osiggneli. Po prostu oceniasz, czy warto poswieci¢ wiecej czasu.
Pamietaj, ze kiedy uczniowie robig co$ samodzielnie, to zawsze potrzebujg wiecej czasu,
niz gdybys im to po prostu opowiedziat. Jednak wierze, ze masz Swiadomosg, iz zaden
wyktad nauczyciela nie zastgpi uczniom bezposredniego dziatania i gromadzonych za jego
posrednictwem doswiadczen.

Co zrobi¢, aby utrzymac uwage uczniow na zajeciach z komputerem?
Zbudowac tak ciekawe zadanie, zeby uczniowie nie chcieli wyjs¢ na przerwe...

Czy mozna zadaé uczniom zadanie domowe, ktdore bedzie wymagato korzystania
z internetu?

Oczywiscie, ze mozna, po wczesniejszym upewnieniu sie, ze kazdy z uczniéw ma w domu
internet. Gdyby jednak okazato sie, ze jaki$ uczen nie ma dostepu do internetu w domu, to
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nalezy wskaza¢ mu biblioteke lub inne miejsce w szkole, gdzie jest komputer z dostepem do
internetu, tak, aby mdgt z niego skorzystac¢ podczas wykonywania zadania domowego.

Jak okresli¢ prace z technologia na zajeciach — praca indywidualna czy praca zbiorowa?

Jesli kazdy uczen wykonuje zadanie przy komputerze samodzielnie, to bedzie to praca
indywidualna. Natomiast jesli nauczyciel kieruje pracg ucznidéw przy komputerze,

np. opowiada o czyms, co uczniowie ogladajg na ekranie swoich komputeréw, to mamy
do czynienia z pracg zbiorowa. Istniejg jeszcze dwie mozliwe konfiguracje: praca w parach
i grupach — wtedy dwdch lub wiecej ucznidéw pracuje razem nad jednym zadaniem,
wykorzystujgc najczesciej jedno urzadzenie.

Czy warto prowadzi¢ kurs na platformie e-learningowej dla uczniow? Czy jest to efektywne
dla ucznidw, czy tylko dodatkowo obcigza nauczyciela?

Warto, gdyz taka platforma daje mozliwos¢ lepszej komunikacji z uczniami, pozwala
realizowa¢ model odwrdconej klasy, daje narzedzia do tworzenia zadan i quizow dla
uczniow, a dodatkowo umozliwia rodzicom monitoring tego, co robi ich dziecko na lekcjach
jezyka. Faktycznie, przygotowanie kursu dla uczniéw na platformie e-learningowej wymaga
dodatkowej pracy nauczyciela. Jednak w dniu 1. wrzesnia nie musimy miec¢ przygotowanych
na platformie wszystkich tresci. Taki kurs buduje sie przez caty rok, doktadajac kolejne
elementy w miare potrzeb. Atutem jest to, ze jesli raz przygotujemy film wideo na okreslony
temat, to w kolejnym roku, juz z innymi uczniami, mozemy z niego skorzystaé nie wktadajac
zadnej dodatkowej pracy.

Jak przeprowadzic¢ lekcje z wykorzystaniem technologii, jesli ich nie ma? Jak pokazac
uczniom filmik, jezeli nie ma dostepu do internetu?

Najlepszym sposobem na wykorzystanie technologii, jesli nie ma ich w szkole, jest model
odwréconej klasy. Wtedy uczniowie ogladaja film w domu i rozwigzujg quiz online,

a po przyjsciu do sali wykonujg tradycyjne zadania zwigzane z tym, czego dowiedzieli sie

w domu. Natomiast jesli chcesz pokazaé film, to mozesz przyniesé go na dysku przenosnym.

Czy warto catg lekcje poswieci¢ na ogladanie filmu?

Trudno mi odpowiedzieé na to pytanie, bo nie wiem, jakie zadania otrzymali uczniowie

w zwigzku z ogladanym filmem, jednak osobiscie zal bytoby mi cennego czasu na lekcji

na taka aktywnosc¢. Polecitabym raczej uczniom obejrze¢ ten film w domu, a na lekc;ji skupic

sie na analizie scen, ktére byty wazne z jezykowego punktu widzenia.

Kto mnie nauczy obstugi tablicy interaktywnej?

Jesli rozpoczniesz prace w szkole, w ktérej sg tablice interaktywne, to skorzystaj z pomocy
nauczycieli, ktérzy juz potrafig z nich korzysta¢. Wez tez instrukcje obstugi i dowiedz
sie, jakie mozliwosci ma tablica (do wielu modeli tablic s3 dostepne online materiaty




Zeszyt ¢wiczen -

szkoleniowe, wykonane przez ich producentéw). Poza tym nie bdj sie i testuj mozliwosci
sprzetu, tutaj znajdziesz instruktaze wideo: http://www.teachertrainingvideos.com/search.
html?g=interactive+board&Itemid=306.

Co zrobi¢, jezeli w szkole nie ma komputerdéw i rzutnikéw?

To faktycznie trudna sytuacja, gdy w klasie jest tylko czarna tablica i kreda. Jedyne, co ci
pozostaje, to wykorzystywac telefony uczniowskie na lekcji lub stosowa¢ model odwrdcone;j
klasy, w ktdrej uczniowie uzywaja technologii w swoich domach, a jednoczesnie prosic¢
dyrekcje o zapewnienie tego sprzetu.

Czy mozna oprze¢ cata lekcje na pracy z tablica interaktywng?

Teoretycznie nie ma przeciwwskazan, aby przez cafg lekcje korzystac z tablicy multimedialne;j.
Pamietaj jednak, ze przy tablicy moze sta¢ 1-2 uczniéw. Co wtedy bedg robi¢ pozostali?

W niektérych szkotach zrezygnowano juz z typowych, czarnych tablic na rzecz biatych,
interaktywnych tablic. Stuzg one zaréwno do zapisywania notatek przez nauczyciela, projekcji
materiatow wideo, jak i do uruchamiania interaktywnych aplikacji.

Jak wykorzysta¢ nowoczesne technologie w pracy z matym dzieckiem?

Dzieci w przedszkolu mogga sporadycznie korzystac z interaktywnych gier w jezyku angielskim.
Mogg tez oglgdac bajki w jezyku angielskim, jednak na inne technologie przyjdzie czas
poznie;j.

Gdzie mozna odby¢ szkolenie (najlepiej bezptatnie) z wykorzystania TIK?

Najlepiej zasigs¢ przed komputerem i samemu testowac po kolei rézne rozwigzania.
W zeszycie ,Teoria w pigutce” opisatam bardzo wiele narzedzi i aplikacji, wraz z odnosnikami
do instruktazy wideo.



http://www.teachertrainingvideos.com/search.html?q=interactive+board&Itemid=306
http://www.teachertrainingvideos.com/search.html?q=interactive+board&Itemid=306
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Zastanow sie i przedyskutuj z Mentorem

1. Czy miates okazje brac udziat jako uczen lub obserwowac, lekcje jezyka obcego, podczas
ktérych wykorzystywano nowoczesne technologie (co$ wiecej niz prezentacje PP)? Co ci
sie w nich podobato, a co nie?

2. Czy prébowates juz wplata¢ elementy nowoczesnych technologii w swoje lekcje? Jak ci sie
to udawato? Jak reagowali uczniowie?

3. Jakie jest twoje nastawienie do korzystania z nowoczesnych technologii w procesie
edukacji? Z czego to nastawienie wynika?

4. Ktoére edukacyjne narzedzia internetowe chciatbys poznaé blizej i ewentualnie
przetestowac w klasie? Dlaczego?

5. Wyobraz sobie, ze zaplanowates prace z wykorzystaniem telefonéw komdrkowych
na lekcji. Co zrobisz, jesli:

* najpierw poprosisz o wyjecie telefondw, a dopiero potem wyjasnisz na czym
polega zadanie?
e okaze sie, ze nie wszyscy uczniowie majg ze sobg telefony?
e okaze sie, ze nie mogg potgczyc sie ze szkolnym Wi-Fi i nie majg danych pakietowych?
* nie bedziesz nadzorowac przebiegu wykonania zadania?
* nie omoOwisz wynikéw pracy?

6. Wystuchaj podcastu, w ktérym Lucy Norris z The Open University pokazuje mozliwosci,
jakie tkwig w korzystaniu z mobilnych technologii (np. uczniowskich telefonéw) podczas
zajec jezykowych, a nastepnie:

e odpowiedz na pytanie, dlaczego niektdrzy nauczyciele nie sg przekonani do
wykorzystywania telefonéw uczniéw na lekcjach;

e zrob liste aplikacji i zadan z wykorzystaniem telefonéw, ktére wedtug naukowcéw
przynoszg najwiecej korzysci w uczeniu sie jezykdw obcych;

* wypisz w oparciu o tres¢ podcastu i swoje wtasne przemyslenia, argumenty za i przeciw
wykorzystaniu telefondw lub tabletédw na lekcji i przedyskutuj je z Mentorem.

7. Model SAMR

W zeszycie ,Teoria w pigutce” opisano pokrétce model SAMR, ktéry objasnia, w jaki sposéb
nauczyciel moze wykorzystywac w procesie edukacji nowoczesne technologie, rozpoczynajac
od pierwszego, najnizszego poziomu, w ktérym technologia jedynie zastepuje dotychczasowe
»,analogowe” rozwigzania, az po najwyzszy poziom czwarty, w ktérym zastosowanie
nowoczesnych technologii w procesie edukacji umozliwia stworzenie zadan rozwojowych

dla ucznidw.



https://www.teachingenglish.org.uk/article/englishagenda-podcast-mobile-technologies-pedagogy
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e Zastanodw sie, czy kazdy nauczyciel jest w stanie budowac zadania, ktére pozwolg mu
osiggac najwyzszy, czwarty poziom SAMR. Dlaczego?

e Wypisz jakie umiejetnosci pozajezykowe moga rozwijac¢ uczniowie pracujgc z uzyciem
nowoczesnych technologii na kazdym z czterech pozioméw modelu SAMR.

e Wymysl i pokaz, w jaki sposdb uczniowie moga wykorzystywac to samo narzedzie,
ale na innym poziomie modelu SAMR. Kazde proste narzedzie mozna wykorzystaé
na wszystkich czterech poziomach, jednak wsrdd tych zaawansowanych technologicznie
beda takie, ktore bedg pomijaty jeden lub dwa najnizsze poziomy. Wtedy przy tych
poziomach zréb kreske. Opracuj nastepujace narzedzia: prezentacja PowerPoint,
EDpuzzle, Twitter, Book Creator, Aurasma. Dla kazdego narzedzia skopiuj wzér
ponizszej tabeli:

L.p. Poziom SAMR Aktywnos¢
1. Zastapienie
2 Rozszerzenie
3. Modyfikacja
4 Redefinicja

8. Aplikacja hop4elt

Aplikacja hop4elt powstata w ramach projektu unijnego i stuzy do interaktywnej nauki

jezyka angielskiego przy uzyciu Xboxa. Jednak w zwigzku z tym, ze w wielu szkotach nie ma

na wyposazeniu konsoli Xbox, mozna z niej korzystac na kazdej tablicy interaktywnej, z tym,
ze stanowi wtedy nieinteraktywny materiat edukacyjny. Obejrzyj zaréwno ten materiat
filmowy http://www.program.4elt.pl/hop4elt.html (korzystanie z aplikacji przy uzyciu Xboxa),
jak i przyktad nr 1 z materiatéw wideo dotgczonych do tego zestawu (uproszczone korzystanie
z aplikacji bez konsoli), a nastepnie przeanalizuj jej funkcjonalnosé¢ pod katem modelu SAMR
(wiecej o modelu przeczytasz w zeszycie ,Teoria w pigutce”).

e Ktéry to wedtug ciebie poziom? Dlaczego?
e Jakie znajdujesz zalety, a jakie wady tej aplikacji?

9. Class Dojo

Zapoznaj sie z prosty, darmowa aplikacjg Class Dojo. To taka awatarowa klasa, ktéra stuzy
do oceniania zachowania uczniéw na lekcji. Nauczyciel tworzy klase, wpisuje imiona swoich
uczniodw, a nastepnie przydziela im awatary (uczniowie moga wybiera¢ je sami). Nastepnie
tworzy liste zachowan pozytywnych i negatywnych, na ktére chce zwrdci¢ uwage uczniéw

i za ktore bedzie przydzielat punkty dodatnie lub ujemne. Starsi uczniowie (a takze rodzice)
mogaq dostac kod do podgladu swoich punktéw.



http://www.program.4elt.pl/hop4elt.html
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Ryc. 1. Widok osmioosobowej klasy w aplikacji ClassDojo. Przy kazdym uczniu znajduje sie liczba punktéw,
ktérg otrzymat

e Po zapoznaniu sie z aplikacjg napisz, jakie widzisz atuty tego rozwigzania,
a jakie ograniczenia.

e Zastanodw sie, czy to narzedzie nadaje sie do oceny zachowania ucznidow w kazdym wieku.
Dlaczego?

e Jak sadzisz, jak dtugo uczniowie powinni zbiera¢ punkty? Dlaczego?

e Jakie inne mozliwosci posiada to narzedzie?

* Przedyskutuj swoje przemyslenia z Mentorem.

e Tutorial do Class Dojo.



https://www.youtube.com/watch?v=PJWuwCXkfXg&list=PL10g2YT_ln2hxL6Suwir1X7XjwiR5iDn3&index=9
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Zadania rozwijajgce
Projekt Edmodo

Pierwsze zadanie polega na poznaniu mozliwosci platformy e-learningowej Edmodo. Jesli
Mentor korzysta z tej lub innej platformy e-learningowej, to na pewno pokaze ci, jakie
rozwigzania sprawdzajg sie w jego pracy i moze zaprosi do udziatu w kursie, co pozwoli ci
zobaczy¢, jak platforma dziata od strony odbiorcy. Istnieje tez mozliwos$¢, ze Mentor nigdy nie
miat okazji korzystac z takiego narzedzia. Wtedy twoim zadaniem bedzie przekazanie mu tych
wszystkich informacji, ktére zdobedziesz dzieki ogladaniu instruktazy i testowaniu platformy.

Twoje zadanie bedzie polegato na zatozeniu konta nauczyciela oraz kursu dla przynajmniej
jednej klasy, a nastepnie przetestowaniu réznych mozliwosci, ktére platforma daje. Jesli
pracujesz w zawodzie, stworz kurs dla swojej klasy, a jesli jeszcze nie uczysz w szkole to
popro$ Mentora, aby wybrat jedng klase, ktéra bedzie z tobg testowac te platforme.

Po zarejestrowaniu sie na platformie (konto nauczyciela), obejrzyj ponizsze materiaty wideo,
ktére pomoga ci lepiej zrozumie, jak dziata platforma:

e wstep do Edmodo autorstwa Russela Stannarda;
e wyzszy poziom wtajemniczenia autorstwa Russela Stannarda;
e 10 pytan i odpowiedzi dotyczgcych Edmodo autorstwa Russela Stannarda.

1. Zaloguj sie na swoje konto i stworz dwa kursy — jeden testowy o nazwie ,,Szkota éwiczen”,
a drugi dla grupy uczniéw wskazanych przez Mentora. Jesli bedziesz tworzy¢ kurs
(zaktadke) dla klasy 6c, to moze on nosi¢ nazwe ,Klasa 6¢” — dzieki temu przy wiekszej
liczbie kursow, fatwo odnajdziesz ten wtasciwy.

2. Sprébuj przetestowad, a potem zrealizowac, przynajmniej 10 z 20 pomystow
na wykorzystanie Edmodo autorstwa Any Marii Menezes: https://www.youtube.com/
watch?v=YAzKwC-Jz9Q&lIist=PL10g2YT In2hxL6SuwirlX7XjwiR5iDn3&index=5.

3. Zapros uczniéw do Edmodo. Zanim ich zaprosisz, musisz mie¢ juz troche elementéw
gotowych, a przede wszystkim powinienes zobaczy¢, jak taki kurs ,, prezentuje sie”
w widoku ucznia.

4. Podczas okresu testowego (najlepiej, jesli trwa minimalnie miesigc) szukaj réznych okazji,
aby przestaé uczniom wiadomosé, udostepnic film, link do materiatéw edukacyjnych.
Zamieszczaj materiaty, ktére podsyta ci dla swoich uczniéw Mentor. Stwérz zadanie dla
uczniow itp.

e Tutaj zobaczysz, w jaki sposdb tworzy¢ zadania dla ucznidw i jak udziela¢ informacji
zwrotnej: http://www.teachertrainingvideos.com/edmodo-moodle/edmodo-setting-
assignments-and-giving-feedback.html.

e Na tej stronie znajdziesz kolejne filmy Russela Stannarda wtajemniczajgce w bardziej
zaawansowane funkcje platformy.



http://www.teachertrainingvideos.com/edmodo-moodle/edmodo.html
http://www.teachertrainingvideos.com/edmodo-moodle/taking-edmodo-to-another-level.html
http://www.teachertrainingvideos.com/edmodo-moodle/edmodo-10-questions-and-their-solutions.html
https://www.youtube.com/watch?v=YAzKwC-Jz9Q&list=PL10g2YT_ln2hxL6Suwir1X7XjwiR5iDn3&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=YAzKwC-Jz9Q&list=PL10g2YT_ln2hxL6Suwir1X7XjwiR5iDn3&index=5
http://www.teachertrainingvideos.com/edmodo-moodle/edmodo-setting-assignments-and-giving-feedback.html
http://www.teachertrainingvideos.com/edmodo-moodle/edmodo-setting-assignments-and-giving-feedback.html
http://www.teachertrainingvideos.com/edmodo-advanced/
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5. Po zakonczeniu okresu testowego przygotuj ankiete dla ucznidw z pytaniami dotyczgcymi
Edmodo, tego, co sgdzg o takim sposobie pracy, z czym mieli najwiecej probleméw, co
najbardziej im sie podobato, a takze na ile w ich odczuciu takie rozwigzanie pomaga im
w nauce jezyka angielskiego.

Animowane filmy

Na YouTube i Vimeo mozna znalez¢ wiele ciekawych animowanych filméw, ktére maja tylko
podktad muzyczny. Przyktadowe filmy:

e https://vimeo.com/113550529;

e https://www.youtube.com/watch?v=k6kCwj0Sk4s;

e https://www.youtube.com/watch?v=olllVFBBbNw;

e https://www.youtube.com/watch?v=Yzzmop7aeOl;

e https://www.youtube.com/watch?v=NjYoM1n4Gnw.

Zastanow sie, w jaki sposdb mogtbys wykorzystac taki materiat na lekcji jezyka angielskiego.
Zapisz swoje pomysty i przedyskutuj je z Mentorem, a nastepnie wybierzcie najlepszy,
waszym zdaniem, pomyst i zaprojektuj lekcje, w ktdrej swoj pomyst na wykorzystanie takiego
rodzaju filmow sprawdzisz w praktyce.

Kalendarze swiata

Przeprowadz? zajecia, podczas ktérych uczniowie beda poszukiwaé informacji w internecie.
Zarys takiej lekcji wygladatby nastepujaco (na podstawie scenariusza lekc;ji ,,Calendars around
the world” zamieszczonego w ksigzce G. Lewis pt. The Internet and Young Learners):

1. Popro$ ucznidw o przypomnienie nazw dni tygodnia i miesiecy. Zapytaj, ile dni ma rok.
Jaki jest pierwszy dzien tygodnia?

2. Wyjasnij uczniom, ze na Swiecie uzywa sie réznych kalendarzy, czes¢ z nich uzywana
byta w przesztosci. Zadaniem ucznidw jest poznanie wybranego kalendarza i stworzenie
raportu, ktéry zostanie przedstawiony reszcie klasy.

3. Po podziale uczniéw na grupy (3-osobowe, aby miaty fatwy dostep do wspdlnego
komputera albo tabletu) uczniowie losujg kalendarz, ktéry bedg poznawac (nad jednym
kalendarzem moze pracowac kilka réznych grup):

e Julian Calendar;
¢ |[slamic Calendar;
e Jewish Calendar;
e Mayan Calendar;
e Chinese Calendar.



https://vimeo.com/113550529
https://www.youtube.com/watch?v=k6kCwj0Sk4s 
https://www.youtube.com/watch?v=oIlIVFBBbNw 
https://www.youtube.com/watch?v=Yzzmop7ae0I 
https://www.youtube.com/watch?v=NjYoM1n4Gnw 
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4. Zadaniem ucznidéw jest odpowiedzenie na nastepujace pytania i wykonanie liczacej kilka
slajdéw prezentacji elektronicznej (np. za pomocga programu SlideShare lub PowerPoint):

e How many days are there in a year?

¢ |s the calendar based on the Moon, the Sun, or the Earth?
e What are the names of the days of the week?

e What are the names of the months of the year?

e How many months are there in a year?

e Where do people follow this calendar?

5. Ostatnim elementem zajeé jest zaprezentowanie wynikdw pracy klasie. To zadanie ma
dodatkowy walor w postaci rozwijania kompetencji interkulturowej uczniéw.

e Strona —kalendarz pozwala wyszukac¢ swieta na catym Swiecie wedtug kryterium daty,
panstwa, religii: http://www.earthcalendar.net/index.php;
e Strona poswiecona kalendarzom: http://www.webexhibits.org/calendars/.

Po przeprowadzonych zajeciach sprébuj odpowiedzieé na ponizsze pytania:

Czy udato sie przeprowadzi¢ wszystko to, co zostato zaplanowane?

Co sie udato, a co mozna byto zrobié inaczej?

e Czy pojawity sie jakies problemy po stronie sprzetu? W jaki sposdb je przezwyciezytes?
e Naile uczniom podobaty sie zajecia? Czy byli zaangazowani?

Katalog ,,Szkota éwiczen”

Skonsultuj z Mentorem wybdr dostawcy dysku w chmurze (osobiscie proponuje Dysk Google
lub Dropbox), a nastepnie zatéz konto. Utworz katalog o nazwie ,,Szkota éwiczen” i zapro$

do niego Mentora. Mentor powinien mie¢ mozliwos¢ edycji dokumentéw w tym folderze.

Tu bedziecie ,wrzucac” wszystkie dokumenty, np. scenariusze zaje¢, zadania rozwojowe itp.

Zaobserwuj

1. Obserwuj zajecia prowadzone przez Mentora (lub inne wskazane przez Mentora). Skup
sie na wykorzystaniu nowoczesnych technologii podczas zajeé. Zaobserwuij:

e w jaki sposéb Mentor radzi sobie z nieoczekiwanymi (nieplanowanymi) sytuacjami;
e w jaki sposdb organizuje przestrzen i uczniow do pracy z wykorzystaniem TIK?

Wykonaj notatki wedtug ponizszego wzoru: opisz zaistniatg sytuacje, opisz co nauczyciel
zrobit, a nastepnie podaj 1-2 inne mozliwe dziatania, ktérych nauczyciel nie podjat, choé miat
takg mozliwosc¢.



http://www.earthcalendar.net/index.php
http://www.webexhibits.org/calendars/

Radzenie sobie z nieoczekiwanymi problemami.

Opis sytuacji:

Dziatanie nauczyciela:

Inne mozliwosci dziatania:

Organizacja przestrzeni i uczniéw do pracy z TIK.
Opis sytuacji:
Dziatanie nauczyciela:

Inne mozliwosci dziatania:

Obejrzyj film w niniejszym zestawie pt. TIK na lekcji jezykowej — dwa przyktady, z lekcji
w gimnazjum, podczas ktdrej wykorzystano aplikacje Socrative i telefony uczniow:

W jaki sposdb nauczycielka przeprowadzita ucznidow przez kolejne etapy prowadzace do
uruchomienia quizu?

Jak nauczycielka podzielita uczniéw na grupy?

Czy uczniowie byli zaangazowani? Czy dyskutowali nad rozwigzaniem?

W jaki sposdb nauczycielka podsumowata zadanie?

Obejrzyj nagranie dziesieciominutowego wyktadu TEDxNorwichED na temat nauczania
i uczenia sie przy uzyciu technologii, wygtoszonego przez studenta Jasona Browna:
https://www.youtube.com/watch?v=9DNwRwt5kl4, a nastepnie odpowiedz na pytania:

Na czym, wedtug Browna, polegajg lekcje informatyki? Zgadzasz sie z nim?
Jakie Brown podaje powody tego, ze nowoczesne technologie nie s3 jeszcze
wszechobecne w szkole?

Dlaczego, wedtug Browna, powinnismy uzywaé technologii?

Jakie pomysty na wykorzystanie nowoczesnych technologii w klasie podaje
Brown? Co o nich myslisz? Czy nadajg sie one wedtug ciebie do wykorzystania
na zajeciach jezykowych?

W zeszycie ,Teoria w pigutce” napisano o learning analytics, czyli pozyskiwaniu danych
do analizy uczenia sie ucznidw za posrednictwem nowoczesnych technologii. Wiekszos¢
aplikacji oraz platform e-learningowych umozliwia podglad aktywnosci uczniéw, czasu
jaki poswiecili na zadanie lub pytanie, dzieki czemu mozna doktadnie okresli¢, ktorzy
uczniowie majg ktopoty z jakim materiatem. Obejrzyj krotki wyktad TEDxRainier: https://
www.youtube.com/watch?v=00TbaHimigw na temat edukacji hybrydowej (blended



https://www.youtube.com/watch?v=9DNwRwt5kI4
https://www.youtube.com/watch?v=o0TbaHimigw
https://www.youtube.com/watch?v=o0TbaHimigw
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learning) wygtoszony przez Jessie Woolley-Wilson. Opowiada ona o technologii, ktéra
na podstawie zebranych danych o tym jak uczy sie uczen, ,,dobiera” mu dalsze zadania.

e W trakcie ogladania zapisuj wszystkie mysli Jessie, ktdre chciatbys zatrzymacd i zapamietac.
* Moze jest cos, z czym sie nie zgadzasz? Przedyskutuj to z Mentorem.

Przetestuj

W internecie znajduje sie cate mndstwo réznych matych narzedzi, ktére mogg pomac
W organizacji pracy na zajeciach, w utrzymaniu tadu i porzadku. Przetestuj przynajmniej dwa
takie narzedzia:

1. Minutniki elektroniczne stuzg do pomiaru czasu, kiedy uczniowie pracujg w grupach. Taki
uptywajgcy czas widoczny na ekranie powoduje, ze uczniowie intensywniej pracujg nad
zadaniem.

e http://e.ggtimer.com/ — prosty, czytelny zegar, ktory zajmuje caty ekran — wystarczy
wpisac czas, ktoéry ma odliczy¢;

e http://www.online-stopwatch.com/full-screen-stopwatch/ — ma zegar i stoper oraz
mozliwosci wybierania animacji i Sciezki dzwiekowej;

e http://www.online-stopwatch.com/classroom-timers/ — rézne animacje zwigzane
z odliczaniem czasu (klepsydra, bomba, petarda) oraz dzwonkiem, ktdry sygnalizuje uptyw
zaplanowanego czasu.

2. Wskaznik hatasu

Bouncyballs.org — narzedzie do monitorowania poziomu hatasu na zajeciach, dzieki czemu
pozwala utrzymad tad. Sygnalizuje zbyt wysoki poziom hatasu. Moze by¢ tez wykorzystane
jako animacja do muzyki lub piosenki Spiewanej przez uczniow.

C | @ Bezpieczna | https;//bouncyballs.org % :

MICROPHONE

SENSITIVITY

TOTAL

THEME

Plastic

Ryc. 2. Zrzut ekranu wskaznika hatasu Bouncy Balls



http://e.ggtimer.com
http://www.online-stopwatch.com/full-screen-stopwatch/
http://www.online-stopwatch.com/classroom-timers/
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Méj wiasny kanat YouTube

Zatoz swoj wiasny kanat YouTube. Niech to bedzie twdj nauczycielski kanat, a wszystkie tresci
w nim umieszczane albo subskrybowane, beda zwigzane z edukacjg (niekoniecznie tylko
jezykowa). Po zatozeniu kanatu, chciatabym, abys:

e zasubskrybowat kilka ciekawych kanatéw YouTube dotyczgcych nauki jezyka angielskiego;

e stworzyt whasny film, np. z udziatem uczniéw (pamietaj o zgodach rodzicéw), wrzucit go
na swoj kanat i udostepnit uczniom;

e zmodyfikowat za pomocg EDpuzzle (dodajgc pytania i komentarze) pod katem
wykorzystania na zajeciach, wybrany film znajdujacy sie na YouTube, a nastepnie
zamiescit go na swoim kanale i podestat uczniom link do tego filmu jako zadania do
wykonania w domu.

Pamietaj, ze to ty decydujesz, czy umieszczony na YouTube film bedzie:
e widoczny tylko dla ciebie lub osdb, ktore wybierzesz (private);

e dostepny dla 0sdéb, ktére bedg mie¢ link do filmu (unlisted);

e widoczny dla wszystkich uzytkownikéw YouTube (public).

Obejrzyj webinarium, w ktérym Kyle Pace opowiada o tym, jak wykorzystac kanat YouTube
W procesie nauczania i uczenia sie.

Narzedzia pomocne do pracy z materiatami znajdujgcymi sie na YouTube:

e https://edpuzzle.com/ — narzedzie, ktére pozwala na tworzenie interaktywnych filméw
na bazie filmow z YouTube lub z wtasnych zasobdw. Film mozna przycia¢, zatrzymaé
w $Srodku i wstawi¢ pytania lub komentarz, a na koricu udostepni¢ uczniom.

e http://www.tubechop.com/ — narzedzie, ktére umozliwia udostepnienie tylko wybranego
fragmentu filmu. Podajesz adres URL z YouTube, a nastepnie przycinasz wedtug potrzeb
i udostepniasz uczniom;

e http://viewpure.com/ — narzedzie, ktére umozliwia wigczenie filmu z YouTube bez paska
bocznego z propozycjami kolejnych filmoéw i bez komentarzy pod filmem. Wystarczy
wklei¢ adres URL z YouTube.

LearningApps

LearningApps.org to prosta aplikacja umozliwiajgca tworzenie wtasnych, interaktywnych

zadan dla uczniéw. Aplikacja umozliwia wybér réznorodnych silnikdw gier, np. pasujace pary,
grupowanie, o$ czasowa, uktadanie w odpowiedniej kolejnosci, zadanie z lukami, krzyzéwka,
wykreslanka, wisielec, ,,Milionerzy” i wiele wiecej. Posiada rowniez bogaty zbiér gotowych
aplikacji, udostepnianych przez innych uzytkownikéw, dzieki czemu mozesz przejrzec
propozycje innych nauczycieli jezyka angielskiego.



http://www.hrnews.pl/news1.aspx?id=2680
https://edpuzzle.com/
http://www.tubechop.com/
http://viewpure.com/
http://LearningApps.org
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Ryc. 3. Zrzut ekranu z aplikacji LearningApps prezentujacy silniki zadan

Twoim zadaniem jest stworzenie 5 rédznych zadan przy wykorzystaniu 5 réznych silnikéw.
Wybierz te, ktore bedg najbardziej pasowaty do wieku ucznidw i tresci, ktére chcesz utrwalié.
Nastepnie wpleé cze$¢ z tych zadan w rézne inne scenariusze, a cze$¢ udostepnij uczniom
poprzez Edmodo do samodzielnej pracy (np. powtorki przed sprawdzianem).

Technonauka jezyka

Zaprojektuj, a nastepnie przeprowadz serie lekcji (zaktadam, ze godzina lekcyjna to zbyt mato
czasu, aby zaprezentowac i przetestowac kilka narzedzi) w ktérych zaprezentujesz uczniom
wybrane przez siebie aplikacje, narzedzia, kanaty YouTube i inne materiaty, ktére moga
zintensyfikowac ich nauke jezyka (korzystaj z zeszytu ,Teoria w pigufce”).

* Rozwaz mozliwos¢ zorganizowania zaje¢, w pracowni informatycznej tak, aby kazdy uczen
miat dostep do komputera i mégt samodzielnie eksplorowac proponowane materiaty.
* Rozwaz mozliwos¢ przygotowania tych zaje¢ w modelu odwréconej klasy, co oznacza,
Ze uczniowie poznawaliby narzedzie samodzielnie w domu, a na zajeciach ¢éwiczyliby jego
uzycie i debatowali nad tym, czy ten pomysl im sie podoba i sprawdzi sie w ich przypadku.
e W przypadku mtodszych uczniéw rozwaz stworzenie listy aplikacji i narzedzi wraz
z krétkim wyjasnieniem ich funkcjonalnosci dla rodzicow.

Po przeprowadzeniu serii zaje¢ porozmawiaj z Mentorem na temat tego, do czego udato ci sie
przekonad ucznidw, co sie nie sprawdzito, a co cie szczegdlnie zaskoczyto lub zdziwito.




i

Ankieta dla rodzicow

Google Forms to bardzo proste narzedzie do tworzenia ankiet. Znajdziesz je w swoich
narzedziach Google (na samym dole — fioletowa ikona Forms), znajdujgcych sie w prawym
gérnym rogu po wejsciu na https://www.google.pl/ i zalogowaniu sie.

Formularze Google sg bardzo proste w edycji, a jednocze$nie pozwalajg uzyskac bardzo
atrakcyjny wizualnie efekt koricowy.

Zadaniem jest stworzenie anonimowej ankiety dla rodzicéw (przynajmniej 8—10 pytan).
Moze ona dotyczy¢ kwestii organizacyjnych, oczekiwan i mozliwosci wigczenia sie w edukacje
dzieci, ale moze tez zbiera¢ anonimowe opinie na temat zajec przez ciebie prowadzonych.
Kilka waznych informacji na poczatek:

e ankieta jest automatycznie zapisywana na twoim Dysku Google;

e nazwij formularz, np. ,Ankieta dla rodzicéw 6c”;

e zréb opis formularza, najlepiej w formie listu do rodzicéw, aby wiedzieli, po co jest
ta ankieta;

e wybierz kolor lub motyw graficzny ankiety (wyboru dokonuje sie klikajgc w ikone palety);

e ikona oka pozwala zobaczy¢ ankiete tak, jak widzi jg respondent;

e w ustawieniach istnieje mozliwos¢ zaznaczenia dodatkowych opcji (przejrzyj wszystkie
trzy zakfadki ustawien i zadecyduj, ktore opcje chcesz, aby sie pojawity);

e masz kilka mozliwosci wyboru rodzaju pytania; pamietaj, ze ankieta musi by¢ jak
najszybsza w wypetnieniu, aby nie zniechecié respondentéw, a jednoczesnie musi
umozliwia¢ w niektorych miejscach wpisanie kilku stéw od siebie;

e przy kazdym pytaniu znajduje sie suwak, ktéry okresla, czy odpowiedz na pytanie jest
wymagana, czy dobrowolna;

e przy zdjeciu profilowym znajduje sie rozwijane menu, ktére pozwala np. skopiowac caty
formularz ankiety — jest to bardzo przydatne, gdy musisz rozesta¢ takg samg ankiete do
rodzicéw ucznidw kilku klas, a chcesz widzie¢ odpowiedzi pogrupowane wedtug klas;

* po wpisaniu wszystkich pytan, sprawdzeniu jak ankieta wyglada, mozna jg wysytaé —
mozesz to zrobi¢ mailem lub przesytajac link;

e sptywajgce” wyniki widziane sg w tym samym dokumencie po przetgczeniu na zaktadke
,responses” — bedziesz widzie¢ liczbe rodzicow, ktérzy wypetnili ankiete oraz bedziesz
mie¢ mozliwos$¢é obejrzenia wynikdéw zbiorczych lub indywidualnych, udzielanych przez
kazdego respondenta (takie zbiorcze wyniki zaprezentowane w postaci wykreséw
kotowych mozna pokazac na zebraniu z rodzicami, jesli zajdzie taka potrzeba).

Przed wystaniem ankiety do rodzicéw, przeslij ja Mentorowi, ktéry rozwigze jg jako pierwszy
i wychwyci ewentualne btedy lub niedociggniecia (o ile takie bedg).
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Nagrywanie filmow przez uczniow

Jednym z prostszych zastosowan telefonéw komdrkowych ucznidw na lekcjach jezyka obcego
jest wykorzystanie funkcji kamery. Uczniowie mogga pracowaé w grupach 2—3 osobowych
i nagrywac telefonem filmik w jezyku angielskim.

Zastanow sie jakiego rodzaju filmy mogliby nagrywac uczniowie. Zapisz te pomysty

i pokaz Mentorowi. Porozmawiajcie o nich. Wybierzcie pomyst, ktéry bedzie wpisywac sie

w tematyke najblizszych zajeé, a nastepnie zbuduj zadanie, ktore bedzie polegato na nagraniu
krotkiego filmu.

Na samym poczgtku musisz stworzyc¢ jasng i przejrzystg instrukcje do zadania. Uczniowie
muszg wiedzieé, ze bedg mogli kilka razy prze¢wiczy¢ kwestie, zanim ostatecznie przeslg
ci ten film do oceny. Mozesz réwniez wiaczyé proces samooceny i pozwolié¢ uczniom

na krytyczng analize swoich nagran.

Nagraj i ocen

Ta formuta ¢wiczen pozwoli ci zaobserwowac podczas zajec wiele wtasnych zachowan,

o ktoérych istnieniu nie miates nawet pojecia. Dzieki temu bedziesz mdégt nad nimi
popracowac. Idea tego typu ¢wiczen polega na nagraniu zaje¢, a nastepnie obejrzeniu
ich i poddaniu krytycznej analizie. Ogladajgc nagrany materiat mozesz skupic sie tylko

na wybranym problemie, np. ,czy aktywizuje wszystkich uczniéw?”, ,w jaki sposéb dbam
o fad na zajeciach?” lub oglgdac w catosci i wypisywac wszystkie uwagi. Takie nagranie
pomoze ci tez zaobserwowac rézne zachowania u uczniow, ktérych by¢ moze nie bytbys
w stanie dostrzec podczas prowadzenia zaje¢. Pamietaj tylko o tym, ze przed nagrywaniem
musisz poprosic¢ rodzicdw ucznidw o zgody na filmowanie i wyjasnic im, ze bedziesz te
nagrania wykorzystywac tylko i wyfacznie w celu doskonalenia wtasnego nauczania.

Na pewno nie bedg mie¢ nic przeciwko temu. Zobacz, w jaki sposdb zorganizowac takie
nagrywanie: https://www.teachingchannel.org/videos/improve-teaching-with-video.

Wykonaj nagranie lekcji, ktérg prowadzisz z wykorzystaniem nowoczesnych technologii,
a przeanalizuj je pod katem znajdujacych sie ponizej pytan. Koniecznie wykonaj notatki.
Na jednej kartce napisz jedno pytanie:

e Czy bytem dobrze przygotowany do zajec i dobrze zorganizowany?

e Czy uczniowie zrozumieli to, co mieli wykonac¢?

e (Czy wszyscy uczniowie byli zaangazowani w wykonywanie zadania?

e Czy utrzymywatem dobre tempo pracy z uczniami? Jesli nie, to dlaczego?

e Co uwazam za swojg mocng strone, a nad czym chciatbym jeszcze popracowac?

Materiaty do stuchania dla uczniow

Stwoérz scenariusz zajec rozwijajacy u uczniow sprawnos$é stuchania przy wykorzystaniu
podcastéw znajdujgcych sie w sieci. Jako propozycje do wyboru masz:
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e Listen a Minute http://www.listenaminute.com/ — portal oferujgcy materiaty tekstowe
oraz ich nagrania na poziomie Al i A2 wraz z zestawem interaktywnych ¢wiczen
sprawdzajgcych rozumienie;

e Listenwise https://listenwise.com/ — portal z trudniejszymi jezykowo podcastami.

Zajrzyj tutaj: https://listenwise.com/listenwise_in_the classroom, a zobaczysz wedtug jakich
etapdw mozna zorganizowac lekcje wykorzystujacg podcasty.

Po przeprowadzeniu zaje¢ zastandw sie, czy takie portale z materiatami do stuchania
sg wartosciowym narzedziem w pracy nauczyciela. W jaki jeszcze inny sposéb mozna
wykorzystac te zasoby?

Mentor inspirvje... Quizlet

Miates okazje zobaczy¢, w jaki sposéb Mentor pokazat uczniom aplikacje Quizlet lub w jaki
sposéb wykorzystat jg na swoich zajeciach. Jesli do tej pory nie znate$ Quizletu to najwyzsza
pora, zebys$ nadrobit stracony czas. Zarejestruj sie, wprowadz przyktadowy zestaw stdwek
(przetestuj opcje importu) i zobacz, jakie masz mozliwosci pracy na tych fiszkach. Nastepnie
wykonaj kolejne zadanie.

Screencastify

Screencastify jest darmowym narzedziem do tworzenia screencastéw. Umozliwia nagrywanie
dziatan podejmowanych na ekranie twojego komputera. Dziata z przeglgdarka Chrome.

Jest bardzo prosty w obstudze. Wystarczy zaczg¢ nagrywaé, a po wszystkim nacisng¢ stop.
Film od razu automatycznie zapisuje sie na Dysku Google. Ta aplikacja ma réwniez pasek

z narzedziami: podswietleniem, pisakiem w réznych kolorach, gumkg i kamerg, dzieki czemu
mozemy zaakcentowac miejsce, ktére wskazujemy kursorem, podkresli¢ cos lub napisac

na ekranie oraz ,pokazac sie” naszym odbiorcom w prawym dolnym rogu. Wystarczy
uruchomi¢ nagrywanie i od razu zaczg¢ méwic.

Stworz krotki film instruktazowy dla ucznidw, pokazujacy, jak majg korzystac z aplikacji
Quizlet. W trakcie wykonywania kolejnych krokéw w aplikacji méw o tym, co robisz.
Nastepnie umiesc film na Edmodo i udostepnij uczniom, ktdrzy tej aplikacji nie znajg lub
ktérzy dopiero jg poznali na zajeciach z Mentorem.

Mentor inspiruvje... Socrative
Miates okazje zobaczy¢, w jaki sposéb Mentor wykorzystuje aplikacje Socrative na zajeciach

z uczniami. Wykonaj quiz na wybrany wspdlnie z Mentorem temat. Oto kolejne kroki do
wykonania:

1. Wybierz temat.
2. Ustal grupe wiekowg adresatow tej pomocy dydaktyczne;j.
3. Obejrzyj 2 instruktaze wideo na temat tworzenia quizu w aplikacji Socrative:
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e http://www.teachertrainingvideos.com/mobiletechnology/socrative-ideal-for-mobile-
devices.html;

e http://www.teachertrainingvideos.com/mobiletechnology/socrative-advanced-tutorial.
html.

4. Zaprojektuj 9 pytan (3 wielokrotnego wyboru, 3 typu: prawda/fatsz i 3 otwarte).
5. Do kazdego z pytan ustal informacje zwrotna.
6. Przetestuj z uczniami!

Mentor inspiruje... Odwrécona klasa
Obejrzyj materiaty filmowe na temat idei odwrdconej klasy. Jest to zestaw sze$ciu krétkich

filmikow (tgcznie 15 minut) pt. The Flipped Learning Toolkit, ktére przyblizajg ten model pracy
z uczniami na zajeciach.

Znajdz w materiale flmowym odpowiedzi na nastepujgce pytania:

e W jaki sposéb zagospodarowad czas w klasie?

e Dlaczego nalezy uczniéw przygotowac do pracy z materiatem wideo?

e Jak sprawdzi¢, czy uczniowie zapoznali sie z materiatem?

e Dlaczego lepiej samemu nagra¢ film, niz korzysta¢ z gotowych nagran?

e W jaki sposdéb model odwrdconej klasy zmienia kulture uczenia sie?

e Jak przekonad dyrekcje szkoty do tego podejscia?

e W jaki sposdb przedstawic idee odwrdconej klasy rodzicom ucznidéw?

e Dlaczego rodzicom ucznidow podoba sie ten model pracy?

e Jakie sg twoje osobiste refleksje zwigzane z modelem odwrdconej klasy?

Wykonaj elektroniczng notatke w formie mapy mysli (coggle.it) na temat odwrdconej klasy
i umies$¢ ja w katalogu ,,Szkota ¢wiczen” na Dysku Google lub Dropboxie.

Mentor inspiruje...Podcasty uczniowskie

Widziates, w jaki sposéb Mentor przeprowadzit zajecia, podczas ktérych uczniowie

nagrywali wiasne podcasty. Twoim zadaniem jest nagranie podcastu, ktérego adresatem
beda uczniowie. W zaleznosci od sprawnosci jezykowej ucznidéw wykonaj nagranie w jezyku
polskim lub angielskim. Podcast ma na celu uswiadomi¢ uczniom i wzmocnic ich przekonanie,
ze warto uczy¢ sie jezykdw obcych (lub po prostu jezyka angielskiego). Podczas tworzenia
tredci podcastu skorzystaj z zeszytow dotyczacych rozwijania motywacji uczniow do nauki
jezyka obcego oraz ksztattowania postaw autonomicznych ucznia. Udostepnij podcast
uczniom np. za posrednictwem platformy Edmodo.



http://www.teachertrainingvideos.com/mobiletechnology/socrative-ideal-for-mobile-devices.html
http://www.teachertrainingvideos.com/mobiletechnology/socrative-ideal-for-mobile-devices.html
http://www.teachertrainingvideos.com/mobiletechnology/socrative-advanced-tutorial.html
http://www.teachertrainingvideos.com/mobiletechnology/socrative-advanced-tutorial.html
https://www.youtube.com/playlist?list=PL10g2YT_ln2jORaF5dv5jwVZyQqUhcPeY
https://coggle.it

i

BYOD - na poczatku, w trakcie i na koncu

BYOD (Bring Your Own Device) to podejscie, ktére umozliwia korzystanie z telefondéw uczniow
w procesie uczenia sie w szkole. Nauczyciel ma mozliwo$¢ wykorzystania za posrednictwem
uczniowskich telefonédw wielu réznych aplikacji i narzedzi na réznych etapach lekcji:

e etap wprowadzenia — gdy chce zainteresowad ucznidw tematem, ujawni¢ i zaktywowa¢é
dotychczasowa wiedze i doswiadczenia uczniéw;

e lekcja wiasciwa — gdy chce dostarczy¢ nowych informacji i nauczyé materiatu, ktéry
sobie zaplanowat;

e etap koncowy — gdy chce sprawdzi¢, na ile uczniowie zrozumieli tresci omawiane
i cwiczone w srodkowej fazie zajec.

Dokonaj przegladu aplikacji i narzedzi znajdujgcych sie w zeszycie ,Teoria w pigutce”
i zastanow sie, ktore z tych rozwigzan sprawdzityby sie na kazdym z tych trzech etapdw zajec.
Wypisz nazwy tych aplikacji, a nastepnie pokaz liste Mentorowi.

Tworzenie podpiséw do zdjeé

Wykorzystaj darmowe narzedzie do tworzenia podpiséw do zdje¢. W zaleznosci od
realizowanego tematu z uczniami, wykonaj zdjecia ucznidow (najlepiej 2—3 osobowych
zespotdéw) w réznych sytuacjach nawigzujacych do tematu lekcji. Przyktadowo, jesli

na zajeciach wprowadzane sg nazwy chordb, niech uczniowie udaja, ze co$ ich boli.
Nastepnie zaprezentuj uczniom narzedzie Phrase It i pole¢ zaprojektowanie i wykonanie
podpisdw w jezyku angielskim z uzyciem stéw poznanych na lekcji. Przypomnij uczniom,
ze podpisy moga by¢ Smieszne, ale nie mogg nikogo ponizaé i sprawiaé przykrosci. Zdjecia
z podpisami uczniowie mogg umiesci¢ na platformie e-learningowe;.

Zastanow sie, w jaki jeszcze inny sposdb mozesz wykorzystac to narzedzie do nauczania
jezyka angielskiego. Wypisz te pomysty i podziel sie nimi z Mentorem.

| am the Kin
of the World!

Ryc. 4. Przyktadowe zdjecie z dotozonymi podpisami (chmurkami dialogowymi)
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Spis rycin

Ryc. 1. Widok osmioosobowej klasy w aplikacji ClassDojo
Ryc. 2. Zrzut ekranu wskaznika hatasu Bouncy Balls

Ryc. 3. Zrzut ekranu z aplikacji LearningApps prezentujacy silniki zadan

Ryc. 4. Przyktadowe zdjecie z dotozonymi podpisami (chmurkami dialogowymi)
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