EDUKACJA ZINTEGROWANA

PORADNIK DLA NAUCZYCIELA

klasy drugiej szkoty podstawowej

- . /’//— \\\\
TIUNAL AT

CZESC 3.

PORADNIKA
" WIOSNA

MINISTERSTWO

(‘ (R)jz"v‘jgf; EDUKACJI
NARODOWEJ

Epukacyi Ny —



Matgorzata Bocko
Alicja Grzybowska
Magdalena Oleksy-Zborowska

EDUKACJA ZINTEGROWANA

PORADNIK DLA NAUCZYCIELA

klasy drugiej szkoty podstawowej

OS$RODEK MINISTERSTWO
» Rozwouu EDUKACJI
NARODOWEJ

Epukacyi



AUTORKI
Matgorzata Bocko, Alicja Grzybowska, Magdalena Oleksy-Zborowska

REDAKTOR PROWADZACA
Renata Faron-Radzka

REDAKCJA MERYTORYCZNA
Agnieszka Gorecka

REDAKCJA JEZYKOWA
Agnieszka Gzylewska

PROJEKT | OPRACOWANIE GRAFICZNE
Katarzyna Mickiewicz

(z wykorzystaniem motywu z oktadki Naszej szkoty,
zaprojektowanej przez Katarzyne Trzeszczkowska)

OPRACOWANIE GRAFICZNE | SKEAD
Pawet Jaros

RYSUNKI 3
Elzbieta Smietanka-Combik
Andrzej Gosik (pszczota, mréwka — w karcie pracy nr 62)

WYDAWCA

Osrodek Rozwoju Edukaciji

Al. Ujazdowskie 28, 00-478 Warszawa
tel. 22 345 37 00, fax: 22 345 37 70
www.ore.edu.pl

Wydanie |
Warszawa 2015

ISBN 978-83-64915-36-9 (catosc)
ISBN 978-83-65450-29-6 (czeé¢ 3)

Trzecia cze$¢ poradnika jest rozpowszechniana na zasadach wolnej licencji
Creative Commons — Uznanie Autorstwa 3.0 Polska

z wyjatkiem wiersza Marcina Brykczynhskiego Jak sie masz... w szpitalu?
Warunki korzystania z wiersza na stronie www.naszaszkola.men.gov.pl


http://www.dev.ore.edu.pl
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/
http://www.naszaszkola.men.gov.pl

W szpitalu

Uczen:

» rozmawia na temat sytuacji wywotujacych u niego lek oraz
o sposobach radzenia sobie w trudnych sytuacjach;

« stucha uwaznie opowiadania W szpitalu Roksany
Jedrzejewskiej-Wrébel;

* przedstawia szpital za pomocg symbolu rysunkowego;

» wyszukuje w tekscie informacje dotyczace szpitalnych
Zwyczajow;

« zastanawia sie, jak mozna urozmaici¢ czas dzieciom

przebywajacym w szpitalu;

poszukuje informacji o pracownikach szpitala;

uktada dialog pacjenta z lekarzem;

potrafi wezwaé pomoc;

poznaje prawa matego pacjenta.

« stuchamy opowiadania W szpitalu;

« rysujemy symbol szpitala;

« znajdujemy w tekscie fragmenty dotyczace zaskakujacych
sytuacji w szpitalu;

» wymieniamy, co utatwitoby dzieciom pobyt w szpitalu;

« uktadamy i przedstawiamy rozmowe lekarza z pacjentem;

 ¢wiczymy rozmowe telefoniczng z dyspozytorem
jednostki ratownictwa;

» poznajemy prawa dziecka przebywajacego w szpitalu.

CZEGO UNIKAM

Uczniowie siadaja w kregu. Nauczyciel przedstawia dzie-
ciom pacynke i zapowiada, ze bedzie ona opowiadaé im
swoja krotka historie, np. o wizycie u dentysty lub u lekarza
pediatry. Prowadzacy animuje pacynke, ktéra ,méwi” o swo-
ich obawach zwiazanych z ta wizyta, o swoich uczuciach. Na
koniec pacynka ,zadaje” dzieciom pytanie: Czego wy unika-
cie, dlatego ze tego nie lubicie albo dlatego ze sie tego bo-
icie? Dziecku, ktére zgtasza sie do odpowiedzi, nauczyciel
podaje pacynke. To dziecko, a potem inni chetni uczniowie
moga wyrazi¢ swoje uczucia, udzielajac gtosu lalce. Gdy
chetne dzieci sie wypowiedza, wszyscy wspdlnie probuja
znalez¢ przyczyny lekéw oraz pomysty na ich zmniejszenie.
Przyktady: Boje sie szczepien. W czasie szczepienia odwracaj
glowe i szczyp sie druga reka w udo. Boje sie burzy. Zaston okna,
wiacz gtosno muzyke i tancz.

PRACA Z TEKSTEM W SZPITALU

Dzieci dobieraja sie w pary. Nauczyciel przygotowuje liste
kilkunastu wyrazéw — stéw kluczy. Czyta je uczniom, zanim
zapoznaja sie z tekstem zamieszczonym w podreczniku,
aby wzbudzi¢ ich zainteresowanie opowiadaniem. Dzieci
w parach losuja przygotowane wyrazy. Na ich podstawie
probuja odgadnaé tematyke opowiadania.

Przyktadowe wyrazy: szpital, skierowanie, patac Krélowej
Sniegu, motyle, wenflon, przemarsz lekarzy, czarodziejska
biblioteka, papierowe kwiaty, salowy, kolorowe koperty.

PROJEKT ,,ZDROWIE”

Uczniowie moga réowniez stworzy¢ liste pytan, na ktére
chcieliby uzyska¢ odpowiedz (lub przewiduja, ze znajda te
odpowiedz w tekscie).

Nauczyciel czyta opowiadanie, a uczniowie sledza tekst.
Nastepnie prowadzacy rozmawia z dzie¢mi na temat tresci
czytanki, a uczniowie poréwnuja swoje przewidywania
z faktami przedstawionymi w tekscie. Wspélnie zastana-
wiaja sie, jak mogtby wygladac¢ symbol szpitala, w ktérym
przebywata Maja, a nastepnie rysuja go w zeszytach.

LISTA SZPITALNYCH ZDZIWIEN MAI,
CZYLI STRACHY NA LACHY
Dzieci dobieraja sie w czworki. Zapisuja fragmenty ukazuja-
ce sytuacje, ktére zdziwity bohaterke opowiadania. Potem
wybieraja sobie dwie sytuacje z opowiadania, rozmawiaja
na ich temat i tworza do kazdej z nich ilustracje. Wspélnie
zastanawiaja sie, jakie obawy zwiazane z pobytem w szpita-
lu mogta mie¢ Maja. Nastepnie uczniowie prezentuja swoje
prace, komentujac kazdy fragment (rysunek), np. w naste-
pujacy sposob:

» Mai wydawato sie, ze wbijanie igiet bardzo boli, a okazato
sie, ze nic nie poczuta, gdy pani pielegniarka zatozyta jej
wenflon.

» Maja myslata, ze bedzie sama w sali szpitalnej, a tymcza-
sem obok lezata Hania, z ktéra wygtupiaty sie po kolacji.

CO ZROBIC, ABY DNI W SZPITALU MIJALY SZYBCIE)?

Kazdy uczen zastanawia sie, co mozna zrobi¢, aby urozma-
ici¢ dzieciom pobyt w szpitalu. Swoje pomysty uczniowie
rysuja na kartkach. Potem prezentujg swoje prace innym
dzieciom.

Przyktady: Mozna zorganizowaé przedstawienie teatralne dla
dzieci w szpitalu, projekcje filméw itp.

CZY W SZPITALU SA TYLKO PACJENCI | LEKARZE?
Uczniowie w grupach tworza liste wszystkich pracownikéw
szpitala. W przypadku lekarzy wypisujg znane im specjaliza-
cje. Nauczyciel dla utatwienia przygotowuje karteczki z na-
zwami osob pracujacych w szpitalu oraz nazwami pracowni-
kéw innych instytucji. Dzieci wybieraja pracownikéw szpitala
i wspdlnie wyjasniaja, czym zajmuja sie te osoby.

WYWIAD LEKARSKI

Dzieci pracujg w parach. Przygotowuja dialog pacjenta z le-
karzem, uwzgledniajac specjalizacje lekarza. Nauczyciel su-
geruje, ze lekarz moze by¢ ortopeda, okulista, dentystg itp.
Woczesdniej uczniowie wspdlnie zastanawiaja sie, o czym
trzeba poinformowac¢ lekarza. Dzieci moga zapisaé, a potem
odczyta¢ dialog lub zaprezentowaé go, odgrywajac scenke.

CO KRYJE APTECZKA SZKOLNA
Uczniowie przypominaja sobie, jak wyglada znak informuja-
cy o pomocy medycznej. Sposrdéd wielu znakéw BHP przy-
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gotowanych przez nauczyciela staraja sie wskaza¢ wtasciwy.
Razem z nauczycielem zastanawiaja sie, gdzie moze znajdo-
wac sie apteczka szkolna. Odszukuja ja, analizuja jej zawar-
tos¢, a na koniec zapisujg do zeszytéw elementy jej wypo-
sazenia.

JAK WEZWAC POMOC?

Dzieci przypominajg sobie numery telefonéw alarmowych.
Zastanawiajg sie, jakie informacje nalezy przekaza¢ opera-
torowi podczas wzywania pomocy. Robig notatki w zeszy-
tach. Nauczyciel zapisuje na tablicy sugestie uczniéw. Dzie-
ci wystuchuja nagrania lub czytanej przez nauczyciela
rozmowy telefonicznej przedstawiajacej wzywanie pomo-
cy, po czym uzupetniaja brakujace elementy w swoich
wczesniejszych zapisach. Probuja uzasadni¢ kazda przeka-
zywang informacje, np.:

» ,Przedstawiam sie, aby...”

« Informuje o miejscu wypadku po to, zeby..."

+ ,Opisuje wypadek, aby...".

CZY DZIECI — PACJENCI SZPITALA MAJA SWOJE PRAWA?
Nauczyciel poleca przeczytanie wiersza Jak sie masz..
w szpitalu? Marcina Brykczynskiego (karta pracy nr 44) oraz
wykonanie polecenia na podstawie tego utworu.



Jak dba¢ o zdrowie?

Uczen:
« poszukuje kreatywnych rozwiazan, tworzy nowe definicje;
« tworzy liste czynnikdw i sytuacji wptywajacych
na zdrowie, taczy przyczyne ze skutkiem;
« planuje kolejne czynnosci podczas pracy metoda projektu;
 umiejetnie wyszukuje potrzebne informacje, dokonuje ich
selekgji;
« realizuje zadania projektu, wspétdziatajac w grupie;
« odkrywa zwiazek miedzy podejmowanymi decyzjami
a wlasnym zdrowiem;
« proponuje ¢wiczenia do porannej gimnastyki, prezentuje
je innym uczniom.

» zastanawiamy sie, czym jest zdrowie, tworzymy wtasne
definicje;

 tworzymy liste czynnikdéw wptywajacych na nasze
zdrowie;

« dzielimy sie przemysleniami na temat zdrowia;

* pracujemy metoda projektu;

* proponujemy poranne ¢wiczenia, prezentujemy je w klasie,
zwracamy uwage na doktadne wykonanie ¢wiczen.

TYSIAC DEFINICJI StOWA , ZDROWIE”

Uczniowie tworza nowe, niecodzienne definicje stowa
zdrowie”. Cwiczenie to powinno trwaé na tyle dtugo, aby
wyczerpaé wszystkie oczywiste propozycje i pozwoli¢
uczniom na kreatywne poszukiwanie coraz bardziej zaska-
kujacych i niezwyktych rozwiazan.

UCZYMY SIE - UCZYMY INNYCH

Dzieci zastanawiaja sie, jakie czynniki maja wptyw na zdro-
wie (np. uprawianie sportu, zdrowe odzywianie, higiena, od-
poczynek, radosc¢). Po ustaleniu wspdlnej listy nauczyciel
dzieli klase na tyle zespotdw, ile czynnikéw zostato wymie-
nionych. Kazdy zespot otrzymuje zagadnienie do przedsta-
wienia (w postaci tekstu, rysunku, schematu) na duzym kar-
tonie, np.. ,Sport a zdrowie”, ,Co to znaczy zdrowe
odzywianie?”, ,,Co to znaczy zy¢ higienicznie?”. Po uptywie
okreslonego czasu cztonkowie kazdej z grup prezentuja
swoje prace na forum klasy.

JAK DOWIEDZIEC SIE CZEGOS O ZDROWIU?

Uczniowie stuchaja tekstu Jak dbac o zdrowie? czytanego
przez nauczyciela. Nastepnie w grupach wymieniaja oso-
by, od ktoérych klasa 2 a postanowita zdoby¢ informacje
dotyczace zdrowia. Na koniec dzieci uwaznie czytaja
pytania zapisane na ilustracji w podreczniku.

PROJEKT ,,ZDROWIE”

POSZUKUJEMY ODPOWIEDZI NA PYTANIE:

JAK DBAC O ZDROWIE METODA PROJEKTU?

Nauczyciel przypomina, na czym polega praca metoda pro-
jektu. Zacheca dzieci do odwotania sie do doswiadczen
zwiazanych z praca ta metoda na wczesniejszych lekcjach
(poradnik, czes¢ 2, s. 36-37).

Planujemy prace

Uczniowie formutuja szczegdtowe cele projektu. Liste pro-
bleméw tworza na podstawie pytania: Czego chcemy sie
dowiedzie¢ na temat zdrowia? Kazde dziecko zapisuje swo-
ja propozycje na karteczce. Potem uczniowie tworza grupy,
dobierajac sie zgodnie z podobienstwem zagadnien. Jest to
okreslenie celéw szczegdtowych poprzez podziat na kon-
kretne zadania.

Przyktady zagadnien: Czy to prawda, ze niektére zwierzeta
pomagaja w procesie leczenia? Gdzie znalez¢ witaminy? Dla-
Czego serce raz przyspiesza, a raz zwalnia?

Dzieci po okresleniu tematu, ktérym beda sie zajmowac,
opracowuja W grupach harmonogram projektu. Powinien
on zawiera¢ spis wszystkich dziatan, terminy ich realizacji
(projekt trwa dtuzej niz jeden dzien) oraz liste oséb odpo-
wiedzialnych za realizacje poszczegdlnych zadan. Dzieci za-
stanawiaja sie rbwniez, w jaki sposdb beda gromadzic¢ infor-
macje dotyczace kazdego z zagadnien. Ustalaja zasady
prezentacji zebranych informaciji i sposéb udzielania infor-
macji zwrotnej (forma oceny efektéw pracy).

haf 3

Realizujemy zadania

Uczniowie opracowuja poszczegdlne problemy, poszukuja
informacji w réznych zrédtach, analizuja je, konfrontuja réz-
ne punkty widzenia, podejmuja dyskusje w obrebie grupy.
Nauczyciel obserwuje prace poszczegdlnych zespotéw, po-
maga dzieciom realizowa¢ zadania projektu. Jesli uczniowie
zgtaszajg ktopoty, prowadzacy radzi, podpowiada, konsul-
tuje. Nastepnie uczniowie opracowuja wyniki swojej pracy
i przygotowuija plan prezentacji wynikéw projektu.

Prezentujemy wyniki
Dzieci prezentuja wyniki realizacji poszczegdlnych czesci
projektu. Moga to by¢ rysunki z komentarzem, plakaty, film
nagrany telefonem komérkowym, nagranie dzwiekowe (np.
wywiad), ksiazeczka, poradnik, ulotka, inscenizacja, prezen-
tacja multimedialna.

Ewaluacja — podsumowanie dziatan i wyciagniecie wnioskéw
z kazdego etapu pracy nad projektem

Uczniowie oceniaja wyniki swojej pracy, rozmawiaja o wkta-
dzie pracy, zaangazowaniu kazdego dziecka. Nauczyciel
omawia dziatania catej grupy oraz kazdego ucznia indywi-
dualnie. Zwraca uwage na zaangazowanie, wysitek, sposob
rozwigzywania probleméw i wnioskowania, umiejetnosé
doboru 7rédet informacji i korzystania z nich, organizacje
prezentacji.

Zajecia realizowane metoda projektu moga stanowié¢ pod-
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stawe dziatan w dtuzszym okresie. Moga tez by¢ realizowa-
ne jako aktywnos$¢ dodatkowa dla uczniéw szczegélnie za-
interesowanych tematem.

SPORT TO ZDROWIE

Uczniowie kolejno proponuja ¢wiczenia — elementy poran-

nej gimnastyki. Pozostate dzieci nasladujg pomystodawczy-

nie/pomystodawce, a nauczyciel czuwa nad prawidtowym
wykonaniem ¢wiczen, udziela rad i wskazdéwek.

« Cwiczenia oddechowe, np. z unoszeniem rak przy wde-
chu, sktonem przy wydechu.

o Cwiczenia rozciagajace, np. aktywne ziewanie z rozciaga-
niem sie w gore, na boki, sktony gtowy w przéd, tyt, na bok,
przyciaganie kolan do klatki piersiowej w lezeniu, koci
grzbiet, sktony w przéd w staniu, skretosktony.

« Cwiczenia ndg, np. marsz w miejscu, wznoszenie sie na pal-
ce i piety, przysiady, wymachy nég w przdd, w tyt, na boki.

« Cwiczenia mieéni brzucha, np. przenoszenie ugietych nog
na prawa i lewa strone w lezeniu na plecach, brzuszki
Z ugietymi nogami.

o Cwiczenia mieéni grzbietu, np. przetaczanie sie z lezenia
tytem do lezenia przodem, podnoszenie tutowia w lezeniu
przodem, nozyce w lezeniu na brzuchu.


http://www.scholaris.pl/resources/run/id/109619
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/109619
http://www.scholaris.pl/zasob/72795?bid=0&iid=&query=zdrowie&api=

Gdzie zwierzeta maja salony
kosmetyczne?

Uczen:

« tworzy zagadke dotyczaca wybranego zwierzecia
i prezentuje ja w klasie;

» odpowiada na pytania;

e czyta ze zrozumieniem tekst Jak zwierzeta dbajq
o czystosc?, wyszukuje w nim informacje dotyczace
zabiegdw higienicznych zwierzat;

« prowadzi celowe obserwacje zwierzat, analizuje ich
zachowania, wigze przyczyne ze skutkiem;

« poszukuje w réznych zrédtach informacji o sposobach
utrzymania czystosci przez zwierzeta;

« przygotowuije sie do przeprowadzenia wywiadu;

« zgodnie wspdtpracuje podczas realizacji zadan w grupie.

» wymyslamy zagadki, wcielajac sie w wybrane zwierze;
 czytamy ze zrozumieniem czytanke Jak zwierzeta dbajq
o czystosc?; wyszukujemy w tekscie wazne informacje;

 obserwujemy zwierzeta podczas ich zabiegéw
higienicznych;

« szukamy w réznych zrédtach informacji o sposobach
zachowania czystosci przez zwierzeta;

» wspblnie wymyslamy pytania do wywiadu.

ZABAWA | JAKIM JESTEM ZWIERZECIEM?”

Dzieci losuja przygotowane wczesniej przez nauczyciela
karteczki z nazwami zwierzat. Nie pokazuja ich kolezankom
i kolegom. Po chwili zastanowienia uczniowie po kolei sta-
raja sie nasladowac ruchy danego zwierzecia. Zadaniem po-
zostatych dzieci jest odgadniecie jego nazwy.

GDYBYM BYLA/BYL ZWIERZECIEM...

Uczniowie zastanawiaja sie, jakim zwierzeciem chcieliby
by¢. Nauczyciel zapisuje na tablicy kryteria, wedtug ktorych
uczniowie stworzg zagadke dla innych kolezanek i kolegbw:
wyglad zwierzecia, miejsce zycia, zachowanie, ulubione
czynnosci, pozywienie. Nastepnie dzieci uktadaja i zapisuja
zagadke dotyczaca wybranego zwierzecia. Po czym naste-
puje prezentacja zagadek i proba odgadniecia, jakim zwie-
rzeciem chciatby by¢ dany uczen.

Przyktad zagadki: Jestem matym zwierzatkiem. Nigdy nie spa-
ceruje, tylko przebiegam tak szybko, jak tylko potrafie. Boje sie
innych zwierzat i ludzi. Zima najlepiej czuje sie w spichlerzach
i stodotach. Lubie ziarna zbz i stonecznika.

PRAWDA CZY FALSZ, CZYLI PRZYGOTOWANIE DO
CZYTANIA ZE ZROZUMIENIEM

Aby wzbudzi¢ w uczniach ciekawosé tekstem z podreczni-
ka i przygotowac¢ ich do zrozumienia go, nauczyciel przygo-
towuje pytania lub stwierdzenia zwigzane z czytanka (przy-
ktadowe stwierdzenia znajduja sie w karcie pracy nr 45).

PROJEKT ,,ZDROWIE”

Uczniowie zapoznaja sie z nimi, zanim przystapia do czyta-
nia. Formutuja odpowiedzi na podstawie dotychczasowych
doswiadczen (czyli nawiazuja do wiedzy juz posiadanej)
oraz odwotuja sie do przewidywan, intuicji.

Nastepnie uczniowie zapoznaja sie z tekstem Jak zwierzeta
dbajq o czystos¢? Adama Wajraka.

Po przeczytaniu czytanki uczniowie ponownie siegaja do
karty pracy nr 45. Poréwnuja swoje przewidywania z infor-
macjami zawartymi w tekscie. Jesli istnieja rozbieznosci, ko-
ryguja swoja dotychczasowa wiedze.

OBSERWUJEMY W TERENIE, POSZUKUJEMY W KSIAZKACH
Jesli jest to mozliwe, nauczyciel organizuje wycieczke do
ogrodu zoologicznego, gospodarstwa wiejskiego, parku.
Uczniowie obserwuja tam zabiegi higieniczne zwierzat. Ro-
big zdjecia, sporzadzaja notatki. Mozna tez porozmawiac
z wiascicielami pséw, kotow, zapytac, w jaki sposoéb zwie-
rzeta dbaja o czystos¢ i czy wtasciciel musi pomagaé w jej
utrzymaniu.

Jezeli w szkole ktéras z klas hoduje jakies zwierzeta, warto
zacheci¢ uczniéw, zeby porozmawiali ze swoimi kolezanka-
mi i kolegami o tym, jak nalezy dba¢ o czystos¢ danego
Zwierzecia.

Uczniowie poszukujg w dostepnych Zrédtach (zgromadzo-
nych w szkole i w internecie) informacji na temat utrzyma-
nia ciata w czystosci przez wybrane zwierzeta. Efekty swojej
pracy dzieci przedstawiaja w formie rysunku i opisu.

k
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JAK PRZYGOTOWAC SIE DO WYWIADU,

CZYLI OD CZEGO ZACZAC?

Uczniowie w grupach zastanawiajg sie nad propozycjami
zagadnien, ktére wymagaja omédwienia i przygotowania,
aby wtasciwie przeprowadzi¢ wywiad na temat zwierzat.
Z pomoca nauczyciela tworza obszary, ktére wymagaja
przemyslenia, i staraja sie znalez¢ najlepsze rozwiazania.
Przyktady zagadnien:

» Czego doktadnie chcemy sie dowiedzie¢?

« Z kim chcielibySmy przeprowadzi¢ wywiad?

» W jaki sposéb zarejestrujemy wypowiedzi rozmowcy?

JAK PRZEPROWADZIC WYWIAD, ZEBY KAZDY BYL

ZADOWOLONY, CZYLI ,,PAKUNEK”

Nauczyciel zapisuje na tablicy pionowo stowo ,pakunek”

Naktania dzieci do rozszyfrowania zapisu, podpowiadajac

i udzielajgc wskazéwek. Gdy dzieci odgadna, jakich stéw

dotycza poszczegdlne litery szyfru, staraja sie rozszerzy¢

i skomentowa¢ kolejne mysli — hasta.

e P jak pytania. Pytania uktadaj w taki sposéb, aby dowie-
dzie¢ sie jak najwiecej od rozmdwecy, unikaj pytan, na kté-
re mozna odpowiedzie¢ ,tak” ,nie” Zadawaj po jednym
pytaniu, a nie wiele naraz.

o A jak atmosfera. Przywitaj sie, podaj cel rozmowy i wyja-
$nij, dlaczego jest ona wazna, zapytaj o mozliwos¢ nagry-
wania wywiadu.

o K jak kontakt wzrokowy. Patrz rozméwcy w oczy, wykazuj
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zainteresowanie odpowiedziami, ktérych udziela na twoje
pytania.

¢ U jak uwazne stuchanie. Stuchaj uwaznie i nawiazuj do
odpowiedzi swojego rozmowcy.

¢ N jak nie przerywaj.

o E jak elastycznosé. Daj szanse rozmdwcy na swobodne wy-
powiadanie sie, nie trzymaj sie sztywno ustalonych pytan.

o K jak koniec. Podziekuj za rozmowe.

Uczniowie w grupach przygotowuja pytania, ktére chcieliby

zada¢ podczas wywiadu.

ZWIERZECE SALONY

Nauczyciel przymocowuje w réznych miejscach klasy kar-
toniki z zapisanymi nazwami ,zwierzecych salonéw”: ,Ka-
piel btotna’, , Kapiel sucha’, ,Wyczesywanie”, ,Ptasie ustugi’,
~Kapiel wodna” W kazdym z salonéw nauczyciel umieszcza
przedmioty zwigzane z ustugami, ktére oferuje dany salon:
miske z gling, miske z piaskiem i ukrytymi w nim kamyczka-
mi, miske z woda, kore drzewa, mech, szyszki, szczotke
z wtosiem. Dzieci podzielone na grupy kolejno przybywaja
do poszczegdlnych salonéw i w symboliczny sposéb pod-
daja sie zwierzecym zabiegom kosmetycznym, np. w salo-
nie ,Ptasie ustugi” nauczyciel lub chetne dziecko opuszkami
palcow dotyka plecow osdb przybywajacych do salonu.



Hatas, huk i harmider, czyli wizyta
w krélestwie ,h”

Uczen:

» znajduje wyrazy zawierajace ,h’, zapisuje je poprawnie;

» wymysla historie, wykorzystujac zgromadzone wyrazy
z 0’ i przedstawia ja w formie rysunku;

* tworzy liste stow — wykrzyknikéw zawierajacych ,h”;

« stucha uwaznie opowiadania nauczyciela i reaguje zgodnie
z przyjeta umowa;

« porzadkuje wyrazy zgodnie z kolejnoscig alfabetyczng;

» zapisuje wyrazy w edytorze tekstu Word, korzysta
z dostepnych narzedzi;

« bawi sie, wykorzystujac nietypowe przybory — gazety;

 tworzymy ,ortograficzne opowiadania”;

« stuchamy uwaznie opowiadania nauczyciela
i uzupetniamy go brakujacymi wykrzyknikami;

« porzadkujemy wyrazy z ,,h” wedtug kolejnosci
alfabetycznej;

* zapisujemy wyrazy w edytorze tekstu, wybieramy
ksztatt, kolor i wielko$¢ czcionki;

« ¢wiczymy z nietypowym przyborem — gazeta;

» poznajemy program Baltie lub inny wybrany przez
nauczyciela edytor graficzny.

OPOWIEDZ MI, CO WIDZISZ

Dwoje chetnych ucznidw wychodzi z klasy. Pozostali
uczniowie siedza w kole i analizuja ilustracje w podreczniku.
Po chwili do klasy wraca pierwsza osoba. Wéwczas jeden
z ucznidw opisuje rysunek (nie patrzy na ilustracje), starajac
sie podac jak najwiecej szczegotow. Jesli ktorys z nich pomi-
nie, pozostate dzieci uzupetniaja wypowiedz. Potem do kla-
sy wchodzi drugie dziecko. Jemu przedstawia rysunek
uczen, ktoéry przed chwilg stuchat opisu. Dziecko méwi na
tej podstawie, jak wyobraza sobie rysunek. Wszyscy ucznio-
wie otwieraja podreczniki i poréwnuja opis z ilustracja.

ORTOGRAFICZNE OPOWIADANIA

Uczniowie zapisuja na oddzielnych kartkach wyrazy z ,h"
Wykorzystuja rysunek zamieszczony w podreczniku, stow-
niki ortograficzne, zgromadzone w klasie czasopisma. Przy-
gotowane kartki zawieszaja na tablicy. Potem nauczyciel
dzieli klase na trzyosobowe zespoty. Uczniowie w grupach
prébuja wymysli¢ i narysowac historyjke obrazkowa z uzy-
ciem jak najwiekszej liczby wyrazéw zgromadzonych na ta-
blicy. Historyjka moze by¢ nierzeczywista, dzieci moga
rowniez dodawac inne wyrazy, niezawierajace litery ,h”
Nastepnie dzieci opowiadajg pozostatym kolezankom i ko-
legom swoje historyjki. Ortograficzne opowiadania ucznio-
wie moga zapisa¢ w zeszytach. Na pewno utatwia one za-
pamietanie pisowni wyrazéw z ,h”

PROJEKT ,,ZDROWIE”

Ktore fragmenty ilustracji przedstawiaja nieprawdopodobne sytuacje?
Wytlumaczcie, dlaczego.
1. Odczytajcie wyrazy w kolejnosci alfabetycznej:
haft, btahy, wahadto, druh, zahamowat, pehukuje.
\. Rozwiazcie rebusy.
4. Narysujcie rebusy
e do wyrazéw:
hamak, hulajnoga,

ha @ 4 hod ‘v r

Wymyslcie historyjki o zwierzetach. Napiszcie je i zilustrujcie.
Przeczytajcie opowiadania kolezankom i kalegom. Skorzystajcie

ra plupunuwanych l.emaLt.')w lub Wylllyi[(_' ie inne.

WIZYTA W KROLESTWIE ,H”

Dzieci poszukuja wykrzyknikéw rozpoczynajacych sie od
,h” Nauczyciel zapisuje je na tablicy, np.: hej!, hejze!, hop!,
halo!, hola!, hurra!, hi, hi!

Uczniowie zastanawiaja sie, w jakich sytuacjach uzywa sie
zapisanych wyrazéw. Nastepnie nauczyciel dzieli klase
na osiem grup. Kazda z nich wybiera sobie jedno ze stow.
Dzieci w grupach przygotowuja krétkie scenki, w ktérych
wybrany wykrzyknik powinien pojawi¢ sie kilka razy, a na-
stepnie prezentuja je na forum klasy.

KRZYKNI) ZA MNIE!

Kazdy uczen zapisuje na osobnych, matych kartkach trzy
wybrane wykrzykniki (z zapisanych na tablicy). Nauczyciel
prosi uczniéw, aby uzupetniali opowiadana przez niego hi-
storie wtasciwymi wykrzyknikami (poprzez podniesienie
odpowiedniej kartki i wtasciwe zawotanie).

Przyktadowa opowies¢:

Blizniaki obudzit natarczywy dzwiek dzwonka telefonu. Ra-
zem rzucity sie, aby zdazy¢ odebraé, zanim wiaczy sie pocz-
ta gtosowa. Hania z Hubertem réwnoczesnie zaczeli krzy-
cze¢ do stuchawki.. (Halo!). Dzwonit tata. Co prawda
wolatby porozmawiaé¢ z mama, no ale skoro juz dzieciaki
odebraty telefon, to powie o wyjezdzie w gory najpierw im.
Niestety zdazyt jedynie zacza¢: ,Jutro wyjezdzamy..,
a z drugiej strony rozlegty sie dzikie okrzyki... (Hurra, hurra!)
i potaczenie zostato przerwane. To dzieciaki rzucity telefon

1 ]
[ Aafe 9]

w kat i ruszyty na poszukiwanie mamy. Nigdzie jej nie byto,
wiec zaczety nawotywad... (Hej, hej! Hop, hop!). Mama wy-
tonita sie z piwnicznych czelusci. Na wtosach miata resztki
pajeczyny, a na policzkach jakie$ ciemne plamy. Hanie i Hu-
berta bardzo rozémieszyt ten widok... (Hi, hi, hi!). Mamie ra-
czej nie byto do Smiechu. Zawotata... (Hola, hola! Hejzel).
Zrobita przy tym taka mine, ze dzieci zaczety peka¢ ze
émiechu... (Hi, hi, hi!)

Opowiadanie moze by¢ kontynuowane przez ucznidéw.

STAN WE WEASCIWYM MIEJSCU

Dzieci odczepiaja z tablicy kartki z zapisanymi wyrazami
z ,h” Kazdy uczen bierze dowolng kartke. Uczniowie two-
rza piecioosobowe grupy. Ustawiaja sie w taki sposéb, aby
wybrane przez nich wyrazy byty utozone zgodnie z kolejno-
Scig alfabetyczna. Dzieci sprawdzaja poprawnosé wykona-
nia zadania.

Na hasto nauczyciela uczniowie podrzucajg kartki ze swo-
imi wyrazami i staraja sie ztapac inng kartke. W tych samych
grupach ponownie ustawiaja sie zgodnie z kolejnoscig alfa-
betyczng wylosowanych wyrazéw.

ZABAWY CZCIONKA

Uczniowie zapisujg w edytorze tekstu Word podane przez
nauczyciela wyrazy z ,h” (nauczyciel moze réwniez podyk-
towaé np. tekst wiersza Ktopotliwe samo h Witolda Gaw-
dzika). Uczniowie formatujg zapisane wyrazy, zmieniajac
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czcionke, jej wielkos¢, kolor. W zaktadce , Wstawianie” wy-
bierajg funkcje ,Wstaw obiekt WordArt”, ktéry umozliwia
wstawianie dekoracyjnego tekstu do dokumentu. Dzieci
zapisuja utworzone dokumenty tekstowe w swoich folde-
rach.

CWICZYMY Z NIETYPOWYM PRZYBOREM — GAZETA

e Omin katuze.

Uczniowie rozktadaja gazety na podtodze. Poruszaja sie
w ten sposéb, aby nie stanaé w katuzy — na gazecie (biegaja
slalomem, przeskakuja gazety).

e Gazetowa wojna.

Dzieci podzielone s3 na dwie grupy. Kazdy zesp6t ma wy-
znaczone pole (np. narysowane kreda). Kazda z druzyn
przerzuca papierowe kulki na pole przeciwnika. Na sygnat
nauczyciela dzieci zatrzymuja sie. Wybrani uczniowie prze-
liczaja papierowe kulki lezace na podtodze. Wygrywa dru-
zyna, na ktérej polu znajduje sie mniej kulek.

» Sztafeta z gazeta.

* Rzucanie kulkami do celu.

PROGRAM BALTIE

Uczniowie poznaja mozliwosci programu Baltie w trybie
,Czarowanie” Sprawdzaja funkcje poszczegdlnych ikon, in-
tuicyjnie i samodzielnie testuja ich zastosowanie.
Nauczyciel moze wybra¢ do ¢wiczen inny dostepny w szko-
le edytor graficzny.



Czy tylko weze zrzucaja skore?

Uczen:

« rozwija zakres stownictwa i struktur sktadniowych,
szukajac trafnych poréwnarn;

« szanuje innych ludzi, dostrzega ich réznorodnosé¢
i wynikajaca z niej niepowtarzalnos¢;

« czyta informacje z podrecznika i korzysta z nich;

 prowadzi rozmowe w grupie, zastanawia sieg, jakie
wtasciwosci ma skora;

« poszukuje w dostepnych Zrédtach informacji dotyczacych
wybranych wiasciwosci skory;

* wyjasnia znaczenie zwigzkéw frazeologicznych, taczy
powiedzenia z wtasciwym opisem.

« zgadujemy, co jest ukryte w tajemniczej torbie;

« poszukujemy poréwnan okreslajacych nasza skore;

 samodzielnie wyznaczamy sobie cele, ktére chcemy
osiagna¢ podczas zajed;

 zauwazamy niepowtarzalno$¢ kazdego cztowieka, szanuje-
my wszystkich bez wzgledu na wyglad zewnetrzny;

« poszukujemy informacji na temat wtasciwosci skory;

 prowadzimy zabawy badawcze, sprawdzamy niektére
wtasciwosci naszej skory;

« sprawdzamy, jak wygladaja nasze linie papilarne;

» poznajemy nowe powiedzenia zwigzane ze skéra.

ZGADNIJ,COTO

Nauczyciel umieszcza rézne przedmioty w nieprzezroczy-
stej torbie. Uczniowie kolejno wktadaja rece do torby, wy-
bieraja jeden przedmiot, dotykaja go i prébuja odgadnaé
jego nazwe. Po czym wyciagaja przedmiot i weryfikuja swo-
je przypuszczenia.

MOJA SKORA JEST JAK...

Uczniowie koncza zdanie rozpoczete przez nauczyciela:
Moja skéra jest jak... Aby utatwi¢ dzieciom szukanie porow-
nan, nauczyciel rozpoczyna zabawe, np.: Moja skora jest jak
dobrze skrojony garnitur. Pasuje na mnie doskonale.

CO CHCE POZNAC, CO CHCE SPRAWDZIC?

Nauczyciel informuje ucznidw, jaka bedzie tematyka zajec.
Dzieci w parach rozmawiaja, czego chciatyby sie dowie-
dzie¢ na temat skéry. Na podstawie tych oczekiwan wspol-
nie tworzg cele lekg;ji.

Szkota powinna przyzwyczaja¢ uczniéw do wyznaczania
sobie celéw uczenia sie. Oczywiscie nie jest to tatwe i zda-
rza sig, ze cele nauczyciela nie s zbiezne z celami uczniow,
niemniej warto naktania¢ dzieci do odpowiedzi na pytania:
Czego chcesz sie nauczy¢? (w nawiazaniu do tematu lekcji)
i Jak wykorzystasz zdobyta wiedze? Gdy dziecko jest auto-
rem celdw, staja sie one autentycznie jego celami. Dazenie
do osiagniecia celow jest zdecydowanie wieksze niz

PROJEKT ,,ZDROWIE”

wowczas, gdy ich autorem jest nauczyciel. Uczniom tatwiej
jest realizowac cele, gdy zajmuja sie tym, co naprawde ich
interesuje. Dlatego warto da¢ dzieciom mozliwos¢ wyboru
zagadnien, ktére wzbudzajg ich ciekawosé.

WYJATKOWOSC | NIEPOWTARZALNOSC

e W czym jestedmy rozni?

* Co zyskujemy dzieki réznorodnosci?

Uczniowie wskazuja cechy odrézniajace ich od innych ludzi
(np. z innych krajéw). Biora pod uwage jedynie cechy ze-
wnetrzne. Wskazuja rdéznice w sylwetce, budowie ciata, ko-
lorze oczu, wtoséw, skory. Zastanawiaja sie, czy rdznice
w samym wygladzie (np. wzrost, dtugosc¢ nog, sylwetka) pre-
dysponuja ich do okreslonych aktywnosci.

OD CZEGO ZALEZY KOLOR SKORY?

Dzieci uwaznie obserwuja réznice w wygladzie i kolorze
skory kolezanek i kolegéw. Na pewno zauwaza, ze niekto-
rzy uczniowie maja jasniejsza karnacje, inni ciemniejsza.
Czytaja informacje dotyczace obecnosci melaniny w sko-
rze cztowieka (podrecznik, s. 14). Ogladaja przygotowane
przez nauczyciela zdjecia ludzi o réznym kolorze skory.
Na podstawie przeczytanych informacji dzieci wnioskuja,
dlaczego ludzie zamieszkujacy rézne obszary Ziemi, o réz-
nym nastonecznieniu, maja rézne odcienie skory. Nauczy-
ciel méwi o mozliwosciach adaptacji skory do réznych wa-
runkow.

CO POTRAFI SKORA?

Uczniowie w grupach zastanawiaja sie nad wtasciwosciami
skéry. Zapisuja swoje propozycje na kartkach (np.: szczelnie
ostania ciato, potrafi sie rozciagaé, odzwierciedla nasze sa-
mopoczucie, chtodzi nas i grzeje, chroni przed urazami, jest
narzadem zmystu i odczuwa doznania z otoczenia — bdl,
dotyk, ciepto, zimno, ma zdolnoé¢ odnawiania sie).

Po wykonaniu zadania przedstawiciele kolejnych zespotéw
odczytuja kolejno po jednym przyktadzie.

JAK SKORA REAGUJE NA ZMIANE TEMPERATURY?

Dzieci na podstawie wiasnych doswiadczen rozmawiajg
w parach o tym, jak skéra reaguje na niskie i wysokie tempe-
ratury.

» W jakich sytuacjach sie pocimy?

» Co to jest gesia skorka?

» Jakie miejsca na ciele marzna najszybciej?

ZABAWY BADAWCZE

e Czy nasza skéra w kazdym miejscu ma taka sama gru-
bos¢? Dzieci dotykaja swojej skory. Nauczyciel prosi, aby
Sciagnety buty i skarpety, zeby mogty sprawdzi¢ réwniez
grubos¢ skéry na stopach.

e Czy skére mozna wymieni¢? Uczniowie pocieraja skore
do$¢ twarda gabka nad czarna kartka, a nastepnie ogladaja
pod lupa ztuszczone fragmenty naskérka. Na tej podstawie
whnioskuja, Ze nasza skéra ztuszcza sie i odnawia. Martwe
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komérki naskérka odpadaja, a powstaja nowe. Nauczyciel
moze wspomnie¢ o tym, ze lekarze przeprowadzaja ope-
racje przeszczepu skory.

¢ Czy kazda czescia ciata odczuwamy tak samo? Ucznio-
wie, korzystajac z pidrek i np. zimnych, metalowych kaps-
li, badaja wrazliwos¢ wybranych miejsc ciata na delikatny
dotyk i zimno. Na tej podstawie dzieci robiag mape punk-
téw wrazliwych i mniej wrazliwych na swoim ciele (karta
pracy nr 46).

LINIE PAPILARNE

Uczniowie pokrywaja opuszke wybranego palca weglem
(lub pytem z grafitu otéwka). Przyklejaja do niej fragment
bezbarwnej tasmy klejacej, a nastepnie naklejaja tasme na
biata kartke. Za pomoca lupy analizuja i poréwnuja linie pa-
pilarne odbite na tasmie. Samodzielnie wnioskuja, ze linie
papilarne s niepowtarzalne.

Potem nauczyciel przeprowadza burze mézgdéw na temat:
Kto wykorzystuje wiedze na temat wyjatkowosci odciskow
palcow?

CWICZENIA FRAZEOLOGICZNE

Uczniowie zastanawiaja sie nad znaczeniem powiedzen
zwiazanych ze skora. tacza je z wtasciwym wyjasnieniem
(karta pracy nr 47).



Jak dbamy o zeby?

Uczen:

odczytuje informacje z prostego rysunku i schematu;

wyszukuje w tekscie potrzebne informacje;

tworzy kilkuzdaniowy list lekarza dentysty do dzieci;

pisze poprawnie, czytelnie i estetycznie;

wie, czym zajmuje sie lekarz dentysta;

prowadzi proste doswiadczenie przyrodnicze wedtug

instrukcji;

« potrafi poprawnie my¢ zeby;

« bierze udziat w zabawie parateatralnej;

« wie, dlaczego konieczne jest kontrolowanie stanu zdrowia
i stosowanie sie do zalecen lekarza.

« odczytujemy informacje podane za pomoca rysunkéw
i schematéw z podpisami;

» wyszukujemy w tekscie potrzebne informacje;

uktadamy i starannie oraz poprawnie zapisujemy list

dentystéw do dzieci;

opowiadamy o pracy lekarza dentysty;

wykonujemy doswiadczenie wedtug instrukgji;

wiemy, jak nalezy my¢ zeby;

uktadamy i prezentujemy scenki na temat zdrowia;

rozmawiamy o tym, dlaczego warto dba¢ o zdrowie

i stucha¢ lekarzy.

DOMINO

Uczniowie otrzymuja po jednej kartce A4. Dzielg swoje
kartki na pét wzdtuz krétszego boku. Na powstatych w ten
sposob dwoch kartkach dzieci zapisuja po jednym hasle —
skojarzeniu do tematu ,,Zdrowe zeby” Nastepnie przycze-
piaja kartki — taSma dwustronna lub spinaczem — do swoich
rekawow (po jednej kartce do kazdego rekawa) i kraza po
klasie w poszukiwaniu oséb, ktére maja takie same (lub bar-
dzo podobne) hasta. Dzieci dobieraja sie w taki sposéb, ze
podaja sobie rece, do ktérych przyczepione sa te same ha-
sta — jak w grze domino. Uczestnicy staraja sie utworzy¢
jeden jak najdtuzszy ciag. Jesli hasta i skojarzenia poszcze-
golnych graczy beda od siebie zbyt odlegte, mozna zapro-
ponowac¢ im tworzenie par lub ,rozgatezionego domina’,
gdzie uczniowie beda dobierac sie w grupy.

Po skonczonej zabawie uczniowie dzielg sie swoimi spo-
strzezeniami i pomystami na to, co to znaczy dba¢ o zdro-
wie zebdw.

WYCZYTAC WIADOMOSE, GDY NIC NIE JEST NAPISANE

Dzieci przygladaja sie ilustracjom oraz rysunkowi schema-
tycznemu w podreczniku i staraja sie powiedzie¢ jak naj-
wiecej na temat prawidtowej techniki mycia zebéw oraz
budowy zeba (przygladaja sie wytacznie rysunkom, nie czy-
taja uzupetniajacych je informacji). Dzielg sie swoimi spo-
strzezeniami. Nastepnie cicho, w skupieniu, czytaja tekst
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o budowie zebdw i rady, jak nalezy postepowaé, aby miec
zdrowe zeby.

Na koniec dzieci rozmawiajg o tym, czego dowiedziaty sie
z tekstu.

WYOBRAZ SOBIE LIST...

Uczniowie w parach lub trzyosobowych zespotach rozma-
wiajg o tym, co mogliby powiedzie¢ dzieciom lekarze den-
tysci, jakich rad udzieliliby, aby dzieci dbaty o higiene i zdro-
wie. Warto zacheci¢ ucznidéw, zeby w czasie rozmowy
w grupach robili indywidualnie notatki, zapisujac pomysty,
ktére wykorzystaja pdzniej do utozenia i zapisania tresci
listu dentystéw do dzieci.

JAK DBAC O ZEBY?

Kazdy z uczniéw samodzielnie zapisuje kilkuzdaniowy list,
w ktérym zawiera co najmniej jedna rade, wskazowke, jak
utrzymac zeby w zdrowiu. Nauczyciel umieszcza w widocz-
nym miejscu szablon listu, aby uczniowie sami kontrolowali,
czy ich listy maja wszystkie niezbedne elementy. Prowadza-
cy moze zaproponowac dzieciom, aby na biezaco korzysta-
ty ze stownikéw ortograficznych.

Mozna skorzystac z szablonu znajdujacego sie w karcie pra-
cy nr 48. Na koniec uczniowie odczytuja swoje listy na fo-
rum klasy.

NASZA GRA PLANSZOWA

Uczniowie wspélnie uktadaja gre planszowa, w ktérej gra-
cze beda mogli sprawdzi¢ poziom swojej wiedzy i umiejet-
nosci w zakresie dbania o zdrowie zebéw. W kilkuosobo-
wych zespotach, korzystajac ze wspdlnie wypracowanych
pomystéw, dzieci tworza plansze, polecenia i zasady gry.
W zaleznosci od mozliwosci lokalowych uczniowie moga
przygotowaé duzg gre do przyklejenia na podtodze, w kté-
rej gracze beda jednoczesnie zywymi pionkami (mozna
przygotowaé kilkanascie pol w ksztatcie zebdéw i wyklei¢
z nich na podtodze trase do przejscia, na czesci z pdl
uczniowie moga zapisa¢ pytania i/lub polecenia do wyko-
nania albo umiesci¢ numery — odnoséniki do zapisanych na
osobnej kartce pytan i polecen).

CO SEYCHAC W KROLESTWIE DENTYSTY?

Dzieci rozmawiajg na temat swoich doswiadczen zwiaza-
nych z leczeniem zebdw i kontaktami z lekarzem dentysta.
Warto podpowiedzie¢ uczniom, zeby wzieli pod uwage to,
czym zajmuje sie lekarz dentysta (leczeniem i profilaktyka)
oraz zwrdci¢ ich uwage, ze stan zdrowia jamy ustnej wpty-
wa na kondycje catego organizmu.

Komnata eksperymentéw

Uczniowie w ,Krélestwie dentysty” urzadzaja komnate eks-
perymentdw i doswiadczen przyrodniczych. W wybranym
miejscu klasy dzieci w kilkuosobowych zespotach przygo-
towuja i wykonuja doswiadczenie wedtug instrukcji poda-
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nej w podreczniku. Zapisuja date i godzine rozpoczecia eks-
perymentu, swoje czynnosci, obserwacje na temat wygladu
jajek tak, zeby nastepnego dnia méc wyciagnaé wnioski z do-
$wiadczenia.

W komnacie oczekujacych

Uczniowie przechodza do kolejnego miejsca w ,,Krélestwie
dentysty” — do komnaty oczekujacych. Dzieci w kilkuoso-
bowych zespotach przygotowuja, a potem odgrywaja scen-
ki, ktére moga wydarzy¢ sie w poczekalni u dentysty. Dzieci
zastanawiaja sie, co i w jaki sposéb mozna powiedzie¢ oso-
bie, ktéra boi sie wizyty w gabinecie stomatologicznym,
aby zacheci¢ jg do czestych i regularnych kontroli. W swo-
ich scenkach uczniowie starajg sie poda¢ co najmniej jeden
argument wyjasniajacy, dlaczego konieczne jest badanie
stanu zdrowia oraz stosowanie sie do zalecen lekarza.

Jak otworzy¢ brame do wyjscia?

Dzieci, aby opusci¢ ,Krélestwo dentysty”, maja za zadanie
zaprezentowal i/lub opowiedzieé, jak nalezy my¢é zeby,
zeby byty zdrowe.


http://www.scholaris.pl/zasob/52751
http://www.scholaris.pl/zasob/70477

Co robi¢, gdy sny nie chca by¢
kolorowe?

Uczen:

« stucha uwaznie wiersza czytanego przez nauczyciela;

« prébuje czyta¢ utwér z uwzglednieniem znakodw
interpunkcyjnych;

* przedstawia za pomoca koloru swdj nastrdj oraz nastrdj
wiersza;

* uczestniczy w zabawie parateatralnej;

» wykonuje plakat na temat znaczenia snu i wypoczynku
dla zdrowia;

 rozmawia o tym, na co ludzie maja realny wptyw i jak
mozna pomaga¢ innym ,,oswajac strach”.

« stuchamy uwaznie wiersza;

 czytamy utwoér, uwzgledniajac znaki interpunkcyjne;

* przedstawiamy za pomocg koloréw swéj nastrdj oraz na-
stréj wiersza;

 prezentujemy ming i gestem rézne emocje i nastroje;

 rozmawiamy o tym, co chcieliby$my zobaczy¢ w swoich
snach;

» wspotpracujemy przy wykonaniu plakatu;

 rozmawiamy o tym, czy sny majg co$ wspdlnego z tym,
co dzieje sie naprawde.

KOLORY Uczu¢

Nauczyciel rozktada w réznych miejscach sali, na podtodze,
1012 kolorowych két (np. do origami — o Srednicy 10 cm).
Powinny mie¢ kolory jasne, pastelowe — odcienie zttego,
czerwonego, niebieskiego, zielonego. Pomiedzy nimi pro-
wadzacy rozktada 3—4 kota czarne, 3—4 szare, 34 fioletowe.
Nastepnie poleca dzieciom, aby stanety w poblizu két, kto-
rych kolor w tym momencie najbardziej odzwierciedla ich
nastrdj. W kolejnym poleceniu nauczyciel prosi, aby dzieci
stanety obok két, ktére najlepiej oddatyby nastréj ptaczace-
go dziecka.

Nastepnie nauczyciel wyjasnia uczniom, ze za chwile prze-
czyta wiersz Dziwny sen Natalii Usenko, ktérego nastréj be-
dzie sie zmieniat. Prosi, zeby dzieci przemieszczaty sie
w trakcie stuchania wiersza odpowiednio do opisywanego
w nim nastroju. Na koniec uczniowie kolejno uzasadniaja
wybor koloru két.

CZYTANIE | NASLADOWANIE

Uczniowie siedza w kregu lub w wygodnej pozycji w dowol-
nym miejscu klasy. W miare mozliwosci warto zaplanowac
to ¢wiczenie w sali, gdzie jest dostep do duzego lustra albo
lusterek tak, aby uczniowie mogli obserwowac swoja mimi-
ke i mowe ciata. Nauczyciel ponownie czyta wiersz Dziwny
sen Natalii Usenko . Dzieci stuchaja
w skupieniu. Nastepnie nauczyciel prosi uczniéw, aby spré-
bowali przeczyta¢ wiersz w podobny sposéb — z uwzgled-
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nieniem interpunkgji i intonacji. Warto, by nauczyciel czytat
krétkie fragmenty wiersza, wyraznie intonujac i ilustrujac
tres¢ gestem i mimika. Potem uczniowie kolejno powtarza-
ja za nauczycielem fragmenty utworu, przygladajac sie swo-
im minom i gestom w lustrzanym odbiciu.

Na koniec uczestnicy ¢wiczenia dziela sie swoimi spostrze-
zeniami, méwia, w jaki sposéb udato im sie modulacja gtosu
zinterpretowac tres¢ wiersza i uwzgledni¢ znaki interpunk-
cyjne.

JAKTO WIDZISZ?

Dzieci rozmawiaja na temat wiersza, opowiadaja, jakie sko-
jarzenia i emocje budza w nich tekst i ilustracja, oraz jak
oprécz stowa, obrazu, koloru mozna odda¢ nastrdj utworu
literackiego (za pomoca ruchu, dzwieku, stroju itp.). Warto
zacheci¢ uczniéw, aby w czasie omawiania ilustracji sprobo-
wali postugiwac sie takimi pojeciami, jak: nastréj ilustracji,
nastrdj wiersza, kolorystyka ilustracji.

JAKIE ZNAMY EMOCJE?

Nauczyciel przygotowuje kota origami w réznych kolorach.
Uczniowie w kilkuosobowych zespotach rozmawiaja o tym,
jakie znaja emocje. Wybieraja kolory wtasciwe dla zapropo-
nowanych przez siebie emocji i prébuja je przedstawi¢ gra-
ficznie (jako buzki). Potem zespoty prezentuja swoje pomy-
sty innym grupom i wrzucaja wszystkie kota do jednego po-
jemnika. Na koniec kazdy zespét losuje po kilka két i przed-

ol 81

stawia narysowane na nich emocje w zabawie parateatralnej
za pomoca mimiki i gestu.

MUZYCZNE NASTROJE

Uczniowie tworza szes¢ zespotdw, a nauczyciel dzieli wiersz
na sze$¢ czesci, po czym przydziela po jednej czesci kazdej
grupie. Zadaniem zespotdéw jest dobranie lub stworzenie
ilustracji muzycznej do wiersza. Gdy uczniowie sg gotowi,
nauczyciel czyta wiersz, a poszczegdlne zespoty wykonuija
lub wtaczajg muzyke ilustrujaca dany fragment.

SNY NA ZDROWIE

Dzieci dzielg sie swoimi pomystami na to, jaki jest zwiazek
snu i wypoczynku ze zdrowiem. Warto zwrdcié uwage, ze
organizm cztowieka jest catoscig — nasze emocje i mysli
moga wptywa¢ na nasze zdrowie fizyczne i odwrotnie. Na
podstawie wnioskéw z rozmowy uczniowie w kilkuosobo-
wych zespotach wykonuja plakaty przedstawiajace znacze-
nie snu i wypoczynku dla zdrowia.

KAPELUSZ Z PYTANIAMI

Uczniowie ustalaja, kto jest gtéwnym bohaterem wiersza
oraz jakie inne postaci w nim wystepuja.

Dzieci wspdlnie zastanawiajg sie, jakie emocje i uczucia mo-
gly towarzyszy¢ bohaterom wiersza. Potem uczniowie zapi-
suja na kartkach pytania zwigzane z tresciag utworu i wrzuca-
ja je do kapelusza lub worka. Na koniec nauczyciel losuje po
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jednym pytaniu i wspélnie z uczniami stara sie znalez¢ na
nie odpowiedzi.

MOJE MARZENIA

Dzieci zajmujg wygodne miejsca w klasie. Nauczyciel pro-
ponuje, aby pomyslaty, co chciatyby zobaczy¢ we $nie, wia-
cza spokojna, rytmiczna muzyke. Uczniowie przez krotki
czas stuchaja muzyki i starajg sie wyobrazi¢ sobie cos dla
nich kojacego, radosnego i uspokajajacego. Warto zasuge-
rowa¢ dzieciom, aby staraty sie wyobrazi¢ sobie sen, ktory
mogtby wywota¢ u nich przyjemne emocje.

Na zakonczenie chetni uczniowie opowiadaja o swoich po-
mystach kolezankom i kolegom.

ZABAWY RUCHOWE Z ELEMENTAMI GIMNASTYKI
KOREKCY)JNE)

o Cwiczenia oddechowe z wydtuzeniem fazy wydechowej.
» Wzmacnianie mieéni plecéw, brzucha.

» Wydtuzanie czynne kregostupa w réznych pozycjach.

* Ksztattowanie prawidtowego wysklepienia stép.



Czy warto jes¢ marchewki?

Uczen:

» wyszukuje w tekscie potrzebne informacje;

* czyta opowiadanie z podziatem na role;

« uktada w porzadku chronologicznym wydarzenia
z opowiadania, okresla czas, miejsce akcji i wymienia
bohateréw opowiadania;

 rozmawia na temat znaczenia odzywiania i sportu dla
zdrowia i kondycji fizycznej;

« pisze czytelnie i estetycznie;

» wspotpracuje z réwiesnikami przy wymyslaniu
i wykonaniu mapy zdrowego jedzenig;

* opisuje i prezentuje prawidtowa postawe w czasie
siedzenia.

szukamy w tekscie potrzebnych informaciji;
czytamy z podziatem na role tekst opowiadania;
uktadamy chronologicznie wydarzenia z opowiadania;
rozmawiamy o tym, jakie znaczenie dla zdrowia
i sprawnosci maja jedzenie i ¢wiczenia fizyczne;
« zapisujemy wnioski z naszej rozmowy czytelnie

i estetycznie;
» wspdlnie uktadamy mape zdrowego jedzenia;
pokazujemy, jak nalezy siedzie¢ przy stole, by dba¢
O postawe.

SZUKANIE NA CZAS

Kazdy z uczniéw przygotowuje krétki, mniej wiecej czte-
rozdaniowy tekst lub fragment tekstu z gazety (moze by¢
wydrukowany ze strony internetowej) i wypisuje z niego
kilka dowolnie wybranych wyrazéw. Nastepnie dzieci do-
bierajg sie w pary i zamieniaja sie swoimi kartkami. Teraz
uczniowie maja w okreslonym czasie (np. w ciggu minuty)
znalez¢ w tekscie wyrazy wskazane przez réwiesnikdw.
Po zakonczeniu ¢wiczenia warto zaproponowaé dzieciom
rozmowe o tym, co utatwiato, a co utrudniato im znalezie-
nie wskazanych wyrazéw w tekscie oraz czy potrafityby
opowiedzieé¢, o czym byt tekst, jedynie po pobieznym
przejrzeniu go.

ROLE DO PRZECZYTANIA

Troje wybranych dzieci czyta gtosno tekst opowiadania
Rolki Roksany Jedrzejewskiej-Wrébel wedtug przydzielo-
nych im rél (narrator, Gabrysia, Stawek). Po przeczytaniu
tekstu dzieci dzielg sie swoimi doswiadczeniami zwiazany-
mi z dbaniem o kondycje, uprawianiem sportu i sposobami
spedzania wolnego czasu z rodzing. Uczniowie staraja sie
tez znalez¢ odpowiedz na pytanie, jaka role w opowiadaniu
petnit narrator, skad tak wiele wiadomo o tym, co myslat
i czut Stawek, co sie z nim dziato itp.
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CO, KTO, KIEDY | GDZIE

Uczniowie wspdlnie z nauczycielem znajduja w tekscie od-

powiedzi na pytania:

» Co dziato sie w opowiadaniu? O jakich wydarzeniach opo-
wiada tekst?

* Jacy bohaterowie wystepuja w opowiadaniu i czego sie
o nich dowiedzielismy?

* Kiedy i gdzie dziaty sie wydarzenia opisane w tekscie?

Nastepnie dzieci wspdlnie wymieniaja najwazniejsze ich

zdaniem wydarzenia przedstawione w opowiadaniu. Na-

uczyciel zapisuje nazwe kazdego wydarzenia na osobnej

kartce. Uczniowie wspolnie uktadaja kartki w kolejnosci

chronologicznej, a potem przepisuja ich tres¢ do zeszytow.

MAPA ZDROWEGO JEDZENIA

Nauczyciel przedstawia dzieciom ilustracje uktadu pokar-
mowego i uktadu ruchu cztowieka. Zapoznaje ucznidéw
z gtéwnymi organami, ktére je tworza (warto wymieni¢ co
najmniej dwa). Przybliza dzieciom funkcjonowanie tych
uktadéow, méwi o ich znaczeniu dla zdrowia. Nastepnie
dzieci wspdlnie staraja sie znalez¢é odpowiedz na pytanie:
Jak cztowiek moze na co dzieh dba¢ o swoje zdrowie i co
robi¢, by te uktady funkcjonowaty poprawnie? Swoje pomy-
sty (np. ruch, odpowiednie zywienie) uczniowie rysuja na
karteczkach i przyczepiaja do odpowiednich ilustracji ukta-
du pokarmowego i uktadu ruchu.

o
&

BADi CZUJNY | BIEGNI)!

Uczniowie stoja na Srodku sali gimnastycznej lub boiska/
taki/korytarza. Nauczyciel wymienia nazwy réznych narza-
doéw wewnetrznych i czesci ciata cztowieka (np. zotadek,
zeby, uszy, przetyk, ptuca). Dzieci oceniaja, czy dany narzad
jest bezposrednio zwigzany z odzywianiem (jedzeniem),
czy nie. Jedli tak, uczniowie biegna/skacza na jednej nodze,
przemieszczaja sie na czworakach w prawa strone, jezeli nie
—w lewa.

WYKORZYSTU) NOWA WIEDZE NA CO DZIEN

Dzieci wspdlnie z nauczycielem sprawdzajg i zastanawiaja
sie, w jaki sposéb urzadzenie ich klasy i ich plan dnia sprzyja
dbaniu o zdrowie, w jaki sposdéb uczniowie siedzg w taw-
kach, kiedy i w jakich warunkach jedza drugie $niadanie, czy
korzystaja z aktywnosci ruchowej w czasie przerw, czy maja
dostep do czystej wody do picia. Rozmawiaja o tym, co
mozna jeszcze poprawi¢. Nauczyciel moze zaproponowaé
uczniom opracowanie wspélnego menu na drugie $niadanie
sktadajacego sie ze zdrowych produktéw oraz wymyslanie
krotkich gier i zabaw ruchowych sprzyjajacych zdrowiu —
np. w poniedziatki osoby, majace na sobie co$ w kolorze
zielonym, prezentujg innym dwa ¢wiczenia, ktére potem
wszyscy wspolnie wykonuja.
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GRUNT TO KONDYCJA

Uczniowie wykonuja zadania z karty pracy nr 49. Nastepnie
zastanawiaja sie, co oznacza hasto krzyzéwki (kondycja) i ja-
kie jest znaczenie kondycji dla zdrowia cztowieka w ciagu
catego zycia.

Warto zwrdcié¢ uwage dzieci na to, ze z wiekiem ciato czto-
wieka traci sprawno$¢ — rézne czynnosci wraz z uptywem
lat moga by¢ coraz trudniejsze do wykonania. Dbanie
o kondycje fizyczng powoduje, ze dtuzej pozostaje sie
sprawnym. Mozna zaproponowaé dzieciom proste do-
$wiadczenie, np. umocowa¢ na kostkach ciezkie woreczki
treningowe albo torebki wypetnione kamykami, aby dzieci
mogly poczué, jak trudne moze by¢ chodzenie, kiedy nogi
sa ociezate, a przez to mniej sprawne.


http://www.scholaris.pl/zasob/49608

Po jakiej piramidzie mozna
wspinac sie do zdrowia?

Uczen:

« stucha uwaznie wypowiedzi réwiesnikow;

« odczytuje informacje z piramidy zdrowego zywienia;

 umieszcza nazwy produktéw spozywczych we wiasciwych
miejscach piramidy zdrowego zywienia;

 poznaje nazwy witamin, produkty, w ktérych sie znajduja,
oraz znaczenie witamin dla zdrowia;

» wykonuje plakat oraz reklame zachecajaca
do racjonalnego odzywiania;

« szuka informacji o dietetyczkach i dietetykach;

« planuje i rysuje dzienny jadtospis.

 uwaznie stuchamy sie nawzajem;

 poznajemy piramide zdrowego zywienia, rozmawiamy
o tym, co moze oznacza¢ to, ze produkty spozywcze sa
utozone w piramide;

« zapisujemy we wiasciwych miejscach piramidy nazwy
produktéw spozywczych;

« tworzymy plakat zachecajacy do zdrowego trybu zycia;

« szukamy informacji o tym, czym zajmuja sie dietetyczki
i dietetycy;

« rozrézniamy pokarmy zawierajace rézne witaminy.

PIRAMIDA SKOJARZEN
Uczniowie sa podzieleni na kilkuosobowe zespoty, ktérych
cztonkowie rysuja na duzych kartonach ksztatt trdjkata.
Karton powinien by¢ tak duzy, aby kazdy z uczniéw miat
do niego swobodny dostep. Kazde dziecko wpisuje na kar-
tonie, w polu wyznaczonym przez kontury tréjkata, te pro-
dukty spozywcze, potrawy i sktadniki, ktére uwaza za stuza-
ce zdrowiu.
Warto przypomnie¢ dzieciom, ze nalezy zwracac sie do sie-
bie grzecznie, gdy ze soba wspotpracuja i rozmawiaja.
Nastepnie dzieci poza konturem tréjkata wpisuja nazwy
tych produktéw spozywczych, ktére ich zdaniem szkodza
zdrowiu.
Dzieci rozmawiaja o tym, jakie produkty spozywcze uznaja
za zdrowe, a jakie nie, poréwnuja swoje zdania na ten te-
mat. Sprawdzaja, jakie produkty spozywcze znajduja sie na
ilustracji przedstawiajacej piramide w podreczniku i poréw-
Nuja je ze swoimi propozycjami.
Przyktady pytan, jakie nauczyciel moze zada¢ podczas roz-
mowy na temat piramidy zdrowego zywienia:
 Czy produkty na samym dole piramidy sa najmniej wazne?
» Jakie nazwy mozna nada¢ grupom/rodzinom produktow,
ktére znajduja sie na piramidzie?
 Czy warto jes¢ produkty tylko z jednego poziomu pirami-
dy? Uzasadnijcie odpowiedz.

PROJEKT ,,ZDROWIE”

ZAPISZ TO, CO JUZ WIESZ

Uczniowie czytelnie i estetycznie zapisuja nazwy produk-
téw na karcie pracy nr 50. Nastepnie w parach na podsta-
wie informacji z podrecznika sprawdzaja poprawnos¢ swo-
ich zapiséw.

WAZNA SPRAWA — WITAMINY

Dzieci losuja karteczki w czterech kolorach. W ten sposéb
powstaja cztery grupy. Na swoich karteczkach-wizytow-
kach uczniowie zapisuja litery: A, B, C lub D. Litery wskazuje
im nauczyciel. Grupy otrzymuja od nauczyciela karte z za-
pisanymi wiadomosciami na temat swojej witaminy oraz
wiersz Stanistawa Karaszewskiego Witaminowe abecadfto.
Kazdy zespoét czyta informacje zapisane na otrzymanej kar-
cie, a nastepnie przygotowuje reklame swojej witaminy —
w formie graficznej, wierszyka, piosenki lub hasta reklamo-
wego.

WITAMINY, DO DZIELA!

Dzieci biegaja po sali w rytm muzyki, trzymajac swoje kar-
teczki-wizytéwki z nazwami witamin. Nauczyciel ma w reku
ilustracje réznych podstawowych produktéw zywienio-
wych. Kiedy muzyka cichnie, prowadzacy prezentuje wy-
brana ilustracje. Wowczas dzieci maja zdecydowad, ktéra
z witamin znajduje sie w danym produkcie. Jesli uznaja, ze
to ta, ktdrg wtasnie reprezentuja, unosza swoje kartki.

Otled

NIECH WSZYSCY WIEDZA, ZE...

Uczniowie wspdlnie tworzg plakat zachecajacy do zdrowe-
go, racjonalnego odzywiania. Na plakacie powinno sie zna-
lez¢ hasto promujace zdrowe jedzenie oraz informacja
o tym, jakie produkty i w jakich ilosciach warto je$¢ (mozna
to przedstawi¢ w postaci rysunku, piktogramu lub symbo-
lu). Uczniowie moga wykonaé projekt plakatu w prostym
programie graficznym, korzystajac z jego zasobéw oraz z wy-
konanych przez siebie zdje¢ réznych potraw i produktéw
spozywczych.

W BIBLIOTECE Z FISZKAMI

Dzieci rozmawiaja o tym, z jakich rodzajéw ksiazek i innych
zrébdet mozna czerpaé informacje (np. ze stownikdw, lektur
szkolnych, czasopism, internetu, rozmowy z bibliotekarka/
bibliotekarzem). Potem maja za zadanie wytypowaé (po-
przez gtosowanie) trzy zrédta, ktére ich zdaniem beda naj-
bardziej pomocne w wyjasnieniu, kim sg dietetycy i czym
sie zajmujg oraz czym sa witaminy i jaki maja wptyw na
funkcjonowanie organizmu cztowieka. Nastepnie w biblio-
tece szkolnej lub w pracowni komputerowej, z pomoca na-
uczyciela, szukaja potrzebnych im informacji. Uczniowie
rozmawiaja na temat zebranych informacji, staraja sie usta-
li¢ wlasna definicje poje¢: dietetyczka, dietetyk, dieta, wita-
miny. Na koniec ustalaja, ktére zrédto informagiji, ich zda-
niem, byto najlepsze.
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DZIS TO ZJEM

Uczniowie pracuja w parach. Wykorzystujac zgromadzone
informacje, planujg i rysuja lub zapisuja dzienny jadtospis,
sktadajacy sie z pieciu zdrowych positkdw.

PYTANIA NA PATYKU

Nauczyciel zapisuje imiona ucznidéw na patyczkach po lo-

dach (lub na podobnych przedmiotach) — kazde imie na

osobnym patyczku. Nastepnie zadaje pytanie dotyczace

tematu i przebiegu zaje¢ i losuje jeden z patyczkdw, wska-

zujac w ten sposdb ucznia, ktéry ma odpowiedzieé na py-

tanie.

Przyktady pytan:

* Jak czesto warto jes¢ produkty, ktérych symbole znajduja
sie na dole/gbrze piramidy?

* Do czego potrzebne sg nam witaminy? Jaka role odgrywa-
ja witaminy A, D, E, witaminy z grupy B itd.?

» Czym zajmuija sie dietetyczka i dietetyk?

* Ktéry sposdb szukania informaciji jest twoim zdaniem naj-
skuteczniejszy?


http://scholaris.pl/zasob/49528

Jaki? Jaka? Jakie?

Uczen:

« bierze udziat w zabawie ,,Co mam na mysli?”;

« uktada krétki opis przedmiotu, zapisujac jego cechy;

« rozpoznaje przymiotniki, podaje co najmniej trzy cechy
dobrej kolezanki/uczennicy, dobrego kolegi/ucznia;

« postuguije sie rekwizytem w zabawie parateatralne;j;

» wymienia kilka gatunkéw zwierzat i roélin zyjacych w lesie;

« tworzy kolaz przedstawiajacy las;

* wie, co to znaczy, ze cztowiek jest czeicia przyrody;

» wykonuje w prostym programie do programowania
rysunek domku, korzystajac z zasobdw aplikacji;

» wykonuje przewroty w przéd z pozycji kucznej.

 odgadujemy zagadki w grze ,Co mam na mysli?”;

« uktadamy i zapisujemy zdanie opisujace jaki$ przedmiot;
rozmawiamy o tym, jakimi cechami charakteryzuje sie
dobra uczennica i kolezanka, dobry uczen i kolega;
uktadamy i prezentujemy scenki;

wykonujemy kolaz przedstawiajacy las;

rozmawiamy o tym, co to znaczy by¢ czescig przyrody;
wykonujemy w komputerze rysunek domkuy;
wykonujemy prawidtowy przewrét w przéd z pozyciji
kuczne;j.

CO MAM NA MYSLI?

Uczniowie siedza w kole. Jedno z dzieci wybiera sobie
przedmiot znajdujacy sie w klasie. Nie wyjawia innym jego
nazwy, zapisuje ja na kartce. Nastepnie uczniowie zadaja
pytania rozpoczynajace sie od stow: Jaki? Jaka? Jakie? Dzieci
pytaja o rézne cechy przedmiotéw znajdujacych sie w kla-
sie tak, aby zgadna¢, ktéry zostat wybrany.

Przyktady pytan:

» Jaki jest kolor tego przedmiotu?

* Jaka jest jego waga?

» Jaki jest ksztatt tego przedmiotu?

* Jaka jest dtugosc¢ tego przedmiotu?

Po tym, jak dzieci odgadna nazwe przedmiotu, kolejny
uczen wybiera sobie nazwe zwierzecia. Pozostali uczniowie
zadaja pytania, aby odgadnag, jakie zwierze zostato wybra-
ne przez kolezanke lub kolege. Nastepny uczen wybiera
sobie nazwe rosliny lub osoby. Zabawe powtarzamy kilka-
krotnie.

JAKI JEST, JAKA JEST, JAKIE JEST...?

Kazdy z uczniéw wybiera sobie jeden z przedmiotow opi-
sywanych w zabawie ,,Co mam na mysli?” lub dowolny inny,
a nastepnie uktada i zapisuje jego krotki opis. Zdanie musi
zawiera¢ co najmniej trzy cechy tego przedmiotu. Potem
uczniowie dobieraja sie w trzyosobowe zespoty i sprawdza-
ja nawzajem swoje zapisy, zwracajac uwage na to, czy zda-
nie jest zapisane poprawnie, czy zapisane s3 co najmniej

PROJEKT ,,ZDROWIE”

trzy cechy przedmiotu, czy zapis jest czytelny i estetyczny.
Jesli zostanie znaleziony btad, dzieci wspoélnie szukaja spo-
sobu, jak go poprawi¢, a nastepnie zapisuja zdanie we wia-
Sciwy sposob.

GDZIE JEST IDEALNY UCZEN?

Dzieci rozmawiaja o tym, co to znaczy by¢ idealnym
uczniem, co to znaczy, ze cos jest idealne, czy sa rzeczy/
przedmioty idealne dla wszystkich. Dzieci wymieniaja sie
spostrzezeniami na temat tego, czy ktos moze by¢ idealny,
na temat potrzeby réznorodnosci i tego, jak wiele cech lu-
dzi i przedmiotéw moze sie uzupetniaé. Na podstawie roz-
mowy kazdy z ucznidéw zastanawia sig, jakie sa cechy dobrej
kolezanki/uczennicy, dobrego kolegi/ucznia, a potem pre-
zentuje swoje zdanie w rozmowie. Nastepnie uczniowie
w kilkuosobowych zespotach wymyslaja i prezentuja pozo-
statym dzieciom scenke przedstawiajaca sytuacje, w ktorej
mozna dostrzec cechy dobrej kolezanki/dobrego kolegi.
Warto zacheci¢ uczniéw, aby wykorzystali w swoich scen-
kach rekwizyty, rowniez symbolicznie.

JAKI JEST SWIAT KRASNOLUDKOW?

Uczniowie w parach przygladaja sie ilustracji w podreczni-
ku, czytaja tekst i staraja sie utozy¢ kilka zagadek na temat
produktéw, ktoére kupity krasnoludki. Nastepnie dzieci za-
daja sobie utozone zagadki.

W kolejnej czesci ¢wiczenia dzieci opisuja elementy ilustra-

A
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¢ji, odpowiadajac na pytania z polecenia 3. Podaja okresle-
nia tak dtugo, az wyczerpia pomysty na opisanie danego
obiektu.

PROJEKTUJEMY

Uczniowie w parach, przy wsparciu nauczyciela, projektuja
za pomocga prostego narzedzia do programowania dla dzie-
ci domek krasnoludkéw i w miare mozliwosci jego otocze-
nie (np. droge), korzystajac z gotowych elementéw aplika-
cji. Nastepnie prezentujg kolezankom i kolegom efekty
swojej pracy, opisuja swoje domki oraz odpowiadaja na py-
tania: Jaki jest? Jaka jest?

CO WIDZA KRASNOLUDKI UKRYTE W LESNYM MCHU?
Uczniowie pracujg w parach. Kazda dwdjka przygotowuje
dialog dwéch krasnoludkéw, a nastepnie przedstawia go
pozostatym dzieciom. W swoich scenkach dzieci-krasno-
ludki opisuja rosliny i zwierzeta, ktére widza, siedzac w le-
$nym mchu.

NASZ KOLAZ

Dzieci wspdlnie wykonuja kolaz przedstawiajacy las.
Umieszczajg w swoich pracach zwierzeta, rosliny, krasno-
ludki i ludzi. Warto zwrdci¢ uwage na to, ze kolaz taczy
w sobie wiele elementdéw: napisy, obrazki roslin i zwierzat
wykonywane réznymi technikami, elementy rzeczywiste
(rosliny, zwierzeta) i wymyslone (krasnoludki). Po wykonaniu
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pracy plastycznej dzieci metoda burzy mdzgdw szukaja od-
powiedzi na pytania: Co to znaczy by¢ czescig przyrody?
Czy cztowiek jest czescia przyrody? Jakie obowiazki wyni-
kaja z tego faktu? (np. obowiazek dbania o przyrode, szano-
wania roslin i zwierzat).

ZABAWA NA CZAS

Uczniowie sa podzieleni na trzy grupy. Nauczyciel wiesza
w trzech miejscach sali po jednej ilustracji przedstawiajacej
dom (kazdy dom jest inny). Uczniowie otrzymuja karteczki,
na ktérych zapisuja okreslenia pasujace do przydzielonej im
ilustraciji. Jak najszybciej biegna i przyklejaja karteczki w wy-
znaczonym miejscu. Nauczyciel tak organizuje przestrzen
zabawy, aby dzieci nie miaty mozliwosci zderzad sie ze soba
oraz by kazda grupa miata do pokonania taki sam odcinek.
Praca trwa w wyznaczonym czasie. Na koniec wszyscy
wspdlnie podsumowuijg liczbe zgromadzonych okreslen.

WIRUJACY SWIAT
Uczniowie ucza sie wykonywaé przewrdt w przéd z pozycji
kucznej.


http://www.sgpsys.com/pl/
http://www.sgpsys.com/pl/

Co ryba ma wspoélnego ze
zdrowiem, czyli o zwigzkach
frazeologicznych

Uczen:

« stucha uwaznie nauczyciela, reaguje na polecenia, zapisuje
informacje;

wskazuje cechy wspdlne réznych obiektow;

wyjasnia znaczenie zwiazkéw frazeologicznych;
przygotowuije i przeprowadza sonde na temat Smiechu;
korzysta z dostepnych ksztattéw w edytorze grafiki,
tworzy zabawny rysunek;

« bawi sie, wykonujac sztuczki cyrkowe.

« stuchamy nauczyciela i dostosowujemy swoje zachowanie
do polecen wydawanych przez niego podczas zabawy;

« staramy sie znalez¢ cechy wspdlne réznych obiektéw;

 wyjasniamy znaczenie Smiesznych powiedzen zwigzanych
ze zdrowiem;

* przygotowujemy i przeprowadzamy sonde wérdd
uczniéw i analizujemy jej wyniki;

« zastanawiamy sie, kiedy nie nalezy sie Smia¢;

 tworzymy zabawny rysunek w edytorze grafiki;

 bawimy sie piteczkami, prébujemy nimi zonglowac.

BAWMY SIE

Dzieci tancza przy muzyce. Po chwili nauczyciel wytacza

akompaniament, a uczniowie zatrzymuja sie. Prowadzacy

unosi do goéry kartke z zapisana liczba.

« Jeili jest to liczba 1— uczniowie bawig sie indywidualnie.
Nauczyciel podaje polecenia, wptywa na zmiane aktywno-
Sci dzieci. Méwi np.: Jeste$ bardzo zmeczonym cztowie-
kiem. Ogromny wiatr porywa twoj roztozony parasol. Dzie-
ci wcielaja sie w swoje role zgodnie z opisem nauczyciela.

» Jesli nauczyciel pokaze liczbe 2 — dzieci tworza pary. Na-
uczyciel moze podac nastepujace polecenia: Jedno dziec-
ko pozostaje soba, a drugie staje sie jego lustrzanym od-
biciem. Dziecko wyprowadza na spacer ,rozbrykanego
pieska”

» Jesli nauczyciel pokaze liczbe 3 — uczniowie tworza trzy-
osobowe grupy. Przyktadowe polecenie: Jedna osoba jest
zepsutym samochodem, a pozostate probuja zepchnaé go
na pobocze.

ABSTARKCY)JNE SKOJARZENIA

Uczniowie wycinaja ze zgromadzonych w klasie gazet ry-
sunki (zdjecia) zwierzat, roslin, przedmiotéw, ludzi, zjawisk.
Wszystkie wycinki uktadaja na podtodze rysunkiem do dotu.
Jeden z uczniéw losuje dwa obrazki. Stara sie wskaza¢ jak
najwiecej elementéw taczacych rysunki, odpowiadajac np.
na pytanie: Co maja wspdlnego ze soba sowa i gornik?

PROJEKT ,,ZDROWIE”

CO RYBA MA WSPOLNEGO ZE ZDROWIEM,
CZYLI O ZWIAZKACH FRAZEOLOGICZNYCH

Nauczyciel czyta na glos wiersz Smiech to zdrowie Agniesz-
ki Fraczek. Dzieci maja zamkniete podreczniki, nie $ledza
tekstu. Staraja sie zapamieta¢ powiedzenia, w ktérych wy-
stepuje stowo ,zdrowie”. Po wystuchaniu wiersza uczniowie
tworzg kilkuosobowe grupy, w ktérych prébuja odtworzy¢
ustyszane zwiazki frazeologiczne, a nastepnie je zapisac (je-
§li jest potrzeba, nauczyciel czyta wiersz ponownie). Kazdy
zespot wybiera sobie jedno powiedzenie, ktére wydaje mu
sie znane i zrozumiate. Dzieci tworzg pisemne wyjasnienie
znaczenia wybranego zwiazku frazeologicznego. Na zakon-
czenie prezentujg wyniki swojej pracy.

Nastepnie dzieci otwieraja swoje podreczniki. Ogladaja ilu-
stracje i wypowiadaja sie na temat wystepujacych w nich
elementoéw komicznych.

CZY TRAFILAS/TRAFILES?

Dzieci czytaja wyjasnienia zwiazkéw frazeologicznych za-
mieszczonych w . Porébwnuja je ze swo-
imi przypuszczeniami. Oceniaja stopien zgodnosci swoich
przewidywan z ich znaczeniem. Oceniaja swoja prace, uzy-
wajac zwiazkoéw frazeologicznych zawierajacych stowo ,tra-
fi¢", np.: Trafitam/trafitem w dziesiatke, Trafitam/trafitem
w samo sedno, Trafitam/trafitem jak kula w ptot.

CO KOMU PRZYCHODZI DO GtOWY?

Dzieci wymyslaja zdania, ktére mogtyby by¢ wypowiedzia-
ne przez postacie przedstawione na ilustracji w podreczni-
ku. Staraja sie, aby wypowiedzi te miaty zabawny charakter.
Najzabawniejsze pomysty uczniowie zapisuja w zeszytach.

WOKOL SMIECHU — BADANIA SOCJOLOGICZNE
Nauczyciel prosi dzieci o przeprowadzenie wirdéd uczniéw
szkoty sondy dotyczacej $miechu. Uczniowie z pomoca na-
uczyciela przypominaja sobie, co to jest sonda i jakie s3 za-
sady jej przeprowadzania (patrz: Poradnik dla nauczyciela
klasy drugiej szkoty podstawowej. Czes¢ 1B, s. 34-35).
Dzieci zastanawiaja sie, jakie pytania chciatyby zada¢ swoje-
mu rozmoéwcy. Potem z kolezanka lub kolega konsultuja
swoje pomysty i wybieraja najlepsze. Pary tacza sie w czwor-
ki. Wspélnie zastanawiaja sie nad wyborem najwtasciwszych
pytan. Grupy czteroosobowe tacza sie w oSmioosobowe.
Sposréd zgromadzonych pytah wyodrebniaja pie¢, ktére
wedtug nich sg najlepsze.
Dzieci zndw tworza pary. Kazda dwdjka przepisuje wybrane
pytania, po czym przeprowadza sonde z wybranym uczniem
(spoza klasy) oraz zapisuje jego odpowiedzi. Po powrocie
do klasy uczniowie prezentujg wyniki sondy. Prébujg doko-
na¢ analizy wynikdw, np.:
» Wiekszos¢ dzieci Smieje sie z dowcipdw.
* X dzieci (tu uczniowie wpisuja wynik sondy) pamieta, kie-
dy Smiaty sie, az bolat je brzuch.
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KIEDY SMIECH WCALE NIE JEST ZDROWY

Uczniowie czytaja polecenie 3 z . W pa-
rach zastanawiaja sie nad znaczeniem powiedzen ,Nie Smiej
sie dziadku z cudzego wypadku” oraz , Ten sie Smieje, kto
sie $mieje ostatni” Dzielg sie swoimi przemysleniami z po-
zostatymi dzie¢mi. Podaja przyktady zachowan i sytuacji,
ktére mozna opisaé za pomoca tych powiedzen.

ZABAWNY RYSUNEK

Uczniowie, korzystajac z dostepnych ksztattéw w edytorze
grafiki, tworza zabawne rysunki. Kopiuja je do programu
Word i podpisuja w Smieszny sposob.

SZTUCZKI CYRKOWE

 Zabawy piteczkami, przerzucanie piteczki z dtoni do dtoni
z jednoczesnym podrzutem w gore.

« Zonglowanie dwoma piteczkami.

 Rzucanie i tapanie piteczki w parach.

« Cwiczenia réwnowazne — przechodzenie po odwréconej
taweczce z wykonaniem jaskétki na Srodku taweczki.

* Taniec z szarfami.

» Skoki przez przeszkody.

Praca domowa
Popros rodzicéw, aby opowiedzieli ci jakas zabawna histo-
rie z twojego dziecinstwa.


http://scholaris.pl/resources/run/id/49478

P4

Smiech to zdrowie

Uczen:

« stucha uwaznie opowiesci réwiesnika na temat
zabawnych historii z jego zycia;

« tworzy kilkuzdaniowa wypowiedz na temat zabawnych
historii ze swojego dziecinstwa;

* czyta tekst ze zrozumieniem i wykonuje polecenia
nauczyciela;

« stucha opowiadania czytanego przez nauczyciela,

wykorzystuje przekazane informacje;

przewiduje swoje zachowanie, uczucia i opowiada o nich;

zapisuje swoje przemyslenia w postaci mapy mysli;

dostrzega zalety usmiechu;

wymysla i zapisuje sposoby na dobry nastrdj;

wykonuje przewrdt w przdd z pozycji kuczne;j.

opowiadamy zabawne historie z naszego dziecinstwa;
przewidujemy tre$¢ opowiadania na podstawie rysunkéw;
stuchamy opowiadania i opisujemy ilustracje;
opowiadamy o uczuciach, wcielajac sie w role bohateréw
opowiadania;

tworzymy mapy mysli;

rozmawiamy o roli uSmiechu w naszym zyciu;

tworzymy poradnik dobrego nastroju;

wykonujemy przewroty w przéd.

OPOWIEM Cl MOJA HISTORIE

Uczniowie w parach opowiadaja sobie zabawne historie
z wczesnego dziecinstwa, o ktérych ustyszeli od rodzicow
(praca domowa zadana na poprzednich zajeciach). Maja na
to po dwie minuty. Jedna osoba opowiada, druga uwaznie
stucha, nie przerywa, nie zadaje pytan. Po uptywie wyzna-
czonego czasu nastepuje zmiana rél. Chetni uczniowie
moga opowiedzie¢ zabawne wydarzenie takze catej klasie.

ZADANIA ZAMKNIETE W PUDEtKU

Nauczyciel zapisuje na matych karteczkach zadania o za-

bawnym charakterze, np.:

* Pokaz, jak zachowuje sie szympans.

o Wymysl pie¢ powodow, dla ktérych warto jesé cytryne.

* Podaj pie¢ przyktadéw na zastosowanie szczoteczki
do zebdw.

Prowadzacy sktada wszystkie karteczki tak jak losy, wktada je

do pudetkaiwtaczamuzyke. Uczniowiessiadajaw kreguiprze-

kazuja sobie pudetko w rytm melodii (lub dzwiekéw beben-

ka, tamburyna itp.). Gdy muzyka ucichnie, osoba, w ktorej

dtoniach zatrzymato sie pudetko, losuje karteczke, czyta

gtosno zadanie i wykonuje zapisane na niej polecenie.

PRZEWIDUJEMY, SLtUCHAMY | SPRAWDZAMY

Uczniowie ogladaja ilustracje zamieszczone w podreczniku.
Na ich podstawie oraz tytutu czytanki staraja sie odgadnac

PROJEKT ,,ZDROWIE”

tre$¢ opowiadania. Nastepnie nauczyciel czyta gtosno tekst
Smiech to zdrowie Natalii Usenko. Po zapoznaniu sie z tek-
stem uczniowie analizuja jeszcze raz ilustracje, opisuja je,
korzystajac z uzyskanych informacji. Nastepnie rysuja bra-
kujaca ilustracje w zeszytach i podpisuja ja.

Nauczyciel proponuje uczniom, aby sprobowali wejs¢
w role bohateréw opowiadania. Prosi, aby dzieci wyobrazity
sobie siebie w podobnych sytuacjach i opowiedziaty, jakie
emocje i zachowania mogtyby im towarzyszy¢. Zabawe roz-
poczyna nauczyciel, opowiadajac o swoich emocjach, np.:
Gdybym stracita but w btocie, bytoby mi bardzo przykro.
Zeztoscitabym sie. Staratabym sie go wydoby¢ z btota, aby
nie wraca¢ do domu w jednym bucie. Batabym sig, ze inni
beda sie $mia¢ ze mnie.

MIASTO SMUTKU | RADOSCI

Uczniowie przypominaja sobie, w jaki sposéb tworzy sie

mapy mysli. Wspoélnie ustalaja kryteria sukcesu (poréwnaj:

Poradnik dla nauczyciela klasy drugiej szkoty podstawo-

wej. Czesc 1A, s. 50-51).

* Na $rodku arkusza zapisuje zagadnienie do przemyslenia
(moge przedstawi¢ je w postaci obrazu).

 Od niego rysuje grube linie (takie jak konary drzewa). Na
koncu grubych linii zapisuje moje najwazniejsze skojarze-
nia, gtbwne mysli. Rysuje tyle grubych linii, ile mam waz-
nych skojarzen (np. zachowania ludzi, zwierzat, wyglad
budynkow, ogrodéw, jezyk).

Y

» Od grubych linii (gtdwne mysli, najistotniejsze informacje)
rysuje ciensze linie, na ktérych zapisuje swoje bardziej
szczegbtowe mysli (informacje).

 Unikam pisania zdan. Swoje mysli przedstawiam w posta-
ci stoéw kluczy (moge je zapisaé¢ drukowanymi literami),
haset, zdje¢, rysunkéw, symboli.

 Zastanawiam sie nad doborem koloréw (inny kolor dla
kazdego tematu, kazdego konaru).

Nauczyciel przygotowuje kartki z zapisanymi wyrazami be-

dacymi synonimami réznych stanéw.

 Grupa 1: Smiech, chichot, wesotos¢, radosé.

» Grupa 2: smutek, zal, przygnebienie, rozpacz.

 Grupa 3: ptacz, lament, szloch, tkanie.

 Grupa 4: dowcip, zart, kawat, psikus.

 Grupa 5: komik, klaun, btazen, przesmiewca.

Uczniowie losujg kartki i tworza czteroosobowe grupy.

W swoich zespotach tworza mapy mysli. W czytelny spo-

s6b przedstawiaja przemyslenia, skojarzenia i swéj stosunek

do zaproponowanych przez nauczyciela zagadnien.

Na zakonczenie uczniowie prezentuja swoje prace. Poréw-

nuja mysli zwigzane ze smutkiem i z radoscia, kolorystyke

wykorzystang do wykonania mapy mysli, rysunki, zdjecia.

DLACZEGO WARTO SIE SMIAC?

Uczniowie w parach rozmawiajg o zaletach $miechu — two-
rza liste korzysci, ktére przynosi Smiech. Pary tacza sie
w czworki. Dzieci w czwérkach analizuja swoje przemysle-
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nia, poszerzaja liste o pomysty innej pary. Potem czwbrki
tacza sie w 6semkii w takich grupach dzieci rozmawiajg o wy-
myslonych przez siebie zaletach $miechu. Przedstawiciele
grup prezentuja wyniki swojej pracy przed cata klasa, kazda
zalete popieraja odpowiednim komentarzem.

Przyktady:

» Gdy czesto sie Smiejemy, mamy wielu przyjaciét.

» Dzieci wolg towarzystwo wesotkéw niz smutasow.

« Smiech powoduije, ze nasza twarz jest piekniejsza.

JAK BYC WESOLYM, GDY PADA DESZCZ — SPOSOBY NA

DOBRY NASTRO)

Uczniowie w czteroosobowych zespotach tworzg poradnik

dobrego nastroju. Zastanawiaja sie, w jaki sposéb moga

wptywacd na swéj nastréj. Wymyslaja zabawny tytut. Zapisu-

ja swoje rady i je ilustruja. Po zakonczeniu zadania prezentu-

ja swoje prace na forum klasy.

Przyktady:

» Kazdy dzien rozpoczynaj, uSmiechajac sie do siebie w lu-
strze.

» Zaldz zeszyt najzabawniejszych dowcipdw.

* Prowad? dziennik Smiesznych sytuacji, ktére ci sie przyda-
rzyty, Mozesz go zatytutowa¢ ,Mdj dziennik humoru”

EWICZENIA RUCHOWE
Przewroty w przéd z pozycji kuczne;j.



Zasada fair play wychodzi
na zdrowie

Uczen:
* tworzy wyrazy z przypadkowego zestawu liter;
« znajduje wyrazy zawierajace okreslone sylaby;
« przygotowuije dla kolezanki lub kolegi trase dotarcia
do celu w formie instrukcji stownej oraz kodu;
« stucha uwaznie instrukcji stowne;j;
« czyta instrukcje gry, wykorzystuje informacje dotyczace
jej przebiegu;
uktada zdania zwigzane ze zdrowiem;
przestrzega zasad fair play podczas wspolnej gry;
wymysla rézne zdania, stosujac wlasciwa intonacje;
bierze udziat w zabawach ksztattujacych szybkos¢ i refleks.

« uktadamy wyrazy z liter i sylab;

« przygotowujemy dla kolezanek i kolegdéw zadania
zwiazane z odczytywaniem planu;

czytamy instrukcje gry zamieszczonej w podreczniku;
przestrzegamy zasad fair play podczas gry;

wymyslamy wtasna gre;

wymyslamy zdania oznajmujace, pytajace i rozkazujace,
stosujemy witasciwa intonacje;

« ¢wiczymy szybkos¢ i refleks.

NA ROZGRZEWKE,

Targ liter

Kazde dziecko otrzymuje zestaw kilku liter (w$rdéd nich mu-
sza znalez¢ sie samogtoski). Z otrzymanych liter dzieci sa-
modzielnie maja utozy¢ dowolny wyraz. Jesli brakuje im li-
tery, aby powstat wyraz, musza o nig poprosi¢ kolezanke
lub kolege badZ wymienic sie z nimi.

Gra w sylaby

Nauczyciel przygotowuje zestaw réznych sylab. Dzieli klase
na zespoty. Ich przedstawiciele losuja kolejno sylaby. Zada-
niem kazdej grupy jest wymyslenie i zapisanie wyrazu za-
wierajacego wylosowang sylabe. Za prawidtowa odpowiedz
grupa otrzymuije 1 punkt. Nastepna osoba z zespotu losuje
kolejna sylabe. Gre mozna powtarza¢ wielokrotnie. Wygry-
wa zespdt, ktoéry zgromadzit najwieksza liczbe punktow.

GPS NA MIARE DZIECKA

Uczniowie analizuja rysunki zamieszczone w podreczniku.
Przygotowuja dla kolezanki lub kolegi opis sposobu dotar-
cia z pierwszego budynku do wybranego miejsca. Cwicze-
nie to moze polegaé na ustnym udzielaniu wskazéwek (np.
Przesun sie o dwa pola w prawo, idZ w do przodu — przesun
sie o trzy pola...). Uczniowie moga tez narysowac plan trasy,
uzywajac strzatek ( -> -> ,v v, ...). Nastepnie dzieci poruszaja
sie po planszy pionkami wedtug instrukcji. Autor planu czu-
wa nad poprawnym sposobem dotarcia do celu.

PROJEKT ,,ZDROWIE”

GRE CZAS ZACZAC

Uczniowie czytaja zasady gry zapisane w podreczniku. Do-
bieraja sie w pary, przygotowuja kostki, kartki i otéwki. Rzu-
caja dwiema kostkami, obliczaja sume wylosowanych oczek
i przesuwaja sie pionkiem do przodu. Uktadaja zdania zwia-
zane ze zdrowiem i tredcia obrazka znajdujacego sie na
polu, na ktérym staneli. Przydzielaja sobie punkty za wyko-
nanie zadania. Po dotarciu do mety dzieci obliczaja sume
uzyskanych punktow.

NASZA GRA

Dzieci samodzielnie planuja stworzenie wtasnej gry zwiaza-

nej ze zdrowiem. Zastanawiaja sie nad jej forma i przebie-

giem (wykorzystuja metode burzy mézgow).

Nauczyciel moze poméc dzieciom w poszukiwaniach po-

mystow.

» Moze to by¢ gra podobna do gry zamieszczonej w pod-
reczniku, rowniez bazujaca na rysunkach. Dzieci uktadaja
zdania zwiazane z rysunkiem, na ktérym sie zatrzymaja
(np. co wptywa na moje zdrowie: wizyta u lekarza, mycie
zebow, zdrowe jedzenie, odpoczynek, poranna gimnasty-
ka, basen, odpowiedni ubiér na okreslone pory roku, uni-
kanie przebywania na stoicu).

 Gra w rozmiarze XXL. Uczniowie w grupach przygotowuja
gre. Na chodniku rysuja kota, w ktére wpisuja kolejne lite-
ry alfabetu. Rzucaja kostka, po czym skacza, przemieszcza-
jac sie na wtasciwe pola zgodnie z wyrzucona liczba oczek.

Wymyslaja wyraz (lub zdanie), rozpoczynajac od litery, na
ktorej sie zatrzymali, np.: A jak apteka lub: Apteka to miej-
sce, gdzie mama kupuje lekarstwa; B jak brokuty lub: Bro-
kuty sa bardzo zdrowe, bo zawieraja duzo witamin i sktad-
nikbw mineralnych.

Niektére kota moga pozosta¢ puste. Kiedy dzieci stang
na takim polu, wykonuja dodatkowe polecenia zapisane
na kartach, np.: Przeskocz 3 pola do przodu. Cofnij sie na
start. Wykonaj 10 przysiadéw. Pola te moga by¢ oznaczo-
ne w rézny sposéb (np. narysowane innym kolorem,
moga mied inny ksztatt itd.).

JAKIE TAJEMNICE KRYJA ULOTKI INFORMACY)JNE DOTY-
CZACE LEKOW?

Uczniowie ogladaja zgromadzone w klasie ulotki réznych
lekéw. Analizuja zawarte w nich informacje. Poréwnuja je
i wnioskuja, jakie informacje powtarzaja sie na ulotkach i cze-
go one dotycza. Na tej podstawie dzieci prébuja wymysli¢
tres¢ ulotki na temat np. czekolady, masta, wody.

Przyktad: czekolada

» Dziatanie: poprawia samopoczucie, dodaje energii.

» Wskazania do stosowania: wysokie zapotrzebowanie na
energie.

e Przeciwwskazania: uczulenie.

* Ostrzezenia specjalne: umy¢ rece przed spozyciem, chro-
ni¢ przed roztopieniem.
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 Prowadzenie pojazdéw: nie wptywa na prowadzenie po-
jazdow.

» Dawkowanie: 1 kostka dziennie.

* Przedawkowanie: otytos¢, problemy zotadkowe.

* Przechowywanie: przechowywaé w suchym miejscu.

» Sktad: kakao, ttuszcz, cukier, mleko, dodatki: rodzynki,
orzechy.

ZABAWY KSZTAETUJACE SZYBKOSC | REFLEKS

Potéw

Dwoje dzieci trzyma sie za rece, tworzac ,rybacka sie¢” Po-
zostate dzieci stoja na drugim koncu sali. Na sygnat nauczy-
ciela przebiegaja na przeciwna strone. Staraja sie omina¢
,rybacka sie¢” Ztapani uczniowie dotaczaja do ,rybakéw’,
tworzac coraz wieksza sieé.

Cegietki do muru

Dzieci stoja po jednej stronie boiska. Na srodku boiska stoi
murarz, ktéry bedzie tapac ,cegietki”, aby zbudowaé swoj
mur. Na hasto nauczyciela dzieci przebiegaja na druga stro-
ne boiska, uwazajac, zeby nie wpas¢ w rece murarza. Ztapa-
ne dzieci tworza mur, ograniczajac w ten sposéb przestrzen,
przez ktéra mozna przebiegac.



Co nam wyrosnie?

Uczen:

« zadaje pytania réwiesnikom, aby uzyska¢ potrzebne
informacje;

« przyporzadkowuje nasiona do rosliny;

* rozwiazuje zadania przyrodnicze;

« poszukuje w dostepnych zrédtach informacji o wybranych
roslinach;

 gromadzi stownictwo zwigzane z pracami w ogrodzie,

poprawnie zapisuje wyrazy, dbajac o estetyke zapisu

i poprawnos¢ ortograficzng;

zna warunki wzrostu roslin;

zaktada witasna uprawe roslin;

prowadzi karte obserwacji wzrostu rosliny;

stucha uwaznie historii opowiadanej przez nauczyciela,

odpowiednio reaguje ruchem.

zgadujemy, jaka reprezentujemy rosline;

rozwiazujemy rézne zadania przyrodnicze;

wymieniamy warunki rozwoju rosliny;

gromadzimy stownictwo zwiazane z pracami w ogrodzie
i bierzemy udziat w zabawie;

« sadzimy czosnek i siejemy nasiona innych roslin;

« zaktadamy dziennik obserwacji wzrostu naszych roslin;

« bierzemy udziat w zabawie ruchowe;j.

JAKA JESTEM ROSLINA?

Nauczyciel przypina dzieciom do ubran (na plecach) kartki
z nazwami réznych roslin. Uczniowie chodza po klasie i za-
daja kolezankom i kolegom pytania, ktére umozliwig im od-
gadniecie nazwy rosliny, ktére dane dziecko ma zapisane na
swojej kartce. Pytania musza by¢ sformutowane w taki spo-
séb, aby odpowiedz na nie brzmiata ,tak” lub ,nie”

SKAD POCHODZA TE NASIONA?
Uczniowie tworzg grupy. Kazdy zespét ma przygotowane
na stoliku rézne nasiona oraz kartki z nazwami roslin, z kté-
rych pochodza. Zadanie dzieci polega na przyporzadkowa-
niu roslin do nasion.

CZTERY KATY

Dzieci stoja na srodku sali. Nauczyciel nazywa kazdy kat kla-
sy: ,ziota’, ,warzywa’, ,owoce krajowe”, ,owoce egzotyczne”.
Dzieci same wybieraja miejsce, w ktérym beda pracowac.
Nauczyciel rozdaje grupom odpowiednie strony z karty
pracy nr 51. Uczniowie wykonuja zadanie przydzielone ich
zespotowi. Po zakonczeniu pracy przedstawiciele grup pre-
zentuja jej efekty na forum klasy.

GRA —TENIS

Nauczyciel dzieli klase na grupy, ktére staja naprzeciwko
siebie (np. w sali gimnastycznej). Kazdy zespét gromadzi
stownictwo zwiazane z pracami w ogrodzie. Pierwsza grupa

PROJEKT ,,ZDROWIE”

prezentuje swoj pomyst i podaje koztem pitke do druzyny

przeciwnej. Druzyna przeciwna wykonuje takie samo zada-

nie. Zabawa trwa do wyczerpania zgromadzonych stéw.

Nastepnie uczniowie zapisujg swoje propozycje na kart-

kach. Nauczyciel dba o to, aby zostaty zapisane nazwy rze-

czy potrzebnych do prac ogrodowych. Dzieci przypinaja
sobie kartki do ubran.

Przyktady wyrazéw: topata, grabie, konewka, doniczka, ko-

siarka, sadzonka, motyka, waz ogrodowy, nasiona, trawa,

sekator, rekawice ogrodowe, taczki, ogrodniczki, gumowce,
ziemia, motyka, podkaszarka, nozyce do trawy.

Nauczyciel wciela sie w role ogrodnika. Informuje dzieci

o tym, co zamierza zrobi¢ w swoim ogrodzie. Wszyscy

uczniowie, ktérzy maja kartki z wyrazami mogacymi stano-

wi¢ odpowiedz na pytanie, podbiegaja do nauczyciela.

Przyktady wypowiedzi nauczyciela:

* Bede sadzit drzewo. Co jest mi potrzebne? (topata, waz
ogrodowy, ziemia, sadzonka, rekawice, gumowce).

 Chce zasia¢ ziota, aby miec je w zasiegu reki. Co musze
przygotowac? (doniczke, ziemig, nasiona, konewke).

» Bede robit wiosenne porzadki w ogrodzie. Co musze przy-
gotowac? (taczki, sekator, grabie, motyke, ogrodniczki,
gumowce, rekawice).

* Bede kosit trawe. Co jest mi potrzebne? (kosiarka, podka-
szarka, kombinezon ogrodniczy, gumowce, nozyce do
trawy).

OD CZEGO ZALEZY ROZWO)J ROSLINY?

Uczniowie w grupach przypominaja sobie, jakie warunki sg
niezbedne do wzrostu roslin. Wskazuja na koniecznosé
ukorzenienia w glebie (ziemia), podlewania (woda), dostepu
do $wiatta (stonce) i powietrza.

ZAKEADAMY UPRAWE CZOSNKU

Uczniowie sadzg czosnek. Korzystaja z instrukcji zamiesz-
czonej w podreczniku. Przez kolejne dni obserwujg wzrost
rosliny.

ZAKEADAMY WEASNA UPRAWE — SADZIMY | SIEJEMY

Dzieci w grupach analizuja instrukcje zamieszczone na opa-
kowaniach nasion przyniesionych do szkoty. Zwracaja uwa-
ge na czas siewu, sposdéb wysiewania, miejsce oraz na czas
zbioru. Kazdy zespét opisuje pozostatym kolezankom i ko-
legom sposéb siewu wybranej rosliny.

Wsrdd wszystkich nasion uczniowie wybieraja te, ktore sie-
je sie w marcu. W grupach zaktadaja wtasne uprawy, prze-
strzegajac instrukcji siewu zamieszczonej na opakowaniu.
Prowadzone obserwacje zapisuja w karcie pracy nr 52.
Korzystajac z wiedzy zdobytej na zajeciach, dzieci starajg
sie okresli¢ réznice miedzy sianiem a sadzeniem.

OPOWIESC RUCHOWA
Nauczyciel rozpoczyna opowiei¢ o niezwyktej rodlinie.
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Dzieci odtwarzaja tres¢ opowiadanych przez nauczyciela
fragmentéw za pomoca dowolnego ruchu. Fabuta opowie-
Sci powinna by¢ bajkowa, aby dzieci moglty rozwijaé wy-
obraznie. Musi by¢ skonstruowana w taki sposéb, aby dawa¢
uczniom mozliwoé¢ wyrazenia tresci ruchem, gestami, mimi-
ka, rytmicznym poruszaniem sie. Podczas interpretacji opo-
wiesci kazde dziecko powinno mie¢ swobode ruchu, dlate-
go najlepiej pracowad tg metoda w sali gimnastyczne;j.
Przyktad opowiesci:

Frania obudzity promienie stonca, ktére oswietlity jego
twarz. Przetart oczy i leniwie przeciagnat sie w tézku. Nagle
przypomniat sobie o urodzinach mamy. Zerwat sie z t6zka
na rbwne nogi, z impetem otworzyt okno, zrobit kilka przy-
siadéw i szybko sie ubrat. Pobiegt do tazienki, aby sie umy¢.
Po 15 minutach byt juz na targu, gdzie kupowat kwiaty dla
mamy. Sprzedawczyni wygladata niezwykle. Przygladat sie
jej bacznie, gdy uktadata wigzanke. Nagle wspieta sie na pal-
ce i siegneta na najwyzsza potke. Byt tam dziwny pojemni-
czek. Wyciagneta z niego mate ziarenko, wreczyta Frankowi
i kazata zasia¢ nasionko przed oknem. Po powrocie do
domu chtopiec uwaznie obejrzat nasiono. Nie byto w nim
nic szczegdlnego. Chociaz... Franek znowu uwaznie mu sie
przyjrzat. Byto w nim jednak cos, co odrézniato je od innych
nasionek. ,Ciekawe co z niego wyrosnie” — pomyslat. Co
tchu pobiegt do ogrodu...

Chetni uczniowie moga przejaé role nauczyciela i kontynu-
owac opowiesc.


http://www.scholaris.pl/zasob/102269?bid=0&iid=&query=sianie&api=
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/49487

»,Gazeta Przyjazna” — 20, 21 marca

Uczen:

* wie, jakie sg zaleznosci miedzy zjawiskami
przyrodniczymi a pora roku;

« zna wptyw $wiatta stonecznego na cyklicznos¢ zycia
na Ziemi;

« analizuje budowe listu, wskazuje jego elementy;

« stucha informacji dotyczacych zwyczajoéw zwigzanych
z witaniem wiosny w réznych zakatkach $wiata;

« tworzy karte do albumu o wio$nie za pomoca programu
graficznego;

« uktada i zapisuje pytania dotyczace kleszczy;

« bawi sie pitka: podaje ja, odbiera, koztuje, prowadzi
i rzuca do kosza.

 wyjasniamy zalezno$¢ miedzy porg roku a zmianami
zachodzacymi w przyrodzie;

* piszemy artykut o wiosnie;

» wyrézniamy charakterystyczne elementy budowy listu;

« stuchamy informacji, jak wita sie wiosne w réznych
zakatkach $wiata;

 tworzymy prezentacje o zwyczajach zwigzanych
z witaniem wiosny;

« uktadamy i zapisujemy pytania dotyczace kleszczy;

« bierzemy udziat w zabawach z pitkami.

LISTA ATRYBUTOW

Uczniowie kolejno podaja cechy wiosny, wedtug schematu:
Wiosna jest... (np. zielona, upragniona, zaskakujaca, magicz-
na, oléniewajaca).

Lista atrybutdw jest technika twérczego myslenia. Zmusza

uczestnika ¢wiczenia do odejscia od stereotypowego my-

Slenia, spostrzegania obiektéw oraz do poszukiwania no-

wych, niebanalnych okreslen. Technika ta uczy abstrahowa-

nia, zmusza do wyodrebniania coraz to nowych atrybutéw.

Na poczatku ¢wiczenia zwykle podawane sg atrybuty oczy-

wiste i zwyczajne. Im dalej, tym lista atrybutéw staje sie

bardziej niezwykta i nieoczekiwana.

Wskazujac atrybuty, mozna wykorzystaé nastepujace ob-

szary dotyczace obiektu:

« cechy fizyczne obiektuy;

« funkcje obiektu;

« reakcje emocjonalne, jakie obiekt w nas wywotuje;

« zachowanie sie obiektu w sytuacjach typowych i nietypo-
wych;

« tkwigce w obiekcie mozliwosci rozwoju lub degeneraciji;

» zalezno$¢ obiektu od kontekstu i jego wptyw na ten kon-
tekst;

» odpornos¢ obiektu na zaktécenia.

PROJEKT ,,ZDROWIE”

CO NOWEGO W ,,GAZECIE PRZYJAZNE)”

Uczniowie zapoznaja sie z korespondencja miedzy lesni-
czym a uczniami klasy 2 a. Analizujg budowe e-maili. Poréw-
nuja zapisy z listami zamieszczonymi w czesci 2 podreczni-
ka na s. 12 i 13. Nastepnie na karcie pracy nr 53 zaznaczaja
r6znymi kolorami poszczegdlne elementy listu (dzieci moga
wykorzysta¢ podpowiedzi zamieszczone w czesci 2 pod-
recznika na s. 13).

Uczniowie wyszukuja w listach fakty zwiazane z nadejéciem
wiosny podane przez le$niczego i ucznidw.

REPORTERZY, DO PRACY!
Zadaniem ucznidw jest napisanie krétkiego artykutu do
»Gazety Przyjaznej” Temat artykutu powinien dotyczyé
zmian w przyrodzie wczesng wiosna. Dzieci tworzg cztero-
osobowe grupy. Na poczatku cztonkowie zespotéw pracuja
nad przygotowaniem materiatu. Uczniowie decyduja, ktére
zagadnienia sg dla nich wazne i warte opisania, ustalaja kry-
teria sukcesu, np.:
* W swoim artykule uwzglednimy fakty zwiazane z nadej-
Sciem wiosny.
» Zadbamy o to, aby przekaz byt interesujacy oraz popraw-
ny pod wzgledem gramatycznym i ortograficznym.
» Uwzglednimy nastepujace informacje:
— dtugos¢ dnia i nocy;
— zmiany w pogodzie;
— zmiany w Swiecie roslin;

Eil
X

— zachowania zwierzat;
— zachowania ludzi (prace w ogrodzie, ubidr, nastrdj).

» WeZmiemy pod uwage pomysty kazdego cztonka grupy,
zadbamy o to, aby kazdy byt aktywny.

JAK WIOSNE WITAJA LATIKA, KUMIKO, YAO | MARYSIA?
Nauczyciel zapoznaje uczniéw z informacjami na temat tra-
dycji zwigzanych z witaniem wiosny w réznych miejscach
na Ziemi. Nauczyciel moze zaproponowaé wiadomosci
dotyczace powitania wiosny w Indiach, Japonii, Chinach,
Polsce.

WIOSENNE SYGNALY

Uczniowie tworza na komputerze w programie graficznym
Paint karty do albumu o wiosnie. Najpierw wybieraja kolor
i korzystajac z opcji ,Narzedzia’, wypetniaja tto. Potem ko-
piuja wybrany przez siebie wiosenny obraz z wyszukiwarki
zdje¢ i wklejaja na wczedniej przygotowane tto. Nastepnie
dzieci wybierajg z przybornika narzedzie ,Tekst” i w utwo-
rzone pole wpisuja komentarz do zdjecia. Jesli jest to moz-
liwe, uczniowie drukuja swoje obrazy, tworzac wspdblny al-
bum. Jesli nie, zapisujg prace i umieszczaja w swoich
folderach.

PRAWDA I MITY O KLESZCZACH
Dzieci w grupach gromadza pytania dotyczace kleszczy,
na ktoére chciatyby uzyska¢ odpowiedz, np.:
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» Kiedy kleszcze sa najbardziej aktywne?

» Gdzie zyja?

» Jak uchroni¢ sie przed ugryzieniem kleszcza?

* Ktére miejsca na naszym ciele kleszcze wybieraja najcze-
sciej?

» Co zrobi¢, gdy znajdziemy kleszcza na swoim ciele?

Pytania te moga by¢ wykorzystane w czasie rozmowy z za-

proszonym gosciem (np. higienistka szkolna, nauczycielem

przyrody, rodzicem — specjalista) lub jako zagadnienia do

samodzielnego poszukiwania informacji przez dzieci.

ZDANIA PODSUMOWUJACE

Uczniowie zastanawiaja sie nad wiadomosciami i umiejet-
nosciami zdobytymi w czasie zajeé. Podsumowujac zajecia,
wykorzystuja metode zdan niedokonczonych, np.:

,Dzisiaj dowiedziatam sie/dowiedziatem sie...”

»Najbardziej pomogta mi/pomdgt mi ..., gdy...”

»Chce dowiedzie¢ sie wiecej o...”

»Chetnie sprawdze...”.

»Zaskoczyto mnie, ze...”

CZAS NA ZABAWE
Uczniowie bawia sie pitka: ¢wicza podania, odbiory,
koztowanie, prowadzenie i rzuty do kosza.


http://scholaris.pl/resources/run/id/49577
http://scholaris.pl/resources/run/id/49577

Jak Krzysztof przygotowat grzadki?
Wyrazy z ,rz” po spotgtoskach

Uczen:

* tworzy zdania z wyrazami z ,,rz”;

* piszac, dba o poprawnosé gramatyczng, ortograficzng
oraz interpunkcyjna;

* rozwija wyobraZnie poprzez szukanie analogii,
metaforyzowanie;

* czyta ze zrozumieniem tekst w podrecznikuy;

* prezentuje za pomoca ruchu czynnosci wykonywane
przez ogrodnika, analizuje zapisy wyrazéw z ,rz” po
spotgtoskach, stara sie znalez¢é regute ortograficzng;

* uczy sie na pamieé wierszyka ortograficznego.

gromadzimy wyrazy z ,rz", uktadamy z nimi zdania;
szukamy podobienstw miedzy dwoma réznymi obiektami;
prezentujemy czynnosci ogrodnika za pomoca ruchu;
analizujemy zapisy wyrazéw z ,rz’, staramy sie odkry¢
regute ortograficzng;
« szukamy wyrazéw, w ktérych wystepuje ,rz”

po niektérych spoétgtoskach;
 uczymy sie na pamie¢ rymowanki dotyczacej zasad
pisowni rz” po niektérych spotgtoskach.

ZDANIA NA CZAS

Nauczyciel przygotowuije kartoniki z wyrazami zawierajacy-
mi ,rz” Uczniowie dzielg sie na kilkuosobowe zespoty. Gru-
py ustawiaja sie na jednym koncu sali gimnastycznej (lub na
korytarzu). Naprzeciwko nich znajduja sie stoliki, na ktérych
leza kartki z zapisanymi wyrazami. Na sygnat nauczyciela
pierwsze dziecko z kazdej grupy podbiega do stolika, wy-
biera jeden sposréd zgromadzonych wyrazdéw, czyta go,
analizuje zapis, odktada i wraca do swojej grupy. Informuje
kolezanki i kolegdw, jaki wyraz byt zapisany na kartce. Dzie-
ci uktadaja zdanie z tym wyrazem. Nauczyciel czuwa nad
prawidtowym zapisem. Gdy zdanie jest gotowe, kolejne
dziecko z grupy biegnie do stolika. Stara sie zapamietaé pi-
sownie wybranego przez siebie wyrazu z ,rz’, biegnie do
swojego zespotu. Grupa uktada kolejne zdanie w taki spo-
sob, aby taczyto sie logicznie z poprzednim. Kazda grupa
ma za zadanie utozy¢ okreSlona przez nauczyciela liczbe
zdan (np. 6-8), musi wiec wykorzystaé 6-8 wyrazéw spo-
$réd np. 15 zgromadzonych. Na koniec uczniowie czytaja
swoje zdania, nauczyciel czuwa nad poprawnoscia zapisu.

ODKRYWCY ZASAD ORTOGRAFICZNYCH

Dzieci pracuja w grupach. Kazdy zespét otrzymuje koperte
z zapisanymi wyrazami (ok. 40) z ,rz” po spotgtosce. Zada-
niem dzieci jest pogrupowanie wyrazéw wedtug jakiejs za-
sady. Po pewnym czasie nauczyciel do dzieciecych zesta-

”

woéw doktada kartoniki z literami ,,g" ,b% ,,d" i K% .p% Wt

PROJEKT ,,ZDROWIE”

W ,ch” Uczniowie tworza wiec zbiory wyrazow, w ktérych
2" wystepuje po ,p’ ,b" ,t",d% K, .85 i W ,ch”

Dzieci prébuja wyciagnaé¢ wnioski dotyczace pisowni nie-
ktérych wyrazdéw z ,rz”. Staraja sie znalez¢ inne wyrazy, kté-
re mogtyby by¢ przyktadem zasady pisowni ,rz” po niekté-
rych spotgtoskach. Zapisuja je na oddzielnych kartkach
i doktadajg do wczesniej utworzonych zbioréw. Uczniowie
prébuja utozy¢ krétki wierszyk lub zdania, w ktérych wyra-
zy zaczynaja sie od gtosek zamieszczonych na kartonikach,
np.: To jest kotlet, powiedziat bardzo waleczny chomik,
dodajac grzecznie: przepraszam! Zdania uktadane przez
uczniéw nie musza zawieraé wszystkich wyrazéw z wymie-
nionymi spotgtoskami.

INNE, A JEDNAK PODOBNE

Uczniowie wykorzystuja zgromadzone wczesniej wyrazy.

Wybrany uczeh wybiera dowolne dwa wyrazy, ktadzie je

przed grupa.

Zadaniem dzieci jest znalezienie analogii miedzy wybrany-

mi wyrazami wedtug schematu: A jest jak B, bo...

Przyktad: chrzan, drzewo, brzoza, przystan.

« Przystan jest jak drzewo, bo daje schronienie zmeczonym
podréznym.

* Chrzan jest jak brzoza, bo oba pokryte sg biatg powtoka.

Zabawe powtarzamy kilkakrotnie.

'S
&
g

OPOWIESC RUCHOWA

Dzieci czytaja tekst zamieszczony w podreczniku. Najpierw
wspodlnie ustalaja, ktére wyrazy sg nazwami czynnosci, a na-
stepnie dwdch ucznidéw, po wczesniejszym uzgodnieniu,
pokazuje ruchem wybrang czynnos¢, ktéra wykonuje
ogrodnik. Pozostali uczniowie odgaduja, co to za czynnos¢.
Zabawe powtarzamy kilka razy.

JAK TO WSZYSTKO ZAPAMIETAC?

Uczniowie podzieleni sa na osiem grup. Zespoty wymyslaja
krotka rymowanke utatwiajacg zapamietanie pisowni ,rz”
po spotgtoskach, np.: My to dobrze wiemy, ze ,rz” po g, b,
d, j piszemy.

Kazda z rymowanek dzieci musza przedstawi¢ ,$piewajaco’,
wykorzystujac rézne style muzyczne (np. pop, rap, muzyke
ludowa, opere, reggae, heavy metal). Aby utatwi¢ dzieciom
zapamietanie spotgtosek, po ktérych piszemy ,rz”, nauczy-
ciel prezentuje wierszyk, zwracajac uwage na rytm.

To ortograficzna jest zasada,

ze rz” po niektdrych spétgtoskach pisa¢ wypada.

Po .w’, k% . d" b ch’.p’ .t )5 .8

Zapamietaj je!

Lecz sq wyjqtki! — klasa zawota.

To ksztatt, pszenica, bukszpan i pszczota.

Grubszy i chudszy, mniejszy i wiekszy.

O tych wyjqtkach pamietac nalezy.

Matgorzata Bo¢ko

MARZEC — 24. TYDZIEN NAUKI

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 2.
Czesc 3, s. 36-37

PORADNIK:
Czes¢ 1A, s. 38-39, 54-55

ZASOBY:
SCHOLARIS: KARTA PRACY UTRWALAJACA PISOWNIE
WYRAZOW Z ,RZ” | ,,Z”

LITERATURA:
De Bono E., (2010), Dziecko w szkole kreatywnego myslenia,
Gliwice: Helion.

Uczniowie czytajg wiersz dwukrotnie, wystukujac rytm za
pomoca instrumentéw perkusyjnych. Sprawdzaja zgodnosé
tresci z informacjami oméwionymi na lekcji. Rozmawiajg
o wyjatkach od poznanej zasady. Starajg sie znalez¢ inne
przyktady (stopien wyzszy i najwyzszy niektorych przy-
miotnikdw).

SPRAWDZMY

Dzieci siadaja w kole. Kazde z nich ma przygotowana kartke
oraz piéro. Nauczyciel zapisuje na tablicy wybrane spotgto-
ski. Dzieci staraja sie znalez¢ przyktad wyrazu, w ktérym po
wskazanej spotgtosce wystepuije ,rz”. Zapisuja go, kartke od-
daja dziecku siedzacemu po prawej stronie, ktére sprawdza
poprawnos¢ zapisu i przejmuje kartke. Cwiczenie trwa tak
dtugo, az kartki wréca do autora pierwszego wpisu.

Praca domowa

Wyszukaj i wytnij z gazet 10 wyrazoéw, w ktérych wy-
stepuje ,rz” po spoétgtoskach. Utéz i zapisz zdania
z tymi wyrazami.

Uwaga: Uczniowie dodatkowo zaktadaja hodowle fa-
solki, aby roslina byta dobrze rozwinieta na zajecia ,Jak
zbudowana jest roslina?” (karta pracy nr 59).


http://scholaris.pl/resources/zip-resource/id/69604
http://scholaris.pl/resources/zip-resource/id/69604

Jak wprowadzi¢ §wiateczng
atmosfere do kazdego domu?

Uczen:

« stucha uwaznie wypowiedzi na temat tradyc;ji
wykonywania ozdéb wielkanocnych;

 poznaje tradycyjne ozdoby wielkanocnego stotu;

« uktada i zapisuje tekst zyczen wielkanocnych;

* czyta ,poplatany” tekst, poprawia go i wyszukuje stowa
zwigzane ze Swietami wielkanocnymi;

 wyszukuje informacje o zwyczajach $wiatecznych
w réznych regionach naszego kraju;

» uktada zdania rozkazujace;

« pokonuje przeszkody w czasie zaje¢ ruchowych.

« stuchamy uwaznie oséb opowiadajacych o zwyczajach
wykonywania ozdéb $wiatecznych;

« uktadamy i zapisujemy tekst zyczen wielkanocnych;

 czytamy ,poplatany” tekst, poprawiamy go i wyszukujemy
stowa zwiazane ze $wietami wielkanocnymi;

» poznajemy zwyczaje i tradycje $wigteczne w naszym
regionie i w naszych rodzinach;

« piszemy instrukcje wykonania ozdoby $wiatecznej;

« uktadamy zdania rozkazujace;

 pokonujemy przeszkody w zabawach ruchowych.

IDA SWIETA
Nauczyciel poleca wykonanie rozsypanki sylabowej:

| sie |  Wwiel |

Na podstawie utozonego zdania uczniowie rozmawiaja
o zblizajacych sie Swietach i sposobach obchodzenia $wiat
wielkanocnych w ich rodzinach. Dzielg sie pomystami na te-
mat tego, dlaczego ludzie $wietuja pewne wydarzenia oraz
jakie znaczenie ma wspélne, rodzinne $wietowanie w gro-
nie bliskich oséb. Na koniec zastanawiaja sie, co przygoto-
wuja na $wieta dorosli, a co moga przygotowaé dzieci.

| za | ka | noc | zbli

COS JEST NIE TAK...

Uczniowie tworza cztery zespoty. Otrzymuja przygotowa-
ne przez nauczyciela kartki w ksztatcie koszyczka z zapisa-
nym tekstem:

Juz niedtugo beda ferie. Beda jajka, Swieczki, kurczaczki, pa-
lemki i smaczne truskawki. W trawie beda skaka¢ zajace.
Rodzice posprzataja dom i ubiorg sie w kostiumy kapielo-
we. P6jdziemy na basen i zabierzemy ze sobg baranka, klap-
ki, okulary i koszyczek. Musimy najpierw przygotowa¢ kalo-
sze i pisanki oraz upiec wspaniate zamki i mazurki. Musimy
pamietaé tez o tym, zeby wystaé kwiaty i zyczenia urodzi-
nowe do swoich bliskich. Po basenie koniecznie musimy
zjes¢ Swigteczne Sniadanie. A nastepnego dnia znéw péj-
dziemy na basen i bedzie $migus-dyngus. Wpadniemy do
wody i oblejemy woda wszystkich ratownikéw.

WIELKANOC

Dzieci wspdlnie zastanawiajg sie, ktére elementy tekstu sa
niewtasciwe. Pracujac w grupach, prébuja go poprawié¢ —
usuwaja bad? dopisujg brakujace wyrazy. Poprawiony, lo-
giczny tekst dzieci zapisuja w zeszytach.

SWIATECZNE PALEMKI SKOJARZEN

Dzieci w dalszym ciagu pracuja w zespotach. Wybieraja
z poprawionego tekstu wyrazy, ktére tematycznie wiaza sie
ze $wietami (np. jajka, zajace, baranek, koszyczek, porzadki,
pisanki). Kazdy zespét w okreslonym czasie wyszukuje wta-
Sciwe stowa, nastepnie uczniowie zapisuja je na réznokolo-
rowych karteczkach w ksztatcie podtuznego listka i nakleja-
ja je na przygotowane przez nauczyciela kartki przyklejone
do patyczkéw. Robig to w taki sposéb, zeby karteczki
utworzyty palemke. Na koniec uczniowie wspdlnie oma-
wiaja wybrane wyrazy-skojarzenia.

MAM TAKI POMYSt....

Uczniowie wymieniaja sie pomystami na ciekawe techniki
wykonania ozddb $wigtecznych, podaja, w jaki sposéb
w gronie bliskich im oséb robi sie dekoracje Swiateczne
oraz co one symbolizuja. Wyznaczeni uczniowie zapisuja na
tablicy pomysty kolezanek i kolegéw.

ROZKAZUJEMY

Dzieci stajg w kole. Nauczyciel rzuca pitke do wybranego
dziecka i méwi dowolny czasownik. Zadaniem dzieci jest

e

podanie formy rozkazujacej czasownika (tak, jakby chciaty
rozkazaé komus, ze ma to wykonac).

NAJPIERW PROJEKT | INSTRUKCJA

Uczniowie tworza projekt (rysunek) ozdoby Swigteczne;j
z surowcdw wtérnych, nastepnie w punktach pisza instruk-
cje jej wykonania. Zwracajg uwage na formutowanie krét-
kich, zrozumiatych zdan rozkazujacych. Dzieci w rozmowie
dziela sie swoim zdaniem na temat tego, dlaczego takie wy-
korzystywanie odpadéw jest istotne i czemu ono stuzy.

WIELKANOC W NASZYM REGIONIE | W NASZYCH
DOMACH

Nauczyciel zapoznaje dzieci z tradycjami $wigtecznymi re-
gionu, w ktérym mieszkaja. Dzieci opowiadaja o tradycjach,
ktére kultywowane sa w ich domach.

PRACOWITE SWIETA

Uczniowie w kilkuosobowych grupach przygotowuja i przed-
stawiaja scenki, w ktorych prezentuja czynnosci wykonywa-
ne przed Swietami. Pozostate dzieci odgaduja, jakie to czyn-
nosci. Na tej podstawie uczniowie uktadajg zdania wyrazajace
prosbe, np. jesli scenka dotyczy trzepania dywandw, zdanie
bedzie brzmiato: Prosze, wytrzep dywan.

NIE TYLKO SKOJARZENIA
Uczniowie w parach prébuja utozy¢ jak najwiecej wyrazéow
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z liter, ktére wchodza w sktad stowa ,Wielkanoc”.

LUDZIE LISTY PISZA...

Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi na temat sposobéw Swieto-
wania oséb, ktére w okresie $wiat przebywaja poza miej-
scem swojego zamieszkania, daleko od swoich rodzin.
Uczniowie wspélnie zastanawiaja sie, jak mozna stworzyé
namiastke Swiatecznej atmosfery. Wspblnie z nauczycielem
dzieci uktadaja zyczenia $wigteczne i zapisuja je na wtasno-
recznie wykonanych kartkach $wigtecznych.

AJAKTO JEST U INNYCH?

Uczniowie wspdlnie z nauczycielem zaznaczaja na mapie
Polski, Europy i Swiata miejsca, o ktérych chca sie dowie-
dzie¢, w jaki sposdb $wietuje sie tam Wielkanoc. Chetni
uczniowie, ktérzy maja rodzine czy znajomych poza grani-
cami kraju, moga zaznaczy¢ miejsce ich zamieszkania i do-
wiedzie¢ sie, czy $wieta wielkanocne sg tam obchodzone
i w jaki sposéb. Dzieci moga wyszukiwaé informacje w szko-
le lub w domu w ramach pracy domowe;j.

ZABAWY Z JAJKIEM, ZAJACZKIEM | KURCZAKIEM

» Pokonywanie przeszkéd z jajkiem na tyzce drewniane;j.
 Pokonywanie toru przeszkéd w workach (zajecze skoki).
 Pokonywanie przeszkdd ze ,skorupka” (gazeta) na gtowie.



Czy pisanki pochodza z Wyspy
Wielkanocnej?

Uczen:

« bierze aktywny udziat w zabawie ,Wyscig z alfabetem”;

» zapisuje ze stuchu zaszyfrowany tekst;

« dzieli wyrazy na sylaby, zdania na wyrazy i wyodrebnia
zdania w tekscie;

 rozmawia na temat polskich tradycji i zwyczajéw

wielkanocnych;

pisze artykuty do ,Gazety Przyjaznej”;

uktada rebusy i zagadki Swiateczne;

uktada zyczenia Swiateczne;

zapisuje instrukcje wykonania ekokraszanki;

wykonuje rysunek wyspy za pomoca edytora grafiki.

» bawimy sie w wyscig z alfabetem;

« uktadamy i zapisujemy artykut na temat Wielkanocy
w Polsce;

* zapisujemy zaszyfrowany tekst;

« uktadamy wyrazowe zagadki i zadania dla czytelnikéw
»Gazety Przyjaznej”;

« uktadamy zyczenia $wigteczne;

« przygotowujemy ekokraszanki;

» wykonujemy rysunek wyspy w wybranym edytorze grafiki.

WYSCIG Z ALFABETEM

Kazdy z ucznidéw wycina z kartki z bloku owalny ksztatt (po-
dobny do jajka), a potem zapisuje na powstatej kartce do-
wolna litere alfabetu. Nastepnie uczniowie nawzajem przy-
czepiaja sobie (np. tasma klejaca) kartki do plecow w taki
sposob, aby zadne dziecko nie wiedziato, jaka litere ma
przypieta. Uczniowie kraza po klasie, zadaja sobie pytania,
aby dowiedzie¢ sie, jaka litere ,nosza” Gracze maja za zada-
nie pyta¢ nie o sama litere, ale o przedmiot lub osobe, kto-
rych nazwa rozpoczyna sie od danej litery, np.:

e Czy jestem trawa?”;

» ,Czy jestem koszykiem?”;

» ,Czy jestem jajkiem?”

Osoba pytana sprawdza, jaka litere ma na plecach pytajacy
i odpowiada ,tak” lub ,nie”. Za kazdym razem jednej osobie
mozna zada¢ tylko jedno pytanie. Jesli dziecko nie odgad-
nie, jaka litere ma na plecach, podchodzi do kolejnego
ucznia. Wygrywaja osoby, ktére odgadna swoje litery, zdej-
ma kartki z plecéw i przyczepia je w wyznaczonym miejscu
na tablicy przed uptywem czasu wyznaczonego przez
nauczyciela.

WIRTUALNA PODROZ NA WYSPE WIELKANOCNA
Nauczyciel przygotowuje krétka informacje na temat Wy-

spy Wielkanocnej, pokazuje dzieciom jej potozenie na ma-
pie Swiata, méwi, jaka pogoda tam panuje, jakie zwierzeta

WIELKANOC

i rosliny mozna tam spotkac, jakie ciekawe czy niespotyka-
ne obiekty mozna tam zobaczy¢. Prowadzacy zapoznaje
dzieci z pochodzeniem nazwy wyspy oraz z pojeciem ,wy-
spa”. Potem zadaje dzieciom zartobliwe pytanie: Czy to
z Wyspy Wielkanocnej przybyt do nas zwyczaj robienia pi-
sanek i kraszanek? Nastepnie uczniowie dzielg sie wiado-
mosciami na temat malowania jajek oraz réznicy pomiedzy
pisanka a kraszanka. Moga korzysta¢ z informacji zawartych
w podreczniku.

WIELKANOC W NASZYM KRAJU

Uczniowie wspdlnie z nauczycielem zastanawiaja sie nad
tym, co chcieliby opowiedzie¢ mieszkancom Wyspy Wiel-
kanocnej o obchodzeniu $wiat wielkanocnych w Polsce, jak
nauczyliby ich odréznia¢ pisanki od kraszanek oraz jaka
ozdobe wielkanocna, typowa dla polskiej kultury, daliby im
w prezencie.

NASZA EKOKRASZANKA

Dzieci razem z nauczycielem pisza instrukcje wykonania
ekokraszanki. Zapisuja, ktére naturalne barwniki mozna
wtozy¢ do gotujacej sie wody, aby zabarwi¢ jajko na odpo-
wiedni kolor, np.: sok z jagéd — kolor fioletowy, tupiny cebu-
li — kolor rudobrazowy, szczypiorek, swieza, zielona trawa
— kolor zielony, sok z buraka — kolor rézowy. Jedli jest taka
mozliwoé¢, uczniowie wspdlnie z nauczycielem wykonuja
kraszanki.

&

[l

REPORTERZY DONOSZA — WIELKANOC W POLSCE

Na podstawie wspdlnie zebranych informacji uczniowie
przygotowuja ,reportaz” na temat Wielkanocy w Polsce.
Reportaz wraz ze zdjeciami lub ilustracjami zostanie prze-
stany do redakgji ,,Gazety Przyjaznej”. Wybrani dziennikarze
z pomocg nauczyciela zapisujg tekst na komputerze. Inni
uczniowie wykonuja ilustracje i opisy potraw, kolejni foto-
grafuja Swiateczne ozdoby lub uktadaja $wiateczne rebusy
i zagadki.

PRZEKAZUJEMY WIADOMOSC NA ODLEGEA WYSPE
Uczniowie dobieraja sie w pary. Dzieci z kazdej dwdjki stajg
po przeciwnych stronach klasy, boiska szkolnego lub inne-
go duzego pomieszczenia. Uczniowie z jednej grupy sa
nadawcami wiadomosci na odlegta wyspe, dzieci z drugiej
grupy — odbiorcami, ktérzy beda zapisywa¢ wiadomos¢ ze
stuchu. Nadawcy otrzymuja przygotowane przez nauczy-
ciela kartki z zapisanym tekstem, np.: Symbolem Swiat wiel-
kanocnych w Polsce sa ozdabiane jajka. Pisanki majg wzory.
Kraszanki sg pofarbowane na jeden kolor i nie maja zadnych
wzorow.

Zadaniem nadawcéw jest przekazanie informacji odbior-
com w zaszyfrowany sposéb: poprzez wstawianie przed
kazda sylabg czastki ,ka-" Nadawca dla utatwienia moze za-
pisywa¢ sobie poszczegdlne wyrazy, np.: kasymkabokalem.
Nadawca biegnie do odbiorcy i przekazuje mu wiadomos¢.
Odbiorca zapisuje kolejne wyrazy ze stuchu, starajac sie roz-
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szyfrowaé stowo i unikna¢ btedéw ortograficznych. Potem
nastepuje zamiana rél nadawcy i odbiorcy. Nauczyciel roz-
daje kartki z nowym tekstem.

SERDECZNE ZYCZENIA TELEGRAFICZNE

Dzieci rozmawiaja na temat znaczenia sktadania sobie
zyczeh $wigtecznych, wysytania kartek z zyczeniami dla
podtrzymywania zwigzkéw i relacji z ludZmi. Wymieniaja sie
pomystami na to, co i w jaki sposéb mozna zapisaé w tele-
graficznych zyczeniach wielkanocnych. Nastepnie ucznio-
wie dobieraja sie w pary. Nawzajem ,nadaja” do siebie tele-
gramy z zyczeniami, ktére zapisali. Czytajac lub recytujac
tekst zyczen, dzielg wyrazy na sylaby.

BADZ UWAZNY

Nauczyciel umieszcza na tablicy ilustracje wielkanocna.
Dzieli klase na kilka zespotéw. Uczniowie przygladaja sie ilu-
stracji przez 30 sekund i prébuja zapamietaé jak najwiecej
szczegbtdw. Nastepnie zespoty odpowiadaja na pytania za-
pisane na kartkach w ksztatcie jajka, np.:

» Jakiego koloru sa jajka na obrazku?

* lle jest gatezi bazi na ilustrac;ji?

ZAPROJEKTU) WLASNA WYSPE
Uczniowie wykonuja rysunek wyspy za pomoca wybranego
edytora grafiki.



Jak mozna wyhaftowac¢ tradycje?

Uczen:

* czyta tekst i wyszukuje w nim potrzebne informacje;

* poszerza zasob stownictwa;

* opisuje wiasnymi stowami tradycyjny stréj kaszubski
i rozmawia o tradycyjnych strojach ludowych;

« identyfikuje sie ze swoja rodzina i jej tradycjami;

» wypowiada sie na temat réznic miedzy tradycjami
wielkanocnymi na wsi i w miescie;

« uzywa edytora tekstu; nawiguje po stronie internetowej
i odtwarza nagrania multimedialne.

 czytamy cicho, w skupieniu, tekst z podrecznika przez
okreslony czas;

« staramy sie jak najszybciej znalez¢é w tekscie potrzebne
informacje;

» poznajemy nowe stowa, rozmawiamy o nich;

« ustalamy wspélnie, jakie kolory mogtyby ,,opowiedzie¢
haftem” o naszej klasie;

« opisujemy tradycyjny stréj kaszubski i dzielimy sie
naszym zdaniem na temat strojow ludowych;

 rozmawiamy o podobienstwach i réznicach miedzy
tradycjami kultywowanymi w naszych rodzinach oraz
na wsi i w miescie;

« formutujemy poprawne zdania.

KOLOROWE SKOJARZENIA

Do zabawy mozna wykorzysta¢ kolorowe klocki matema-
tyczne lub patyczki. Uczniowie dobieraja sie w pary. Kazde
dziecko samodzielnie konczy zdanie rozpoczynajace sie od:
Kiedy bytam/bytem wiosna na tace, to zobaczytam/zoba-
czytem...

Kazdej rzeczy wymienionej w opowiesci odpowiada kolo-
rowy patyczek (dzieci méwiac np.: z6tte kaczence, zielong
trawe, niebieskie niezapominajki, fioletowy bluszczyk, nie-
bieska rzeke, uktadaja kolejno przed soba z6tty, zielony, nie-
bieski, fioletowy i niebieski patyczek). Osoba stuchajaca
wypowiedzi kolezanki lub kolegi ma potem za zadanie po-
wtérzy¢ ja, wymieniajac wszystkie obiekty w tej samej ko-
lejnosci. Podpowiedzia sa kolorowe patyczki. Nastepnie
dzieci zamieniaja sie rolami.

Zadanie to ¢wiczy pamie, umiejetnosé aktywnego stucha-
nia i tworzenia skojarzeniowych map pamieciowych oraz
nawiazuje do watku symbolicznego znaczenia koloréow
w hafcie kaszubskim.

KORALIKI NA CZAS

Do realizacji ¢wiczenia warto wykorzysta¢ zegar piaskowy
(np. dziesieciominutowy), aby uczniowie mogli tatwo kon-
trolowaé czas. Zadaniem dzieci jest przeczyta¢ uwaznie
w czasie wyznaczonym przez nauczyciela tekst Wielkanoc
na Kaszubach i znalez¢ w nim odpowiedzi na pytania. Na-
uczyciel zapisuje na tablicy sformutowane przez siebie dwa

WIELKANOC

pytania dotyczace informacji zawartych w czytance. W za-
leznosci od mozliwosci i umiejetnosci dzieci nauczyciel
moze tez sformutowa¢ pytania dla kazdego dziecka, rézni-
cujac stopien trudnosci, np. okreslajac, w ktérym miejscu
czytanego tekstu mozna znalezé na nie odpowiedz (dla
uczniéw czytajacych wolniej i szybciej). Wskazanie dzie-
ciom zagadnien, na ktére maja zwrdci¢ uwage podczas
lektury, pomaga im rozwija¢ umiejetnos¢ czytania ze zrozu-
mieniem, celowego kierowania swoja uwaga oraz wyszuki-
wania i selekcjonowania informacji.

Mozna zaproponowaé uczniom, zeby w momencie, gdy
znajda odpowiedzi na pytania do tekstu, nawlekli przygoto-
wane koraliki na sznurek, sygnalizujac w ten sposéb, ze wy-
konali zadanie. Mozna tez przygotowac jeden sznurek dla
catej klasy. Dzieci beda do niego podchodzi¢ i nawlekaé
swoje koraliki.

Po zakonczeniu lektury uczniowie rozmawiaja na temat
tekstu, dziela sie zdobytymi informacjami i odpowiedziami,
ktorych udzielili na pytania.

SIEC WYDARZEN

Dzieci stoja w kregu. Jeden z uczniéw trzyma ktebek wetny,
podaje pierwsze wydarzenie opisane w opowiadaniu, np.
,Dzieci pojechaty do dziadka na Kaszuby”. Nastepnie uczen
ten rzuca ktebek do wybranej przez siebie osoby, trzymajac
ni¢ w dtoniach. Dziecko, ktére ztapato ktebek, przytacza ko-
lejne wydarzenie z czytanki i rzuca ktebek do kolejnej oso-

el

by. Zabawa trwa tak dtugo, az zostang wymienione wszyst-
kie wydarzenia w porzadku chronologicznym, a miedzy
dzie¢mi stojacymi w kregu utworzy sie sie¢ z wetny.

WYJATKOWE STROJE NA WYJATKOWE OKAZJE

Uczniowie w parach analizuja fotografie przedstawiajaca
dzieci w strojach kaszubskich. Odczytuja, jak sie nazywaja
i jaki maja kolor poszczegblne elementy strojéw. Nastepnie
dzieci wspélnie rozmawiaja na temat tradycyjnych strojéw
ludowych, symbolicznego znaczenia haftowanych ozdéb
i wlasnych wrazen estetycznych.

WIRTUALNA PODROZ NA KASZUBY

Dzieci na papierowej mapie lub na tablicy multimedialne;j
zaznaczaja Kaszuby oraz droge prowadzaca do tego regionu
z miejscowosci, w ktorej mieszkaja. Sprawdzaja tez, jakie
duze miasta znajduja sie na Kaszubach, nad jakim morzem
leza Kaszuby, do jakiego kraju sasiadujacego z Polska jest
z nich najblizej. Nauczyciel zapoznaje uczniéw z brzmie-
niem jezyka kaszubskiego, prezentuje litery alfabetu ka-
szubskiego, opowiada o tradycyjnych potrawach regionu itp.
Nastepnie na podstawie wiasnych doswiadczen, tradycji
kultywowanych w swoich rodzinach oraz zebranych wiado-
mosci uczniowie wymieniaja sie spostrzezeniami na temat
rébznic miedzy tradycjami i zwyczajami wielkanocnymi
w miastach i na wsi.
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Na koniec dzieci z pomoca nauczyciela zapisuja kilka zdan
na temat kaszubskich zwyczajéw w edytorze tekstu, stosu-
jac w tekscie pogrubienie i zmiane koloru czcionki.

HAFTOWANA MAPA NASZEJ KLASY

Uczniowie rozmawiaja o tym, jakie cechy ma ich klasa,
wskazuja te, ktére odrdzniaja ja od innych grup w szkole,
zastanawiajg sie, jakie cechy i/lub wydarzenia sprawiaja,
7e czuja sie jedna grupa, co ich taczy. Nastepnie dzieci usta-
laja, jakie kolory i wzory mogtyby symbolizowa¢ te cechy,
projektuja wzér haftu swojej klasy i odtwarzajg go pisakami
na duzym, biatym ptétnie (np. na przescieradle). W miare
mozliwosci mozna zaproponowaé dzieciom, zeby poprosi-
ty o pomoc w wyszyciu klasowego obrazu swoje rodziny.

Praca domowa
Nauczyciel prosi, aby kazdy uczen przyniést na kolejne
zajecia swoja ulubiong ksiazke, a takze ulubiong basn Hansa
Christiana Andersena (jesli dzieci maja je w domowych bi-
blioteczkach).


http://scholaris.pl/zasob/109395

http://scholaris.pl/zasob/106925

Kto pracuje nad tym, by powstata
ksigzka?

Uczen:
» wyszukuje w tekscie potrzebne informacje i korzysta
z zasobow biblioteki szkolnej;
* rozszerza zasob stownictwa poprzez kontakt z dzietami
literatury dla dzieci;
* pisze z pamieci, uzupetnia tekst o brakujace informacje;
» wspotpracuje z réwiesnikami podczas tworzenia ksiazki;
« bierze udziat w rozmowie na temat sytuacji oséb
z niepetnosprawnoscia i zastanawia sie, jak moze im
pomagac.

« przygotowujemy klasowa wystawe ksiazek dla dzieci,
poznajemy autordw i tytuty ksigzek;

 uwaznie czytamy tekst w podreczniku i szukamy
informacji o Hansie Christianie Andersenie;

» wspdlnie uktadamy treéé basni;

« tworzymy klasowa ksiazke;

 dowiadujemy sie, jak mozna przygotowac ksiazke, aby
mogtly z niej korzysta¢ osoby stabowidzace;

 rozmawiamy o tym, jak mozemy pomaga¢ osobom
z niepetnosprawnoscia.

POZNAJEMY KSIAZKI DLA DZIECI

Dzieci wspoélnie z nauczycielem przygotowuja wystawe
ksiazek, ktére uczniowie przyniesli z domédw. Nauczyciel
powinien uzupetni¢ wystawe o ksiazki Hansa Christiana An-
dersena. Uczniowie dziela sie informacjami na temat swo-
ich ulubionych bajek i ksiazek. Nauczyciel sprawdza, czy
dzieci znaja autoréw przyniesionych ksiazek. Prosi, aby za-
poznaty sie z nazwiskami autoréw zgromadzonych publika-
cji. Jesli to mozliwe, dzieci wspoélnie z nauczycielem moga
wybra¢ sie do biblioteki, aby tam pooglada¢ roézne ksiazki
dzieciece i pozna¢ nazwiska autoréw piszacych gtéwnie dla
dzieci.

Nauczyciel prosi, aby dzieci posegregowaty przyniesione
ksiazki wedtug wtasnych pomystéw (np. ze wzgledu na au-
toréw). Zwraca szczegblng uwage na posta¢ Hansa Christia-
na Andersena i na jego basnie dla dzieci.

Dzieci z pomoca nauczyciela ustalaja, w jaki sposéb moga
zdoby¢ informacje na temat autoréow ksiazek i bajek,
a szczegdlnie o Hansie Christianie Andersenie.

TROPICIELE WIEDZY

Uczniowie w podreczniku, dostepnych ksiazkach oraz w in-
ternecie szukaja informacji o Hansie Christianie Andersenie.
Zapoznaja sie z jego biografia. Szczegblng uwage dzieci
zwracajg na basni. Wspdlnie stuchaja wybranych przez na-
uczyciela fragmentéw dziet pisarza.

Warto wskazaé uczniom strony internetowe, na ktérych sa

GDZIE MOZNA SIE SPOTKAC ZE SZTUKA?

umieszczone pliki z nagranymi tekstami basni, oraz pomoc
im odtworzy¢ nagranie tak, aby p6zniej mogli samodzielnie
je otworzy¢ i wystucha¢ takze w domu.

KSIAZKI DLA WSZYSTKICH

Uczniowie dziela sie¢ pomystami na to, w jaki sposéb osoby
z niepetnosprawnoscia moga korzysta¢ z ksiazek (ksiazki
mowione, ksiazki dotykowe, publikacje w alfabecie Braille’a
itd.). Nauczyciel prosi dzieci, zeby zastanowity sie i poroz-
mawiaty, jak mozna wspiera¢ osoby niepetnosprawne.

MOZE SAMI SPROBUJEMY?

Dzieci wraz z nauczycielem okreslaja, czym charakteryzuja
sie basnie, w jaki sposéb przedstawia sie ich tres¢, jakie po-
stacie moga sie w nich pojawiaé. Potem wspdlnie wypisuja
kilka cech tego gatunku literackiego. Nauczyciel proponuje
dzieciom wymyslenie, opracowanie i wydanie basni w for-
mie ksigzki.

PODZIELMY ZADANIA

Uczniowie rozmawiaja o tym, z czego sktada sie ksiazka i co
jest potrzebne, zeby mogta powstac. Dzieci wspélnie zapi-
suja w widocznym miejscu klasy, jakie zadania maja do wy-
konania, aby wspdlnie opracowac i wyda¢ klasowa ksiazke
- pt. ,Basn”

Propozycje zadan do wykonania:

 wspoélne opracowanie tekstu;

* zaproponowanie tytutu;

« zebranie i opracowanie krétkich informacji o autorach;

* przygotowanie ilustracji;

» przygotowanie oktadki;

* nagranie basni na dyktafon lub w programie komputero-
wym tak, by byta dostepna dla oséb niewidomych.

Dzieci tworza grupy zgodnie ze swoimi zainteresowaniami

i mozliwosciami. Ustalaja, w jaki sposdéb beda wykonywaé

poszczegdlne zadania, jak beda prosi¢ innych o pomoc, gdy

napotkaja trudnosci.

TRENING CZYNI MISTRZA

Uczniowie siadaja w kole. Nauczyciel prosi, aby sprébowali
utozy¢ basn, wypowiadajac po kolei po jednym zdaniu
z zachowaniem zwiazkéw przyczynowo-skutkowych. Pro-
wadzacy przypomina dzieciom cechy basni.

Uktadanie basni moze rozpocza¢ nauczyciel, wprowadzajac
opis niezwyktego, magicznego, cudownego $wiata.

JAK TO ZROBIC?

Dzieci na podstawie pomystéw zaproponowanych w zaba-
wie, informacji zebranych w czasie zaje¢, wtasnych do-
Swiadczen z lektury basni i wedtug opracowanego planu
dziatania wykonuja ksiazeczke pt. ,Basn” Nauczyciel czuwa
nad wtasciwym rozdzieleniem prac i ich wykonywaniem
przez dzieci. Warto pewne elementy klasowej ksiazki, np.
ilustracje, zleci¢ uczniom do wykonania w domu.
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CHWILA NA REFLEKSJE

Uczniowie siedza w kregu. W widocznym miejscu w klasie

zapisane sa fragmenty zdan, sposréd ktérych uczniowie

moga wybraé jedno lub kilka i dokonczy¢ je wedtug wiasne-

go pomystu. Zdania utozone przez nauczyciela moga by¢

pomocne w podsumowaniu zajeé.

Przyktady:

» ,Podczas pracy nad ksiazka nauczytam sie/nauczytem
sie...”.

» ,Praca autora ksiazek jest...”

» ,Hans Christian Andersen byt...”

» ,Znam nastepujace basnie Hansa Christiana Andersena...”.

* ,Znam nastepujace nazwiska autoréw ksigzek dla dzieci...”

Uczniowie wykonuja zadania z karty pracy nr 54.

WYSCIGI RZEDOW

« 7 ksiazka na gtowie;

» podawanie ksiazki z rak do rak w rzedzie;
 wyscigi kaczatek (w przysiadzie).


http://www.scholaris.pl/resources/run/id/60594
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/60594

Jakie madrosci kryja sie w basni
o brzydkim kaczatku?

Uczen:
« stucha basni i wypowiada sie na jej temat;
» wyszukuje w tekscie nowe stowa, wyrazenia i zwroty
i notuje je w postaci mapy mentalnej;
« okresla czas, miejsce akcji i bohateréw czytanego utwory;
* stara sie nazwaé emocje, ktére mu towarzyszyty w czasie
stuchania utworu;
tworzy teatr cieni;
ocenia zachowanie bohateréw basni;
poznaje zasady bezpiecznej zabawy nad wodg;
wykonuije ilustracje do basni w prostym edytorze grafiki.

« stuchamy basni i rozmawiamy na jej temat;

« staramy sie okredli¢, jakie emocje towarzyszyty nam
w trakcie stuchania basni;

« szukamy w tekscie nowych stéw, zapisujemy je za
pomoca mapy mysli;

» wymyslamy w grupach i przedstawiamy teatr cieni;

 oceniamy zachowanie bohateréw basni i zastanawiamy
sie, czy taka historia moze spotka¢ cztowieka;

 poznajemy zasady bezpiecznej zabawy nad woda.

SEUCHAC Z OTWARTYMI USZAMI

Nauczyciel czyta na gtos tekst basni Brzydkie kaczqtko
Hansa Christiana Andersena z podrecznika. Uczniowie maja
za zadanie stucha¢ w skupieniu i wypisywa¢ na kartce lub
w zeszycie bohateréw basni. Po zakonczeniu pracy dzieci
przez kilka chwil samodzielnie przegladaja tekst i przygla-
daja sie ilustracjom. Nastepnie wraz z nauczycielem wypo-
wiadaja sie na temat swoich wrazen zwigzanych z tekstem
i ilustracjami. Poréwnuja z kolezankami i kolegami, ilu boha-
teréw opowiadania udato im sie wypisac.

MAPA StOW

Uczniowie samodzielnie czytaja basn ponownie i wypisuja
z tekstu wyrazy, wyrazenia i zwroty, ktére sa dla nich cieka-
we albo nowe i niezrozumiate (np. ,znuzenie’, ,,pochytos¢’,
,przybysze’, ,ptactwo’, ,deszcz lat strumieniami”, , dostoj-
ne’, ,uwiezit jak w kleszczach”, ,wdziecznym ruchem”). War-
to zacheci¢ ucznidw, aby zanotowali je w taki sposéb, by do
kazdego z nich mozna byto co$ dopisac (np. w formie mapy
mentalnej).

CO DWIE (TRZY, CZTERY...) GLOWY, TO NIE JEDNA

Dzieci dobieraja sie w kilkuosobowe zespoty. Zadaniem
kazdej grupy jest pomdc wszystkim swoim cztonkom w wy-
jasnieniu wyrazéw, wyrazen i zwrotéw, ktére sa dla nich nie-
zrozumiate. Dzieci prezentuja sobie swoje notatki, mapy
mysli i na ich podstawie przygotowuija opisy.

GDZIE MOZNA SIE SPOTKAC ZE SZTUKA?

WAGONIKI WIOZACE OPOWIESC

Uczniowie ustalaja wspolnie czas, miejsce akgji i bohate-
row Brzydkiego kaczqtka. Nastepnie kazde dziecko na
podstawie rozmowy, samodzielnego poszukiwania infor-
macji w tekscie wykonuje zadania w karcie pracy nr 55. Po
zakonczeniu pracy indywidualnej uczniowie poréwnuja
efekty swoich dziatan, pomagaja sobie korygowac ewentu-
alne btedy.

WACHLARZ EMO(JI

Dzieci rozmawiaja o odczuciach i emocjach, jakie wzbudzita
w nich basn, zastanawiaja sie, czy zmieniaty sie one w czasie
poznawania kolejnych wydarzen z zycia kaczatka. Méwia
o tym, jakie emocje budzili w nich poszczegdlni bohatero-
wie basni.

Nauczyciel rysuje na tablicy kilka okregébw. Uczniowie pro-
ponuja oznaczenia réznych stanéw emocjonalnych, rysuja
je wewnatrz okregéw (powstaja buzki usmiechniete, smut-
ne, zdenerwowane). Jesli dzieci nie beda potrafity opowie-
dzie¢ o swoich odczuciach, wskazg odpowiedni rysunek.

TEATR CIENI

Uczniowie z pomoca nauczyciela przygotowuja z grubych
kartonéw sylwety postaci bohateréw omawianej basni
i mocuja je do doé¢ dtugich patykéw. Nastepnie w mozliwie
ciemnym pomieszczeniu (np. na korytarzu przy szatni,
w klasie z roletami w oknach) przygotowuja scene do teatru
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cieni (moga wykorzystaé przescieradta lub duze ptédtno,
stojaki, np. na mapy, i latarki). Warto zacheci¢ dzieci do
przeprowadzania doswiadczen i obserwacji, jak powstaje
cien, jak zmienia sie jego wielkod¢, wyrazistosé¢ konturéw
i ksztatt w zaleznosci od tego, w jakim miejscu i w jakiej od-
legtosci od sylwety wycietej z kartonu umiesci sie latarke.
Dzieci pracuja w grupach, razem wymyslaja dialogi i fabute
prezentujace losy brzydkiego kaczatka. Nastepnie prezen-
tuja swoje przedstawienia w teatrze cieni.

GDYBYM MOGEA/MOGL PORADZIC KACZKOM, KOTU
I KURZE...

Dzieci rozmawiaja na temat zachowania i postaw bohateréw
basni Brzydkie kaczqgtko, probuja ocenié (i uargumentowaé
swoja ocene) zachowanie zwierzat, ktére brzydkie kaczatko
spotkato na swojej drodze. Dzieci starajg sie wymysli¢ rady
dla zwierzat, jak mogtyby zachowa¢ sie wobec kaczatka, by
go nie krzywdzié, ale pomdc mu w trudnej sytuacji.

RADY NA BEZPIECZNE WEDROWKI

Uczniowie na podstawie fragmentu basni méwiacym o wy-
darzeniu nad stawem oraz wtasnych doswiadczen wymie-
niaja sie informacjami na temat tego, gdzie i jak mozna
bezpiecznie bawi¢ sie nad woda, a jakie miejsca sg niebez-
pieczne. W kilkuosobowych zespotach wykonuja obrazko-
wy kodeks ilustrujacy zasady bezpiecznej zabawy nad
woda.
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ROK Z ZYCIA KACZATKA, KTORE STALO SIE L ABEDZIEM
Dzieci z pomoca nauczyciela wykonujg na kartonie, tablicy
multimedialnej lub np. w prostym programie do programo-
wania rysunek/diagram (np. w formie kota) przedstawiajacy
cztery nastepujace po sobie pory roku. Nastepnie omawia-
jailustracje, opisujac, jak zmieniato sie kaczatko w kolejnych
porach roku — poczawszy od jajka, wyklucia sie szarego pi-
sklecia po posta¢ biatego tabedzia.


http://www.scholaris.pl/zasob/48330
http://www.scholaris.pl/zasob/47634
http://www.sgpsys.com/pl/

Jak wyrazi¢ emocje?

Uczen:

» opowiada o swoich wyobrazeniach w czasie stuchania
muzyki;

 rozmawia z réwiesnikami, szuka pomystu na wyrazenie
uczug;

« stucha wiersza Sztuka Natalii Usenko, wskazuje pomysty
na wyrazanie uczug;

* przejawia wrazliwos¢ estetyczna, rozumie przekaz wiersza;

» wyszukuje w tekscie najwazniejszy dla niego fragment;

« czyta krytycznie, wskazuje brakujace informacje
W zaproszeniu;

« pisze zaproszenie we wspotpracy z rowiesnikami;

« rozumuje indukcyjnie — wskazuje zwiazki miedzy
pojeciami.

» odwotujemy sie do swojej wyobrazni podczas stuchania
muzyki;

» opowiadamy o swoich uczuciach;

« szukamy pomystu na wyrazanie réznych uczué;

« zastanawiamy sie, czy sztuka jest dobrym pomystem
na wyrazanie uczug;

« znajdujemy wiasny sposdb na wyrazenie siebie;

e piszemy zaproszenie na wystawe.

CO MOZNA ZOBACZYC, MAJAC ZAMKNIETE OCZY?
Nauczyciel prosi uczniéw, zeby utozyli sie wygodnie na dy-
wanie lub wyktadzinie i zamkneli oczy. Nastepnie wtacza
nagranie z muzyka klasyczna (fragment lub fragmenty), np.
Lot trzmiela Nikotaja Rimskiego-Korsakowa, W grocie Kréla
Gor Edwarda Griega, Taniec kurczqt w skorupkach Mode-
sta Musorgskiego, Mazurek D-dur op. 33 nr 2 Fryderyka
Chopina czy Stor z cyklu Karnawat zwierzgt Camillea
Saint-Saénsa. Nauczyciel daje dzieciom zadanie, aby stu-
chajac muzyki, przeniosty sie w $wiat wyobrazni. Po wystu-
chaniu utworu (lub utwordw) dzieci opowiadaja, co zoba-
czyty oczami wyobrazni, czy uczestniczyty w jakich$
wydarzeniach, jak sie czuty.

POWIEDZ MI, JAK BARDZO JESTES WESOLA/WESOLY,
SMUTNA/SMUTNY

Uczniowie przypominaja sobie sytuacje, w ktérych byli
bardzo weseli lub przeciwnie — smutni. Nauczyciel prosi,
aby sprobowali opisa¢ te uczucia. Zwraca jednak uwage,
zeby dzieci nie opowiadaty o okolicznosciach, tylko skupity
sie jedynie na odczuwanych emocjach. Cwiczenie to ma na
celu pokaza¢, jak trudno jest przekaza¢ uczucia za pomoca
stow. Uczniowie zastanawiaja sie, co mogtoby im utatwic to
zadanie.

Kazdy uczen zapisuje na karteczce samoprzylepnej swdj
pomyst na wyrazenie nastroju. Nauczyciel na srodku arku-
sza papieru pakowego zapisuje pytanie: Jak przedstawi¢ na-

GDZIE MOZNA SIE SPOTKAC ZE SZTUKA?

stréj? Chetne dziecko moze narysowaé obok pytania pikto-
gram obrazujacy odpowiedZ na pytanie. Po zapisaniu
swoich pomystéw na karteczkach dzieci naklejaja je na ar-
kusz, tworzac promyczki (takie same lub podobne pomysty
uktadaja w jeden promyczek). Nastepnie uczniowie analizu-
ja zapisy. Wskazuja najpopularniejsze oraz najoryginalniej-
sze sposoby na wyrazenie siebie. Powstaty ,bank pomy-
stow” nauczyciel wiesza na Scianie. Niektére propozycje
moga by¢ wykorzystane przez dzieci w czasie kolejnych
¢wiczen.

PO CO NAM SZTUKA?

Uczniowie stuchaja wiersza Sztuka Natalii Usenko. Potem
tworzg pary i wspolnie zapisuja pomysty na wyrazenie emo-
cji wskazane przez autorke. Na koniec poréwnuja swoje
pomysty spisane w poprzednim éwiczeniu z tymi zaprezen-
towanymi w wierszu.

PRZEDSTAW MI SWOJE UCZUCIA

Dzieci zastanawiaja sie, ktore zdanie w wierszu Sztuka
Natalii Usenko jest dla nich najwazniejsze. Jesli uda im sie
takie wyodrebni¢, czytaja je i argumentuja swoj wybor.
Potem uczniowie kolejno prébuja przedstawi¢ gestem,
ming, ruchem jedno z uczu¢ zapisanych na kartce przez
nauczyciela, np. smutek, rados¢, zal. Dzieci, ktére sie przy-
gladaja, odgaduja, jakie uczucie jest prezentowane przez
ich kolezanke lub kolege.
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Uczniowie szukaja wtasnego sposobu na wyrazenie uczué.
Wykorzystujac materiaty plastyczne, ptyty, rekwizyty, mani-
festuja wybrane emocje. Na koniec dzieci prezentuja swoje
pomysty. Kazdy z nich jest omawiany na forum klasy.

PIEC WAZNYCH PYTAN, CZYLI JAK NAPISAC ZAPROSZENIE
Nauczyciel prezentuje uczniom przygotowane przez siebie
zaproszenie.

Zapraszam wszystkie dzieci na wystepy teatru
szkolnego ,,Mate Dionizje”.

Uczniowie analizuja tekst zaproszenia. Dzieki umiejetnosci
krytycznego czytania sprawdzaja, jakich informacji w nim
brakuje. Moga to zrobié, dzielac kartke na dwie czesci. Dzie-
ci pracuja w czteroosobowych grupach. Po jednej stronie
kartki zapisuja to, czego sie dowiedziaty z tekstu zaprosze-
nia, po drugiej — brakujace informacje. Jesli dzieci ustala, ja-
kich elementéw brakuje, zadaja pytania nauczycielowi, aby
uzupetni¢ o nie tekst. Nauczyciel zapisuje pytania uczniéw
na tablicy, np.:

« Kiedy odbedzie sie wystep?

e Gdzie sie odbedzie?

 Kto zaprasza na wystep?

W kolejnym kroku nauczyciel prosi ucznidw, zeby powie-
dzieli, co zapisali w kolumnie zawierajacej informacje za-
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warte w zaproszeniu i sformutowali odpowiednie pytania:
» Kto zostat zaproszony?

» Czego dotyczy zaproszenie?

Nauczyciel zapisuje te pytania na tablicy.

Na podstawie wszystkich zapisanych przez nauczyciela
pytan uczniowie wnioskuja, jakie elementy sa konieczne do
napisania zaproszenia (na jakie pytania trzeba odpowie-
dzie¢, piszac zaproszenie).

Dzieki tym wiadomosciom zespoty modyfikuja zaproszenie
na wystepy teatru szkolnego, uzupetniajac go o brakujace
dane, a potem prezentuja nowy tekst na forum klasy. Grupy
poréwnuja miedzy sobg swoje zaproszenia, udzielaja sobie
informacji zwrotnej.

Na koniec nauczyciel prosi, zeby uczniowie zastanowili sie,
czy wazna jest kolejnos¢ informacji, ktére musza pojawié
sie w zaproszeniu. Zespoly maja za zadanie przepisaé we
wiasciwej kolejnosci pytania z tablicy. Po zakohczeniu pracy
dzieci odczytujg swoje propozycje, poréwnujg wyniki swo-
jej pracy z pozostatymi grupami.

ZAPRASZAMY

Uczniowie w grupach pisza zaproszenie na wystawe prac
plastycznych. Sami wymyslaja tytut wystawy, termin oraz
miejsce, w ktérym bedzie sie odbywaé. Zapisuja tresé
zaproszenia w edytorze tekstu, wybieraja czcionke, kolory,
wklejaja obiekt z Clipartu lub z grafiki dostepnej w progra-
mie.


http://scholaris.pl/resources/run/id/110266

»Zautek stowek” — wielka litera
i cudzystow

Uczen:

* czyta tytuty basni, zwracajac uwage na ich pisownie;

* przypomina zasady ortograficzne dotyczace pisowni
wyrazéw wielka litera;

* utozsamia sie z wybranym bohaterem ksiazki, filmu,

argumentuje swoj wybbr;

potrafi oceni¢ bohateréw ksigzek, filmow;

wymysla alternatywne tytuty znanych bajek, filmow;

czyta komiks, stara sie zapamietac szczegdty;

tworzy komiks na wybrany przez siebie temat;

whnioskuje, czym jest afisz i jakie informacje zawiera;

tworzy afisz.

« zgadujemy, jakich tytutéw z listy brakuje;

* przypominamy zasady pisowni wyrazéw wielka literg;
 wskazujemy postacie z basni, ksigzek, filmow, ktérymi
chcielibySmy by¢, i te, ktérymi nie chcielibySmy by¢;
wymyslamy inne tytuty znanych bajek, filmow;
czytamy komiks, zapisujemy wymienione w nim tytuty;
rysujemy swoje komiksy;

nagrywamy film na podstawie naszego komiksu;
 tworzymy afisz.

CZY JESTES SPOSTRZEGAWCZA/SPOSTRZEGAWCZY?
Nauczyciel przygotowuje kartki z zapisanymi na nich tytu-
tami basni (kazdy tytut zapisany jest w cudzystowie). Dzieci
siedza w kregu na dywanie. Kazdy uczer ma przygotowany
otéwek i kartke. Nauczyciel uktada na Srodku cztery wybra-
ne przez siebie kartki. Prosi, aby uczniowie przeczytali zapi-
sane na nich tytuty i zwrdcili uwage na ich zapis, a po chwi-
li zamkneli oczy. Nauczyciel zabiera wowczas jedna z kartek.
Zadaniem dzieci jest odgadniecie, ktéry tytut basni ,znik-
nat’, i zapisanie go na swojej kartce. Po wykonaniu tego po-
lecenia uczniowie wymieniaja sie kartkami z osobg siedzaca
po prawej stronie, a ta sprawdza poprawnos¢ odpowiedzi,
patrzac na wzér demonstrowany przez nauczyciela.
Nastepnie uczniowie wybrani przez losowanie komentuja
poprawnos¢ wykonania ¢wiczenia, zwracajac uwage na wiel-
ka litere, uzycie cudzystowu, poprawnos¢ ortograficzna.
Nauczyciel utrudnia dzieciom zadanie, zwiekszajac liczbe
kartek z zapisanymi tytutami. Uczniowie ponownie staraja
sie odgadnac i poprawnie zapisa¢ tytut, zwracajac uwage na
cudzystéw, wielka litere i poprawnos¢ ortograficzna.

SPRAWDZAMY SIEBIE

Uczniowie w parach zapisuja na osobnych kartkach wszyst-
kie znane im zasady pisowni wyrazéw wielka litera. Na tabli-
cy, postugujac sie metoda uszeregowania promyczkowego,
umieszczaja swoje propozycje we wtasciwych miejscach.
Dzieki temu wnioskuja, ktora zasade pisowni wyrazéw wiel-

GDZIE MOZNA SIE SPOTKAC ZE SZTUKA?

ka litera pamietaja najlepiej, a ktora najstabiej. Komentuja
i oceniaja swoje umiejetnosci.

GDYBYM BYLA/GDYBYM BYL...

Dzieci siedza w kregu. Kazde z nich utozsamia sie z wybra-

nym bohaterem znanego filmu, ksiazki, basni. Uczniowie

maja za zadanie dokonczy¢ zdania rozpoczete przez na-
uczyciela:

» Gdybym byta/byt bohaterka/bohaterem ksiazki, bytabym,/
bytbym (np. Kubusiem Puchatkiem, bo podoba mi sie jego
roztargnienie).

» Gdybym byta/byt bohaterka/bohaterem basni, bytabym/
bytbym (np. stowikiem z basni Andersena, bo $piewem
uratowatabym/uratowatbym zycie cztowieka).

» Gdybym miata/miat by¢ bohaterka/bohaterem ksiazki, nie
chciatabym/nie chciatbym by¢ (np. Cudaczkiem-Wy3Smie-
waczkiem, bo ten skrzacik lubi, gdy dzieci sa kaprysne).

» Gdybym miata/miat by¢ bohaterka/bohaterem basni, nie
chciatabym/nie chciatbym by¢ (np. wtadca z basni ,Nowe
szaty cesarza’, gdyz bytabym/bytbym pusta/pusty i pysz-
na/pyszny).

ALTERNATYWNE TYTULY

Dzieci zapisuja na kartkach tytuty znanych bajek, filmow,
ksiazek. Przyczepiaja je do Sciany na korytarzu, tworzac ga-
lerie tytutow. Gdy wszystkie kartki zostang zawieszone,
uczniowie spacerujg wzdtuz Sciany, wybieraja dowolny
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tytut i tworza do niego tytut alternatywny. Nie musi by¢ on
zwigzany z trescig, nie moze tez stanowié ,przerébki” tytu-
tu oryginalnego. Powinien opiera¢ sie na dostrzezeniu inne-
go sensu, dotykaé¢ innego problemu (np. Kopciuszek —
»,O dwoch zazdrosnych siostrach’, Pinokio — ,,O mitosci oj-
cowskiej”).

ATRAKCJE ,,FILMOWE) WIOSNY”

Uczniowie czytaja komiks zamieszczony w podreczniku.
Staraja sie zapamietaé atrakcje proponowane przez kino
Przygoda. Dzieci zamykaja ksiazki, w parach zapisuja propo-
zycje, ktére udato im sie zapamietad, i obliczaja, ile tytutéw
filméw podaty. Poréwnuja swoje wyniki z innymi parami.
Nastepnie dzieci otwieraja ksiazki i sprawdzaja poprawnosé
zapisow.

RYSUJEMY KOMIKS

Uczniowie tworza czteroosobowe grupy. Wspélnie ustalaja
tematyke swojego komiksu, wymyslaja jego tytut, omawiaja
zakres dziatan kazdego dziecka. Podczas pracy dbajg o lo-
giczne nastepstwo scen, uzupetniaja swoje rysunki wypo-
wiedziami postaci. Nastepnie zespoty prezentuja swoje ko-
miksy na forum klasy (komiksy mozna potem zeskanowaé
i zamiesci¢ w gazetce szkolnej).

Na koniec uczniowie przygotowujg na podstawie swoich
komikséw scenki i je prezentuja. Nauczyciel nagrywa film.
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CO KRY]JE AFISZ

Nauczyciel prezentuje uczniom rézne afisze (moze skorzy-
sta¢ ze zdjec¢ zamieszczonych w internecie). Dzieci analizuja
zawarte na nich informacje, tworzac liste elementéw skta-
dajacych sie na wzorcowy afisz. W utworzonych wczesniej
zespotach wykonuja afisz reklamujacy film nagrany przez
nauczyciela.

Przed przystapieniem do pracy dzieci wspdlnie ustalaja kry-
teria sukcesu, np.:

» Podamy tytut filmu.

 Zapiszemy date, godzine oraz miejsce premiery.

e ZamieScimy imiona i nazwiska aktoréw.

» Podamy informacje o wstepie wolnym na seans.

* Na afiszu zamiescimy rysunek.

» Zadbamy o estetyke wykonania pracy oraz poprawnosé
ortograficzna i interpunkcyjng tekstu.

Afisz mozna tez wykonaé na komputerze z wykorzysta-
niem dostepnych programéw graficznych. Gotowe afisze
uczniowie rozwieszaja w szkole.

CWICZENIA ROWNOWAZNE

Dzieci chodza po wyznaczonej linii oraz po odwrdconej
taweczce. Do zabaw mozna wykorzysta¢ rowniez dyski sen-
soryczne lub pdtjeze.


http://scholaris.pl/resources/run/id/49654

O mnichu Gwidonie, co nadat
nazwy dzwiekom

Uczen:

 odgaduje za pomoca dotyku nazwe ukrytego
instrumentu, opisuje jego wyglad réwiesnikom,;

« czyta opowiadanie O mnichu Gwidonie, co nadat
nazwy dzwiekom Justyny Bednarek;

« gra na dzwonkach i $piewa game C-dur;

« czyta rymowanke utatwiajaca zapamietanie nazw
kolejnych dzwiekow;

« odnajduje w tekscie wszystkie rodzaje znakéw
przestankowych, nazywa je;

« razem z kolezanka lub kolega uktada dialog, uzywa pauz
dialogowych;

« bawi sie przy muzyce.

bierzemy udziat w zabawie muzycznej;

staramy sie zapamietac rytm i powtorzy¢ go;
odgadujemy zawarto$é ,tajemniczego worka”;
czytamy tekst o historii nazwania dzwiekéw;
gramy na dzwonkach i $piewamy game;
uktadamy dialog, poprawnie zapisujemy myslniki;
» dowiadujemy sie, co to jest fonogestyka;

« bawimy sie przy muzyce.

POWTORZ RYTM

Uczniowie siedza w kregu. Nauczyciel prezentuje dowolny
rytm, ktéry na okreslony znak dzieci powtarzaja. Prowadza-
cy rozpoczyna od tatwych, krétkich klasnie¢, tupnie¢ noga.
Nastepnie utrudnia rytm. W kolejnym kroku poszczegdlni
uczniowie moga prezentowaé swoje rytmy, ktére powta-
rzajg pozostate dzieci. Moga klaska¢, pstryka¢ palcami,
uderzaé dtorimi o uda.

WYOBRAZ SOBIE...

Dzieci ktada sie na dywanie, zamykaja oczy. Nauczyciel wia-
cza fragmenty muzyki niosacej z soba wyrazne zabarwienie
emocjonalne. Méwi, ze stanowi ona tto okreslonych scen
filmowych, i prosi uczniéw, zeby wyobrazili sobie, ze sa bo-
haterami filmu i uczestnicza w poszczegélnych scenach
(sceny musza wspotgrac z charakterem sciezki dzwiekowej).
Po zakonczeniu ¢wiczenia dzieci opowiadaja o swoich
wyobrazeniach.

CO KRYJE WOREK?

Nauczyciel dzieli klase na grupy. Dla kazdej z nich przygoto-
wuje nieprzezroczysta torbe, w ktérej znajduja sie rézne
instrumenty muzyczne. Zespoty musza odgadnaé, jakie in-
strumenty ukryte sg w torbie, jedynie za pomoca dotyku.
Uczniowie moga poda¢ nazwe instrumentu lub go opisac,
tworzac zagadke dla cztonkéw swojej grupy.

GDZIE MOZNA SIE SPOTKAC ZE SZTUKA?

HISTORIA NAZW DZWIEKOW

Nauczyciel wymienia wybrane wyrazy zaczerpnigte z opo-
wiadania O mnichu Gwidonie, co nadat nazwy dzwiekom
Justyny Bednarek. Prosi dzieci, aby sprébowaty sie domysli¢,
czego dotyczy opowiadanie, z ktérego pochodza te stowa.
Proponowane wyrazy: nazwy, $wiat muzyki, fatszowac,
mnich, pomyst, sol.

Uczniowie przewiduja tematyke opowiadania, a nastepnie
czytaja tekst i sprawdzaja trafnos¢ swoich przypuszczen.
Dzieci w grupach przygotowuja i zapisuja cztery pytania,
na ktére odpowiedz mozna znalez¢ w opowiadaniu. Gdy
wszystkie zespoty wykonaja zadanie, przekazuja kartke ze
swoimi pytaniami innej druzynie. Dzieci odpowiadaja na py-
tania pisemnie, korzystajac z informacji uzyskanych z tek-
stu. Oddaja kartke autorom pytan, ktérzy oceniaja prace,
przyznajac punkty za poprawne odpowiedzi.

GRAMY | SPIEWAMY

Uczniowie graja game na dzwonkach (nauczyciel wskazuje
ptytke z dzwiekiem ,do” i wyjasnia, ze game tworzy osiem
kolejnych diwiekéw — ptytek na dzwonkach). Gdy dzieci
zapoznaja sie z kolejnymi dzwigkami, Spiewaja game, korzy-
stajac z zapisu w podreczniku. Potem $piewaja game z wias-
nym akompaniamentem.

SPOSOB NA ZAPAMIETANIE DZWIEKOW

Dzieci czytaja tekst opowiadania O mnichu Gwidonie, co
nadat nazwy diwiekom Justyny Bednarek. Rymowanke
czytaja dwukrotnie. Nastepnie nauczyciel dzieli klase na
dwie grupy. Najpierw jedna grupa czyta rymowanke, a dru-
ga wygrywa na dzwonkach kolejne diwieki gamy, potem
odwrotnie. Uczniowie prébuja znalezé swéj sposéb na za-
pamietanie kolejnych dzwiekéw gamy. Uktadaja w swoich
zespotach zdania, w ktérych kolejne wyrazy rozpoczynaja
sie od nazw diwiekéw, np.: Dobroczynny Remigiusz miat
fantastycznego solidnego labradora i siwego dobermana.

ILE MUZYKI JEST W TELEWIZJI?

Nauczyciel przygotowuje programy réznych stacji telewi-
zyjnych. Dzieci w grupach starajg sie znalez¢ w nich wszyst-
kie programy muzyczne. Zaznaczaja je i okreslaja, w jakich
godzinach trwa ich emisja (np. Jaka to melodia? od 18.30 do
19.20, Aplauz, aplauz! od 14.30 do 1515). Obliczaja dtugosé
trwania programu.

JAK ZAPISAC ROZMOWE?

Dzieci wypisuja z tekstu opowiadania O mnichu Gwidonie,
co nadat nazwy diwiekom Justyny Bednarek wszystkie
znaki przestankowe. Rozmawiajg o znaczeniu kazdego
z nich, nazywaja je i opisuja w zabawny sposéb (np. pytajnik
to zawinieta nad pitka gasienica, wielokropek to gtéwki
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trzech szpakéw, kropka to kwiat stonecznika, myslnik to

lezacy chudzielec). Zespoty prezentuja efekty swojej pracy.

Uczniowie na podstawie analizy zapisu tekstu wnioskuja,

kiedy stawia sie myslniki przy zapisie wypowiedzi bohate-

réw, np.:

» kazda wypowiedz? bohatera zaczynamy od myslnika — pau-
zy dialogowej — i zapisujemy w nowej linii;

» po myslniku piszemy dopowiedzenia narratora, bedace
komentarzem do wypowiedzi bohatera.

Dzieci w parach wymyslaja dialogi. Ich tematyka powinna

by¢ zwiazana z muzyka (np. wywiad z piosenkarzem, roz-

mowa krytykéw muzycznych, wymiana wrazen po koncer-

cie). Dzieci spisuja swoje dialogi, dbajac o poprawny zapis

pauz dialogowych. Na zakohczenie prezentuja efekty pracy.

JAK POKAZAC DZWIEK DLONIA?

Nauczyciel prezentuje dzieciom informacje dotyczace fo-
nogestyki. Dzieci analizujg rysunki przedstawiajace gesty
reprezentujace okre$lone dzwieki gamy. Razem z nauczy-
cielem pokazuja dtonmi kolejne dzwieki

ZABAWY PRZY MUZYCE
Z wykorzystaniem metody ruchowej ekspresji tworczej Ru-
dolfa Labana — patrz: Kopik A., Zatorska M. (NAWIGACJA).


http://scholaris.pl/resources/run/id/49610

Co jest sztuka, a co nig nie jest?

Uczen:

« wskazuje wiele rozwiazan jednej sytuacji, rozmawia
o tym z réwiesnikami;

 poznaje wyglad i znaczenie réznych herbéw;

* zZna swoje mocne strony i potrafi je zaprezentowad;

* rozumie, ze ma wptyw na rozwéj swoich zdolnosci
w dazeniu do sukcesu;

« stucha opowiadania, korzysta z ustyszanych informacji;

 wskazuje miejsca w najblizszej okolicy, w ktérych mozna
podziwiaé dzieta sztuki;

 nawiguje po stronach internetowych teatréw, muzedw,
odbywa wirtualna podréz;

« bierze udziat w zabawach parateatralnych.

» wymyslamy wiele rozwiazan jednej sytuacji;

« projektujemy wiasny herb;

 uwaznie stuchamy opowiadania i wypowiadamy sie na
temat wybranych fragmentéw;

» rozmawiamy o miejscach w naszej okolicy, w ktérych
mozemy podziwia¢ dzieta sztuki;

 nawigujemy po stronach internetowych teatréw,
muzedw, odbywamy wirtualny spacer;

* przedstawiamy, gramy, $piewamy, wykonujemy sztuki
cyrkowe.

WYJASNI) SYTUACJE

Nauczyciel przedstawia uczniom sytuacje:

Na wystawie malarstwa wspétczesnego znajduje sie por-
tret. Stoi przed nim kilka oséb. Cztery z nich z podziwem
patrza na obraz, a pigta Smieje sie w gtos. Dlaczego?
Nauczyciel prosi uczniéw o wymyslenie kilku interpretac;ji
opowiedzianej historyjki. Dzieci kolejno przedstawiaja
swoje pomysty.

Konieczno$¢ wykroczenia poza ,pierwsza prawidtowa od-
powiedz” sktania do zerwania z rutynowym mysleniem.
Zmusza do poszukiwania wielu rozwiazan, oddalenia sie od
przyjetych zatozeh. Cwiczenie to pozwala dostrzec nowe
mozliwosci i sprzyja zerwaniu ze sztywnym postrzeganiem
$wiata (rozwdj myslenia lateralnego).

MOJ HERB

Uczniowie zastanawiaja sie, co to jest herb i jakie zawiera
informacje. Nauczyciel opowiada o herbach rycerskich,
szlacheckich, rodowych. Pokazuje uczniom rysunki przed-
stawiajace rézne herby. Dzieci staraja sie odczytac ich prze-
kaz. Nauczyciel rozdaje uczniom kartki z narysowanymi
konturami herbu. Prosi uczniéw o narysowanie w jego wne-
trzu symbolu, ktéry bedzie okreslat ich mocne strony.
Po zakonczeniu pracy chetni uczniowie prezentuja i oma-
wiaja swdj rysunek, np.: ,Potrafie doskonale...”, ,Jestem mi-
strzynia/mistrzem w...", Znakomicie radze sobie z...". Dzieci
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zawieszaja swoje prace na tablicy, tworzac ,Klasowa galerie
mistrzow”.

ARTYSTA — MOGE NIM BYC

Dzieci zastanawiaja sie¢ w parach nad odpowiedzig na pyta-
nie ,Co to znaczy by¢ artysta?” Swoimi przemysleniami
dzielg sie z klasa.

Nauczyciel prowokuje ucznidéw do dyskusji dotyczacej
codziennych czynnosci swoich bliskich, do okreslenia, czy
te dziatania nosza znamiona artyzmu (np. opowiadanie ba-
jek przez rodzicéw, gotowanie, hodowla kwiatéw).

Celem ¢wiczenia jest uswiadomienie dzieciom, ze artysta
moze by¢ kazdy i takze one powotane s do artyzmu.
Dzieci zajmuja wygodne miejsce, zamykaja oczy i wyobra-
zaja sobie siebie jako artystow. Opowiadaja kolezankom
i kolegom, jakie obrazy zobaczyty.

JAK DALEKO DO TE) SZTUKI?

Nauczyciel stara sie wzbudzi¢ w dzieciach ciekawos¢ tek-
stem Jak daleko do tej sztuki? Roksany Jedrzejewskiej-Wro-
bel. Prosi je, zeby sprobowaty zorientowac sie, czego moze
dotyczy¢ czytanka. Dzieci ogladaja zdjecia, czytaja tytut
i podpisy pod zdjeciami. Nastepnie prowadzacy zacheca
ucznidéw, aby korzystajac z wiedzy, ktéra juz posiadaja,
wypowiedziaty sie na temat sztuki.

Pyta tez, jakie informacje chciatyby uzyskaé¢ po lekturze
tekstu.

CO MNIE SZCZEGOLNIE ZAINTERESOWALO?

Nauczyciel czyta tekst Jak daleko do tej sztuki? Roksany
Jedrzejewskiej-Wrébel. Nastepnie ktadzie na podtodze
duzy arkusz papieru i poleca dzieciom zapisanie informagji,
ktére je najbardziej zaciekawity w opowiadaniu lub s3 od-
powiedzig na ich pytania. Kazde dziecko podpisuje sie po-
nizej swojego wpisu, odczytuje zapisane mysli innej osoby
i je referuje, np.: ,Kasie zainteresowat teatr uliczny’, ,Janek
zastanawia sie, co to jest Palmiarnia’, ,,Franio zwrdcit uwage
na sztuke malowana na murach’.

Uczniowie z pomoca nauczyciela szukajg w internecie in-
formacji o miejscach, o ktérych dowiedzieli sie z tekstu
(Szkota Filmowa, Palmiarnia Ogrodu Botanicznego, Muzeum
Sztuki Wspodtczesnej, tdédzkie murale). Sprawdzaja tez, kim
byt Julian Tuwim i Artur Rubinstein. Nauczyciel odczytuje
wybrany utwér Juliana Tuwima, prezentuje fragmenty filmu
z koncertu Artura Rubinsteina.

ZROBMY SOBIE PRZEDSTAWIENIE

Nauczyciel proponuje dzieciom podziat na trzy grupy.
Pierwszy zespdt przygotowuje krétka scenke teatralng
na temat ,Rodzina w podrézy”.

Drugi — wystep zespotu muzycznego, kapeli (géralskiej,
ludowej, weselnej).

Trzecia grupa wymysla krétkie przedstawienie teatru
ulicznego (cyrk).
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WIRTUALNA WIZYTA W TEATRZE LUB MUZEUM

Uczniowie przegladaja rézne plakaty i programy teatralne
(takze w wersji papierowej). Czytaja fragmenty recenzji
teatralnych zamieszczonych na stronach internetowych
réznych teatréw. Nawiguja po tych stronach, np. na stronie
krakowskiego teatru Groteska uczniowie moga odby¢ wir-
tualny spacer po teatrze, zajrze¢ do zaktadki ,Dzieci”.

TWORZYMY MURAL

Nauczyciel przykleja na iciane korytarza kilka arkuszy pa-
pieru pakowego. Uczniowie projektuja i tworza wspdlny
mural. Prace plastyczng wielkoformatowa mozna réwniez
wykona¢ farbami plakatowymi na folii rozciaggnietej pomie-
dzy dwoma drzewami.

KIEDY GRAFFITI JEST SZTUKA, A KIEDY WANDALIZMEM?
Dzieci wspélnie rozmawiajg na temat obrazéw namalowa-
nych na Scianach budynkéw lub murach w ich miejscowo-
Sci. Wskazuja te, ktére mozna zaliczy¢ do sztuki, oraz te,
ktdre sztuka nie sa.

ARTYSTA MALARZ

Uczniowie dobierajg sie w pary. Jedna osoba jest malarzem,
druga pozuje do obrazu. Malarz ustawia modelke lub mo-
dela w pozycji, jaka chciatby namalowa¢. Na sygnat artysty
modelka/model zastyga w bezruchu. Nastepnie dzieci
zamieniaja sie rolami.


http://scholaris.pl/resources/run/id/49661

Przyroda w malarstwie

Uczen:

» poszukuje podobienstw miedzy kolorem a obiektem,
tworzac poréwnania;

« potrafi wyrazi¢ swoje uczucia zwigzane z ogladaniem
dziet sztuki;

» prowadzi proste obserwacje dotyczace mieszania barw;

» opisuje reprodukcje obrazéw zamieszczonych
w podreczniku;

« stucha uwaznie opiséw nauczyciela, préobuje utozsamié
sie z wybranym kolorem;

« tworzy abstrakcyjny obraz wyrazajacy jego temperament
i upodobania;

» wykonuje plakat dowolna technika plastyczng na temat
piekna przyrody.

sprawdzamy swoj refleks, grajac w kolory;

podajemy swoje skojarzenia zwigzane z réznymi kolorami;

eksperymentujemy z kolorami, tworzymy barwy pochodne;

poznajemy barwy ciepte i zimne;

opisujemy reprodukcje obrazéw zamieszczonych

w podreczniku;

 wskazujemy nasze odczucia, odnoszac sie do zmystu
wzroku, wechu i stuchu;

» malujemy abstrakcyjne obrazy.

GRA W KOLORY

Uczniowie przypominaja sobie zasade gry w kolory. Dzieci
staja w kole. Rzucaja pitke do wybranej osoby, podajac jed-
noczesnie nazwe koloru. Umawiaja sie, ze nie wolno im zta-
pac pitki, gdy zostanie wypowiedziana nazwa koloru czer-
wonego i czarnego. Osoba, ktéra ztapie pitke w takiej
sytuacji, odpada z gry.

WYMIEN SZCZEGOLY

Dzieci siedza w kregu. Chetna osoba wychodzi na érodek,
a pozostali uczestnicy staraja sie zapamieta¢ jak najwiecej
szczegbtow dotyczacych jej wygladu (np. kolor oczu, spodni,
koszulki, skarpet, gumki do wtoséw). Po uptywie wyznaczo-
nego czasu dziecko ukrywa sie za parawanem. Uczniowie
w parach zapisuja na kartkach jak najwiecej zapamietanych
szczegbtow zwiazanych z kolorami. Dziecko wraca, a pozo-
stali uczniowie sprawdzaja swoje odpowiedzi. Para, ktéra
wymienita najwiecej cech, wchodzi za parawan. Pozostali
uczniowie musza zapamietac i wymienic jak najwiecej szcze-
gotdéw zwiazanych z kolorami zwycieskiej dwojki.

KOLORY UKRYTE W WYKRESLANCE

Nauczyciel przygotowuje dzieciom wykreslanke. W tym
celu dzieli kartke na kratki (np. 10 na 10). W liniach pozio-
mych, w dowolnym miejscu, zapisuje nazwy kolorow (zielo-
ny, btekitny, granatowy). Pozostate wolne kratki wypetnia
przypadkowymi literami. Zadaniem uczniéw jest odnalezie-
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nie nazw koloréw i wyeksponowanie ich poprzez zakresle-
nie rozwiazan lub wykreslenie zbednych liter.

Cwiczenie to moga roéwniez przygotowaé dzieci, korzysta-
jac z programu Word. Wstawiaja tabele, wpisuja nazwy ko-
loréw, a pozostate okienka wypetniaja dowolnymi literami.

CO TO SA BARWY POCHODNE | JAK POWSTAJA

Nauczyciel proponuje dzieciom zabawe kolorami. Potrzeb-
ne beda ptaskie butelki i farby w barwach podstawowych.
Dzieci sa podzielone na grupy. Kazda z nich przygotowuje
po trzy butelki wypetnione woda. Do kazdej dodaje odro-
bie farby (z6ttej, czerwonej i niebieskiej). Uczniowie trzy-
maja po dwie butelki w taki sposéb, aby ich czesci zacho-
dzity jedna na druga. Obserwuja pod $wiatto, co stato sie po
natozeniu dwdch koloréw podstawowych. Sprawdzaja tez
inne konfiguracje. Wyciagaja wnioski.

Podobne doswiadczenie mozna przeprowadzi¢ w zaciem-
nionym pomieszczeniu. Nalezy ustawi¢ dwie butelki (jedna
za druga) i podéwietli¢ je $wiattem z latarki.

Podobne eksperymenty dzieci moga wykonywac na papie-
rze, mieszajac kolory podstawowe farb plakatowych.

BARWY CIEPLE, BARWY ZIMNE

W klasie znajduja sie powycinane paski kolorowej bibuty.
Dzieci intuicyjnie probuja podzieli¢ kolory na dwie grupy.
Ogladaja rysunki zamieszczone w podreczniku, przedsta-
wiajace barwy ciepte i barwy zimne. Poréwnuja zestawienie

o)

barw z zestawem utworzonym przez siebie. Rozmawiaja
o skojarzeniach zwigzanych z barwami cieptymi i zimnymi,
np.: ,Barwy ciepte kojarza mi sie z ogniem”, ,Barwy zimne
kojarza mi sie z lodem”.

PRZYRODA W MALARSTWIE

Uczniowie ogladaja reprodukcje obrazéw zamieszczonych
w podreczniku. Opisuja, co one przedstawiaja. Dzieci stara-
ja sie wyobrazi¢ sobie, ze znajduja sie wewnatrz obrazéw.
Na trzech kartkach zapisujg swoje odczucia. Jedno z nich
odnosi sie do zmystu wzroku, drugie do zmystu wechu,
trzecie do zmystu stuchu. Uczniowie uktadaja swoje kartki
na podtodze wokét pytan: Co widze? Co czuje? Co stysze?
Na koniec dzieci analizuja zapisy zamieszczone na kartkach
kolezanek i kolegéw.

JAJAKO KOLOR

Nauczyciel prezentuje dzieciom dwa obrazy (np. Kurka
wodna Jézefa Chetmonskiego i Rybacy brodzqcy po wo-
dzie Leona Wyczdtkowskiego). Jeden stanowi kompozycje
z bogata gama barwng, drugi jest dzietem monochroma-
tycznym. Uczniowie rozmawiaja w parach o uczuciach to-
warzyszacych im podczas ogladania obydwu dziet. Nastep-
nie nauczyciel zapoznaje dzieci z przyktadami malarstwa
abstrakcyjnego. Prowokuje ich do rozwazan na temat tresci,
kolorystyki, przekazu. W czasie ogladania obrazu abstrak-
cyjnego dzieci dostrzegaja brak konkretnych obiektéw.
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ZABAWA RELAKSACYJNA

Dzieci przyjmuja wygodng pozycje (moga potozy¢ sie na
dywanie), staraja sie nie narusza¢ przestrzeni swoich koleza-
nek i kolegdéw. Wstuchuja sie w opowiadanie nauczyciela.
Obraz 1: Jest $rodek lata. Gorace stonce rozgrzewa ci twarz.
Wokoto faluja ztote tany pszenicy, nad ktérymi lataja motyle.
Wiekszos¢ z nich to cytrynki. Jeden z nich przysiada na twojej
16ttej koszulce.

Obraz 2: Jestes nad jeziorem. Btekit nieba odbija sie w spokoj-
nej toni wody. Tu i bwdzie dostrzegasz niebieskie 7agle ptywa-
jacych tédek. Btekitne skrzydta wazek muskaja cie po plecach.
Niespodziewany podmuch wiatru zrywa z twojej gtowy turku-
sowy kapelusz.

Obraz 3: Razem z rodzicami rozpaliliécie ognisko. Jego ptomie-
nie siggaja wysoko. Nad ogniem unosi si¢ mnostwo ztotych
iskier. Spiewacie wesoto, a po waszych twarzach btadza ztote
refleksy ognia.

Nauczyciel prosi, aby dzieci wybraty sobie jedno miejsce,
w ktérym chciatyby sie znalezé. Nastepnie uczniowie two-
rza abstrakcyjne obrazy, wykorzystujgc wybrane barwy.
Rozwieszaja prace na Scianie, tworzac wlasna galerie sztuki
abstrakcyjne;j.

ILE PIEKNA JEST wokOL
Dzieci wykonuja — dowolna technika plastyczna — plakat
na temat pigkna przyrody.


http://scholaris.pl/resources/run/id/49470

Czy Swiat mozna pozna¢ tylko
oczami?

Uczen:

« aktywnie uczestniczy w zabawie parateatralne;j;

» samodzielnie formutuje pytania i wnioski na podstawie
opowiadania Skqd wiesz? Roksany Jedrzejewskiej-Wrébel;

» wyszukuje w tekscie potrzebne informacje i zapisuje je

wedtug podanego polecenig;

wskazuje gtéwnych bohateréw opowiadania;

przestrzega zasad kaligrafii;

rozpoznaje produkty, korzystajac z réznych zmystow;

wyszukuje w internecie informacje o najblizszych

szkotach i oérodkach dla oséb stabowidzacych.

« bierzemy udziat w zabawie parateatralne;j;
« uktadamy pytania do opowiadania i odpowiadamy na nie;
» wyszukujemy w tekscie potrzebne informacje
i zapisujemy je;
* rysujemy przedmiot na podstawie opisu réwiesnika;
« rozpoznajemy produkty i rosliny za pomoca réznych
zmystéw.

COTO ZA RZEZBA?

Uczniowie pracuja w kilkuosobowych zespotach. Dzieci
maja za zadanie uktadaé rzezby ze swoich ciat. Jedna osoba
z kazdej grupy ma zawiazane oczy i nie bierze udziatu
w tworzeniu rzezby. Pozostali cztonkowie wymyslaja rzez-
be w taki sposéb, aby kazde dziecko zostato wiaczone jako
jej cze$é. Nastepnie osoba z zawigzanymi oczami prébuje
pozna¢ ustawienia dzieci za pomocg dotyku. Opowiada
o tym, ,.co widzi” — nazywa rzezbe.

PRZECZYTAJ | SPRAWDZ, CO WYCZYTALI INNI

Dzieci stuchaja opowiadania Skqgd wiesz? Roksany Jedrze-
jewskiej-Wrébel czytanego przez nauczyciela. Nastepnie,
korzystajac z tekstu, uktadaja po dwa pytania dotyczace
jego tresci i zapisuja je na matych karteczkach. Wymieniaja
sie pytaniami miedzy soba, szukaja na nie odpowiedzi
w tekscie czytanki, a nastepnie zapisuja je w zeszytach.

WAZNE USTALENIA NA TEMAT OPOWIADANIA

Nauczyciel prezentuje uczniom do$¢ duza, prosts ilustra-
cje przedstawiajaca dom sktadajacy sie z trzech elemen-
tow: fundamentu/piwnicy, pietra, dachu. Na dachu prowa-
dzacy wpisuje pytania: Co i kto?, na pietrze — Gdzie i kiedy?,
na fundamencie — Co sie dziato? Nastepnie nauczyciel
umieszcza przygotowana plansze na tablicy. Wszyscy

GDZIE MOZNA SIE SPOTKAC ZE SZTUKA?

uczniowie omawiaja tre$¢ opowiadania, a wybrane dzieci
uzupetniaja kolejno informacje zapisane w poszczegdlnych
czesciach domu. W ten sposob powstaje graficzny obraz
czasu, miejsca i bohateréw opowiadania oraz przebieg wy-
darzeh w opowiadaniu.

POZNAJMY SIE

Uczniowie szukaja informacji na temat tego, czy w najbliz-
szej okolicy jest szkota dla uczniéw stabowidzacych, funda-
cja zajmujaca sie wspieraniem osob z niepetnosprawnoscia
lub inna tego typu organizacja/instytucja. Wraz z nauczy-
cielem zastanawiaja sie, w jaki sposéb ich klasa/szkota moze
wspotpracowac z tg placéwka. Warto skorzystac z interne-
towych platform kontaktu szkét i placowek edukacyjnych
w Polsce i na $wiecie i za ich posrednictwem zaproponowac
poznanie si¢ oraz wspotprace.

JAKATO LITERA?

Dzieci pracuja w parach. Jedno dziecko siada tytem do dru-
giego. Osoba z pary pisze palcem na plecach kolezanki lub
kolegi wybrang przez siebie litere. Zadaniem osoby siedza-
cej tytem jest odgadniecie, jaka to litera. Nastepnie dzieci
zamieniaja sie rolami.

Litery mozna takze wycia¢ z materiatéw o réznych faktu-
rach i naklei¢ na karton. Dzieci probuja odgadnaé litere za
pomoca zmystu dotyku.

OPISZ MI, A JA NARYSUJE

Czterech wybranych uczniéw kolejno losuje jeden przed-
miot (np. dtugopis, telefon, klucz) z worka przygotowanego
przez nauczyciela. Nastepnie dzieci te opisuja przedmiot,
rozpoznajac go tylko za pomoca zmystu dotyku, a pozosta-
li uczniowie prébuja go narysowaé wedtug wskazéwek.
Uczen, ktéry opisuje przedmiot, nie podaje jego nazwy, na-
wet jesli odgadnie, co wylosowat. Po zakonczeniu ¢wiczenia
warto zaproponowa¢ dzieciom rozmowe o tym, co moze
utatwiaé, a co utrudnia¢ osobom stabowidzacym poznawa-
nie $wiata i funkcjonowanie na co dzien.

POZNAJEMY PRODUKTY WIELOZMYStOWO

Nauczyciel przygotowuije kilka zmiksowanych produktéw,
np. jabtko, czosnek, biaty ser, rybe. Produkty powinny mieé
zapach i smak. Prowadzacy umieszcza je w matych misecz-
kach. Uczniowie nabierajg tyzeczka probki produktéw do
zbadania za pomoca wybranego przez siebie zmystu. Obok
kazdego produktu lezy karta obserwacji. Uczniowie samo-
dzielnie zapisuja swoje spostrzezenia. Nastepnie wspdlnie
podsumowuja wyniki pracy.

POZNAJ MNIE PO ZAPACHU

Nauczyciel wraz z uczniami przygotowuje prébki réznych
zapachéw: perfum, produktéw spozywczych, srodkéw my-
jacych, kwiatéw itp. Nasaczaja mate waciki substancjami
ptynnymi (kwiaty lub produkty spozywcze pozostajg w ca-

KWIECIEN — 26. TYDZIEN NAUKI

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 2.
Czesc 3, s. 62—63

KARTY PRACY:
karta pracy nr 56

ZASOBY:
SCHOLARIS: ZMYStLY
ZMYSLY
ZMYSLY

LITERAURA:

Duszynska G., Kowal L., Krop I., Przybylska-Matula B., Skiba
E, (2001), Drama w ksztatceniu zintegrowanym, Ptock:
Korepetytor.

Witerska K., (2011), Drama. Techniki, strategie, scenariusze,
Warszawa: Difin.

SCENARIUSZE:
Jak zostaé mistrzem opowiadania?”

tosci). Nastepnie wspdlnie umieszczaja produkty i waciki
w jednakowych pojemniczkach z matymi otworkami, a na
spodzie pojemniczkéw umieszczaja nazwe produktu, z kté-
rego pochodzi dany zapach. Potem probuja odgadnaé
za pomoca zmystu wechu, jaki produkt wydziela okreslony
zapach. Na koniec uczniowie sprawdzaja swoje przypusz-
czenia.

BADACZE PRZYRODY

Uczniowie prowadzg w terenie obserwacje przyrodnicze
wybranych roslin. Zwracajg uwage na to, jakimi zmystami
poznaja otoczenie, z jakich zmystéw korzystaja najczesciej
i ktére zmysty dostarczaja im najwiecej informacji. Nauczy-
ciel zacheca dzieci do delikatnego dotykania roslin, wacha-
nia, pocierania dtorimi. Przebieg badan dzieci zapisujg we-
dtug instrukcji na karcie obserwacji w karcie pracy nr 56.


http://www.scholaris.pl/zasob/49606
http://static.scholaris.pl/main-file/768/zmysly_50203.swf
http://www.scholaris.pl/zasob/50203

Co mogtby nam zaszemra¢ strumyk,
a o czym mogtyby zaszumie¢ drzewa?

Uczen:

* zapoznaje sie z forma zapisywania i znaczeniem tekstéw
pobocznych w sztukach teatralnych;

* rozszerza zaséb stownictwa miedzy innymi o wyrazenia
dzwiekonasladowcze;

* czyta tekst z podziatem na role, uwzgledniajac
interpunkcje i intonacje;

« dzieli wyrazy na sylaby oraz rozumie pojecie ,sylaba”;

* uczestniczy w zabawie parateatralnej;

* opisuje zycie w lesie i tworzy folder na komputerze
z fotografiami fauny i/lub flory lasu;

» wyszukuje w internecie i drukuje obrazek lub fotografie.

 bawimy sie wspdlnie, by sprawdzi¢, co szemrze, a co stuka;

 czytamy z podziatem na role;

» wypowiadamy rézne zdania; wcielamy sie w role dzieciota,
ptynacej wody, smutnego cztowieka;

» odgrywamy scenki na podstawie przeczytanego tekstu
inscenizacji;

« przenosimy fotografie z aparatu i wklejamy je do pliku;

» wykonujemy plakat przedstawiajacy réznorodnosé roslin
i zwierzat w lesie.

W BUDCE SUFLERA

Nauczyciel wybiera sposrdd uczniéw dwoch, trzech sufle-
réw, pozostate dzieci sg aktorami (w czasie zabawy dzieci
wymieniaja sie rolami aktoréw i sufleréw). Suflerzy siedza za
parawanem, pudetkiem albo inna zastona. Aktorzy kraza
w ciszy po klasie (scenie), nastuchuja, jakie polecenia podaja
suflerzy, i wykonuja je. Suflerzy przekazuja aktorom rézne
zadania, np.: tupnij noga, zaszeles¢, klasnij w dtonie — akto-
rzy moéwia tylko wyrazenia dzwiekonasladowcze, np. szur
szur. Gdy aktorzy wykonuja polecenia prawidtowo, suflerzy
dzwonig dzwonkiem lub np. uderzaja w bebenek, aby da¢
sygnat dzieciom, ze wiaiciwie skorzystaty z podpowiedzi.
Warto zacheci¢ aktoréw, zeby sprobowali pokaza¢ dany
dzwiek (np. kap, kap, stuk, stuk) ruchem i mimika. Po kilku
podpowiedziach sufleréw nastepuje zmiana rél — kolejne
dzieci wcielaja sie w role suflerow.

CO CZYTAL, A CO NIE?

Uczniowie wspdlnie z nauczycielem przegladaja tekst
Sciezka pod gorke Agnieszki Fraczek, zapoznaja sie z tytu-
tem i struktura tekstu, rodzajami uzytych czcionek, przypi-
sem na dole strony itp. Rozmawiaja na temat réznic pomie-
dzy inscenizacja a innymi formami wypowiedzi, ktére
poznali wczesniej (np. opowiadanie).

KTO PRACUJE PRZY INSCENIZAC)I?
Dzieci czytaja tekst Sciezka pod gorke Agnieszki Fraczek

DZIEN ZIEMI NA CO DZIEN

z podziatem na role, nauczyciel czyta didaskalia. Nastepnie
uczniowie wspdlnie staraja sie ustali¢, kto jest potrzebny
do przygotowania sztuki (np. aktorzy, rekwizytorzy, sceno-
graf, rezyser, kostiumograf, dzwiekowcy, osoby zajmujace
sie oswietleniem, suflerzy, osoby zajmujace sie promocja
spektaklu i wykonaniem afiszy). Dzieci zastanawiaja sie, kto-
rym z tych oséb i do czego potrzebne s3 didaskalia, czy
tylko aktorzy musza zna¢ na pamiec¢ tekst rél. Po zakoncze-
niu dyskusji nastepuje podziat zadan i wszyscy zajmuja sie
przygotowaniem przedstawienia.

DZIECIOL MOWI, STRUMYK OPOWIADA?

Uczniowie zastanawiaja sie, w jakim celu w bajkach, sztu-
kach teatralnych oraz w innych utworach pojawiaja sie
oprécz ludzi takze postaci ze $wiata roslin i zwierzat, ktére
mowia i zachowuja sie jak ludzie. Dzieci dobieraja sie
w czworki i przygotowuja krétka scenke pt. ,Co mi po-
wiesz?” W scence dwoje dzieci gra postacie ludzkie, a po-
zostata dwdjka wybrane postacie ze $wiata przyrody. Grupy
prezentuja swoje pomysty na temat spotkania przedstawi-
cieli ludzi oraz roslin lub zwierzat.

NIE ZAGADU) DZIECIOtA, GDY STUKA W DRZEWO

Dzieci staja w kregu. Uczniowie chetni do udziatu w zaba-
wie kolejno wchodza do $rodka kota i odgrywaja role dzie-
ciota. Dzieci stojace w kregu zadaja dzieciotowi pytania,
na ktére musi on szybko udzieli¢ odpowiedzi. Dziecko

——
A
Ao Qe ?)
—

w roli bardzo zajetego praca dzieciota odpowiada na pyta-
nia, dzielac wyrazy na sylaby. Po kilku pytaniach nastepuje
zmiana ucznia odpowiadajacego.

WARTO POTRENOWAC
Uczniowie wypowiadajg sie na temat zawodu aktora oraz
tego, jak przygotowuje sie sztuke teatralna. Wszyscy biorg
udziat w warsztatach teatralnych, ktére przeprowadza
nauczyciel.
Ten poleca, aby uczniowie wypowiadali poszczegélne zda-
nia na rézne sposoby, np. ze zdziwieniem, z zaskoczeniem,
z zalem, ze smutkiem, z radoscia, ze zdenerwowaniem.
Nauczyciel wybiera kilka zdan z tekstu w

, zapisuje je na kartkach, a nastepnie podaje dzie-
ciom do wylosowania. O sposobie wypowiedzi w danym
momencie decyduje nauczyciel.
Nastepnie uczniowie, wcielajac sie w role zwierzecia (doda-
jac dZzwieki, ktére ono wydaje), prébuja powiedzie¢ wyloso-
wane zdanie. Dzieci moga wcielaé sie rowniez w role np.
drzewa, strumienia, krzewu, listka.

ZANIM WYRUSZYMY W LAS

Dzieci wymieniaja zasady bezpiecznej zabawy w plenerze
oraz podczas poznawania fauny i flory. Planuja, na co beda
zwracaé uwage w czasie spaceru po lesie, aby przekona¢
sie, dlaczego wazna jest réznorodno$¢ Swiata przyrody.
Uczniowie przygotowuja narzedzia i przybory potrzebne
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do dokumentowania obserwacji.

Warto zaproponowa¢ uczniom narysowanie w kilkuosobo-
wych zespotach prostej mapy okolicy szkoty oraz drogi ze
szkoty do lasu/parku, na ktérej w czasie wycieczki beda za-
znacza¢ ciekawe obiekty (np. pomnik przyrody, rézne gatun-
ki drzew, krzewy). Po powrocie do szkoty zespoty moga po-
rownaé swoje mapy i wymienic sie spostrzezeniami, co byto
dla nich interesujace, na co szczegblnie zwrdcity uwage.

NA PLAKACIE TAKZE RAZEM

Uczniowie z pomoca nauczyciela wyszukuja w internecie
rézne zdjecia przyrodnicze lub przenosza fotografie z apa-
ratu do komputera i je drukuja. Nastepnie dzieci wykonuja
plakat (kolaz) przedstawiajacy réznorodnosé przyrody.



Czy krélewska cérka gotuje zupe
ogorkowa na wysokiej gorze?

Uczen:

« tworzy notatke w formie mapy mentalnej;

« tworzy ministownik ortograficzny;

« uktada zdanie z podanych wyrazéw;

* opisuje petnymi zdaniami ilustracje, stosujac okreslenia:
»na pierwszym planie”, ,,na drugim planie”;

uzupetnia diagram wedtug podanej instrukgj;

opisuje cechy krajobrazu gorskiego;

zapisuje w edytorze tekstu przepis na zupe ogérkowa;
wie, ze wszyscy ludzie maja réwne prawa.

 tworzymy rodziny wyrazéw z ,,6” i piszemy notatke
w chmurkach;
« opracowujemy kartke do stownika ortograficznego;
» bawimy sie w wyrazy do pary i uktadamy zdania
z podanych wyrazéw;
« opisujemy ilustracje;
» zapisujemy podyktowane wyrazy z 6" i samodzielnie
uzupetniamy diagram wedtug instrukcji;
« opisujemy wyglad krajobrazu goérskiego;
« zapisujemy na komputerze przepis na zupe ogbrkowa;
 rozmawiamy o tym, co oznacza réwnos$¢ miedzy ludzmi.

PODSKOCZ, GDY POJAWI SIE ,,0”

Nauczyciel prezentuje uczniom przygotowane przez siebie
kartki z zapisanymi wyrazami zawierajagcymi ,u” oraz ,%"
a takze z innymi dowolnymi wyrazami (jeden wyraz powi-
nien zajmowa¢ mniej wiecej potowe kartki formatu A4 usta-
wionej poziomo). Nauczyciel czyta gtosno wyraz, nie poka-
Zujac uczniom zapisu w tym czasie. Uczniowie maja za
zadanie jak najszybciej ocenié, czy w wyrazie wystepuje ,,6"
Jedli wystepuje, dzieci podskakuja jak najwyzej. Nauczyciel
podnosi wysoko kartke, a dzieci sprawdzaja, czy zareagowa-
ty wtasciwie. Zabawa powinna mie¢ dynamiczny przebieg.

OD MAPY MYSLI DO PAMIECI, OD PAMIECI DO NAWYKU

Uczniowie dobieraja sie w pary. Wspdlnie szukaja w pamieci,
w tekscie i na ilustracji z podrecznika lub w stowniku orto-
graficznym wyrazéw z 6" Kazdy z ucznidw indywidualnie
zapisuje wybrane z kolezanka lub kolega wyrazy w postaci
mapy mentalnej lub w inny sposéb odwotujacy sie do skoja-
rzen i sposobéw zapamietywania. Po zakonczeniu pracy
uczniowie poréwnuja swoje notatki/mapy, opowiadaja
o formie notatki, ktéra wybrali, dzielg sie pomystami na to,
w jaki sposob mozna utatwi¢ sobie zapamigtywanie wyra-
z6w z trudnosciami ortograficznymi. Nastepnie pary tacza
sie w czteroosobowe zespoty i porébwnuja swoje zapisy,
pomysty oraz spostrzezenia. Nastepnie tacza sie w zespoty
osmioosobowe i wspdlnie analizujg swoje zapisy. Na zakon-

DZIEN ZIEMI NA CO DZIEN

czenie wszyscy wspolnie rozmawiaja o tym, jak powtarzanie
pamieciowe, czeste czytanie, pisanie oraz korzystanie ze
stownikéw ortograficznych moga poméc w uksztattowaniu
nawyku poprawnego zapisywania wyrazow z trudnoscia
ortograficzna.

KARTKA ZE StOWNIKA

Dzieci pracuja w zespotach. Wykonuja ministowniki orto-
graficzne z wyrazami z ,,&”. Warto zacheci¢ dzieci, aby pla-
nujac i wykonujac zadanie, wykorzystaty doswiadczenia
i spostrzezenia z poprzednich ¢wiczen oraz swoje wcze-
$niejsze doswiadczenia na temat tego, co utatwia im ucze-
nie sie poprawnego zapisywania wyrazéw z trudnoscia
ortograficzna. Prace wykonane przez poszczegdlne zespoty
warto potaczy¢ w jeden klasowy stownik/rozdziat stownika
ortograficznego.

TRENING CZYNI MISTRZA

Uczniowie maja wyobrazi¢ sobie, ze przenosza sie do kréle-

stwa przedstawionego na ilustracji w podreczniku. Nauczy-

ciel przygotowuje w kilku miejscach klasy stanowiska z za-

daniami do wykonania przez dzieci. Uczniowie wybieraja

zadania sposréd kilku grup przedstawionych ponizej.

 Dworskie rozrywki — praca z karta pracy nr 57.

o Komnata krélewskiego skryby — uczniowie pisza z pamieci
zdania zaproponowane w podreczniku i/lub opisuja w kil-
ku zdaniach ilustracje z podrecznika.

A
| A |
(oot
—_—

* Krykiet wyrazowy — uczniowie dobierajg sie w pary, ukta-
daja w kolejnosci alfabetycznej wyrazy z ,,6” zapropono-
wane w podreczniku, uktadajg zdania z podanymi wyraza-
mi, wykonuja wspélng ilustracje — pole do gry w krykieta,
na ktérym kolejne stacje sa obrazkami do wyrazéw zapro-
ponowanych w ¢wiczeniu.

» Dworskie ploteczki — uczniowie dobieraja sie w pary, na-
wzajem dyktuja sobie po jednym zdaniu z wyrazami z ,,6"

SASIEDZKA POMOC

Uczniowie rozmawiaja o tym, jakie relacje moga wystepo-
waé miedzy postaciami przedstawionymi na ilustracji
w podreczniku, jak krél, krélewna i wrézka moga pomagaé
sobie nawzajem. Dzieci dzielg sie swoim zdaniem na temat
tego, co to znaczy utrzymywaé dobre relacje w sasiedz-
twie, jak same moga pomagac sasiadom. Nauczyciel propo-
nuje uczniom, aby wspdlnie wymyslili i utozyli przepis na
sasiedzka zupe ogdrkowa, a potem zapisali go w edytorze
tekstu. Jesli nauczyciel i dzieci maja zatozone konto poczty
elektronicznej, warto poméc uczniom w wysytaniu sobie
nawzajem wiadomosci z przepisem na zupe. Warto réwniez
zaproponowaé rozmowe o tym, jak nowoczesne technolo-
gie i komunikatory moga pomagaé w utrzymywaniu relacji
z innymi ludZmi, co moze oznaczaé to, ze dzieki nowocze-
snym technologiom $wiat sie kurczy i ludzie z innych, odle-
gtych miejsc moga by¢ dla nas jak bliscy sasiedzi. Przy tej
okazji nauczyciel moze réwniez zwrécié uwage na to, ze
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SCENARIUSZE:
.Jak porozumiewaja sie ludzie?”

ludzie maja réwne prawa i powinnosci wobec innych bez
wzgledu na to, gdzie sie urodzili i skad pochodza.

GORY, GORY | GORSKIE KRAJOBRAZY

Dzieci szukaja w internecie ilustracji lub fotografii przedsta-
wiajacych krajobraz gérski. Warto zacheci¢ dzieci, aby w mia-
re mozliwosci przyniosty fotografie z rodzinnych wycieczek
w gory. Uczniowie tworzg folder na komputerze, z pomoca
nauczyciela nadaja mu nazwe i zapisuja znalezione w inter-
necie fotografie i ilustracje. Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi
o tym, w jaki sposéb zgodnie z prawem i etycznie mozna
korzysta¢ z zasobdéw internetu (np. nie wolno podawad,
7e jest sie autorem zdjecia, gdy pochodzi ono z internetu).
Na podstawie znalezionych ilustracji i wiadomosci ucznio-
wie wymieniajg elementy krajobrazu, rosliny i zwierzeta,
ktére mozna spotkaé tylko lub gtéwnie w gérach.



Jakie sa zrédta energii?

Uczen:

» stara sie wyjasni¢, czym jest energia;

 rozmawia na temat znaczenia ochrony przyrody;

» wspotpracuje przy zbieraniu informacji na temat zagrozen
dla przyrody i praktyk sprzyjajacych ochronie przyrody;

« tworzy na komputerze ilustracje i hasta promujace
odnawialne Zrédta energii;

« zapisuje tekst haset na szczyt energetyczny;

« uktada scenariusz krétkiego filmu zachecajacego do racjo-
nalnego i ekologicznego korzystania ze zrédet energii;

« prowadzi proste doSwiadczenia przyrodnicze i formutuje
whnioski na ich podstawie;

« bierze udziat w burzy mbzgdw na temat tego, jak moze
realnie wptywaé na ochrone przyrody;

« dba o prawidtowa postawe, siedzac w tawce.

 rozmawiamy o tym, jak mozna chroni¢ przyrode,
korzystajac z ,jej energii’, i jak my na co dzien mozemy
dbac o srodowisko;

« szukamy informacji i dyskutujemy na temat réznych
7rbédet energii;

» wykonujemy plakat pt. ,Energia natury”;

 tworzymy scenariusz filmu reklamujgcego oszczedzanie
energii.

ENERGIA | CIEPLO

Uczniowie maja za zadanie sprawdzi¢, w jaki sposéb wpra-
wianie w ruch (poruszanie, pocieranie) réznych przedmio-
tow moze wywotaé ciepto. Dzieci sprawdzaja za pomoca
zmystu dotyku, czy i w jakim stopniu ruch sprawi, ze przed-
mioty beda cieplejsze, albo czy rozgrzeja sie ich dtonie, czy
zrobi im sie cieplej, gdy wykonaja kilka dynamicznych ¢wi-
czen fizycznych. Na podstawie obserwacji z ¢wiczenia
i wiadomosci z wczesniejszych zajeé, np. o tym, jak ludzie
dochodzili do wynalezienia lampy i energii elektrycznej,
uczniowie rozmawiajg o tym, czym jest energia.

WAZ SKOJARZEN

Uczniowie czytaja cicho, samodzielnie tekst zapisany
W ramce w . Kazdy z uczniéw na podsta-
wie obserwacji i doswiadczen z poprzedniego ¢wiczenia,
wnioskéw z rozmowy oraz wiadomosci z podrecznika ma
za zadanie zastanowic sig, czym jest energia i zapisa¢ jed-
nym stowem na matej kartce swoja definicje tego pojecia
(moze by¢ to takze skojarzenie zwiazane z energia). Dzieci
kolejno odczytuja swoje zapiski, a nastepnie uktadaja z kar-
tek — na tablicy lub w innym widocznym miejscu — weza
skojarzen, tworzac w ten sposéb wspdlna definicje energii.

ZRODEA ENERGII
Nauczyciel przygotowuje rézne ilustracje, przedstawiajace
np. cztowieka, samochdd, wentylator, lampke elektryczna,

DZIEN ZIEMI NA CO DZIEN

statek parowy, jacht, pociag, kalkulator. Zapisuje na kartecz-
kach nazwy réznych zrédet energii, np.: wiatr, woda, po-
karm, storce, wegiel, drewno, ropa naftowa, gaz, prad elek-
tryczny. Uczniowie najpierw zastanawiaja si¢, co sprawia, ze
ludzie i maszyny poruszaja sie, a rzeczy $wieca, chtodzj itd.
Nastepnie przyporzadkowuja nazwy réznych zrédet energii
do poszczegélnych ilustracji. Nalezy zwréci¢ uwage na to,
ze jedno zrédto energii mozna przyporzadkowa¢ wielu od-
biorcom i odwrotnie.

WIATR

Nauczyciel przygotowuje miske, ktéra napetnia woda. Dzie-
ci umieszczaja w niej mata tédke, np. wykonana z gazety.
Wszyscy uczniowie dmuchaja w jej kierunku. Zastanawiaja
sie, co sprawia, ze todka sie porusza.

WODA

Nauczyciel przygotowuje maty wiatraczek, ktéry umieszcza
na patyku tuz nad woda w misce. Wybrane dziecko polewa
delikatnie skrzydta wiatraka, wprawiajac je w ruch. Wszyscy
wspdlnie wyciagaja wnioski na temat tego, co porusza
skrzydta wiatraczka.

SEONCE

Nauczyciel przygotowuje dwie jednakowe butelki. Dzieci
napetniaja je taka sama iloscia zimnej wody, a nastepnie jed-
na z nich owijaja folig aluminiowa. Obie butelki wystawiaja

na dziatanie promieni stonecznych. Po kilku godzinach

uczniowie sprawdzaja, jaka jest temperatura wody w obu
butelkach.

ENERGIA — WAZNA WSPOLNA SPRAWA
Uczniowie wspotpracujg w czteroosobowych zespotach.
Zastanawiaja sie, co wiedza na temat Zrédet energii, co sa-
dza o potrzebie ochrony przyrody i jakie znaja sposoby ko-
rzystania ze zrdédet energii, aby chroni¢ przyrode. Dzieci
rozmawiaja o tym, dlaczego szukanie Zrédet energii przyja-
znych dla Srodowiska i korzystanie z nich jest wazne dla
wszystkich ludzi.

Nauczyciel rozdaje dzieciom arkusze papieru. Dzieci dzielg

je na cztery réwne czesci. W grupach wykonuja plakat pt.

-Energia natury” Staraja sie uwzgledni¢ nastepujace ele-

menty:

» Jakie znamy Zrédta energii i z jakich Zrédet korzystamy?

» Co wiemy na temat Zrédet energii, ktére sa przyjazne dla
Srodowiska naturalnego i zdrowia cztowieka?

Do czego na co dzien potrzebna jest ludziom energia?

» Jak wygladatoby urzadzenie doméw i funkcjonowanie réz-
nych zaktadéw przemystowych, gdyby nie byto nowych
sposobdéw na wytwarzanie energii?

» Jakie elementy uksztattowania terenu w okolicy czy regio-
nie mozna wykorzysta¢ do wytwarzania energii?
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SZCZYT EKOLOGICZNY

Dzieci prezentuja, jakie informacje i ciekawe wiadomosci
udato im sie zebra¢. Rozmawiajg o tym, co sadza o potrze-
bie dbania o Srodowisko naturalne. Przedstawiajg innym
wiadomosci i wnioski ze swojej pracy.

ZACHECAMY

Uczniowie projektuja i zapisuja w edytorze tekstu hasta
promujace odnawialne zrédta energii. Wykorzystujg auto-
ksztatty i podstawowe narzedzia do formatowania tekstu.
Uczniowie moga wykona¢ ilustracje, np. wiatraka, elektrow-
ni wodnej, panelu stonecznego.

PROPOZYCJE NA ROZGRZEWKE DLA UCZESTNIKOW

SZCZYTU

Dzieci przygotowuja i zapisuja propozycje dziatan, ktére

moga podjaé uczestnicy szczytu ekologicznego, aby pro-

mowac racjonalne korzystanie ze zrédet energii.

Przyktadowe pomysty:

» wymyslenie fabuty filmu i jego wspdlna realizacja;

» zorganizowanie imprezy Srodowiskowej z konkursem pla-
stycznym i/lub literackim;

» wymyslenie i zorganizowanie happeningu;

» wymyslenie konkursu na prototyp maszyny wytwarzajacej
ekoenergie;

» zatozenie i prowadzenie rubryki poswieconej ekoenergii
w szkolnej ,,Gazecie Przyjaznej”


http://static.scholaris.pl/main-file/104/alternatywne_zrodla_energii_61884.swf
http://scholaris.pl/zasob/103305

Jaki potencjat kryje w sobie
plastikowa butelka?

Uczen:

« bierze udziat w zabawie rozwijajacej myslenie;

« bierze udziat w zabawie ruchowej parateatralne;j;

* wie, jak mozna okazywaé zaangazowanie i szacunek
dla swojej spotecznosci na co dzien;

» wykonuje doswiadczenie przyrodnicze;

» podejmuje dziatania na rzecz ochrony srodowiska;

» wspotpracuje z réwiesnikami przy nagraniu filmu.

 czytamy tekst opowiadania i poznajemy nowe stowa;

* piszemy czytelnie i estetycznie oraz wystrzegamy sie
btedbw ortograficznych;

« dzielimy sie swoimi spostrzezeniami na temat ekologii;

« sprawdzamy, jak znaki interpunkcyjne podpowiadaja nam,
w jaki sposdb przeczytaé tekst;

 rozmawiamy o tym, co ma wspélnego okazywanie
szacunku innym ze $Smieceniem i sprzataniem;

« planujemy doswiadczenie przyrodnicze, zapisujemy
obserwacje i wnioski;

» wymyslamy i nagrywamy film.

LIST W BUTELCE

Kazdy z ucznidéw ma plastikowg butelke. Zapisuje na kartce
nazwe jednego, wybranego przez siebie przedmiotu, zwija
kartke w rulon i wsuwa go do butelki. Nastepnie dzieci
wrzucaja wszystkie butelki do jednego worka, po czym ko-
lejno je losuja. Uczniowie siadajg w kregu, wyobrazaja sobie,
ze s3 na bezludnej wyspie i maja ze soba tylko dwa przed-
mioty: plastikowa butelke oraz przedmiot, ktérego nazwa
jest zapisana na kartce. Dzieci zastanawiajg sie, w jaki spo-
s6b moga wykorzysta¢ te dwa przedmioty, by urzadzi¢ sie
na wyspie. Kazdy z uczniéw kolejno rozwija ,list” z butelki
i opowiada o swoim pomysle. Nastepnie uczniowie siedza-
cy obok siebie dobieraja sie w czteroosobowe zespoty,
sprawdzaja, jakie przedmioty oprécz czterech butelek ma
ich grupa i ustalaja, jak je wykorzystaja, aby urzadzic¢ sie na
wyspie. Zespoty prezentuja swoje pomysty pozostatym
uczniom.

CZYTANIE NA CZAS

Uczniowie z dwdch potaczonych ze soba butelek tworza
zegar wodny do odmierzania czasu. Aby wykona¢ zegar, na-
lezy w szyjki butelek wtozy¢ troche plasteliny lub zakleic je
czesciowo tasma klejaca. Nastepnie nalezy potaczy¢ butel-
ki tak, by mogta przelewac sie miedzy nimi woda. Skonstru-
owane zegary postuza od odmierzania czasu, jaki uczniowie
przeznaczg na ciche czytanie tekstu z podrecznika.

Dzieci cicho, w skupieniu, czytaja tekst Plastikowa butelka.

DZIEN ZIEMI NA CO DZIEN

Po lekturze rozmawiaja o tym, jaki problem mieli bohatero-
wie opowiadania, oraz w jaki sposéb postanowili wtaczy¢
sie do walki z zaSmiecaniem wspélnej przestrzeni, a przez
to zanieczyszczaniem Srodowiska naturalnego.

JESTEM KROPKA, PRZECINKIEM, PYTAJNIKIEM

W worku znajduja sie przygotowane przez nauczyciela syl-
wety — zapisane na kartkach znaki: znak zapytania, kropka
i wykrzyknik (w zaleznosci od zainteresowania tresciami je-
zykowymi w danej grupie do zabawy warto wprowadzi¢ tez
inne znaki interpunkcyjne). Uczniowie kolejno losuja syl-
wety i sprawdzaja, jaki znak wylosowali. Nastepnie za po-
moca ekspresji ruchowej, stownej i mimiki prezentuja go
kolezankom i kolegom. Zadaniem dzieci jest odgadna¢, jaki
znak zostat przedstawiony. W kolejnym etapie zabawy
dzieci samodzielnie uktadaja i wypowiadaja zdania z okres-
lonym znakiem interpunkcyjnym. Zadaniem pozostatych
dzieci jest odgadniecie, jakiego rodzaju zdanie zostato wy-
powiedziane.

CZYTANIE NA GtOS... | CZY WARTO MIEC SWO) GLOS?

Uczniowie czytaja tekst Plastikowa butelka na gtos, z po-
dziatem na role i zwracajac uwage na znaki interpunkcyjne
oraz intonacje. W czasie czytania i stuchania opowiadania
dzieci zwracaja uwage na to, jaki sposodb na prezentowanie
wtasnego zdania znalazty dzieci z opowiadania. Po przeczy-

[l

taniu opowiadania uczniowie rozmawiajg o tym, w jaki spo-
s6b mozna wypowiadad, prezentowa¢é swoje zdanie. Wtas-
nymi stowami wyjasniaja znaczenie stowa ,argument’,
po czym czytaja definicje podang w podreczniku.

PUZZLEZ POMYStAMI

Dzieci na podstawie rozmowy, pomystéw prezentowanych
w ¢wiczeniu ,List w butelce” oraz w podreczniku wykonuija
zadania z karty pracy nr 58.

MOIM ZDANIEM... TAKI MAM ARGUMENT...

Uczniowie rozmawiajg o tym, czy wazne jest zaangazowa-
nie w dbanie o przestrzeh wspélna. Zastanawiaja sie, czy
parki, ulice i np. szkota to przestrzen niczyja, czy nalezaca
do wszystkich. Czy w takiej wspdlnej/niczyjej przestrzeni
kazdy moze robi¢, co chce? Na podstawie wtasnych do-
$wiadczen oraz doswiadczen dzieci z opowiadania Plasti-
kowa butelka kazdy z uczniéw stara
sie sformutowa¢ przynajmniej jeden argument.

SPRAWDZAMY

Dzieci przygotowuja kilka réznych odpadéw: plastikowa
butelke, skorke po bananie, zwykta torebke foliowa i toreb-
ke ulegajaca biodegradacji, szkto, chusteczki do nosa, pa-
pier. Nastepnie uczniowie wybieraja miejsce w szkolnym
ogrodzie, gdzie beda mogli je zakopaé. Przygotowuja tyczki
lub dtugie patyki z wydrukowanymi kartkami, na ktérych
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zapisuja, jaki przedmiot zakopali w danym miejscu. Na ko-
niec uktadajg plan, na jak dtugo pozostawia w ziemi zakopa-
ne odpady (np. na tydzien, miesiac, rok), aby sprawdzi¢, czy
i w jakim stopniu ulegna rozktadowi.

EKODZIECI SIE CIESZA!

Uczniowie wspdlnie lub w kilkuosobowych grupach szukaja
pomystu na to, jak w krétkim filmie (lub na plakacie) w we-
soty, dowcipny sposéb zacheci¢ innych do uzywania tore-
bek wielokrotnego uzytku. Uczniowie przygotowuja scena-
riusz, kostiumy i nagrywaja film.


http://scholaris.pl/zasob/103701
http://scholaris.pl/zasob/103693

.

Jak mozna wykorzysta¢ Smieci?

Uczen:

» wymysla sposoby wykorzystania odpadéw;

* korzysta ze stownikéw, poszukujac definicji stowa
Jrecykling”;

« dba o kulture wypowiadania sie oraz staranno$¢
artykutowania gtosek;

 wie, w jaki sposéb segregowaé odpady;

* czyta tekst dotyczacy recyklingu;

« odrdznia rodzaje zdan, uktada zdania oznajmujace,
pytajace i rozkazujace;

* zapoznaje sie z trybem ,Programowanie — Nowicjusz”
w programie Baltie.

» podajemy pomysty na wykorzystanie odpadéw i zastana-
wiamy sie, ktory z nich jest mozliwy do realizacji;

« zastanawiamy sie, co znaczy stowo ,recykling”, szukamy
odpowiedzi w stownikach;

* segregujemy rézne odpady i surowce wtérne;

« analizujemy rysunki w podreczniku i czytamy ciekawostki
dotyczace recyklingu;

« utrwalamy wiadomosci na temat zdan oznajmujacych,
pytajacych i rozkazujacych;

» budujemy wieze z surowcéw wtédrnych;

 uczymy sie programowaé w programie Baltie.

ROZNE FUNKCJE PRZEDMIOTOW

Uczniowie zapisuja na kartkach nazwy przedmiotéw. Wrzu-
caja kartki do pudetka. Nauczyciel miesza wszystkie kartki.
Dzieci kolejno losuja wyrazy, odczytuja je i podaja kilka pro-
pozycji wykorzystania danego przedmiotu (poza jego funk-
cja podstawowa). Aby sprowokowaé dzieci z catej klasy do
poszukiwania oryginalnych, niebanalnych i zaskakujacych
pomystéw, mozna poprosié, aby wszyscy zabierali gtos po
losowaniu.

FABRYKA POMYSLOW

Nauczyciel stwarza sytuacje problemowa, zadajac pytanie:
Jak mozna wykorzystaé smieci? Uczniowie w wyznaczonym
czasie zapisuja swoje pomysty. Kartki przyczepiaja masa
mocujaca do Sciany na korytarzu w taki sposéb, aby po-
dobne propozycje stanowity odrebne zbiory. Dzieci anali-
zuja pomysty swoich kolezanek i kolegow. Jesli ktorys z po-
mystéw wydaje sie niejasny lub intrygujacy, uczniowie
prosza jego autora o wyjasnienie lub rozszerzenie swojej
mysli.

RECYKLING — TRUDNE StOWO

Uczniowie w parach zastanawiaja sie nad znaczeniem stowa
,recykling”, wspdlnie snuja pomysty dotyczace stworzenia
jego definicji.

Nauczyciel pyta uczniéw, w jaki sposéb mozna zweryfiko-
wac ich przewidywania zwiazane z wyjasnieniem pojecia.

DZIEN ZIEMI NA CO DZIEN

Wspolnie wybieraja stownik i szukaja wtasciwego hasta. Przy
tej okazji dzieci przypominaja sobie, w jaki sposéb uszere-
gowane sa stowa w stownikach i encyklopediach. Wspélnie
powtarzaja kolejne litery alfabetu. Odczytuja réwniez defi-
nicje stowa ,recykling” podana w podreczniku i zapisuja ja
w zeszytach.

TRENING MYSLENIA

Uczniowie pracuja w kilkuosobowych zespotach. Przygoto-

wuija odpowiedzi na polecenia i pytania nauczyciela:

» Zapiszcie wszystkie znane wam fakty dotyczace recyklingu.

» Czego jeszcze chcielibyscie sie dowiedzie¢ na temat recy-
klingu?

» Wybierzcie najciekawsze pytanie z poprzedniego punktu.
Korzystajac z dostepnych zZrédet, sprobuijcie na nie odpo-
wiedziec.

POSEGREGU)

Nauczyciel przygotowuje pojemniki oznaczone kolorami
odpowiadajacymi kolorom workéw/pojemnikéw do segre-
gacji odpadow (zétty, niebieski, czerwony, zielony, brazo-
wy). Dzieci przypominaja sobie, jaki rodzaj odpadéw wrzu-
ca sie do kazdego z nich. Zadaniem dzieci jest umieszczenie
przygotowanych przez nauczyciela ilustracji przedstawiaja-
cych rézne przedmioty lub rzeczywistych surowcow wtér-
nych w odpowiednich pojemnikach. Aby utatwi¢ realizacje
tego zadania, mozna wyswietli¢ na tablicy multimedialnej

zdjecia pojemnikéw do segregacji odpaddéw wraz z ozna-
czeniami.

CO MOZNA ZROBIC Z ODPADOW, CZYLI O PRZETWA-
RZANIU SUROWCOW WTORNYCH

Uczniowie ogladaja rysunki zamieszczone w podreczniku
oraz czytaja informacje dotyczace przetwarzania surow-
cow wtdrnych. Starajg sie zapamietaé co najmniej jeden
przyktad.

Potem dzieci siadajg w kregu, kolejno koncza rozpoczete
zdania (np. zapisane na tablicy lub wydrukowane i powie-
szone w klasie jako staty element):

» ,Dzi$ odkrytam/odkrytem...”.

» ,Szczegblnie zainteresowato mnie...”

» ,Chciatabym/chciatbym dowiedzie¢ sie wiecej o...”

» ,Zaskoczyto mnie...”.

POWIEDZ, ZAPYTAJ, KRZYKNI)

Nauczyciel wypowiada trzy zdania réznego rodzaju doty-
czace recyklingu. Potem zapisuje je na tablicy, nie uzywajac
znakéw przestankowych. Prosi dzieci o uzupetnienie i sko-
mentowanie zapisu. W ten sposdb uczniowie przypominaja
sobie wiadomosci dotyczace zdan oznajmujacych, pytaja-
cych i rozkazujacych.

Nastepnie dzieci przygotowuja karty: jedna z narysowang
kropka, druga ze znakiem zapytania, trzecig z wykrzykni-
kiem. Uczniowie wymyslaja zdanie nawiazujace do tematy-
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ki lekcji. Wychodza kolejno na $rodek klasy i wypowiadaja
je. Zadaniem pozostatych dzieci jest uniesienie karty z wtas-
ciwym znakiem przestankowym. Mozna réwniez poprosi¢
uczniéw o probe przeredagowania zdan oznajmujacych
na pytajace, rozkazujace i odwrotnie.

ZROBMY COS Z NICZEGO

Uczniowie w grupach buduja wieze ze zgromadzonych
surowcow wtornych. Wygrywa zespdt, ktéremu uda sie
zbudowad najwyzsza wieze.

PROGRAMOWANIE W PROGRAMIE BALTIE

Dzieci zapoznaja sie z trybem ,Programowanie — Nowi-
cjusz” w programie Baltie. Probuja zaprogramowaé sposéb
poruszania sie Baltiego.


http://scholaris.pl/zasob/103699
http://www.scholaris.pl/zasob/49874
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/49412

Dlaczego Ziemia potrzebuje
swojego swieta?

Uczen:

* opisuje zwierzeta i rosliny przedstawione na zdjeciach;

» mysli hipotetycznie, opisuje konsekwencje niemozliwej

sytuacji;

tworzy logiczng historie, wykorzystujac nagtowki z gazet;

rozwiazuje zagadnienie metoda metaplanu;

uktada zagadki przyrodnicze; rozwigzuje je;

czyta informacje na temat zwierzecych i roslinnych rekor-

dzistow, podaje fakty zwigzane z przeczytanymi tekstami;

* korzysta ze zbioréw bibliotecznych, szukajac ciekawych
informaciji o roslinach i zwierzetach.

* opisujemy zdjecia swoim kolezankom i kolegom w taki
sposéb, aby nasz opis stanowit zagadke;

* rozwiazujemy zagadki;

« zastanawiamy sie, co by byto, gdyby Ziemia przeméwita;

» wybieramy nagtéwki z gazet przyrodniczych i uktadamy
z nich interesujaca historie;

« szukamy recepty na zdrowe Srodowisko;

« szukamy informacji o rekordzistach wérdd zwierzat i roslin;

« szukamy w ksigzkach przyrodniczych interesujacych infor-
macji o zwierzetach i roslinach.

ZGADNI), O CZYM MOWIE

Nauczyciel przygotowuje zdjecia przedstawiajace rézne
zwierzeta i rosliny. Rozdaje je dzieciom w taki sposob, aby
kazde dziecko widziato tylko zdjecie, ktére otrzymuije.
Uczniowie ustawiaja sie w dwoch réwnolicznych kotach
zwrécone do siebie przodem, zeby méc utworzyé pary.
Osoby ustawione w kole wewnetrznym opisuja swoje zdje-
cia, a dzieci z kota zewnetrznego prébuja odgadna¢, co sie
na nich znajduje. Gdy uda im sie to zrobi¢, uczniowie za-
mieniaja sie rolami. Gdy wszystkie pary wykonaja zadanie,
dzieci z kota zewnetrznego przesuwaja sie¢ w prawo w taki
sposob, aby utworzy¢ pare z kolejnym dzieckiem. Nowe
dwojki ucznidw opisuja swoje zdjecia. Zadanie to mozna
urozmaici¢ poprzez wymiane zdje¢ miedzy uczniami.

CO BY BYtO, GDYBY... CZYLI ROZUMOWANIE
HIPOTETYCZNE

Nauczyciel zapisuje na tablicy pytanie kluczowe: Co by
byto, gdyby Ziemia przeméwita? Uczniowie siadaja w kregu.
Nauczyciel wrecza pierwszemu dziecku symboliczny przed-
miot zwigzany z Ziemia. Dziecko wypowiada sie i przekazu-
je przedmiot kolezance lub koledze, przekazujac w ten
sposéb prawo do wypowiedzi.

HISTORIA Z NAGEOWKOW
Uczniowie w grupach przegladaja nagtowki w dowolnej
gazecie przyrodniczej. Wycinaja i uktadajg obok siebie jak

DZIEN ZIEMI NA CO DZIEN

najwieksza liczbe nagtowkéw w taki sposéb, aby tworzyty
logiczna historie. Historia powinna mie¢ sens. Im wiecej na-
gtowkow uda sie dzieciom potaczyé, tym dtuzsza historie
bedzie mozna utozy¢.

CZY ZIEMIA POTRZEBUJE SWOJEGO éWIE.TA?

Kazde dziecko samo stara sie znalez¢ odpowiedz na pyta-
nie: Czy Ziemia potrzebuje swojego Swieta? Nastepnie
dzieci dobieraja sie w pary i dziela sie swoimi przemyslenia-
mi z kolezanka lub kolega. Pary tacza sie w czwérki i docho-
dza do wspélnych wnioskéw. Prawdopodobnie uczniowie
uznaja, ze Swieto takie jak Dzien Ziemi jest potrzebne, dla-
tego przy tej okazji mozna zastanowic sie gtebiej nad tym,
jak mozna poméc Ziemi, i sprébowac rozwiazac ten pro-
blem metoda metaplanu.

Metoda metaplanu jest metoda tworczego rozwiazywania
probleméw. Realizuje sie ja w grupach, dlatego uczy wspot-
pracy, dajac jednoczesnie mozliwos¢ wyrazenia wtasnych
pogladéw przez kazdego ucznia oraz poréwnania swojego
stanowiska z sadami innych oséb. Dogtebne przyjrzenie sie
danemu problemowi pozwala uzyska¢ szeroki obraz, wzbu-
dza zainteresowanie oraz mobilizuje do pracy. Graficzna
forma zapisu dyskusji sktania do formutowania zwieztych,
uporzadkowanych mysli.

Warto przeprowadzi¢ ten sposéb dyskusji, tworzac jeden
wspoélny plakat, bedacy graficznym zapisem dyskusji.

k
&

Uczniowie zapisuja swoje przemyslenia na kolorowych

kartkach. Aby plakat byt przejrzysty, warto uzy¢ kartek

w czterech kolorach.

» Kolor 1- odpowiedzi na pytanie: Jak jest?

» Kolor 2 — odpowiedzi na pytanie: Jak powinno by¢?

* Kolor 3 — odpowiedzi na pytanie: Dlaczego nie jest tak,
jak powinno by¢?

* Kolor 4 — odpowiedzi na pytanie: Co mozemy zrobi¢,
aby byto lepiej?

Etapy pracy:

» Nauczyciel formutuje zagadnienie (najlepiej w formie zda-

nia pytajacego lub problemu do rozwigzania), np. Jak mo-

zemy pomoc Ziemi? Zapisuje go w gornej czesci (lub na

srodku) duzego arkusza papieru. Wyznacza na papierze

cztery pola, rysujac krzyz. W kazdym polu wpisuje kolejne

pytania:

— Jak jest?

— Jak powinno by¢?

— Dlaczego nie jest tak, jak powinno by¢?

— Co zrobi¢, aby byto lepiej?

Uczniowie udzielaja odpowiedzi na pytania, uzywajac ha-

set, stéow kluczy lub krétkich zdan. Zapisuja je na kartkach

w odpowiednim kolorze. Dzieci przyklejaja swoje propo-

zycje na wtasciwe obszary arkusza.

» Uczniowie analizuja swoje przemyslenia. Podsumowuja
SWoja prace.

KWIECIEN — 28. TYDZIEN NAUKI

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 2.
Czesc 3,s.76-77

ZASOBY:
SCHOLARIS: SPOTKANIE NIE Z TE) ZIEMI

LITERATURA:

De Bono E., (2010), Dziecko w szkole kreatywnego myslenia,
ttum. Magda Witkowska, Gliwice: Helion.

Jader M., (2009), Efektywne i atrakcyjne metody pracy
z dzie¢mi, Krakéw: Impuls.

ZAGADKI! TO LUBIMY!

Uczniowie rozwiazuja zagadki zamieszczone w podreczni-
ku. W parach uktadaja swoje przyrodnicze zagadki dla kole-
zanek i kolegbw.

A TO CIEKAWE!

Dzieci czytaja informacje zamieszczone w ,,Gazecie Przyja-
znej” na temat rekordzistéw w $wiecie rodlin i zwierzat.
Nastepnie zamykaja ksiazki i zapisuja dwa zapamietane fak-
ty do zeszytéw. Dzieci zastanawiaja, sie jakie inne rekordy
chciatyby poznaé i w jakich zrédtach mogtyby znalezé infor-
macje na interesujacy je temat.

NASZE WNIOSKI

Nauczyciel, wykorzystujac metode zdan podsumowuja-
cych, sktania dzieci do samodzielnego wyciagniecia wnio-
skéw z lekeji, podsumowania i oceny zajec.

» ,Dzi$ nauczytam sie/nauczytem sig, ze.."

e  Zrozumiatam/zrozumiatem, ze..”

,Przypomniatam sobie/przypomniatem sobie, ze..
»Zaskoczyto mnie, ze..."

,Dzi$ osiagnetam/osiagnatem zatozony cel, gdyz..”"
»Chciatabym/chciatbym jeszcze popracowaé nad...”


http://scholaris.pl/resources/run/id/49413

Jak zbudowana jest roslina?

Uczen:
« obserwuje rosliny i prowadzi doswiadczenia przyrodnicze;
« poszukuje informacji w dostepnych zrédtach;
« przeprowadza obserwacje, prezentuje ich wyniki
i formutuje wnioski;
« tworzy mape mysli zwiazana ze swoimi obserwacjami;
* nazywa rosliny i dostrzega podobienstwa i réznice
w budowie roslin;
wyrdznia poszczegdlne czeici rosliny;
czyta instrukcje i korzysta z informacji;
tworzykarty do klasowego atlasu roslin;
bierze udziat w grach terenowych.

« formutujemy pytania, na ktére bedziemy szukaé
odpowiedzi w czasie wycieczki;

 obserwujemy rosliny i gromadzimy dokumentacje;

 tworzymy mape mysli;

« szukamy réznic i podobienstw miedzy roslinami;

» podsumowujemy obserwacje hodowli fasoli;

 poznajemy czesci roéliny na podstawie budowy pomidora;

« szukamy przepisu i przygotowujemy koktajl z pomidoréw;

« zaktadamy klasowy album roslin;

» bawimy sie w terenie.

PRZED WY)SCIEM

Nauczyciel podaje cel wycieczki: poszukiwanie wiosennych
roslin.

Uczniowie zastanawiaja sie nad szczegbtowymi zagadnie-
niami, ktére chcieliby zaobserwowa¢ w czasie wycieczki,
np.: Jakie rosliny juz kwitna, jakie maja tylko paki, a jakie
dopiero kietkuja? Jaki wptyw na roéliny ma miejsce, w kto-
rym rosna? Czy korzenie wszystkich roslin sa takie same?
Ktore rosliny juz przekwitty?

Dzieci dziela sie na grupy, kazda z nich bedzie dokonywata
osobnej obserwacji. Gromadza potrzebne przybory do
prowadzenia obserwacji i dokumentowania spostrzezen
w czasie wycieczki (lornetki, aparaty fotograficzne, lupy
oraz dtugopisy i notesy).

W CZASIE WYCIECZKI

Uczniowie w czasie wycieczki tworza dokumentacje foto-
graficzna, gromadza okazy roélin, robia notatki, wykonuja
schematyczne rysunki.

Uwaga: Nauczyciel czuwa, aby dzieci nie zrywaty roslin chro-
nionych.

PO POWROCIE

Po powrocie z wycieczki uczniowie weryfikuja swoje spo-
strzezenia, szukaja informacji w materiatach dostepnych
w klasie (albumy, ksiazki przyrodnicze, atlasy, przewodniki,
czasopisma przyrodnicze). Prezentuja wyniki swoich obser-
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wacji — pokazuja rysunki, fotografie, okazy roélin, omawiaja
notatki i wyciagaja wnioski, odpowiadajac na pytania posta-
wione na poczatku zajec. Efekty pracy dzieci przyklejaja na
arkusze papieru pakowego, tworzac mape mysli.

COLACZY, ACODZIELI

Nauczyciel przygotowuije trzy ilustracje rosliny — z czescia

nadziemna i podziemna. Jedna z nich przedstawia drzewo,

druga — krzew, trzecia — rosline zielna. Na tej podstawie

uczniowie w grupach tworza liste cech wspdlnych i réznic

w budowie tych roslin.

Przyktad:

* Co je taczy? — kolor, sa zywymi organizmami, maja korzen,
liscie.

* Jakie s réznice? — pien, gatezie, wielkos¢ rosliny, wielkos¢
korzeni, odpornos¢ na ztamanie, wyglad lisci.

Na zakonczenie dzieci formutuja wspoélne wnioski dotycza-

ce réznic w budowie roslin.

HODOWLA FASOLKI

Uczniowie analizuja dokumentacje zgromadzona w czasie
trzytygodniowej obserwacji hodowli fasolki (karta pracy
nr 59). Omawiaja fazy wzrostu rosliny. Na tej podstawie
tworza uogblnienie dotyczace kolejnych etapéw rozwoju
rosliny.

ROSLINY BEZ TAJEMNIC

Uczniowie analizujg rysunek zamieszczony w podreczniku.
Czytaja opis poszczegdlnych czesci rosliny oraz ich roli w jej
funkcjonowaniu. Nastepnie omawiajg okazy roslin przynie-
sionych z wycieczki — wskazuja kwiat, todyge, lis¢, korzen. Po
czym dzieci analizujg budowe innych roslin przyniesionych
przez nauczyciela. Zastanawiaja sie, ktéra czes¢ kapusty i sa-
taty stanowi todyge. Prébuja wskaza¢ i nazwac jadalng czesé
kalafiora, brukselki, cebuli, ziemniaka, pietruszki i czosnku.

WITAMINOWA BOMBA, CZYLI KOKTAJL Z POMIDOROW
Uczniowie poszukuja w zgromadzonych ksiazkach informa-
¢ji na temat waloréw odzywczych pomidoréw. Nauczyciel
zapoznaje dzieci z przepisem na koktajl z pomidordw.
Dzieci wykonuja koktajl, wykorzystujac produkty zgroma-
dzone przez nauczyciela. Niebezpieczne czynnosci (np.
sparzenie i rozdrobnienie pomidoréw) wykonuje nauczy-
ciel. Wszyscy degustuja przygotowany koktajl.

KLASOWY ATLAS ROSLIN

Dzieci dobieraja sie w pary. Wspdlnie tworza jedna z kart do
klasowego atlasu roslin. Do kartki papieru przyklejaja rosline
za pomocg tasmy klejacej. Zwracaja uwage, aby umiesci¢
cata rosline (cze$¢ nadziemnga i podziemna). Podpisujg po-
szczegoblne czesci rodliny. Tak przygotowane karty umiesz-
czaja miedzy stronami gazet do zasuszenia.
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Krazace pudetko

Nauczyciel prosi ucznidw, aby zapisali na karteczkach pyta-
nia zwiazane z tematyka zaje¢. Wszystkie pytania wktada
do pudetka. Dzieci, siedzac w kregu, podaja sobie kolejno
pudetko (np. do momentu wytaczenia muzyki). Dziecko,
ktére trzyma pudetko, losuje pytanie, czyta je na gtos
i udziela odpowiedszi. Jesli jej nie zna, podaje pudetko i wy-
losowang karteczke nastepnemu dziecku.

Roslina pod lupa

Nauczyciel przygotowuje rysunki réznych roslin (z korze-
niami). Prosi ucznidow o podpisanie elementéw rosliny.

Waz oceny

Nauczyciel ustawia w klasie — w duzej odlegtosci od siebie
—dwa krzesta. Jedno z nich symbolizuje gtowe weza, drugie
— ogon. Dzieci ustawiaja sie¢ w ten sposob, aby utworzy¢
tutdow weza. Ci uczniowie, ktérym zajecia sie podobaty
i wysoko oceniaja swoj udziat w lekcji, szukaja miejsca jak
najblizej gtowy weza. Ci, ktérym zajecia sie nie podobaty
i nisko oceniaja swoje zaangazowanie, ustawiaja sie jak naj-
blizej ogona. Na koniec dzieci omawiaja swoje usytuowa-
nie.

ZABAWY W TERENIE

 Pokonywanie naturalnych przeszkod.
» Zabawa w chowanego.

» Marszobieg.


http://scholaris.pl/resources/run/id/102358
http://scholaris.pl/resources/run/id/49696
http://scholaris.pl/resources/run/id/102357

Co taczy rzezbiarza z marzycielem,
czyli wyrazy z ,rz” niewymiennym

Uczen:

* czyta ze zrozumieniem, wybiera stowa, ktére przedstawia
za pomoca obrazka;

» zna wage obietnic, stara sie dotrzymywa¢ zobowiazan;

znajduje w tekstach wyrazy zawierajace ,rz’, uktada z nimi

zdania;

kojarzy zwiazki gramatyczno-logiczne w strukturze zdan;

przedstawia czynnosci, wykorzystujac ruch, gesty;

podaje zasady ortograficzne pisowni niektorych wyrazéw;

¢wiczy w programie Baltie pisownie wyrazéw z trudnoscia

ortograficzna.

» wykonujemy zabawne kolaze;

 czytamy wiersz Obiecanki, ilustrujemy wybrane stowa;

« zastanawiamy sie, kiedy nasze zobowiazanie jest
obietnica, a kiedy obiecanka;

« szukamy w tekstach wyrazéw z ,rz” i uktadamy z nimi
zdania;

» przedstawiamy czynnosci ruchem i gestem;

« odrézniamy wyrazy odpowiadajace na pytania: Kto to
jest? Co to jest? Co robi?;

 tworzymy wyrazy, wykorzystujac program Baltie.

ZABAWNY KOLAZ

Uczniowie wycinaja z gazet rézne fragmenty zdjeé. kacza je
ze soba w dowolny sposéb tak, aby miaty Smieszny wy-
diwiek. Wymyslaja zabawny tytut. Gotowy kolaz dzieci
prezentuja kolezankom i kolegom, a potem rozwieszaja na
tablicy, tworzac ,.galerie zabawnej twérczosci”.

OBRAZKI ZAMIAST StOW

Uczniowie pracuja w zespotach. Kazde dziecko czyta cicho
wiersz Obiecanki Agnieszki Fraczek. Nastepnie dzieci
wspolnie wybieraja kilka wyrazéw, ktére przedstawia za po-
moca rysunkéw. Rozdzielaja miedzy sobga stowa do zobra-
zowania.

Po wykonaniu zadania przedstawiciele grup kolejno pre-
zentuja swoj sposdb przedstawienia wiersza. Wybrana oso-
ba z grupy czyta utwér. Pomija jednak wyrazy, ktére dzieci
postanowity przedstawi¢ za pomoca rysunkéw. Pozostate
dzieci z zespotu uwaznie $ledza tekst — kiedy ustysza wyraz,
ktéry zilustrowaty, pokazuja przygotowane przez siebie
prace.

OBIETNICE REALNE | NIEREALNE

Uczniowie tworzg liste réznych obietnic. Kazdy z pomystow
zapisuja na osobnej kartce. Potem tacza sie w grupy
i zastanawiaja sie, ktére z wymyslonych przez nich obietnic
sa realne, a ktére — nierealne.

Nauczyciel dzieli tablice na dwie czeici. Na jednej z nich
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zapisuje pytanie: Co moge zrobié?, na drugiej: Co jest nie-
mozliwe do zrealizowania? Uczniowie, po wczesniejszych
ustaleniach, podchodza do tablicy i przymocowuja swoje
obietnice lub obiecanki we wtasciwym miejscu. Pozostate
dzieci w klasie komentuja wybor grupy.

CO MOGE Cl OBIECAC?

Dzieci przypominajg sobie wazne obietnice, ktére ztozyty
innym, lub takie, ktére zostaty im ztozone. Chetni ucznio-
wie opowiadaja o okolicznosciach takich sytuacji, o ich
konsekwencjach. Rozmawiajg réwniez o obietnicach, ktére
nie zostaty dotrzymane. Nazywaja uczucia, ktére im wtedy
towarzyszyty.

Na koniec dzieci wymyslaja jedng obietnice (wazng z ich
punktu widzenia) i sktadaja jg uroczyscie kolezance, koledze
lub nauczycielowi.

UKEADAMY ZDANIA NA CZAS

Nauczyciel przygotowuije karteczki z zapisanymi wyrazami
z ,rz” niewymiennym. Uczniowie pracujg w kilku grupach
(cztero-, piecioosobowych). Kazda z nich losuje pie¢ wyra-
zéw i uktada zdania, ktére zawierajg wylosowane stowa
z ,rz” niewymiennym. Uczniowie musza zadba¢, aby zdania
zostaty napisane starannie i poprawnie pod wzgledem or-
tograficznym i interpunkcyjnym. Moga korzystac ze stowni-
kéw ortograficznych. Nauczyciel okresla czas wykonania
pracy, a nastepnie sprawdza poprawnos¢ zapisow.

A
| A |
(halod
—_—

PODAJ SKOJARZENIE

Uczniowie wymieniajg sie pomiedzy grupami karteczkami
z poprzedniego ¢wiczenia. Zadaniem kazdego zespotu jest
teraz podanie kilku skojarzen (zagadek) do wylosowanych
wyrazéw np.: rzeka — ptynie, Zrodto, brzeg; korzen — drze-
wo, burak, zab. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ skojarzen.
Nastepnie przedstawiciele grup prezentuja liste swoich
skojarzen na forum klasy. Grupa, ktéra pierwsza poda wtas-
ciwy wyraz z ,rz” niewymiennym, zabiera kartonik z danym
wyrazem. Wygrywa zespot, ktéry zbierze najwiecej kartoni-
kéw z wyrazami z ,rz”. W odgadywaniu danych skojarzen
nie bierze udziatu grupa, ktéra je wymyslita.

KTO CO ROBI?

Nauczyciel dzieli klase na kilka grup. Kazda z nich otrzymuje
temat scenki, ktéra ma przedstawi¢ za pomoca pantomimy,
np.: prace w ogrodzie, gry na placu zabaw, zajecia w Swietli-
cy szkolnej, przygotowanie positku. Cztonkowie kazdego
zespotu ustalaja liste czynnosci, ktére zaprezentuja klasie.
Kazde z dzieci wybiera sobie jedna z nich. Gdy uczniowie sg
gotowi, prezentuja swoje pomysty, a reszta klasy uwaznie
obserwuje przedstawiane czynnosci. Na hasto nauczyciela:
Stop-klatka! uczniowie zastygaja w bezruchu. Nauczyciel
zadaje pytanie: Co robi? Uczniowie ogladajacy prezentacje
grup wymieniaja czynnosci, np.: Prace w ogrodzie — podle-
wa, kosi, sadzi, sieje, grabi, Scina. Gry na placu zabaw — gra,
kopie, zjezdza, biega, skacze itd.

KWIECIEN — 28. TYDZIEN NAUKI

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 2.
Czesc 3, s. 80-81

PORADNIK:
Czesc 2, 5.38-39
Czesc 3,5.10-T1

LITERATURA:

Drygas E., (2014), Gotowe scenariusze lekcji aktywizujqcych,
czyli jak odklei¢ dziecko od krzesetka i przywrdci¢ mu wy-
obraznie, Poznan: Publicat.

Stasica J., (2004), 160 pomystéw na nauczanie zintegrowa-
ne w klasach I-1ll. Jezyk polski, Krakéw: Impuls.

Kontynuacja ¢wiczenia jest wykonanie polecenia 6 z

ZLAP,POMYSL, POWIEDZ, CZYLI POWTARZAMY

| SPRAWDZAMY

Uczniowie stojg w kregu (jesli uczniéw jest duzo, moga
stworzy¢ np. trzy kregi). Jedno z dzieci trzyma pitke. Mowi
wyraz zawierajacy trudnos¢ ortograficzng (np. wyraz z ,rz’,
»2"), daje pozostatym dzieciom chwile na zastanowienie sie,
po czym rzuca pitke do wybranej osoby, ktérej zadanie po-
lega na przeliterowaniu wyrazu i podaniu zasady ortogra-
ficznej uzasadniajacej jego pisownie. Potem uczeh ten
mowi nastepny wyraz, rzuca pitke do kolejnej osoby, a ta
udziela odpowiedzi.

ZABAWY KSZTALTUJACE DOKEADNOSC RZUTOW
Uczniowie rzucaja mata pitka lub woreczkiem gimnastycz-
nym do celdéw statycznych i ruchomych w pozyciji stojacej,
marszu i truchcie.

PRACA Z PROGRAMEM BALTIE

Dzieci ¢wicza w programie Baltie pisownie wyrazéw
z trudnosdcia ortograficzna (,rz” niewymienne) — stosuja
skrécony zapis powtarzania rozkazu, przesuwaja rozkazy
w programie.



Do czego roslinie potrzebne sa
kwiaty i nasiona?

Uczen:

« rozumuije hipotetycznie;

 prowadzi celowa obserwacje przyrody podczas wycieczki;

* przeprowadza proste doswiadczenia przyrodnicze;

« prezentuje wyniki swoich obserwacji;

* czyta ze zrozumieniem tekst popularnonaukowy;

« formutuje wnioski dotyczace zapylania kwiatéw;

* przeprowadza zabawy badawcze zwiazane ze sposobem
rozsiewania sie roslin;

« tworzy artykut do gazety przyrodniczej;

« przygotowuije karty do gry memory;

« biega na krétkich dystansach.

 poznajemy budowe kwiatu;

 prowadzimy obserwacje roslin i zwierzat na tace;

 wspolnie realizujemy przydzielone zadania;

« prezentujemy wyniki obserwacji innym dzieciom;

 dowiadujemy sie, dlaczego kwiaty sa kolorowe i pachnace;

* przeprowadzamy dos$wiadczenia zwigzane ze sposobem
rozsiewania sie roslin;

« piszemy artykut do gazety dotyczacy naszych obserwacji;

* przygotowujemy roslinne memory.

CO JEST UKRYTE WE WNETRZU KWIATU?

Uczniowie analizuja zdjecie kwiatu zamieszczone w pod-
reczniku (s. 82). Dobieraja sie w czteroosobowe grupy. Kaz-
da z nich otrzymuje jeden tulipan. Dzieci rozdzielajg go na
poszczegdlne czesci. W ten sposdb otrzymuja todyge, li-
Scie, ptatki, stupek i preciki. Strzepuja pytek na biata kartke,
ogladaja go pod lupa. Dzieci nazywaja poszczegdlne czesci
rosliny, wykorzystujac wczesniej zdobyte informacje. Snuja
hipotezy na temat znaczenia kazdego elementu, ktére zwe-
ryfikuja w dalszej czesci zajed.

KWIETNIOWE OBSERWACJE

Nauczyciel proponuje dzieciom wycieczke na take. Infor-
muje o celu wycieczki — jest nim obserwacja kwiatow i owa-
déw w Srodowisku naturalnym. Dzieci zabieraja ze soba
lupy, aparaty fotograficzne, notesy i dtugopisy.

Przed wyruszeniem na wycieczke nauczyciel dzieli klase
na cztery grupy. Przedstawiciele zespotéw losuja kartki, na
ktorych zapisane sa nazwy kwiatéw. Kazdy kwiat ma inng
barwe, ktéra wskazuje, jakie beda kolory grup — jaskier (gru-
pa z6ttych), rumianek (grupa biatych), niezapominajka (gru-
pa niebieskich), fiotek (grupa fioletowych). Jesli uczniowie
nie wiedza, jaka barwe ma dany kwiat, poszukuja przedsta-
wiajacych go ilustracji w zgromadzonych ksiazkach przy-
rodniczych.

Zadaniem kazdej druzyny podczas wycieczki jest odnale-
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zienie kwiatow w barwach odpowiadajacych kolorowi gru-
py, zrobienie zdjecia lub rysunku, nazwanie kwiatéw (o ile
nazwa jest dzieciom znana), okreslenie zapachu, policzenie
ptatkéw, sprawdzenie ich ksztattu.

Warto réwniez zaproponowaé dzieciom wstuchanie sie
w odgtosy taki. W sprzyjajacych warunkach dzieci ktada sie
na trawie i przystuchuja odgtosom wydawanym przez owa-
dy i ptaki. Prébuja nazwa¢ owady i ptaki. Obserwuja, na
ktorych kwiatach gromadzi sie najwiecej owaddw.

Po powrocie z wycieczki kolejne grupy prezentuja wyniki
swoich obserwacji (pokazuja zdjecia, rysunki wzbogacaja
opisami), opowiadaja o zaobserwowanych w poblizu rosli-
nach, owadach i zwierzetach.

DLACZEGO SWIAT ROSLIN JEST PELEN BARW

| ZAPACHOW?

Uczniowie czytaja informacje zamieszczone w podreczniku
(s. 82) na temat funkgji kazdej czesci kwiatu i weryfikuja
swoje wczesniejsze hipotezy. Dowiaduja sie rbwniez o spo-
sobach wabienia owadéw i ptakow.

Nastepnie dzieci za pomoca pedzelkdéw rozcieraja pytek
kwiatu tulipana i sprawdzaja, czy da sie tatwo przenosi¢. Na
podstawie tego ¢wiczenia wysuwaja wniosek dotyczacy
przystosowania kwiatéw do tego, aby mogty sie rozmnazac.

CO LATA, CO PLYWA, TOCZY SIE, A CO SIE PRZYCZEPIA?
— zabawy badawcze

Nauczyciel gromadzi w klasie nasiona réznych roslin (m.in.
topianu, klonu, jesionu, jaworu, mniszka lekarskiego, lesz-
czyny, pokrzywy, olchy, kasztanowca, debu, orzecha, nasio-
na ukryte w szyszkach).

Uczniowie tworza grupy. Kazda z nich dostaje taki sam ze-
staw nasion i miske z woda. Dzieci sprawdzaja, ktére nasio-
na tatwo przyczepiaja sie do ubrania, ktére unosza sie na
wodzie, toczg sie. Z pomoca nauczyciela sprawdzaja, ktére
z nich moga unosi¢ sie na wietrze (nauczyciel uzywa do
tego strumienia z suszarki do wtoséw). Swoje obserwacje
dzieci zapisuja w karcie pracy nr 60.

PISZEMY ARTYKULY DO GAZETY

Uczniowie dzielg sie na cztery zespoty. Kazdy z nich wybie-
ra sobie zakres pracy.

Przyktady zadan:

* Reportaz z wycieczki.

* llustracje.

* Sposoby rozsiewania sie roslin.

» Ciekawostki (sposoby roslin na wabienie owadéw — kolor
i zapach).

Kazda z grup przy wsparciu nauczyciela tworzy odrebne
kryteria sukcesu. Nauczyciel czuwa nad realizacjg zadan.

Po zakonczeniu pracy uczniowie prezentuja efekty swoich
dziatan. Klasa udziela informacji zwrotnej metoda konstruk-
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tywnej krytyki — najpierw dzieci wskazujg dwie zalety pracy,
potem podaja jej jedna wade. Zdania, ktére uczniowie beda
formutowaé, powinny mie¢ nastepujaca forme, np.: ,,Co by
tu zrobié, zeby nastepnym razem uniknaé btedéw ortogra-
ficznych?”.

ROSLINNE MEMORY

Dzieci w parach przygotowuja karty do gry memory. Jedno
dziecko wkleja tabele do dokumentu tekstowego. Wypet-
nia ja rysunkami roslin. Kazdy rysunek musi by¢ sformato-
wany do odpowiedniej wielkosci. Druga osoba z pary rysuje
tabele, do ktérej wpisuje nazwy roslin wybranych przez ko-
lezanke lub kolege. Po wydrukowaniu i pocieciu karty sa
gotowe do zabawy. Gra polega na dobieraniu w pary nazwy
i wlasciwego obrazka.

CO ZAPAMIETALAS/ZAPAMIETALES?

Nauczyciel zadaje pytania catej klasie, np. Jak rosliny wabig
owady? Daje uczniom czas na zastanowienie sie nad odpo-
wiedzia i zanotowanie jej w zeszytach. Po uméwionym cza-
sie jeden uczen czyta swoja odpowiedz. Metoda ta mobili-
zuje do pracy wszystkie dzieci.

ZABAWY NA LACE
Biegi terenowe na krétkich dystansach.



Gdzie kupuje si¢ meble do domu
dla owadow?

Uczen:

» omawia role owadéw w zapylaniu;

» wykonuje projekt przyszkolnego domu dla owaddw;

« uktada i zapisuje tekst ogtoszenia o zbidrce mebli
do domu dla owadéw;

« planuje i organizuje wycieczke do pasieki; wyszukuje
informacje na temat zawodu pszczelarza;

* zna zagrozenia ptynace ze strony roslin i zwierzat;

* wyjasnia znaczenie owadéw dla ludzi i Srodowiska;

* zapoznaje sie z podstawowymi mozliwosciami programu
Scratch, projektuje w nim dom dla owadéw.

 poznajemy role pszczét w zapylaniu;

« sprawdzamy, co jest potrzebne do urzadzenia domu
dla owadow;

« uktadamy i piszemy ogtoszenie o zbidérce mebli do domu
dla owadow;

 wspblnie projektujemy dom dla owadéw;

« planujemy wycieczke i rzetelnie wykonujemy nasze
obowiazki;

* poznajemy prace pszczelarza;

 wyjasniamy znaczenie owadoéw dla ludzi i Srodowiska.

CHODZ DO DOMU

Uczniowie w parach uktadaja ze swoich ciat rzezbe przed-
stawiajacg dom. Uktadajac ja, dzieci maja za zadanie ustawié¢
sie tak, aby w domu nie byto zadnej dziury, czyli musza sie
stara¢ potaczy¢ rece i nogi w taki sposob, by nie byto mie-
dzy nimi przerwy. Nastepnie dwie pary tacza sie w cztero-
osobowe zespoty i rowniez prébuja wykonaé rzezbe domu
wedtug tych samych zasad. Gdy wszystkim zespotom sie
uda, dwa zespoty tacza sie w oSmioosobowe itd., az cata
klasa utozy jeden wspolny dom.

CO StYCHAC W PASIECE?

Uczniowie czytaja tekst W lesnej pasiece opowiadajacy
o wycieczce, podczas ktérej dzieci poznawaty zycie pszczot.
W parach rozmawiaja o tym, jakie wiadomosci mozna uzy-
ska¢ z fotografii dotaczonych do tekstu. Dzieci sprawdzaja,
czy w spotecznosci szkolnej albo lokalnej sa osoby, ktére
mogtyby im poméc w zorganizowaniu wycieczki do pasieki
lub spotkania z pszczelarzem. Jesli jest taka mozliwosc,
uczniowie wspdlnie z nauczycielem planuja i przygotowuija
wycieczke lub spotkanie z pszczelarzem w szkole. Uktadaja
i zapisuja pytania, ktére chca zadaé pszczelarzowi, zbieraja
podstawowe informacje na temat tego zawodu.

PROJEKT DOMU DLA OWADOW
Dzieci z pomoca nauczyciela przegladaja strony interneto-
we w poszukiwaniu informacji na temat doméw dla owa-
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déw. Projekt takiego domu mozna wykona¢ w prostym
programie graficznym lub w programie do programowania,
takim jak np. Scratch (NAWIGACJA).

Na podstawie obserwacji i zebranych wiadomosci dzieci
projektuja przyszkolny dom dla owadéw — wykonuja rysu-
nek, robia liste materiatow, z ktérych go zbuduja (np. cegty
z dziurami, palety, kawatki drewna, wiazki todyg bambusa).
Przygotowuja tez liste osob, ktére moga poprosi¢ o pomoc
w zdobyciu materiatéw i wybudowaniu domu.

OGLOSZENIE

Dzieci ustalaja i zapisuja na tablicy, jakie informacje trzeba
zamiesci¢ w ogtoszeniu, w jakiej formie trzeba to zrobi¢
i gdzie mozna publikowa¢ ogtoszenia. Kazdy z uczniéw sa-
modzielnie zapisuje tekst ogtoszenia o zbiérce mebli do
domu dla owaddéw, organizowanej przez klase druga.
Uczniowie umieszczaja swoje ogtoszenia w ustalonych
miejscach szkoty. Warto wspélnie z uczniami wykona¢ na
duzym kartonie przyktadowe ogtoszenie zawierajace
wszystkie niezbedne elementy, aby w czasie indywidualne-
go wykonywania zadania dzieci mogty korzysta¢ z tego
wzoru.

PLASTER MIODU

Uczniowie zapisuja na matych kartkach samoprzylepnych
pomysty na to, jakie ich cechy, talenty, umiejetnosci pomo-
gty innym w osiagnieciu celéw zajec i przydaty sie w pracy

g
E

w grupach (po jednym pomysle na kartce). Nauczyciel
moze pomdc dzieciom w nazwaniu tych cech. Nastepnie
kazdy uczen przykleja swoje kartki na wspolnym, duzym
kartonie. Powstanie wowczas ,,plaster miodu” — klasowy ze-
staw cech i talentow, ktére sa pomocne we wspotpracy.

GRUPA ZORGANIZOWANA TAK DOBRZE JAK PASIEKA
Uczniowie siedza w kregu. Kazde dziecko wypowiada sie na
temat tego, jakie zadanie w czasie tych zaje¢ udato mu sie
wykona¢ najlepiej, w jaki sposéb pomogto w zadaniu/pracy
kolezance lub koledze, kto i w jaki sposéb pomobgt jemu.
Dzieci sprawdzaja, jakie cele i pytania przygotowane pod-
czas planowania wycieczki lub spotkania udato im sie zreali-
zowac.

COBY SIE STALO, GDYBY WSZYSTKIE PSZCZOLY
WYGINELY?

Dzieci staraja sie odpowiedzieé na pytanie: Co by sie stato,
gdyby wszystkie pszczoty wyginety? Powinny wymieni¢ na-
stepujace kwestie: zabraktoby miodu, kwiatéw i koloro-
wych tak, odpowiedniej liczby warzyw i owocow.

Warto podkresli¢, ze jesli wyging pszczoty, to bedzie to tak-
ze kleska ludzi.

Dzieci powinny wiedzie¢, ze pszczoty to bardzo pozyteczne
owady, poniewaz zapylaja wiele gatunkéw rodlin, dzieki cze-
mu mozliwa jest produkcja zywnosci. Jezeli owady te wygi-
netyby, ogromna cze$¢ warzyw i owocdéw przestataby ro-
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sna¢. Zabraktoby przez to pozywienia nie tylko dla ludzi, ale
rowniez dla zwierzat. Dlatego o pszczoty nalezy dba¢, a zbu-
dowanie domku dla pszczét jest bardzo waznym przedsie-
wzieciem.

KWIATY DLA PSZCZOt

Nauczyciel zapoznaje dzieci z nazwami roslin miododaj-
nych i przedstawiajacymi je ilustracjami. Wspélnie wysiewa-
ja w ogrédku szkolnym (lub w innym wybranym miejscu)
nasiona roslin miododajnych.

ZABAWY RUCHOWE

Nauczyciel rozktada na podtodze kolorowe kétka, na kté-
rych umieszcza kulki z plasteliny i méwi, ze jest to taka
z kwiatami. W réznych miejscach sali rozktada za$ szarfy —
sa to ule. Dzieci wcielaja sie w role pszczdt, ktére beda przy-
nosi¢ nektar do swoich uli. Kazda pszczota musi znalezé
i zaja¢ jeden ul. Na sygnat nauczyciela pszczoty wylatujg do
pracy, aby zbiera¢ nektar kwiatéw. Kazda pszczota musi od-
wiedzi¢ co najmniej kilka kwiatéw (zabra¢ malutki kawate-
czek plasteliny), a nastepnie polecie¢ do swojego ula i zo-
stawi¢ tam zdobyty pokarm (plasteline).

Po pewnym czasie nauczyciel zabiera kilka uli (szarf). W ko-
lejnej rundzie pszczoty beda zajmowaé nowe ule. Dzieci, dla
ktorych zabraknie uli, odpadaja z zabawy.


http://www.scholaris.pl/zasob/102329
https://scratch.mit.edu/

Co ma wspolnego pszczota
z mrowka?

Uczen:

« odczytuje informacje z rysunku i tekstu;

« uzupetnia tabele na temat owadéw;

* uczestniczy w rozmowie na temat relacji z najblizszymi
i potrzebie wywiazywania sie ze swoich obowiazkéw
domowych;

» wykonuje plakat zachecajacy ludzi do nasladowania
owadow;

» wypowiada sie na temat znaczenia owadow;

» wymienia cechy charakterystyczne budowy owadéw.

 dowiadujemy sie nowych informacji o owadach;

 samodzielnie uzupetniamy tabele wedtug instrukcji;

 rozmawiamy o tym, jak mozna poréwna¢ rodziny
mréwek, pszczét i ludzi;

» wykonujemy wspélnie plakat przedstawiajacy rozwdj
mréwki;

« sprawdzamy, co owady robia dobrego dla innych i co my
mozemy zrobi¢ dobrego dla owadéw;

 sprawdzamy, jakie cechy trzeba mie¢, aby zamieszka¢
w domu dla owadéw.

BERtO ZA REFLEKS

Dzieci siedzg w parach przy stoliku, naprzeciwko siebie. Po-
srodku stotu stoi berto (lub ustalony przedmiot). Kazdy
z ucznidw trzyma plik kart z zapisanymi nazwami zwierzat
(jeden wyraz na jednej karcie). Karty moga zosta¢ przygoto-
wane przez nauczyciela lub przez samych uczniéw. Kazdy
z graczy w parze ma taki sam zestaw ok. 30 kart. Przed przy-
stapieniem do gry uczniowie mieszajg swoje karty. Gracze
trzymaja plik kart napisami do dotu i wyktadaja na stolik na-
przemiennie po jednej karcie napisem do géry. Odczytuja
napis. Jesli na stolik zostata wytozona karta z nazwa owada,
uczniowie chwytaja berto stojace na Srodku wedtug zasady,
kto pierwszy. Osoba, ktéra wczesniej chwyci berto, zabiera
karte z nazwa owada, a berto ktadzie z powrotem na srodku
stotu. Wygrywa dziecko, ktére wiecej razy jako pierwsze
chwyci berto i nie pomyli sie. Gdy na stolik wyktadane sa
karty z nazwami zwierzat innego rodzaju, gracze zostawiaja
je na srodku i wyktadaja kolejne karty.

INTUICJA CZY WIEDZA?

Uczniowie wymieniaja nazwy owadéw, ktére pojawity sie
w grze ,Berto za refleks” Dziela sie z kolezankami i kolega-
mi swoimi pomystami i spostrzezeniami dotyczacymi tego,
w jaki sposéb odrdzniaja, czy dane zwierze jest owadem,
czy nie, skad maja wiadomosci na ten temat. Dzieci staraja
sie ustali¢, jakie cechy powoduja, ze zwierze zaliczane jest
do owadéw. Wspélnie zapisuja te cechy na tablicy.

DZIEN ZIEMI NA CO DZIEN

CO WIEMY O OWADACH POZYTECZNYCH?

Nauczyciel zapoznaje dzieci z informacjami na temat
pszczét i mrowek. Prezentuje ilustracje przedstawiajace
te zwierzeta. Dzieci wykonuja zadania z karty pracy nr 61.
Po skonczeniu pracy uczniowie poréwnuja swoje tabele,
pomagaja sobie nawzajem, jesli popetnili btedy.

TAKJAK PSZCZOLY

Dzieci dziela sie na czteroosobowe grupy. Nauczyciel daje
kazdemu dziecku jedna strone starej gazety, ktéra ma pod-
rze¢ na mate kawatki. Uczniowie rozrzucaja je na érodek dy-
wanu. Kazda grupa otrzymuje pojemnik i ustawia go w od-
legtosci 2-3 metréw od rozsypanych kawatkéow gazet.
Nastepnie na sygnat nauczyciela dzieci — pszczoty za pomo-
ca dtugich stomek do napojéw przenosza (wciagajac powie-
trze) kawateczki gazety do swoich pojemniczkéw. Gdy na-
uczyciel wypowie hasto: deszcz, dzieci — pszczoty odpo-
czywaja. Na kolejny sygnat znéw wyruszaja do pracy. Po za-
konczonej pracy grupy licza, ile kawatkéw gazety znajduje
sie w ich pojemnikach. Nastepnie za pomocg nowych sto-
mek dzieci pija sok z jednorazowych kubeczkéw, nasladujac

pobieranie przez pszczoty nektaru z kwiatéw o gtebokich
kielichach.

TAK JAK MROWKI
Uczniowie podzieleni sg na dwa zespoty, ktére wspétpracu-
jac w ustalony przez siebie sposéb, maja za zadanie prze-

nie$¢ rozsypane na dywanie nasiona grochu z jednego miej-
sca do drugiego. Dziecko — mréwka nie moze przenosi¢
jednoczesnie wiecej niz jedno nasionko grochu. Przed roz-
poczeciem zadania uczniowie w grupach ustalaja, w jaki
sposéb beda przenosi¢ nasiona.

KAZDY WIE, CO MA ROBIC

Uczniowie w czterech grupach wykonuja ilustracje przed-
stawiajace: jajo, larwe, poczwarke lub mréwke. Po zakon-
czeniu pracy umieszczajg swoje ilustracje we wtasciwej ko-
lejnosci na tablicy. W ten sposéb wspdlnie tworzg plakat na
temat rozwoju mrowki.

PRACOWITOSC — CECHA PSZCZOt | MROWEK

Dzieci pracuja w kilkuosobowych zespotach. Wykonuja pla-
kat majacy zacheci¢ innych do rzetelnego wywiazywania
sie ze swoich obowiazkdéw i zobowiazan w rodzinie i/lub
w spotecznosci szkolnej. Plakat ma méwi¢ o waznych ce-
chach owadéw, ktére ludzie powinni nasladowac.

RODZINKA OWADOW W KROLESTWIE ZWIERZAT | ROSLIN
Uczniowie w kilkuosobowych grupach zastanawiaja sie, do
czego sg potrzebne owady innym zwierzetom oraz rosli-
nom. Przedstawiciele zespotéw prezentuja efekty swojej
pracy. Na zakonczenie wszyscy rozmawiajg o tym, dlaczego
wazne sg réznorodnosé w ekosystemie i szanowanie przy-
rody przez ludzi.
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LISTA LOKATOROW

Dzieci pracujg w parach. W ustalonym czasie zapisujg
w punktach na kartce ,liste lokatoréw domu dla owadéw”.
Zapisuja tyle nazw, ile uda im sie wymienié. Po uptywie wy-
Znaczonego czasu pary wymieniaja sie kartkami. Zadaniem
ucznidw, ktérzy otrzymali od kolezanek i kolegéw liste lo-
katordw, jest utozenie nazw w porzadku alfabetycznym.

SPRAWDZ, CO WIESZ

Uczniowie zapisujag w wybrany przez siebie sposéb infor-
macje i wiadomosci, ktére zdobyli w czasie zaje¢. Nauczy-
ciel proponuje dzieciom wykorzystanie szablonu mapy
mentalnej zamieszczonego w karcie pracy nr 62. Po zakon-
czeniu pracy dzieci sprawdzaja, jak réznorodne sa ich zapisy
oraz na co szczegdlnie zwrécity uwage podczas lekgji.
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Jak pyta¢, zeby sie dowiedzie¢
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Uczen:

» stosuje formy grzecznosciowe;

« tworzy plakat na temat mréwek;

 wyszukuje informacje na temat przyrodnikéw;

» wyszukuje w internecie grafike przedstawiajaca mrowisko
i nanosi na nig informacje o budowie i zyciu mréwek;

* uczestniczy w rozmowie na temat potrzeby dbania
o $rodowisko i niesienia pomocy innym;

* uczestniczy w zabawach ruchowych z elementami
czworakowania.

 uwaznie stuchamy sie nawzajem;
« doskonalimy umiejetnos¢ kulturalnej rozmowy
z dorostymi w réznych sytuacjach;
 uczymy sie i czerpiemy nowe informacje z tekstéw,
rysunkéw, ilustracji i schematéw;
wyszukujemy w tekscie potrzebne informacje;
tworzymy plakat na temat mréwek;
dowiadujemy sie, jaka role petnia mréwki w srodowisku;
wspotpracujemy i pomagamy sobie w zabawie , Igliwie
do mrowiska”;
» umieszczamy poznane wiadomosci o zyciu mréwek
na ilustracji przedstawiajacej mrowisko;
 uczymy sie, jak nalezy szuka¢ informacji w internecie.

ZGADNI), CO TO JEST?

Nauczyciel przygotowuije ilustracje przedstawiajaca mrowi-
sko. Przykrywa ja matymi karteczkami z zapisanymi numer-
kami (moga to by¢ znaki rzymskie). Dzieci kolejno podaja
numer karteczki do odstoniecia. Za kazdym razem prébuja
odgadnaé, co znajduje sie na ilustracji. Po odstonieciu cate-
go obrazka dzieci nadajg mu tytut.

KROWA — MROWKA... OWAD!

Nauczyciel przygotowuje karteczki z zapisanymi na nich li-
terami. Na niektérych karteczkach obok litery widnieje sto-
wo ,,owad” (np. przy literach m, p, o, t, w, k). Kazdy z uczniéw
losuje karteczke z zapisana litera. Nauczyciel wtacza muzy-
ke. Dzieci poruszaja sie w rytm muzyki i jednoczesnie wy-
myslaja nazwe zwierzecia, ktérego nazwa rozpoczyna sie
na wylosowang litere. Osoby, ktére wylosowaty karteczki,
na ktérych obok litery jest wpisane stowo ,,owad’, wymysla-
ja jego nazwe. Kiedy nauczyciel przerywa odtwarzanie mu-
zyki, uczniowie dobieraja sie¢ dowolnie w pary i podaja so-
bie nawzajem wymyslone nazwy zwierzat. Jesli obydwie
osoby wypowiedzg nazwy owadoéw, wotaja ,,owady!” i wy-
konuja uméwiony gest (np. machaja rekami na gtowa, kreca
sie dwa razy wokét wtasnej osi). Nastepnie ponownie losuja
kartke z litera i wszyscy powtarzaja zabawe.

DZIEN ZIEMI NA CO DZIEN

PRZECZYTANE — ZAPREZENTOWANE

Uczniowie zostaja podzieleni na cztery zespoty. Wszyscy
przez uméwiony czas czytaja przydzielony fragment tekstu
Mréwka nie moze zy¢ sama i przygladaja sie ilustracji. Sta-
raja sie zapamietac jak najwiecej informacji tak, aby przygo-
towac¢ plakat wedtug tematéw przydzielonych przez na-
uczyciela.

Przyktady tematow:

» Mrowki (wyglad, liczba gatunkow).

 Mrowisko.

» Mréwki — owady spoteczne/pozyteczne.

Po uptywie czasu wyznaczonego przez nauczyciela dzieci
wymieniaja sie wiadomosciami, ktére przygotowaty na te-
mat mréwek. Nastepnie wszyscy uczniowie szukajg infor-
magji o tym, kim jest przyrodnik i na czym polega jego pra-
ca. Dzieci korzystaja z zasobdéw biblioteki szkolnej oraz
z internetu.

KI) W MROWISKO! — CZYLI GDZIE JEST PRAWDA, A GDZIE
FALSZ?

Uczniowie uwaznie czytaja tekst Mréwka nie moze zyc
sama, aby moc oceni¢ prawdziwos¢ zdan z polecenia
1w karcie pracy nr 63. Dzieci wykonuja zadanie samodziel-
nie. Nastepnie dobieraja sie¢ w pary, sprawdzaja nawzajem
poprawnos¢ wykonania zadania i wykonuja polecenie
2 z karty pracy nr 63.

k
&

SWIAT ZWIERZAT

Dzieci zastanawiaja, co moze znaczy¢ powiedzenie ,wtozyé
kij w mrowisko” Rozmawiajg o tym, czy obserwacje ze $wia-
ta przyrody znajduja odbicie w naszym jezyku. Dzieci i na-
uczyciel podaja inne znane przystowia zwigzane ze Swiatem
zwierzat, np.: ,,pracowal jak mréwka”

SOLIDNE PODSTAWY

Uczniowie wyszukujg w internecie grafike lub fotografie
przedstawiajaca mrowisko. Z pomoca nauczyciela zapisuja
ja do pliku i drukuja lub odtwarzaja na tablicy multimedial-
nej. Przygotowana grafika bedzie podstawa do wykonania
wiasnej notatki. Kazdy z uczniéw na podstawie zebranych
informacji zapisuje na grafice lub fotografii informacje do-
tyczace budowy mrowiska i zycia mréwek. Moze to zrobié¢
w formie pisemnej lub graficznej. Warto zacheci¢ dzieci,
zeby na grafice zapisaty tez pytania i zagadnienia, ktére
szczegblnie je zainteresowaty.

IGLIWIE DO MROWISKA

Dzieci wypowiadaja sie na temat tego, jakie ich zdaniem ce-
chy mréwek sprawiaja, ze buduja one mrowiska. Warto za-
checi¢ dzieci, zeby wyobrazity sobie, jak to jest by¢ takim
matym zwierzeciem jak mréwka i stanaé przed wyzwaniem
zbudowania wielkiego, skomplikowanego i dobrze zorgani-
zowanego mrowiska. Nauczyciel proponuje uczniom zaba-
we, do ktérej dobieraja sie w czteroosobowe grupy. Dzie-
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ci maja wcieli¢ sie w role mréwek budujacych mrowisko.
W réznych miejscach sali lub korytarza sa roztozone pa-
teczki, patyczki. Dzieci — mréwki chodza na czworakach
w réznych kierunkach. Na hasto nauczyciela zbieraja patecz-
ki i zanosza je na wyznaczone dla kazdej grupy miejsce. Jed-
norazowo moga zabra¢ tylko jeden patyczek. Po zabawie
uczniowie oceniajg, ktéra grupa przyniosta najwiecej pa-
tyczkdw — igliwia.

GDZIE TY JESTES?

Kazdy z uczniéw poréwnuje trzy sposoby uczenia sie no-
wych tresci (ilustracje i obrazki, rozmowa i wypowiedzi in-
nych oraz tekst zapisany w podreczniku). Nauczyciel rysuje
na tablicy lub tablicy multimedialnej trzy zachodzace na
siebie kota w taki sposéb, aby miaty one czesci wspdlne
i roztaczne. Kazde z két symbolizuje jeden ze sposobdow
uczenia sie. Uczniowie kolejno wpisuja swoje imiona w koto
lub czed¢ wspdlna kdt, ktére symbolizuja najlepsze dla nich
sposoby uczenia sie. Warto zaproponowa¢ dzieciom, zeby
porozmawiaty ze sobg o innych sposobach uczenia sie oraz
o tym, co pomaga im zdobywa¢ nowe wiadomosci i umie-
jetnosci, a co im w tym przeszkadza.


http://www.scholaris.pl/zasob/55070
http://www.scholaris.pl/zasob/110479

Warto pomagag¢, czyli czego ucza
nas bajki o zwierzetach?

Uczen:

« prébuje wymysli¢ fabute na podstawie ilustracji;

* uczestniczy w zabawie parateatralnej;

» wypowiada sie na temat tego, jak odrézni¢ dobro od zta,
stara sie wyjasni¢ pojecie ,konsekwencja’;

» wymienia co najmniej jedna zasade bezpiecznego dla ludzi
i przyrody poznawania $wiata natury;

» wykonuje komiks w edytorze grafiki.

» opowiadamy historie na podstawie ilustracji;

» wymyslamy hasto zachecajace innych do
bezinteresownego pomagania;

 rozmawiamy o tym, co sktania ludzi do pomagania innym,
i zapisujemy nasze pomysty na wspélnej mapie mysli;

» odgrywamy scenki pokazujace, co mogli czué
bohaterowie opowiadania;

e rozmawiamy o tym, po czym odrézniamy dobro od zta
i co to znaczy ,konsekwencja”;

 podajemy co najmniej jedna zasade dobrego, wspdlnego
istnienia $wiata przyrody i ludzi;

 tworzymy komiks na komputerze.

PRZYPUSZCZAM, ZE...

Uczniowie na podstawie ilustracji zamieszczonej w pod-
reczniku wymieniaja sie¢ w parach pomystami na to, o czym
moze opowiadac¢ tekst Gotgb i mréwka. Dziela sie swoimi
wrazeniami estetycznymi dotyczacymi ilustracji. Warto za-
checi¢ ucznidw, zeby zwrdcili uwage na jej kolorystyke,
na to, jak zostaty na niej przedstawione dwie sceny. Nalezy
zacheci¢ dzieci do ustalenia, ktére wydarzenie zdarzyto sie
wczesniej, co mogty powiedzie¢ do siebie zwierzeta przed-
stawione na ilustragji.

ZDANIE PO ZDANIU

Wybrani uczniowie kolejno czytaja fragmenty tekstu Gotgb
i mréwka, zwracajac uwage na znaki interpunkcyjne i stara-
jac sie dostosowal intonacje do czytanego tekstu. Troje
wybranych uczniéw stoi na srodku klasy lub w innym usta-
lonym miejscu i odgrywa scenke, ilustrujac ruchem, gestem
i mimika tekst czytany przez kolezanki i kolegdbw. Warto
zacheci¢ ucznidw czytajacych gtosno tekst, zeby robili to
w taki sposéb, jakby chcieli intonacja ,podpowiedzie¢” ak-
torom, jak maja grac.

CO BY BYtO, GDYBY...?

Uczniowie zapisuja samodzielnie na kartkach, w punktach,
wydarzenia opisane w opowiadaniu Gotgb i mréwka, np.:

» Mréwka miata ktopoty.

» Gotab pomégt mroéwce.

DZIEN ZIEMI NA CO DZIEN

* Chtopiec chciat skrzywdzi¢ gotebia.
» Mréwka pomogta gotebiowi.

Nastepnie dzieci tng kartke w taki sposéb, aby kazde zapi-
sane przez nie wydarzenie byto na osobnym pasku. Ucznio-
wie zabieraja swoje paski i krazac po klasie, dobieraja sie
dowolnie w pary. W utworzonych parach dzieci losuja od
siebie po jednym pasku. Maja za zadanie odpowiedzie¢ na
pytanie: Co by byto, gdyby wydarzenie zapisane na pasku
nie zdarzyto sie (np. gotab nie pomogtby mréwce)? Po skon-
czonej krétkiej rozmowie (wymianie pomystéw) uczniowie
podnosza rece, zeby zasygnalizowaé gotowos¢ do zmiany.
Dzieci znow kraza po klasie, dobierajac sie w pary z innymi
osobami i powtarzajac ¢wiczenie. Zadanie trwa tak dtugo,
az wszyscy uczniowie beda mieli okazje porozmawiaé z co
najmniej trzema osobami.

CO OTYM SADZISZ?

Uczniowie rozmawiaja na temat tego, co to znaczy by¢
bezinteresownym, nie$¢ pomoc innym bezinteresownie, ja-
kie znaczenie ma wzajemne niesienie sobie pomocy i wspie-
ranie sie. Na podstawie tekstu opowiadania Gotgb i mréow-
ka oraz rozmowy z réwiesnikami dzieci, pracujac
w kilkuosobowych zespotach, uktadaja rymowanke, hasto
lub wiersz zachecajace do pomagania sobie nawzajem.
Uczniowie zapisuja swoje pomysty na kartkach, nastepnie
z pomystéw wszystkich grup tworza wspélny kolaz ztozony

Bda@m

z haset zachecajacych do pomocy innym. Warto zapropo-
nowaé uczniom, zeby poszukali w czasopismach i prasie
teksty, hasta zwiagzane z pomaganiem sobie i postawa, ktéra
kojarzy im sie z byciem bezinteresownym, a potem dota-
czyli je do wspdlnego, klasowego kolazu.

TEATR NA BIS

Uczniowie rozmawiajg o tym, jakie emocje mogty towarzy-
szy¢ bohaterom opowiadania Gotgb i mréwka. Dzieci maja
za zadanie sprobowaé poda¢ jak najwiecej okreslen emoc;i.
Nastepnie w trzyosobowych zespotach odgrywaja scenki,
w ktorych tylko za pomoca mimiki, gestu i ruchu przedsta-
wiaja wydarzenia z opowiadania w taki sposéb, by ukaza¢
emocje, ktére towarzyszyty bohaterom.

KONSEKWENCJE

Uczniowie pracujg w czteroosobowych grupach. Rozma-
wiajg o tym, jak odrézni¢ zachowanie niewtasciwe/zte od
wiasciwego/dobrego. Warto zachecié dzieci, zeby zasta-
nowity sie i porozmawiaty w grupach, jakie znaczenie w osa-
dzaniu zachowania ma to, jak reaguja na nie inni ludzie, ja-
kie sa skutki tego zachowania i dlaczego kto$ zachowat sie
w dany sposéb. Przedstawiciel grupy prezentuje wnioski
z rozmowy na forum klasy. Na podstawie pomystéw dzieci
WszysCy rozmawiajg o tym, co pomaga nam orientowac sie
i oceniaé, czy jakie$ zachowanie jest dobre, czy zte.
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CO BYLO DALE)?

Dzieci nadal pracujg w czteroosobowych grupach. Wymy-
§laja, jakie mogty by¢ dalsze wydarzenia i losy bohateréw
opowiadania Gotgb i mréwka. Uczniowie nagrywaja krétkie
filmy, w ktérych przedstawiaja swoje pomysty i/lub tworza
w edytorze grafiki krétki komiks. Warto zaproponowa¢
dzieciom wykorzystanie autoksztattéw do tworzenia tzw.
»dymkéw” na tekst, pomdc w stworzeniu awatara, ktory
w imieniu dzieci bedzie przedstawiat losy bohaterdw itp.

ZAPRASZAMY DO NASZEGO SWIATA

Kazde dziecko formutuje jedna zasade bezpiecznego po-
znawania $wiata przyrody i szanowania jej. Warto poméc
uczniom zebraé ich rady i je zapisa¢. Mozna tez nagraé czy-
tajace dzieci w internetowej aplikacji/narzedziu do tworze-
nia animowanych postaci. Mozna stworzy¢ z dzie¢mi ani-
mowang postaé, ktéra przedstawiajac zasady, bedzie
zapraszata do poznawania Swiata przyrody.



Jak humor moze poméc w nauce
ortografii?

Uczen:

« rozumie sens utrwalania informacji i zapisywania
wiadomosci w sposéb nielinearny;

 tworzy rymowanke lub zdanie majace utatwi¢ mu zapa-
mietanie zasad pisowni wyrazéw z ,,z” niewymiennym,;

« tworzy obrazkowy stownik ortograficzny z wyrazami
z ,z” niewymiennym;

« dba o kulture wypowiadania sie;

« tworzy karty do gry, uczestniczy w grze, wskazujac, ktére
wyrazy zapisuje sie przez ,z", a ktére przez ,rz”;

« zapisuje zdania na komputerze.

« stuchamy sie nawzajem i dzielimy swoimi pomystami;
« sprawdzamy, jaki sposéb notowania i uczenia sie jest
dla nas najlepszy;
 tworzymy zabawne rymowanki, zdania i rysunki,
by zapamietaé zasady ortograficzne;
 tworzymy obrazkowy stownik ortograficzny;
« tworzymy karty do gry i przestrzegamy ustalonych zasad;
« utrwalamy wyrazy z ,,z” niewymiennym.

ZABA? ZOLTY? ZYRAFA?

W czasie zabawy kazdy z uczniéw powinien mie¢ dostep
do stownika ortograficznego. Uczniowie losuja przygoto-
wane przez nauczyciela kartoniki z zapisanymi sylabami:
225 ,2e" 76" ,7u” ,2y" 20" Kazdy z uczniéw ma jeden kar-
tonik. Zadaniem dzieci jest dobra¢ sie w grupy wedtug wy-
losowanych przez siebie sylab. Aby dobra¢ sie w pary,
uczniowie maja za zadanie zadawac sobie pytanie wyrazo-
ne tylko jednym stowem, ktére zaczyna sie na wylosowana
przez nich sylabe. Na przyktad uczniowie, ktérzy wyloso-
wali kartonik z sylaba ,zu” kraza po sali i pytaja napotkane
osoby: Zuraw? Zurawina? Zurek? itp. Pytane osoby odpo-
wiadaja: ,tak” lub ,nie” Jesli spotkaty sie osoby z taka sama
sylaba, od tej pory chodza razem w poszukiwaniu pozosta-
tych cztonkéw grupy. Jedli dzieci beda miaty trudnosci
z ustaleniem, jak zapisuje sie dany wyraz, albo z wymysle-
niem przyktadu, moga skorzysta¢ ze stownika ortograficz-
nego.

DOBRY ZWYCZAJ POMYSLY POZYCZAJ

Uczniowie maja za zadanie poszuka¢ w budynku szkoty
przedmiotéw, ktérych nazwy zapisuje sie przez ,z" Gdy
znajda taki przyktad, wracaja do klasy i siadaja w kole. Na
$rodku sali lezy karton (lub kilka sklejonych z soba karto-
néw) na tyle duzy, aby kazdy z uczniéw miat do niego do-
step. Zadaniem dzieci jest narysowac mape szkoty, na ktérej
umieszcza (w formie symbolu, prostego obrazka) przed-

DZIEN ZIEMI NA CO DZIEN

mioty, w ktdérych pisowni wystepuje ,z”. Warto zacheci¢
uczniéw do korzystania ze stownikéw ortograficznych
w czasie wykonywania zadania.

WAZ ZARTOWNIS

Uczniowie czytaja komiks i wypowiadaja sie na temat
przedstawionej w nim historyjki. Nastepnie w kilkuosobo-
wych grupach wymyslaja krotkie komiksy, rymowanki, hi-
storyjki, wierszyki, rebusy, ilustracje itp. z wykorzystaniem
wyrazéw z ,z” niewymiennym. Zadaniem zespotéw jest
stworzenie jak najwiekszej liczby krétkich prac na osobnych
kartkach, z ktérych nastepnie wszystkie zespoty uktadaja
weza i umieszczaja go w klasie w kaciku humoru lub w in-
nym ustalonym miejscu.

KARTKA ZE StOWNIKA
Uczniowie w grupach tworza kolejne kartki do ich klasowe-
go obrazkowego stownika ortograficznego.

TERAZ MOW!

Dzieci tworza koto. Nauczyciel przygotowuije kartoniki z za-
pisanymi wyrazami z ,,z” niewymiennym. Dzieci losuja kartki
i przyczepiaja je sobie spinaczem w widocznym miejscu, np.
na piersi. Nastepnie nauczyciel powoli, w okreslonym ryt-
mie, moéwi zdanie: , Klask, klask, uff, te-raz moéw!”. Wypowia-
dajac stowa, pokazuje gesty: ,Klask, klask” — klaszcze dwa
razy, ,uff” — nabiera powietrze i je wydmuchuije, ,te-raz” —
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klaszcze dwa razy, ,méw” — rozktada rece, jakby pokazywat,
ze nic nie ma. Najpierw nauczyciel uczy dzieci rymowanki
i gestéw. Nastepnie po stowie ,méw” nauczyciel wypowia-
dawyraz z,,7” umieszczony na piersi dowolnego dzieckaipo-
nownie wszyscy wypowiadaja rymowanke, a na stowo
»,mow” dziecko, ktére przed chwila wywotat nauczyciel, wy-
powiada wyraz umieszczony na piersi innego dziecka. Zaba-
wa powtarzana jest wielokrotnie, najpierw powoli, nastep-
nie rytm mozna przyspiesza¢. Dzieci moga zamienia¢ sie
miejscami.

UWAZAJ, POZAR!

Nauczyciel rozktada na podtodze tyle kartonikéw z wyraza-
mi z 2, ile jest dzieci. Dzieci swobodnie poruszaja sie po
sali. Na hasto: ,,Uwaga, pozar niszczy, np. zaglowke, zelazko”,
dzieci musza szybko stanaé¢ obok kartonikéw z wyrazami,
ktére nie zostaty wymienione. Dwoje dzieci pozostaje bez
kartonikbw. Maja one za zadanie zapisaé te dwa wyrazy
na duzym kartonie powieszonym na tablicy. Zabawa trwa
nadal (bez dwdch kartonikéw i dwojga dzieci). Nauczyciel
podaje kolejne dwa wyrazy, ktére niszczy pozar. Nastepuje
zmiana ucznidw, ktérzy pisza na tablicy.

WJEZYNY

Kazdy z uczniéw losuje kartke z zapisanym ,z” lub ,rz”
Dzieci przygotowuja karty do gry ,W jezyny” — przecinaja
kartke A4 na cztery rbwne czesci. Na kazdym kartoniku ry-
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 2.
Czesc 3, 5. 92-93

ZASOBY:

Stasica J., (2004), 160 pomystéw na nauczanie zintegrowa-
ne w klasach I-1ll. Jezyk polski, Krakéw: Impuls.

Harmin M., (2013), Duch klasy. Jak motywowac uczniéw do
nauki?, Warszawa: CEO.

SCENARIUSZE:
.Jak porozumiewaja sie ludzie?”

suja te sama rzecz, ktdrej nazwe zapisuje sie, uzywajac
»2" lub ,rz” (zgodnie z tym, jaka litere uczen wylosowat),
i podpisuja ilustracje — maja powstac cztery takie same kar-
ty. Nastepnie karty wszystkich ucznidw taczy sie i miesza.
Gdy karty sa wymieszane, kazdy z graczy otrzymuje losowo
cztery karty. Zadaniem graczy jest jak najszybciej zebraé
cztery takie same karty. Aby to zrobi¢, uczniowie kolejno
zadaja wybranemu graczowi pytanie o karte, np.: Czy masz
zabe? Gdy pytany ma zabe, musi odda¢ wszystkie swoje
karty z zaba, gdy nie ma, méwi: ,IdZ w jezyny” i sam ma
okazje zapytaé innego gracza o karty, ktére chce zebra¢.
Aby zorientowac sie, jakie karty sa w grze i kto ma poszuki-
wane karty, uczniowie musza stucha¢ sie nawzajem i pilnie
sie obserwowad.

NAPISZ ZDANIA

Nauczyciel przygotowuje zdania z ,z” niewymiennym.
Uczniowie, pracujac w parach, zapisujg na komputerze
zdania dyktowane przez kolezanke lub kolege. Po kazdym
zdaniu dzieci zamieniaja sie rolami.

”
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