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Wstep

Czym jest patriotyzm? Jak sie przejawia we wspotczesnym swiecie? Jak tego uczyé dzieci

i mtodziez? Czy w naszych szkotach uczymy patriotyzmu, czy o patriotyzmie? W Jaki sposéb
patriotyzm wpisuje sie w zakres kompetencji spotecznych i obywatelskich? Szkotfa to miejsce,
w ktérym nauczyciele obserwujg rézne postawy ucznidw wobec patriotyzmu. To rodzi kolej-
ne pytania. Czy przekonywa¢é nieprzekonanych, czy dziataé inaczej? Czy ich patriotyzm powi-
nien sie manifestowac tak samo jak patriotyzm starszych pokolei? Czy mfodzi noszacy ko-
szulki z napisem ,,Pamietamy” naprawde pamietajg? O czym warto pamietad i w jaki sposob
o tym mowic, zeby budowad rzeczywiste postawy patriotyczne dzieci i mtodziezy?

Wydaje sie istotne, zeby osoby prowadzace wspomaganie w przedszkolach, szkotach i pla-
cowkach miaty na wzgledzie te aspekty wychowania i rozwijania kompetencji mtodych ludzi.
Pracujac ze szkotg w obszarze wychowawczym i kompetencji spoteczno-obywatelskich, war-
to zatem zastanowid sie z radg pedagogiczng nad wspomnianymi aspektami. Wypracowanie
adekwatnych do potrzeb szkoty, skutecznych dziatan moze istotnie wptynac¢ na klimat pla-
cowki oraz stosunek dzieci i mtodziezy do najblizszego otoczenia.

Ponizsze scenariusze zaje¢ mogg stanowic zaséb dla oséb prowadzacych wspomaganie.

Ponizsze scenariusze zajec zostaty opracowane i dostosowane do obszaréw rozwojowych
dzieci w wieku od szesciu do dziewieciu lat. Mogg by¢ wykorzystane w pracy z dzieémi

w wieku przedszkolnym (szes$ciolatkami), ktére dopiero rozpoczynajg nauke czytania i pisa-
nia, oraz z uczniami klas I-1ll szkoty podstawowej. W pracy z dzieémi w przedszkolu nalezy
pamietac, ze prezentowane pomoce dydaktyczne muszg by¢ dostosowane do ich potrzeb.

W scenariuszach wykorzystano rézne metody i formy nauczania. Cele zaje¢ ukierunkowane
zostaty przede wszystkim na ksztattowanie tozsamosci narodowej oraz budowanie wiezi

z matg ojczyzng. Kazde zajecia zawierajg takze elementy wprowadzajgce do programowania
(offline), takie jak wczytywanie kodédw QR i chmura wyrazowa. Przy realizacji zaje¢ wskazane
jest, aby nauczyciel miat dostep do internetu, a uczniowie mieli mozliwos¢ wykorzystania
urzadzen mobilnych.

Scenariusz 1: KTO TO JEST PATRIOTA?

Uczestnicy: dzieci szescioletnie, uczniowie klas I-11l szkoty podstawowe;.
Czas: ok. 60 minut.
Cele zajeé:

e rozwijanie poszanowania postaw prospotecznych i dobra wspdlnego;
e ksztattowanie tozsamosci narodowej i wspétuczestnictwa w pielegnowaniu tradycji;
e rozwijanie poczucia odpowiedzialnosci oraz szacunku dla symboli narodowych.
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Uczen:

potrafi wymieni¢ miasta polskie ustyszane w piosence;

wie, jak zachowuje sie patriota;

potrafi postugiwad sie prostymi narzedziami wprowadzajgcymi do kodowania;
potrafi wyszukaé Polske na mapie Europy.

Nabyte kompetencje: porozumiewanie sie w jezyku ojczystym, kompetencje informatyczne,

kompetencje spoteczne i obywatelskie.

Metody pracy: rozmowa, zabawa ruchowa, zabawa dydaktyczna.

Formy pracy: indywidualna, grupowa.

Srodki dydaktyczne:

piosenka ,Jestem Polakiem”,

mapa Polski,

prezentacja multimedialna ,Kto to jest patriota?”,

karta pracy ,Polska na mapie” — kontury Polski na tle paiistw europejskich do wyszu-
kania,

ilustracje do przyporzadkowania: ,,Co robi patriota?”,

karta pracy ,Patriota” (rys. 1.),

kartki z literami do hasta ,,PATRIOTA KOCHA OJCZYZNE”,

quiz ,Jestem patriotg!”,

kredki, kartki.

Przebieg zaje¢:

1.

Nauczyciel wita dzieci. Zacheca do uwaznego wystuchania piosenki ,Jestem Pola-
kiem” (zwraca uwage na miasta i regiony Polski, ktdre odwiedzajg dzieci w trakcie
podrozy).

Nauczyciel omawia wraz z uczniami poszczegdlne regiony Polski, ktére wystepowaty
w piosence. Pokazuje je na mapie. Objasnia takze, jak przebiegajg granice Polski.
Zabawa ruchowa ,,Pomniki”. Nauczyciel informuje, ze miasta w Polsce to miejsca,

w ktérych mozna zobaczy¢ wiele ciekawych budowli, obiektéw, a takze pomnikdow
upamietniajgcych wazne osoby i wydarzenia historyczne. Dzieci przy dZzwiekach tam-
burynu lub odtwarzanej melodii (np. z odtwarzacza CD) — maszerujg. Gdy muzyka
umilknie, stajg nieruchomo w wybranej przez siebie pozycji.

Zabawa dydaktyczna — karta pracy ,,Polska na mapie”. Dzieci odszukujg kontury Polski
na tle panstw europejskich i rysujg na niej flage Polski.

,Koto fortuny” — dzieci wymieniajg znane im litery. Nauczycielka odkrywa te, ktére
wystepujg w hasle ,PATRIOTA KOCHA OJCZYZNE”. Nastepnie dzieci odczytujg gtosno
odkryte hasto.
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6. Nauczyciel pyta ucznidéw: ,Kto to jest patriota?”. Rozmowa nauczyciela z uczniami
(przy wykorzystaniu prezentacji multimedialnej) na temat patriotyzmu z uwzglednie-
niem tematéw:

e Patriota szanuje symbole narodowe.

e Patriota wie, jak $piewac hymn narodowy.

e Patriota méwi tadnie i poprawnie w jezyku polskim.

e Patriota poznaje historie Polski.

e Patriota szanuje tradycje i obyczaje polskie.

e Patriota jest madrym i odpowiedzialnym obywatelem.

e Patriota — dba o najblizszg okolice, szanuje jej mieszkaricow.

7. Zabawa dydaktyczna ,Jak zachowuje sie patriota?”. Nauczyciel rozktada na dywanie
obrazki wskazujgce na pozytywne lub negatywne zachowanie patrioty (pozytywne:
pomaga starszym; nie zasmieca laséw; uczy sie; szanuje symbole narodowe; bawi sie
i wspotpracuje z innymi; szanuje pamiec przodkdéw, np. zapala znicze na cmentarzu;
negatywne: maluje sprayem mury budynkéw; bije kolegdw; ktéci sie z innymi; za-
Smieca okolice). Zadaniem dzieci jest przyporzagdkowanie ilustracji do poszczegdlnych
grup.

8. Chmura wyrazowa ,Patriotyzm” — zadanie z elementami kodowania. Dzieci otrzymuja
karty pracy utworzone przy wykorzystaniu aplikacji. Zadaniem uczniéw jest wyszukanie
wyrazow zwigzanych z patriotyzmem i podkreslenie ich dowolnym kolorem (rys. 1.).

9. Quiz podsumowujacy zajecia ,Jestem patriotg!”. Mozna wykorzystaé tradycyjne me-
tody (np. podniesienie odpowiedniej kartki z kolorem: biaty — tak; czerwony — nie) lub
quizy interaktywne (np. LearningApps, Quizizz, Kahoot!). Quiz w aplikacji Learnin-
gApps dostepny na stronie: https://learningapps.org/4326323.

Przyktadowe pytania (odpowiedzi zostaty pogrubione):

e Polskie symbole narodowe to: flaga i godto, szalik biato-czerwony w czasie meczu,
piosenka kibicow.

e Polska jest krajem potozonym w: Europie, Azji, Ameryce, Australii.

e W czasie $piewania hymnu narodowego: nalezy stac ,,na bacznos¢”, mozna rozma-
wiaé przez telefon, nalezy klekngé¢ na jedno kolano, mozna rozmawiac z kolegami.

e Patriota: szanuje i dba o swojg Ojczyzne, zasmieca najblizszg okolice, niszczy dobro
wspolne.

e Madry obywatel to osoba ktdra: uczy sie, aby stuzy¢ swoja wiedzg innym, chetnie
przejmuje zwyczaje pochodzgce z innych krajow.

e Patriota mowi w jezyku polskim: uzywajac tadnych i wiasciwych stéw, uzywajac cze-
sto wyzwisk.

e Patriota zna historie swojego kraju: Tak, Nie.
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e Polskie tradycje to: Swieconka w Wielkanoc, tamanie sie optatkiem w Boze Naro-
dzenie, Halloween, Dzien swietego Patryka, Karnawat wenecki.

10. Jestem patriotg — dzieci indywidulanie lub w zespotach tworzg prace plastyczna.
11. Pozegnanie uczestnikow zajed.

Odszukaj wyrazy zwigzane z patriotg. Podkresl| je dowolnym kolorem.

Rys 1. Chmura wyrazowa Patriotyzm
Scenariusz 2: MOJA MALA OJCZYZNA - CZESTOCHOWA

Uczestnicy: dzieci szeScioletnie, uczniowie klas I-11l szkoty podstawowe;.
Czas: ok. 60 minut.
Cele zaje¢:

e Ksztattowanie wiezi z wtasng miejscowoscig — tzw. matg ojczyzna.

e Poszerzanie wiadomosci na temat Czestochowy.

e Wykorzystanie przewodnikéw turystycznych w poszerzaniu informacji lokalnych.

e Ksztattowanie logicznego myslenia z wykorzystaniem gier i zabaw logicznych wpro-
wadzajgcych do programowania.

e zna funkcjonalnosci przewodnika jako zrddta informaciji;
e potrafi wymienic gtdwne zabytki i atrakcje turystyczne swojej miejscowosci;
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zna wybrane symbole na mapie;
rozwija umiejetnosci programistyczne przez wykorzystanie zasobéw offline.

Nabyte kompetencje: porozumiewanie sie w jezyku ojczystym, kompetencje informatyczne,

umiejetnosé uczenia sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie.

Metody: opowiadanie, zabawa ruchowa, zabawa dydaktyczna, dyskusja, film dydaktyczny.

Formy pracy: indywidualna.

Pomoce dydaktyczne:

film dydaktyczny ,Moje miasto” (przygotowany w programie Photo Story 3),
foldery, broszury, ilustracje zwigzane z Czestochowg lub wybrang miejscowoscig,
przewodniki turystyczne,

prezentacja multimedialna,

przedmioty zwigzane z wycieczkami turystycznymi,

karty pracy,

kredki,

ewentualnie karteczki w dwéch kolorach dla kazdego uczestnika.

Przebieg zajec:

1.

Nauczyciel wita dzieci, ktére siadajg w kole. Na dywanie prezentuje rézne przedmioty
zwigzane z wycieczkami turystycznymi i zwiedzaniem atrakcyjnych miejsc, np. prze-
wodnik turystyczny, mapy, plecak, butelke z woda do picia, aparat, plaster, lupe itp.
Posrdd przedmiotdw sg réwniez takie, ktére nie sg przydatne podczas wedréwki —
kredki, szpilki, zszywacz biurowy, pokrywka do garnka i inne. Dzieci dokonujg wyboru
przy jednoczesnym omoéwieniu przydatnosci wybranej rzeczy.

Nauczyciel sposréd przedmiotow wybiera przewodnik turystyczny. Rozdaje dzieciom
rozne przewodniki i zacheca je do ich obejrzenia.

Uczniowie dzielg sie spostrzezeniami i uwagami na temat obejrzanych publikacji.
Omawiajg tresé przewodnika.

Nastepnie nauczyciel przedstawia funkcjonalnosci przewodnika jako Zrédta informa-
cji. W przewodniku:

zawarte sg mapy oraz plany miast lub miejscowosci;

znajduja sie opisy oraz ilustracje ciekawych miejsc, budowli, obszaréw przyrodniczych
itp.

zaznaczone sg szlaki turystyczne oraz obiekty, ktére warto zobaczy¢;

znajduja sie wiadomosci zwigzane z historig danej miejscowosci lub konkretnej
osoby;

wyrdzniono informacje przydatne podczas zwiedzania, np. adresy muzedw.
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10.

11.

,Jakie miasto zwiedzimy?” — zabawa dydaktyczna z elementami kodowania (rys. 2.).
Dzieci otrzymujg karty pracy. Po odszyfrowaniu odczytujg wyraz CZESTOCHOWA.
Zabawa ruchowa ,Zabytkowa ruletka”. Dzieci ustawiajg sie w kole. Nauczyciel wybie-
ra trzy znane zabytki w wybranej miejscowosci (moze wybrac wiecej — w zaleznosci
od liczby dzieci w grupie). Nastepnie kazdemu uczniowi przyporzgdkowuje wybrany
zabytek. Na umdwiony sygnat nauczyciel gtosno wypowiada nazwe jednego z zabyt-
kéw. Zadaniem kazdego dziecka jest zajg¢ miejsce innego uczestnika. Warto wprowa-
dzi¢ jeden zabytek (dla zapewnienia atmosfery humoru), ktéry nie nalezat do grupy
wczesniej umoéwionych.

Nauczyciel wprowadza ucznidéw w tematyke oznaczen turystycznych, ktére mozna
spotkac podczas zwiedzania miasta. Prezentuje tablice takie jak: drogowskazy

w ksztatcie strzatki do miejscowosci, informacje o obiektach turystycznych, szlaki ro-
werowe, nazwy ulic oraz tablice z planami miast. Przypomina uczniom, ze w prze-
wodnikach turystycznych znajduja sie plany miast, na ktérych widniejg specjalne
oznaczenia. Nastepnie objasnia dzieciom symbole stosowane w tzw. legendzie mapy:
muzeum, zabytek, kosciét, zamek.

Uczniowie otrzymujg karte zadan , To jest...”. Zadaniem dzieci jest narysowaé odpo-
wiedni symbol (lub symbole) przy obrazku z obiektem turystycznym rys. 3.).
Ogladanie filmu dydaktycznego ,,Moje miasto” (w filmie nalezy uwzglednié obraz
wspotczesnego miasta oraz jego historyczne ujecie). Film mozna wykona¢ w darmo-
wych programach Photo Story 3 lub Windows Movie Maker. Nauczyciel zacheca dzie-
ci do dzielenia sie wrazeniami po obejrzeniu filmu.

Dzieci otrzymuja kolorowe foldery lub broszury o miescie (mogg to by¢ réwniez wy-
drukowane ilustracje). Nauczyciel pokazuje na ekranie charakterystyczne budowle i
zabytki sprzed wielu lat. Zadaniem dzieci jest wyszukanie ich w otrzymanych publika-
cjach (na wydrukowanych obrazkach) i ich poréwnanie.

Podsumowanie zaje¢ — uzupetnienie zdan (moze to by¢ tekst z lukami lub zadanie ty-
pu ,prawda/fatsz” — wéwczas dzieci otrzymujg kartki w dwdch kolorach — jeden ozna-
cza fatsz, a drugi prawde).

Przyktadowe zdania:

Flaga Czestochowy ma trzy kolory: niebieski, biaty i zotty.

Rzeka, ktdra ptynie przez Czestochowe, nazywa sie Warta.

Najbardziej znana budowla w miescie to Jasna Gdra.

Ksigzka potrzebna w czasie zwiedzania miasta lub okolicy to przewodnik.

12. Zakonczenie zajec, pozegnanie dzieci.
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Rys. 2. Zakodowane miasto

ZAKODOWANE MIASTO

Odkoduj wyraz.

A B C D

Bl, B3, D4, D3, C2, C1,B1, Al, C1, C4, A4

Rys. 3. To jest...
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Scenariusz 3: POLSKA NA MAPIE SWIATA

Uczestnicy: dzieci szescioletnie; uczniowie klas I-Ill szkoty podstawowej.

Czas: ok. 60 minut.

Cele zajec:

Upowszechnianie wartosci patriotycznych i obywatelskich.

Poszerzanie wiadomosci na temat potozenia geograficznego Polski w Europie i na
Swiecie.

Wykorzystanie TIK w celu utrwalenia nabytych wiadomosci.

Wykorzystanie narzedzi offline wprowadzajgcych do kodowania.

potrafi wymienic rodzaje atlasdéw oraz korzystac z nich jako zrédfa informacji;
wskazuje na mapie fizycznej Polski jej granice, gtéwne rzeki, stolice oraz miejscowos¢
swojego zamieszkania;

rozpoznaje rozne rodzaje krajobrazéw wystepujacych w Polsce;

zna uksztattowanie powierzchni Polski.

Nabyte kompetencje: porozumiewanie sie w jezyku ojczystym, kompetencje informatyczne,

umiejetnosé uczenia sie, kompetencje spoteczne i obywatelskie.

Metody pracy: rozmowa, pokaz, opis, zabawa ruchowa, gra dydaktyczna, zabawa

dydaktyczna.

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa.

Srodki dydaktyczne:

zadanie ,Co to za kraj?” w aplikacji LearningApps oraz wydrukowane kody QR do za-

dania,

komputery, projektor, urzagdzenia mobilne,

prezentacja multimedialna,

aplikacja Google Earth,

atlasy (historyczne, administracyjne, geograficzno-fizyczne),
film na platformie e-podreczniki,

karta zadan , Uksztattowanie powierzchni” (rys. 4.),
quiz o Polsce w aplikacji Kahoot!,
kredki.
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Przebieg zajec:

Przywitanie dzieci przez nauczyciela.
Wprowadzenie do tematu zaje¢ — dzieci otrzymujg kody QR (do pobrania na stronie
udostepnionego zadania) i rozwigzujg zadanie ,,Co to za kraj?” w aplikacji Learning-
Apps. Zadanie mozna wykona¢ przy wykorzystaniu tabletéow lub smartfonéw (urza-
dzenia mogg by¢ przyniesione przez dzieci zdomu), na tablicy interaktywnej lub
komputerach stacjonarnych. Uczniowie podajg rozwigzanie zadania: POLSKA.

3. Przypomnienie podstawowych wiadomosci dotyczacych Polski przy wykorzystaniu
prezentacji multimedialnej:

e Nasz kraj nazywa sie Polska.
e Ludzie mieszkajgcy w Polsce to Polki i Polacy.
e Osoba szanujgca i kochajgca swdéj kraj to patriot(k)a.

4. Gdzie potozna jest Polska? Jak jg odnalezé na mapie Swiata?

Nauczyciel przy wykorzystaniu aplikacji Google Earth prezentuje Polske i jej potozenie
w Europie: jej granice i panstwa z nig sgsiadujgce.

5. Nauczyciel pyta ucznidw, gdzie jeszcze mozna znalezé rézne mapy (przewodnik, mapy
podrdznicze, atlasy, tablice informacyjne na szlakach itp.). Nastepnie omawia atlas ja-
ko zrodto wiedzy o kontynentach i krajach. Dzieci ogladajg rézne atlasy i znajdujgce
sie tam mapy (historyczne, administracyjne, geograficzno-fizyczne). Nauczyciel zache-
ca ucznidw do wypowiedzi na temat oglgdanych publikacji.

6. Zabawa dydaktyczna, Odszukaj w atlasie i na mapie”.

Zadaniem dzieci jest odszukanie w atlasie: mapy Polski, dwdch najwiekszych rzek (Wi-
sta, Odra), stolicy Polski, ewentualnie miejscowosci zamieszkiwanych przez uczniow.

7. Zabawa ruchowa ,,Dzi$ jedziemy do...”. Przy dzwiekach muzyki lub tamburynu ucz-
niowie tworzg pocigg. Gdy muzyka milknie, wykonujg zadania:

o ,Jestesmy nad Morzem Battyckim” (dzieci nasladujg ruch ptywania).
e Jestesmy w Warszawie” (dzieci rozgladajg sie, podziwiajgc zabytki stolicy).
e Jestesmy w Tatrach” (dzieci wspinajg sie po gorach).

e Jestesmy w...” (miejscowosc¢, w ktorej mieszkajg).

Nauczyciel zacheca ucznidw do obejrzenia fragmentu filmu na temat krajobrazéw

Polski. Nastepnie omawia kolory wystepujgce na mapie Polski, ktére charakteryzujg
uksztattowanie powierzchni, np. zielony — niziny (faki), z6tty — wyzyny (wzniesienia),
brgzowy — gory. Dzieci odszukujg kolory na mapach w atlasie.

8. Zabawa dydaktyczna ,Uksztattowanie powierzchni” — kolorowanie widoku krajobrazu
kolorami charakterystycznymi dla map (rys. 4.).

9. Zakonczenie zajeé — rozwigzanie quizu o Polsce w aplikacji Kahoot!

@RE v


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239276/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V9_LATO_2_4_34_156_p3
https://create.kahoot.it/details/polska-nasz-kraj/3efe1478-eb10-4330-9cf6-78474ac76e52

Agata Arkabus b Maty wielki Polak w naszej szkole (cz. 2)

Rys. 4. Uksztattowanie powierzchni (kolory strzatek odpowiadajg kolorom uksztattowania powierzchni na ma-
pach fizycznych)
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