Warszawa, 30.05.2019 .
Informacja prasowa

edukacja, nauka, technologie
Przygody umystu 2019 - konferencja naukowa o uczeniu sie

Trwa rejestracja prelegentow na miedzynarodowg konferencje naukowg Przygody umystu 2019
(Learning Adventures). Tegoroczne wydarzenie poswiecone jest roli przedmiotéw i urzadzen
W procesie uczenia sie i nauczania.

Wiekszos¢ realnych doswiadczen — eksperymentdéw, ktdrym towarzyszyt fizyczny kontakt

z teleskopem, probdwka, pochylnig — przenieslismy do ksigzek lub przestrzeni wirtualnej. Jak, uczac
sie w ten sposéb, sprostamy realnym wyzwaniom wspoétczesnego Swiata: niszczeniu planety czy
globalnemu ociepleniu?

Czy technologie wokét nas utatwiajg czy wymuszajg uczenie sie przez cate zycie? Jakie wyzwania
stawiajg rodzicom, edukatorom i osobom uczgcym sie nowoczesne pomoce edukacyjne (zestawy,
mikrokontrolery, aplikacje)? Jaka role w uczeniu sie — dorostych i dzieci — odgrywa zabawa z uzyciem
pomocy naukowych?

Goscie specjalni

Organizatorzy konferencji do udziatu w niej zaprosili znanych i cenionych naukowcéw. Wyktady
wygtoszg m.in.:

o profesor Manu Kapur z ETH Zurich w Szwajcarii: o produktywnych niepowodzeniach
w projektowaniu i uczeniu sieg;

e profesor Ricardo Nemirovsky, Manchester Metropolitan University: o relacji miedzy

emocjami i aktywnoscig poznawczg w uczeniu sie.

Rejestracja

Zgtoszenia prelegentéw (uczestnictwo czynne) przyjmowane sg do 10 lipca 2019.
Czas na zgtoszenia publicznosci (uczestnikow biernych) mija 30 wrzesnia 2019.
Udziat w konferencji jest ptatny.

Formularze zgfoszeniowe oraz informacje szczegdtowe dostepne sg na stronie konferencji

Obszary tematyczne wystgpien

Konferencja bedzie sie skupia¢ na pieciu obszarach zwigzanych z rolg pomocy naukowych i wszelkich
innych przedmiotédw w kontekscie uczenia sie:

e (Nie)moc przedmiotéw: wirtualne a realne. Na czym polega réznica miedzy materialnymi
a wirtualnymi pomocami naukowymi, majacymi utatwia¢ mtodym ludziom odkrywanie swiata
i zdobywanie wiedzy naukowej?

e Technologia dla kazdego ucznia. Kupi¢, rozdac i co dalej? Jakie wyzwania stawiajg
nowoczesne pomoce edukacyjne — zestawy, mikrokontrolery, zabawki — przed rodzicami,
nauczycielami i osobami uczgcymi sie?
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e Inteligencja przedmiotéw. W jaki sposdb i dla kogo projektowane sg pomoce naukowe?
Kiedy projektowanie pomocy naukowych rozwija wiedze o uczeniu sie?

o Czy moina uczy¢ sie bez wysitku? Co obiecuja dzieciom i dorostym przedmioty — nowoczesne
zabawki, gry, roboty edukacyjne?

o Wieksza kreatywnos¢ dzieki zabawie z kostka? Gdzie przebiegajg etyczne granice obietnic
w narracjach o pomocach naukowych i zabawkach edukacyjnych?

O konferencji

Konferencja Przygody Umystu 2019 odbedzie sie w dniach 21-22 listopada w Warszawie. Jej
program obejmuje wystgpienia gosci specjalnych, prelegentéw, warsztaty oraz BADNIGHT! -
impreze, w trakcie ktérej naukowcy z godnoscig opowiadajg o swoich inspirujgcych
niepowodzeniach.

Konferencja skierowana jest do naukowcdw, badaczy, przedstawicieli centréw nauki, specjalistow ds.
badan i rozwoju, pedagogdw, nauczycieli, studentéw oraz wszystkich zainteresowanych
innowacyjnymi badaniami nad procesami uczenia sie.

Organizatorzy konferencji: Centrum Nauki Kopernik, New York Hall of Science oraz Uniwersytet SWPS
w Warszawie. Patron honorowy konferencji: Narodowe Centrum Badan i Rozwoju.

Oficjalnym jezykiem konferenc;ji jest angielski.

Szczegdtowe informacje dostepne sg na stronach organizatoréw.

Kontakt dla mediéw:

Ewa Smiech

Centrum Nauki Kopernik
tel. 502 256 355

ewa.smiech@kopernik.org.pl
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