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1. Zalozenia ogodlne

Technik fotografii i multimediéw jest zawodem wyodrebnionym w branzy
audiowizualnej. Jego pierwszg kwalifikacjg jest AUD.02 Rejestracja, obrébka

i publikacja obrazu, czyli realizowane sg zadania fotografa. W dzisiejszych czasach
praktycznie kazdy posiada cyfrowy aparat fotograficzny, lusterkowy, bezlusterkowy
a i smartfony sg wyposazone w aparaty o imponujgcych parametrach technicznych.
W zwigzku z tym wymagania stawiane fotografiom i fotografom sg coraz wieksze.
Atrakcyjna fotografia i umiejetnosc obrébki i publikacji obrazu jest podstawg w wielu
sektorach zawodowych jak chociazby reklama, grafika, film, animacje, marketing.
W zwigzku z tym fotografowie rozwijajg swoje umiejetnosci i zakres ustug.

W odpowiedzi na potrzeby rynku pracy powstata druga kwalifikacja AUD.05
Realizacja projektéw graficznych i multimedialnych. W tej kwalifikacji realizowane sg
efekty ksztatcenia zwigzane z przygotowaniem materiatéw cyfrowych do projektéw
multimedialnych. Absolwenci potrafig — oprocz fotografii, przygotowac elementy
grafiki wektorowej, rejestrowac dzwiek i dokonac¢ jego obrébki, zmontowac film czy
animacje.

Technik fotografii i multimediow to zawdd dajgcy mozliwosé zatrudnienia w duzych,
srednich i matych firmach zajmujgcych sie ustugami zwigzanymi z fotografig i
multimediami. Specjalista w tym zawodzie moze réwniez otworzy¢ witasng
dziatalnos¢ jak rowniez swiadczy¢ e-ustugi zwigzane dziatalno$cig fotografa oraz
multimediami.

Od technika fotografii i multimediéw oczekuje sie profesjonalnego przygotowania do
realizacji zadan w zakresie nowoczesnej fotografii i multimediéw, przy zatozeniu
ciggtego rozwoju sektora IT, sposobow rejestracji obrazéw fotograficznych jaki
audiowizualnych.

Ze wzgledu na intensywny rozwdj technologii IT, audiowizualnych, szybko
zmieniajgcych sie sprzetdéw, narzedzi i oprogramowania komputerowego
stosowanego w tym zawodzie, absolwent wtasciwie ksztatci sie i rozwija przez catg

swojg droge zawodowa.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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1.1. Krétki opis dodatkowej umiejetnosci zawodowej

Dodatkowa umiejetnos¢ zawodowa Przygotowanie animacji multimedialnych to
zestaw umiejetnosci obejmujgcy swoim zakresem opracowanie projektu

multimedialnego ukierunkowanego na storytelling w animaciji.

Podczas realizowania tej dodatkowej umiejetnosci zawodowej uczen zdobedzie
wiedze i umiejetnosci potrzebne do wykonania animaciji. Pozna w jaki sposéb
analizowa¢ wymagania stawiane projektowi, dobierac formy, tresci do animowanego
projektu, grafiki, kolorystyke oraz dzwigk ich przekaz. W czasie realizacji tej
dodatkowej umiejetnosci zawodowej bedg wykorzystywane umiejetnosci zdobywane
w kwalifikacji AUD.05 Realizacja projektéw graficznych i multimedialnych takie jak
obstuga programow graficznych, tworzenie animacji, udzwiekowienie filmu oraz

montaz i renderowanie projektu.

1.2. Uzasadnienie ujecia w programie nauczania zawodu dodatkowej

umiejetnosci zawodowej, odnoszace sie do potrzeb na rynku pracy

Uwzglednienie w programie nauczania zawodu technik fotografii i multimediow,
dodatkowej umiejetnosci zawodowej przygotowanie animacji multimedialnych w
postaci storytellingu w animacji, odpowiada wspotczesnym trendom w wykorzystaniu
animacji w reklamie, biznesie, wszedzie tam, gdzie animowana historia znajdzie
swoich odbiorcow. Animacje, podobnie jak inne rozwijajgce sie formy projektow
multimedialnych sg bardzo popularna formg przekazu informac;ji. Storytelling oprécz
ciekawej szaty graficznej, poprzez kreowanie bohatera, narracje, ruch, dzwiek

i efekty odwotuje sie do naszych zmystéw i emocji — wszyscy — mozna zatozyé¢, lubig

opowiadane historie i dlatego sg bardzo efektywng formg przekazu informaciji.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Dodatkowa umiejetnos¢ zawodowa - Przygotowanie animacji multimedialnych jest
rozszerzeniem wiedzy i umiejetnosci technika fotografii i multimediow, ktéry potrafi
przygotowac grafiki, dzwiek i animacje.

Przygotowanie animacji multimedialnych — w postaci storytellingu; doskonale
uzupetni zestaw wiedzy i umiejetnosci objety podstawg programowag technika
fotografii i multimediéw oraz pozwoli wykonac te popularne w obecnym czasie

animowane historie.

2. Zalozenia organizacyjne

2.1. Liczba godzin przewidzianych na realizacje programu dodatkowej

umiejetnosci zawodowej

Liczba godzin przewidzianych na realizacje programu dodatkowej umiejetnosci
zawodowe]j wynosi 60 godzin. W pétroczu daje to $rednio 4 godziny tygodniowo?.
Czas trwania dodatkowej umiejetnosci zawodowej planowany jest na jedno potrocze.
Sugeruje sie wprowadzenie dodatkowej umiejetnosci zawodowej w czwartej klasie
technikum w drugim semestrze. Pozwoli to na pozyskanie przez przysztych
absolwentéw mozliwie swiezej i aktualnej wiedzy z zakresu nauczania niniejszego
kursu. W szczegdlnych przypadkach mozliwe jest przeprowadzenie kursu
Dodatkowej umiejetnosci zawodowej w innych terminach, w tym w | semestrze klasy
V. Ostateczng decyzje o umiejscowieniu kursu Dodatkowej umiejetnosci zawodowe;

pozostawia sie do decyzji instytucji prowadzgcej ksztatcenie.

1 Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 3 kwietnia 2019 roku w sprawie ramowych
planéw nauczania dla publicznych szkot (Dz. U. z 2019 roku, poz. 639 z pézn. zm.).
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Zaleca sie zroznicowanie podziatu zadan na zajecia indywidualne i zespotowe.
Zajecia praktyczne powinny by¢ prowadzone indywidualnie, ewentualnie w grupach

dwu lub trzyosobowych.
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2.2. Wymagane kwalifikacje oséb prowadzacych zajecia w ramach

dodatkowej umiejetnosci zawodowej

Wymagane kwalifikacje oséb prowadzgcych zajecia w ramach dodatkowej

umiejetnosci zawodowe;j:

absolwent studiow kierunkowych pierwszego lub drugiego stopnia w zakresie
fotografii i filmu;

absolwent studiow kierunkowych pierwszego lub drugiego stopnia w zakresie
grafiki uzytkowej i multimediéw,

absolwent studiow kierunkowych pierwszego lub drugiego stopnia w zakresie
reklamy,

absolwent studidéw kierunkowych pierwszego lub drugiego stopnia, w zakresie
ktérych absolwent miat przedmioty zgodne z niniejszym programem nauczania
dodatkowej umiejetnosci zawodowej,

absolwent studiow podyplomowych w zakresie grafiki komputerowej, technik
multimedialnych, sztuki filmowej, reklamy,

specjalista/praktyk pracujgcy w firmie zajmujgcej sie grafikg i multimediami

Z poswiadczong dwuletnig praktykg w branzy,

nauczyciel lub instruktor praktycznej nauki zawodu zajmujacy sie w danej
placéwce nauczaniem teoretycznych i praktycznych graficznych i
multimedialnych przedmiotéw zawodowych.

Szczegotowe wymagania dotyczgce kwalifikacji oséb prowadzacych zajecia w ramach
Dodatkowej umiejetnosci zawodowej sg opisane w Rozporzgdzeniu Ministra Edukac;ji
Narodowej z dnia 24 lipca 2020 roku w sprawie szczegotowych kwalifikaciji

wymaganych od nauczycieli (Dz. U. z 2020 r. poz. 1289).

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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2.3. Wyposazenie dydaktyczne niezbedne do realizacji programu

dodatkowej umiejetnosci zawodowej

Wyposazenie dydaktyczne niezbedne do realizacji programu dodatkowe;j
umiejetnosci zawodowej (DUZ):

- stanowiska komputerowe do proceséw multimedialnych dla nauczyciela
i dla uczniow (jedno stanowisko dla jednego ucznia) z systemem
operacyjnym, dostepem do sieci lokalnej i internetu oraz pakietem
oprogramowania biurowego,

- oprogramowanie do edycji grafiki rastrowej i wektorowej,

- oprogramowanie do tworzenia animaciji,

- oprogramowanie do montazu filmu i dzwieku,

- programy do projektowania uktadow kompozycyjnych publikacji oraz
zarzgdzania plikami multimedialnymi,

- tablety graficzne (jedno urzgdzenie na oSmiu uczniow),

- kamere cyfrowg lub aparat cyfrowy z funkcjg rejestraciji filmu,

- statyw fotograficzny,

- mikrofon studyjny z rejestratorem dzwieku,

- projektor multimedialny, —

- sieciowg drukarke drukujgca w kolorze (jedna na grupe),

- przyktady projektow graficznych i typograficznych, — tablice
przedstawiajgce kroje pism, przyktady kompozycji tekstu i grafiki.
projektora multimedialnego oraz drukarki.

- arkusze papieru do rysowania i otowki.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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2.4. Wymagania wobec os6b ksztatconych zgodnie z programem

dodatkowej umiejetnosci zawodowej

Wymagania stawiane osobom ksztatconym w ramach niniejszego programu
dodatkowej umiejetnosci zawodowej sg identyczne z wymaganiami stawianymi
uczniom szkot, w ktorych realizowane jest nauczanie w zawodzie technik fotografii
i multimediow.
Osoby przystepujgce do ksztatcenia w dodatkowej umiejetnosci zawodowej powinny
naby¢ wiedze i umiejetnosci w zakresie przygotowania materiatow cyfrowych do
projektow multimedialnych, zastosowania technik animacyjnych, nagrywania
i montowania dzwieku — zgodnie z efektami ksztatcenia przewidzianymi w podstawie
programowej ksztatcenia w zawodzie technik fotografii i multimediow,
w szczegolnosci w kwalifikacji AUD.05. Realizacja projektow graficznych
i multimedialnych

1) pozyskuje materiaty cyfrowe do wykonania projektow graficznych

i multimedialnych

o klasyfikuje materiaty cyfrowe

e charakteryzuje parametry techniczne materiatéw audio oraz wideo

e wyodrebnia pliki graficzne, audio oraz wideo

e wskazuje zrodfa pozyskiwania materiatow cyfrowych

e klasyfikuje rodzaje praw autorskich obejmujgcych materiaty cyfrowe

e kataloguje materiaty cyfrowe

2) dobiera oprogramowanie do tworzenia elementéw projektéw multimedialnych

e klasyfikuje programy graficzne

e dobiera narzedzia do wykonywania obiektow grafiki wektorowej

e dobiera narzedzia do wykonywania obiektow grafiki rastrowe;j

e dobiera narzedzia do nagrania materiatéw filmowych

e dobiera narzedzia do nagrania dzwieku

3) projektuje elementy grafiki rastrowej i obiekty grafiki wektorowe]

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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wykonuje obiekty grafiki wektorowej

tworzy elementy grafiki rastrowej

edytuje teksty

dokonuje konwersji pomiedzy formatami graficznymi

tworzy obiekty interaktywne

modyfikuje obiekty graficzne

modyfikuje teksty

projektuje animacje elementow grafiki rastrowej i obiektéw grafiki wektorowej
dobiera techniki animacji optymalne dla projektu multimedialnego
dobiera narzedzia do edycji obiektéw animowanych

wykonuje animacje obiektow grafiki rastrowej

wykonuje animowane obiekty grafiki wektorowe]

dokonuje rejestracji materiatow audio i wideo:

nagrywa dzwiek

nagrywa materiat wideo

rozroznia urzgdzenia i programy stosowane do rejestracji dzwieku
rejestruje materiaty dzwiekowe

rozroznia urzgdzenia stosowane do rejestracji materiatu wideo
dobiera parametry rejestracji filmu zgodnie z przeznaczeniem
rejestruje materiaty wideo

montuje materiaty audio-wideo

dodaje efekty do materiatu wideo

dodaje efekty do plikéw audio

rozroznia techniki montazu filmu

synchronizuje $ciezki audio i wideo

tworzy klipy wideo

zapisuje materiat audio, wideo i audio-wideo w odpowiednim formacie

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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3. Cele ksztatcenia — zadania zawodowe — okreslone dla dodatkowej

umiejetnosci zawodowej

Cele ksztatcenia w formie zadan zawodowych, do wykonywania ktérych
przygotowywana jest osoba ksztatcona zgodnie z programem dodatkowe]
umiejetnosci zawodowej — Przygotowanie animacji multimedialnych:

1. przygotowania materiatéw do storytellingu w animacji,

2. wykonania animacji opartej na storytellingu.

4. Wykaz efektéw ksztalcenia okreslonych dla dodatkowej umiejetnosci

zawodowej wraz z kryteriami ich weryfikacji

Do wykonania zadah zawodowych w zakresie dodatkowej umiejetnosci zawodowej
niezbedne jest osiggniecie nizej wymienionych efektéw ksztatcenia oraz kryteriéw

weryfikacji ujetych w Tabeli 1.

Tabela 1. Wykaz efektow ksztatcenia okreslonych dla dodatkowej umiejetnosSci

zawodowej Przygotowanie animacji multimedialnych wraz z kryteriami ich weryfikaciji

Efekty ksztalcenia Kryteria weryfikacji

Uczen: Uczen:

1. Ustala zatozenia do | 1) okresla cel animacji storytellingu

opracowania 2) dokonuje analizy grupy odbiorcéw animacji
storytellingu w storytellingu
animacji 3) formutuje przestanie animacji storytellingu

4) ustala parametry techniczne i technologiczne

wykonania animacji storytellingu

2. Planowanie procesu | 1) definiuje pojecie animaciji storytellingu
przygotowania 2) rozroznia elementy sktadajgce sie na animacje
animacji storytellingu storytellingu

3) dobiera forme animacji storytellingu

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Efekty ksztalcenia Kryteria weryfikacji

Uczen: Uczen:

4) dobiera bohateréw animacji storytellingu

5) dobiera tresci i narracje animacji storytellingu

6) dobiera udzwiekowienie animaciji storytellingu

7) dobiera efekty i animacje do animacji storytellingu

8) opracowuje harmonogram wykonania projektu

3. Budowanie historii 1) okresla strukture animacji storytellingu
storytellingu 2) okresla temat storytellingu

3) kreuje bohateréw animaciji storytellingu

4) pisze tresci i narracje animacji storytellingu

5) wprowadza elementy dziatajgce na zmysty i emocje

4. Przygotowuje 1) analizuje zatozenia projektowe

materiaty graficzne 2) wykonuje szkice do storyboardu

do animacji 3) obstuguje oprogramowanie graficzne do
storytellingu przygotowania grafik storyboardu

5. Wykonuje 1) przygotowuje materiaty dzwiekowe do animacji
animowany storytellingu
storytelling 2) dobiera animacje i efekty do animacji storytellingu

3) montuje animacje storytellingu

4) renderuje projekt zgodnie z zatozeniami

6. Ocenia jakos¢ 1) sprawdza zgodnosc¢ wykonania animacji
storytellingu storytellingu z zatozeniami

2) weryfikuje jako$¢ materiatéw cyfrowych animacji
storytellingu

3) sprawdza jakos¢ montazu animacji storytellingu

4) wprowadza ewentualne korekty do projektu

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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5. Plan nauczania dodatkowej umiejetnosci zawodowej

Tabela 2. Plan nauczania dodatkowej umiejetnosci zawodowe;j

Nazwa
przedmiotu/

zajec

Liczba
godzin

Uwagi do realizacji (forma zajeé np.
wykltad, ¢wiczenia praktyczne, zajecia

w zaktadzie pracy, itp.)

Opracowywanie
materiatéw do
animacji

storytellingu

40

Przedmiot o charakterze praktycznym.
Realizowany powinien by¢
indywidualnie lub w grupach 2-3
osobowych.

Pokaz z objasnieniem, pokaz

z instruktazem, ¢éwiczenia
przedmiotowe, metoda projektow, burza
mozgow, inscenizacja.

Przedmiot moze by¢ realizowany
wytgcznie w nauce stacjonarnej

w szkole lub w studio graficznym lub
filmowym wyposazonym w sprzet

i oprogramowanie do wykonywania

projektow multimedialnych.

Przygotowywanie
animacji

storytellingu

20

Przedmiot o charakterze praktycznym.
Realizowany powinien byc¢
indywidualnie lub w grupach 2-3
osobowych.

Pokaz z objasnieniem, pokaz

z instruktazem, ¢éwiczenia
przedmiotowe, metoda projektéow, burza

mozgow.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Nazwa Liczh Uwagi do realizacji (forma zajeé np.
iczba
przedmiotu/ dai wyktad, ¢wiczenia praktyczne, zajecia
odzin
zajec J w zaktadzie pracy, itp.)

Przedmiot moze by¢ realizowany
wytgcznie w nauce stacjonarne;j

w szkole lub w studio graficznym lub
filmowym wyposazonym w sprzet

i oprogramowanie do wykonywania

projektow multimedialnych.

6. Program nauczania przedmiotéw wyodrebnionych w ramach dodatkowej

umiejetnosci zawodowej

6.1.

Opracowywanie materiatdw do animacji storytellingu

Cele ogodlne przedmiotu:

1.
2.

Zapoznanie sie z procesem tworzenia animacji storytellingu.
Rozwijanie umiejetnosci tworzenia tematu i historii do animacji

storytellingu.

Cele szczegotowe przedmiotu.

Uczen potrafi:

. okresli¢ przestanie animacji storytellingu,

ustali¢ grupe odbiorcéw animaciji storytellingu i ich potrzeby,

1
2
3. opracowac zatozenia do projektu,
4,
5
6

dobiera¢ elementy animacji storytellingu,

. formutowac tresci, narracje animaciji storytellingu,

. dobiera¢ efekty dzwiekowe i animacje do animacji storytellingu,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Tabela 3. Program nauczania przedmiotu Opracowywanie materiatdbw do animacji

storytellingu

2. Tworzenie planu
realizacji wykonania
animacji
storytellingu

3. Opracowanie
scenariusza,
scenopisu i
materiatéw
tekstowych do
animacji
storytellingu

Temat zajec¢ Liczba Kryteria weryfikaciji. Uwaygi
godzin Uczen:

1. Opracowanie 40 1) okresla cel animaciji Jeden
zatozen do projektu storytellingu semestr/
animacji 2) dokonuje analizy grupy IV lub V
storytellingu odbiorcow animaciji klasa

storytellingu
3) formutuje przestanie
animacji storytellingu
4) ustala parametry
techniczne i technologiczne
wykonania animacji
storytellingu
5) definiuje pojecie animacji
storytellingu
6) rozroznia elementy
sktadajgce sie na animacje
storytellingu
7) dobiera forme animacji
storytellingu
8) dobiera bohateréow animacji
storytellingu
9) dobiera tresci i narracje
animaciji storytellingu
10)dobiera udzwiekowienie
animaciji storytellingu
11)dobiera efekty i animacje do
animaciji storytellingu
12)opracowuje harmonogram
wykonania projektu

Procedury osiggania celéw ksztatcenia przedmiotu

Podstawg do osiggniecia zatozonych efektéw ksztatcenia w zakresie przedmiotu

Opracowywanie materiatdéw do animacji storytellingu jest:

+ zaplanowanie poszczegdlnych lekcji (wskazanie ogolnych i szczegdtowych

celéw do osiggniecia),

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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« dobdr srodkow dydaktycznych do tresci i celow nauczania,

* wykorzystanie réznorodnych metod nauczania w celu aktywizacji ucznia,
» dobdr formy pracy z okresleniem ilosci oséb w grupie,

» okreslenie warunkow indywidualizacji zajec,

* systematyczne sprawdzanie wiedzy i umiejetnosci uczniéw,

* przeprowadzenie ewaluacji doboru tresci nauczania do zatozonych celdw.

Propozycje metod nauczania

W zakres przedmiotu Opracowywanie materiatdw do animacji storytellingu wchodzg
wymagania programowe gtoéwnie o charakterze praktycznym, w zwigzku z tym zaleca
sie stosowanie metod ksztatcenia takich jak:

* pokaz z objasnieniem,

» instruktaz,

» C¢wiczenia przedmiotowe,

» ¢wiczenia produkcyjne,

* metoda projektow,

* burza mbézgow,

* inscenizacja.

Formy organizacyjne

Zajecia z zakresu nauczania przedmiotu Opracowywanie materiatdw do animacji
storytellingu powinny sie odbywa¢ w formie stacjonarnej, w systemie klasowo-
lekcyjnym np.:

* indywidualnie lub w grupach 2-3 osobowych — ¢wiczenia praktyczne,

* indywidualnie lub w matych zespotach — zadania domowe.
Prowadzacy zajecia powinien:

* motywowac uczniéw do systematycznej pracy,

* w razie potrzeby dostosowywac stopien trudnosci planowanych zaje¢ do

poziomu uczniéw,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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* planowac zadania z uwzglednieniem zainteresowan uczniow,
» przygotowywac dla uczniéw zadania o zréznicowanym charakterze,

» zachecac uczniéw do samodoskonalenia sie.

Obudowa dydaktyczna
W zakres obudowy dydaktycznej wchodzg nastepujgce elementy:

» literatura z zakresu dodatkowej umiejetnosci zawodowe;j,

» scenariusze zaje¢ edukacyjnych (tradycyjne lub multimedialne) dla nauczycieli
wraz z przygotowanymi materiatami dydaktycznymi,

* materiaty dydaktyczne z zakresu dodatkowej umiejetnosci zawodowej
zwigzane z wykorzystaniem metod aktywizujgcych,

» pakiety edukacyjne, skrypty lub e-skrypty zawierajgce karty pracy dla uczniéw
z zakresu dodatkowej umiejetnosci zawodowej,

» testy i sprawdziany sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci praktyczne uczniéw

z zakresu dodatkowej umiejetnosci zawodowej,

Warunki realizacji programu przedmiotu

Zajecia praktyczne powinny byc¢ realizowane w pracowni wyposazonej w stanowiska
komputerowe do procesow multimedialnych dla nauczyciela i dla uczniéw (jedno
stanowisko dla jednego ucznia) z systemem operacyjnym, dostepem do sieci lokalnej
i internetu oraz pakietem oprogramowania biurowego, oprogramowanie do edycji
grafiki rastrowej i wektorowej, — oprogramowanie do tworzenia animacji,
oprogramowanie do montazu filmu i dzwieku, programy do projektowania uktadéw
kompozycyjnych publikacji oraz zarzgdzania plikami multimedialnymi, tablety
graficzne (jedno urzgdzenie na osmiu uczniow), kamere cyfrowg lub aparat cyfrowy z
funkcjg rejestraciji filmu, statyw fotograficzny, mikrofon studyjny z rejestratorem
dzwieku, projektor multimedialny, sieciowg drukarke drukujgcg w kolorze (jedna na
grupe), przyktady projektéw graficznych i typograficznych, tablice przedstawiajgce
kroje pism, przyktady kompozycji tekstu i grafiki.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Proponowane metody sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych

Przykladowe metody sprawdzania osiggnie¢ teoretycznych w zakresie przedmiotu
Opracowywanie materiatéw do animacji storytellingu powinny obejmowac:
+ prace indywidulane i zespotowe w formie rysunkow, materiatow do animacji
storytellingu i opracowan wybranego zagadnienia.

Metody sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych w zakresie przedmiotu Opracowywanie
materiatdbw do animacji storytellingu nalezy dostosowaé do okreslonej sytuacii
metodycznej. W ocenie nalezy uwzgledni¢ nastepujgce kryteria ogolne: zawarto$é
merytoryczng c¢wiczen, ich poprawnos¢ oraz forme przedstawienia. Sprawdzanie
osiggnie¢ powinno odbywacC sie przez caty okres realizacji zaje¢ na podstawie

kryteriow przedstawionych na poczatku zajec.

6.2. Przygotowywanie animacji storytellingu

Cele ogodlne przedmiotu:

1. Rozwijanie umiejetnosci tworzenia projektow animowanych.
2. Aktualizowanie trendow w projektowaniu animacji.
3. Poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu obstugi programéw

dedykowanych do tworzenia projektow multimedialnych.
Cele szczegé6towe przedmiotu.

Uczen potrafi:

dobiera¢ materiaty dzwigkowe do animaciji storytellingu,
dokonac obrobki materiatow dzwiekowych,
projektowaé animacje storytellingu,

montowac animacje storytelling,

ok~ 0N PF

renderowac gotowy projekt animaciji storytellingu,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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6. ocenia¢ zgodnos¢ wykonania animacji storytellingu z zatozeniami

projektowymi,

7. ocenia¢ jakos¢ przygotowanych materiatéw cyfrowych,

8. oceniac jako$¢ montazu animacji storytellingu,

9. zaproponowac korekty do projektu animacji storytellingu,

10.wprowadzi¢ dziatania naprawcze do projektu animaciji storytellingu.

Tabela 4. Program nauczania przedmiotu Przygotowywanie animacji storytellingu

storytellinguz zatozeniami
projektowymi

3) kreuje bohateréw
animaciji storytellingu

4) pisze tresci i narracje
animaciji storytellingu

5) wprowadza elementy
dziatajgce na zmysty
i emocje

5) analizuje zatozenia
projektowe

6) wykonuje szkice do
storyboardu

7) obstuguje
oprogramowanie
graficzne do
przygotowania grafik
storyboardu

8) przygotowuje materiaty
dzwiekowe do animacji
storytellingu

9) dobiera animacje
i efekty do animacji
storytellingu

10)montuje animacje
storytellingu

Temat zajeé Liczba Kryteria weryfikacji. Uwagi
godzin Uczen:
Montowanie animacji 20 1) okresla strukture Jeden
storytellingu animacji storytellingu semestr/
Weryfikowanie zgodnosci 2) okresla temat IV lub V
wykonania animacji storytellingu klasa

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)

dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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11)renderuje projekt
zgodnie z zatozeniami
12)sprawdza zgodnosc¢
wykonania animacji
storytellingu
z zatozeniami
13)weryfikuje jakosc¢
materiatéw cyfrowych
animaciji storytellingu
14)sprawdza jakosc
montazu animaciji
storytellingu
15)wprowadza
ewentualne korekty do
projektu

Procedury osiggania celéw ksztatcenia przedmiotu
Podstawg do osiggniecia zatozonych efektéw ksztatcenia w zakresie przedmiotu

Przygotowywanie animacji storytellingu jest:
» zaplanowanie poszczegdlnych lekcji (wskazanie ogdélnych i szczegétowych
celéw do osiggniecia),
+ dobdr srodkoéw dydaktycznych do tresci i celdw nauczania,
* wykorzystanie roznorodnych metod nauczania w celu aktywizacji ucznia,
» dobdr formy pracy z okresleniem ilosci oséb w grupie,
» okreslenie warunkow indywidualizacji zajec,
+ systematyczne sprawdzanie wiedzy i umiejetnosci uczniéw,

* przeprowadzenie ewaluacji doboru tresci nauczania do zatozonych celéw.

Propozycje metod nauczania

W zakres przedmiotu Przygotowywanie animacji storytellingu wchodzg wymagania
programowe gtéwnie o charakterze praktycznym, w zwigzku z tym zaleca sie
stosowanie metod ksztatcenia takich jak:

* pokaz z objasnieniem,

» instruktaz,

» C¢wiczenia przedmiotowe,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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* C¢wiczenia produkcyjne,
* metoda projektow,

* burza mézgoéw.

Formy organizacyjne

Zajecia z zakresu nauczania przedmiotu Przygotowywanie animacji storytellingu
powinny sie odbywaé w formie stacjonarnej, w systemie klasowo-lekcyjnym np.:
* indywidualnie lub w grupach 2—-3 osobowych — ¢wiczenia praktyczne,
* indywidualnie lub w matych zespotach — zadania domowe.
Prowadzgcy zajecia powinien:
* motywowac uczniéw do systematycznej pracy,
* W razie potrzeby dostosowywac stopien trudnosci planowanych zaje¢ do
poziomu uczniow,
* planowac zadania z uwzglednieniem zainteresowan uczniéw,
* przygotowywac dla ucznidw zadania o zréznicowanym charakterze,

» zachecac uczniéw do samodoskonalenia sie.

Obudowa dydaktyczna
W zakres obudowy dydaktycznej wchodzg nastepujgce elementy:

+ literatura przedmiotu w zakresie dodatkowej umiejetnosci zawodowej,

» scenariusze zaje¢ edukacyjnych (tradycyjne lub multimedialne) dla nauczycieli

wraz z przygotowanymi materiatami dydaktycznymi z zakresu dodatkowe;j

umiejetnosci zawodowej,

 materiaty dydaktyczne z zakresu dodatkowej umiejetnosci zawodowej

zwigzane z wykorzystaniem metod aktywizujgcych,

» pakiety edukacyjne, skrypty lub e-skrypty zawierajgce karty pracy dla uczniéw

z zakresu dodatkowej umiejetnosci zawodowej,

+ testy i sprawdziany sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci praktyczne ucznidw,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Warunki realizacji programu przedmiotu

Zajecia praktyczne powinny by¢ realizowane w pracowni wyposazonej w:

« stanowiska komputerowe do procesow multimedialnych dla nauczyciela i dla
uczniow (jedno stanowisko dla jednego ucznia) z systemem operacyjnym,
dostepem do sieci lokalnej i internetu oraz pakietem oprogramowania
biurowego, oprogramowanie do edycji grafiki rastrowej i wektorowej,
oprogramowanie do tworzenia animaciji, oprogramowanie do montazu filmu
i dzwieku, programy do projektowania uktadéw kompozycyjnych publikaciji
oraz zarzgdzania plikami multimedialnymi, tablety graficzne (jedno urzgdzenie
na osmiu uczniow), kamere cyfrowg lub aparat cyfrowy z funkcjg rejestracji
filmu, statyw fotograficzny, mikrofon studyjny z rejestratorem dzwieku,
projektor multimedialny, sieciowg drukarke drukujgca w kolorze (jedna na
grupe), przyktady projektéw graficznych i typograficznych, tablice
przedstawiajgce kroje pism, przyktady kompozycji tekstu i grafiki. projektora

multimedialnego oraz drukarki.

Proponowane metody sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych

Przyktadowe metody sprawdzania osiggniec teoretycznych w zakresie przedmiotu
Przygotowywanie animacji storytellingu powinny obejmowac:

» prace indywidulane i zespotowe w formie projektéw i opracowan wybranego

zagadnienia.

Metody sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych w zakresie przedmiotu
Przygotowywanie animacji storytellingu nalezy dostosowac do okreslonej sytuacji
metodycznej. W ocenie nalezy uwzgledni¢ nastepujgce kryteria ogdlne: zawartos¢
merytoryczng ¢wiczen, ich poprawnos¢ oraz forme przedstawienia. Sprawdzanie
osiggnie¢ powinno odbywac sie przez caty okres realizacji zaje¢ na podstawie

kryteriébw przedstawionych na poczatku zajeé.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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7. Ewaluacja programu nauczania dodatkowej umiejetnosci zawodowej

7.1. Obszary ewaluacji

Ewaluacja programu dodatkowej umiejetnosci zawodowej jest przeprowadzana po
zakonczonym procesie nauczania.

Ma na celu zweryfikowanie osiggniecia efektow ksztatcenia okreslonych

w dodatkowej umiejetnosci zawodowej, zarowno pod wzgledem jakosciowym jak

i ilosciowym.

Obszary ewaluacji programu dodatkowej umiejetnosci zawodowej to:

- stopien realizacji efektow ksztatcenia,

- osiggniecie celow ksztatcenia,

- skutecznos$¢ zastosowanych metod i srodkéw dydaktycznych,

- spgjnosc programu z oczekiwaniami rynku pracy

- dostosowanie metod sprawdzania i oceniania wiedzy i umiejetnosci,

- dobdr catego programu do wymagan rynku pracy.

7.2. Wskazniki osiggniecia celu ewaluacji

Wskaznikiem osiggniecia celu ewaluacji jest przede wszystkim okreslenie
przygotowania ucznidow do wykonywania zadan zawodowych objetych dodatkowg
umiejetnoscig zawodowa.

Na wskazniki osiggniecia celu ewaluacji sktadajg sie wnioski z:

- ewaluacji celéw programowych,
- ewaluacji efektywnosci nauczania,
- ewaluacji przydziatu uczniow do realizowania programu dodatkowej

umiejetnosci zawodowej,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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- ewaluacji spojnosci tresci nauczania z celami nauczania.

7.3. Przykladowe narzedzia ewaluaciji

Ewaluacja programu nauczania dodatkowej umiejetnosci zawodowej powinna byc¢
wykonana za pomocg odpowiednio dobranych narzedzi ewaluacyjnych. W zaleznosci
od badanego obszaru ewaluacji i celu ewaluacji stosuje narzedzia do badan

jakosciowych i ilosciowych. Sg to przyktadowo arkusze obserwacji, arkusze

wywiadow, kwestionariusze, ankiety.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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how-to-do-it.html/ Witryna internetowa Adobe zawierajgca film jak przygotowac
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[i 3]

[i 4]

[i 5]

[i 6]

animowany storytelling pt. ,Opowiadania historii danych: czym jest, i czym nie
jJest i jak robic to skutecznie” [dostep 02.04.2023]
https://blog.wenet.pl/video/stworz-sam-animacje-wideo-6-bezplatnych-i-
prostych-narzedzi-ktore-cie-zaskocza/ Witryna internetowa WeNet zawierajgca
informacje o mozliwosciach tworzenia animacji wideo pt. ,Stwdorz sam animacji
wideo — 6 bezpftatnych i prostych narzedzi, ktére Cie zaskoczg” [dostep
02.04.2023]

https://helpx.adobe.com/pl/animate/user-guide.html Witryna internetowa Adobe
zawierajgca informacje mozliwosciach programu animate pt. ,Nowa era
animacji” [dostep 02.04.2023]
https://www.koalas.pl/historie-sukcesu/dobra-konsumenckie-b2c/storytelling-w-
animaciji-dla-centrum-druku/ Witryna internetowa Koalas zawierajgca informacje
0 nowych trendach w tworzeniu marki i przyktadowy storytelling w animacji pt.
,Projekt: Storytelling w animacji dla Centrum Druku” [dostep 02.04.2023]
https://sprawnymarketing.pl/blog/zasady-storytelling/ Blog internetowy
sprawny.marketing definiujgca zasady tworzenia storytellingu pt. ,3

najwazniejsze zasady Storytellingu” [dostep 02.04.2023]
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