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1.Zatozenia ogdlne

Opis zawodu

Programista to osoba, ktéra tworzy programy komputerowe w pewnym jezyku programowania oraz nadzoruje proces ich
wdrazania. Zazwyczaj programisci znajg co najmniej kilka jezykdédw programowania (np. C, C++, Java, Python, PHP, JavaScript),
lecz specjalizujg sie tylko w wybranych. Dla podkreslenia specjalizacji nazwa gtownego jezyka jest dodawana do nazwy

stanowiska, np. programista Java.

Wspotczesni programisci pracujg najczesciej w biurach lub laboratoriach komputerowych wyposazonych w sprzet niezbedny do
testowania aplikacji, czesto tez podrézujg, by kontaktowac sie z klientami. Wykorzystujg telekonferencje oraz prace zdalng,

poniewaz wiele zadan zawodowych moze by¢ wykonywanych bez koniecznosci przebywania w miejscu pracy.
W zaleznosci od specjalizacji wyrdznia sie grupy programistow:

* aplikacji, zajmujgcych sie tworzeniem aplikacji komputerowych realizujgcych okreslone zadanie, np. wspomaganie

zarzgdzania przedsiebiorstwem,
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 systemowi, rozwijajgcy aplikacje oraz systemy nadzorujgce prace sprzetu komputerowego, np. systemy operacyjne,

sterowniki czy systemy zarzgdzania bazami danych.
« aplikacji internetowych dziatajgcych w srodowisku www,

* aplikacji mobilnych, dziatajgcych na urzgdzeniach przenosnych, takich jak telefony komérkowe, smartfony, palmtopy czy

tablety.

Firmy informatyczne wcigz majg problem z brakiem wykwalifikowanych specjalistbw w dziedzinie programowania. Ministerstwo
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego podato, ze w latach 2010-2025 bedg oni najbardziej poszukiwang grupg spos$rod zawodow
technicznych. W 2016 roku liczbe brakujgcych na rynku pracy specjalistow z branzy IT, w tym programistéw szacowano na ok. 50
tys. osob. (zrédto Wikipedia). W 2017 roku na kierunki informatyczne przyjeto 75 051 studentéw, a 13 tys. absolwentéw opuscito
mury swojej uczelni z dyplomem. Jednoczesnie wedtug raportu Sedlak&Sedlak w Polsce potrzeba 50 tys. informatykéw, a ich
zatrudnienie do 2024 r. wzro$nie o 17%. (https://itreseller.com.pl/mimo-rosnacego-zapotrzebowania-na-programistow-bedzie-coraz-
mniej-absolwentow-informatyki-alarmujaca-prognoza-do-2020-roku/). Ksztatcenie w zawodzie technik programista jest wiec

niezbedne i oczekiwane przez rynek pracy.
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Opis dodatkowej umiejetnosci zawodowej

W ramach dodatkowej umiejetnosci zawodowej ,Programowanie interfejsow gier komputerowych” uczen zapozna sie z etapami
procesu projektowego, w tym: koncepcja, opracowaniem i ulepszaniem. Wyksztatci takie umiejetnosci jak: wyobraznia, swiadomosc¢
techniczna, tworzenie koncepcji z dziedziny analityki, matematyki i estetyki. Zdobedzie szczegolng wiedze z zakresu projektowania
oraz funkcjonowania technologii internetowych, budowy interfejséw sprzetowych z elementami grafiki komputerowej. Pozyska i
wykorzysta informacje z literatury fachowej i biezgcych zapiséw, odnoszacych sie do zastosowan informatyki w podstawach gier
komputerowych nabywajgc umiejetnosci tworzenia i prezentacji dokumentacji realizowanego zadania. Bedzie potrafit poréwnac i
dostosowac do potrzeb tworzonych gier rozwigzania baz danych, aplikacji internetowych i systeméw komputerowych, postugujac
sie witasciwie dobranym srodowiskiem programistycznym oraz narzedziami komputerowo wspomaganego projektowania. Uczen
zdobedzie wiedze z zakresu technik i metod programowania, potrzebng do tworzenia gier komputerowych. Bedzie potrafit
sformutowaé specyfikacje tworzonych systemow informatycznych na poziomie realizowanych funkcji oraz zaprojektowac proces

testowania utworzonego oprogramowania gier komputerowych.

Uczniowie bedg potrafili pracowaé i wspotdziata¢ w grupie, przyjmujgc rozne role i okreslac priorytety w realizacji zadan, ponoszac

odpowiedzialnos¢ za wspdlnie realizowane zadania.
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Uzasadnienie potrzeby ksztatcenia dodatkowej umiejetnosci zawodowej

Programisci w Polsce nadal znajdujg sie w czotdwce tzw. zawoddéw deficytowych, czyli takich, na ktére na rynku jest wieksze
zapotrzebowanie, niz liczba oséb poszukujgcych pracy. Wystarczy spojrze¢ na zestawienia publikowane cyklicznie przez
Ministerstwo Rodziny, Pracy i Polityki Spotecznej. W Polsce na poziomie szkoty ponadpodstawowej nie istnieje kierunek ksztatcenia
zwigzany z tworzeniem gier komputerowych iwideo oraz z programowaniem interfejsow gier komputerowych. Wiedza i
umiejetnosci zwigzane z tworzeniem gier wideo sg blisko powigzane z zawodem technika programisty, ale wymagajg utworzenia
innego waskiego specjalistycznego trybu ksztatcenia oraz stworzenia szeregu nowych przedmiotow, nowych umiejetnosci
zawodowych, tak obecnie poszukiwanych na rynku pracy. Obecnie gry komputerowe to nie tylko rozrywka i edukacja, ale bardzo
wymagajgcy rynek pracy i ogromny biznes, ktéry w Polsce oraz na catym sSwiecie rozwija sie w bardzo szybkim tempie. Produkcja
gier komputerowych stanowi dzis bardzo znaczgcy sektor Swiatowej jak i polskiej gospodarki. Ponad 2 miliardy graczy i ponad 200
miliardow dolaroéw przeznaczone sg na inwestycje na catym Swiecie, gdzie przychody samej polskiej branzy gier siegajg 500 min
euro. Dochody ze sprzedazy polskich gier komputerowych przekroczyty w ubiegtym roku 2,1 mld zt a obecnie dziatajg 440 studia
produkujgce gry to jest okoto 9,7 tys. osob czynnie pracujgcych w tej branzy- wynika to z raportu z roku 2020 na temat branzy gier
w Polsce.! Dzisiaj nad topowymi produkcjami gier komputerowych pracujg nie tylko producenci, graficy, rezyserzy i scenarzysci

oraz najwazniejsi programisci ze specjalnoscig interfejsow gier komputerowych. To wtasnie ci programisci interfejséw gier

1 https://www.parp.gov.pl/component/publications/publication/the-game-industry-of-poland Dostep:07.03.2021r.
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komputerowych odpowiadajg za przetozenie nawet najbardziej innowacyjnych pomystow na gotowy produkt widoczny podczas

uzywanie gry tzn. interfejs gry komputerowej. Dzisiaj branza informatyczna generuje duzy popyt na coraz wiekszg liczbe
wykwalifikowanych i bardzo kreatywnych pracownikow tworzgcych gry tj: grafikow, testeréw czy scenarzystéw a w szczegolnosci
programistéw interfejséw gier komputerowych. To, ze z roku na rok polskie gry stajg sie nie tylko popularniejsze, ale tez bardziej
rozbudowane wymaga nowej wiedzy pozwalajgcej je tworzy¢ na coraz wyzszym poziomie ztozonosci. Obecnie wszystkie gry, ktére
funkcjonujg na rynku polegajg na potgczeniu swiata kodu tj. zasad programowania i tworzenia logiki z Swiatem grafikow — ktérych
zadanie stanowi przeobrazenie skryptu w wizualnie atrakcyjny produkt. Sam wybdr na poczgtku przez dewelopera jezyka,
Srodowiska, narzedzi oraz silnika (Unity i C#) do tworzenia gier, oparty powinien by¢ szczegolnie na funkcjonalnos$ci. Architektura
tworzenia samej gry wynika ze specyfiki docelowej aplikacji i oparta jest szczegdlnie na interfejsie. Celem gry od strony
programistycznej, jest przetwarzanie danych, dlatego tez pisany kod musi tworzy¢ dobrze zaprojektowang strukture, w ktorej
gtdbwng role odgrywa interfejs. W przypadku gier komputerowych, interfejs jest niemal zawsze pierwszg rzeczg, zaraz po nazwie i
intro, ktérg gracz zobaczy na ekranie swojego komputera. Dlatego tak wazng rzeczg jest, aby interfejs gry sktadat sie z takich
podstawowych elementow jak: czytelno$¢ estetycznosc, przejrzystosé. Skonstruowanie gry z prawidtowym, przejrzystym
interfejsem pozwala na wiekszg popularnos¢ wytworzonego produktu. Waznym elementem wrecz zalecanym podczas tworzeniu
interfejsow u projektanta sg umiejetnosci artystyczne. Bedg one przydatne podczas catej pracy nad projektem. Jednak wiekszos¢
pracy przy projektowaniu interfejsu to analiza, logiczne mys$lenie, skrupulatne badania i przewidywanie sposobu myslenia

uzytkownika. W ramach dodatkowej umiejetnosci zawodowej podczas programowania interfejséw gier komputerowych uczen
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opanuje i udoskonali umiejetnosci postugiwania sie jezykiem angielskim, nauczy sie pracowaC nowoczesnymi technikami

komputerowymi i projektowac procesy programowania interfejsow gier komputerowych, zwieztego i jasnego opisywania problemow
tworzgc raporty, logicznego myslenia (analityczne umysty), kreatywnos$ci, spostrzegawczosci, doktadnosci, pracy i wspétdziatania w
grupie, przyjmowanie réznych zadan i okre$lania priorytetdw w realizacji zadan, ponoszenia odpowiedzialnosci za wspolnie
realizowane zadania. Programisci gier posiadajgcy umiejetnosci programowania interfejsow gier komputerowych to waska
specjalizacja, ktdéra wychodzi naprzeciw zapotrzebowaniu wspoétczesnego rynku oraz jest wielkg perspektywg dla nowych
fachowcow, dla ktorych w najblizszej przysztosci pracy nie zabraknie. Juz dzis analitycy przewidujg, ze gry komputerowe to rynek,
ktory na bedzie przynosit coraz wieksze dochody i bedzie coraz bardziej masowg formg rozrywki. Dlatego tak waznym elementem
ksztatcenia w ramach zawodu technik programista jest nauczanie dodatkowej umiejetnosci zawodowej- “Programowanie

interfejsow gier komputerowych” i wdrozenie jej do rzeczywistosci szkolne;j.

Prognoza na 2020 r. dla Polski — Relacja miedzy dostepnymi pracownikami a potrzebami pracodawcow — projektanci i

administratorzy baz danych, programisci (w odniesieniu do powiatéw i do wojewodztw PL)

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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Zroédto: barometrzawodow.pl
Zrédta:
e https://www.parp.gov.pl/component/publications/publication/the-game-industry-of-poland -The game industry of Poland —
Report 2020

e Cele i kierunki rozwoju spoteczenstwa informacyjnego w Polsce -

http://workspace.unpan.org/sites/internet/Documents/Poland%20e Gov7.pdf
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Barometr zawodow - https://barometrzawodow.pl/pl/polska/prognozy-na-mapach/2019/specjalisci-elektroniki-automatyki-i-
robotyki,2019,polska,,polska,relacja-miedzy-dostepnymi-pracownikami-a-nbsp-potrzebami-pracodawcow,18,,281,,,,1,1,
Rynek pracy, edukacja, kompetencje - https://www.parp.gov.pl/storage/publications/pdf/Raport_Rynek-pracy_kwiecien-
2019.pdf

Obwieszczenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 22 marca 2019 r. w sprawie prognozy zapotrzebowania na pracownikéw
w zawodach szkolnictwa branzowego na krajowym i wojewodzkim rynku pracy -
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WMP20190000276

Niedobor talentéw - https://www.manpower.pl/raporty-rynku-pracy/

Osrodek Rozwoju edukaciji — Projekt programu nauczania zawodu technik programista 351406 Warszawa 2019

https://www.ore.edu.pl/2019/08/programy-nauczania-zawodu-2019/
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2.Zatozenia organizacyjne

Liczba godzin przeznaczona na realizacje programu

Podstawa programowa ksztatcenia w zawodach szkolnictwa branzowego w zawodzie technik programista obejmuje dwie

kwalifikacje:

INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych — 540 h
INF.04. Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji — 780 h

Minimalna liczba godzin ksztatcenia zawodowego dla tej kwalifikacji wynosi 1320.

Zgodnie z Rozporzgdzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 3 kwietnia 2019 roku w sprawie ramowych planéw nauczania dla
publicznych szkot (Dz. U. z 2019 roku, poz. 639) w technikum 5 — letnim fgczna liczba godzin przeznaczonych na ksztatcenie
zawodowe wynosi 56. Do obliczen przyjmuje sie, ze srednio w kazdym roku jest 30 tygodni co stanowi tgcznie 1680 godzin.

Réznica miedzy minimalng liczbg godzin wynikajgcg z podstawy programowej ksztatcenia w zawodzie, a liczbg godzin wynikajgcg

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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z ramowego planu nauczania wynosi 360. Jest to liczba godzin ktéra moze by¢ przeznaczona na zajecia w ramach dodatkowych

umiejetnosci zawodowych.

W zwigzku z powyzszym przyjeto nastepujgce zatozenia organizacyjne dotyczgce realizacji programu dodatkowej umiejetnosci

zawodowej ,Programowanie interfejséw gier komputerowych”:

e Liczba godzin — 150
e Program dodatkowej umiejetnosci zawodowej moze byc¢ realizowany w klasach IV i V, wedtug przyjetego przez dyrektora

szkoty planu nauczania
e Tygodniowy wymiar godzin przeznaczonych na realizacje przedmiotéw z zakresu dodatkowej umiejetnosci zawodowej — 5.

e Zajecia powinny odbywac sie w grupach do 16 osob. Zaleca sig, aby na stanowisku pracowat jeden uczen.

Wymagania kwalifikacyjne dla oséb prowadzacych zajecia

Wymagania kwalifikacyjne dla oséb prowadzgcych zajecia w ramach dodatkowej umiejetnosci zawodowej okreslajg przepisy w

sprawie szczegotowych kwalifikacji wymaganych od nauczycieli:

e ukonczone studia pierwszego stopnia na kierunku (specjalnosci) zgodnym z nauczanym przedmiotem oraz posiadanie

przygotowania pedagogicznego lub

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)

dla zawodu Technik programista 351406
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e studia pierwszego stopnia na kierunku, ktérego efekty ksztatcenia, obejmujg tresci nauczanego przedmiotu, wskazane w

podstawie programowej dla tego przedmiotu, oraz posiadanie przygotowania pedagogicznego.
W zwigzku z powyzszym osoba prowadzgca zajecia w ramach dodatkowej umiejetnosci zawodowej powinna posiadac:

e ukonczone studia na kierunku Informatyka oraz

e przygotowanie pedagogiczne.
Ponadto prowadzgcym moze by¢ pracodawca z branzy IT, ktory posiada uprawnienia instruktora praktycznej nauki zawodu.
Wyposazenie dydaktyczne

Szkota prowadzgca ksztatcenie w ramach dodatkowej umiejetnosci zawodowej zapewnia pomieszczenia dydaktyczne z
wyposazeniem odpowiadajgcym technologii i technice stosowanej w zawodzie, aby zapewni¢ osiggniecie wszystkich efektéw
ksztatcenia okreslonych w programie nauczania oraz umozliwi¢ przygotowanie absolwenta do wykonywania wymienionych w

programie zadan zawodowych.

Pracownia, w ktérej realizowane sg tresci ksztatcenia okreslone w programie dodatkowej umiejetno$ci zawodowej powinna by¢

wyposazona w nastepujgce srodki:

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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e punkty zasilania w energie elektryczng z napieciem 230 V z zabezpieczeniem przeciwporazeniowym oraz wytgcznikami
bezpieczenstwa na stanowiskach oraz centralnym wytgcznikiem bezpieczenstwa, szerokopasmowe fgcze internetowe
z doprowadzeniem do kazdego stanowiska przez sie¢ lokalng Ethernet, z zarzagdzalnym przetgcznikiem z mozliwoscig separacji
portow do stanowisk komputerowych dla uczniow oraz lokalng sie¢ bezprzewodowa;

e stanowiska komputerowe dla ucznidw wyposazone w komputer z procesorem co najmniej 4-rdzeniowym, najlepiej 6-
rdzeniowym lub 8-rdzeniowym, wydajng karte graficzng wyposazong w co najmniej 4GB RAM, dodatkowy szybki dysk SSD,
ptyte gtbwng do gier, dopasowang do procesora i pamieci RAM, markowy zasilacz o mocy dostosowanej do pozostatych
komponentdéw, odpowiednie chtodzenie podzespotéw komputera (wentylatory komputerowe i systemy obnizajgce temperature
komponentow komputera), (jedno stanowisko dla jednego ucznia) oraz stanowisko komputerowe dla nauczyciela wyposazone w
komputer z procesorem wielordzeniowym, monitor z gtosnikami i wyjsciem stuchawkowym, stuchawki, mikrofon, system
operacyjny, pakiet programow biurowych, oprogramowanie do programowania interfejsow gier (silniki), urzgdzenie przenosne
zawierajgce pamiec nieulotng typu flash.

e serwer z oprogramowaniem, sieciowa kolorowg drukarka laserowa, zasilacz awaryjny UPS, router, przetagcznik, projektor

multimedialny z ekranem projekcyjnym.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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Wymagania wobec oséb ksztatlconych zgodnie z programem dodatkowej umiejetnosci zawodowej

W celu zdobycia dodatkowej umiejetnosci zawodowej ,Programowanie interfejsow gier komputerowych” wymagane jest w pierwszej

kolejnosci osiggniecie efektow ksztatcenia zawartych w podstawie programowej ksztatcenia w zawodzie technik programista w
zakresie kwalifikacji:

INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych.

INF.04. Projektowanie, programowanie i testowanie aplikaciji.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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3.Cele ksztalcenia dodatkowej umiejetnosci zawodowej

Absolwent szkoty prowadzgcej ksztatcenie w zawodzie technik programista w zakresie ,Programowanie interfejsow gier

komputerowych” powinien by¢ przygotowany do wykonywania nastepujgcych zadan zawodowych:

1. Projektowania okien interfejsu i animacji uzytkownika.
2. Tworzenia interfejsu uzytkownika w grach komputerowych.

3. Projektowania kilku interfejsow uzytkownika do réznych typow gier.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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4.Plan nauczania dodatkowej umiejetnosci zawodowej ,,Programowanie interfejséw gier komputerowych”

Nazwa przedmiotu Liczba godzin Rodzaj ksztatcenia Uwagi o realizacji
_ _ przedmiot realizowany w ramach Wyktad, pokaz, ¢wiczenia
1. Interfejsy uzytkownika 35 . _
ksztatcenia praktycznego praktyczne, projekty w grupach
2. Animacje interfejsu a5 przedmiot realizowany w ramach Wyktad, pokaz, ¢wiczenia
uzytkownika ksztatcenia praktycznego praktyczne, projekty w grupach
. o . przedmiot realizowany w ramach Wyktad, pokaz, ¢wiczenia
3. Projektowanie interfejséw 80 . _
ksztatcenia praktycznego praktyczne, projekty w grupach

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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5.Wykaz efektow ksztatcenia dodatkowej umiejetnosci zawodowej ,,Programowanie interfejséw gier komputerowych” wraz

z kryteriami weryfikacji

Do wykonywania zadan zawodowych w zakresie dodatkowej umiejetnosci zawodowej ,Programowanie interfejsow gier

komputerowych” niezbedne jest osiggniecie nizej wymienionych efektéw ksztatcenia:

Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji
Uczen Uczen
1. Przestrzega przepisy BHP, ppoz, 1. przestrzega zasad bezpiecznego uzytkowania urzgdzen techniki komputerowej,
ochrony $rodowiska 2. przestrzega zasad obstugi urzgdzen wspomagajgcych urzgdzenia komputerowe,

3. sktaduje materiaty eksploatacyjne.

2. Okresla role interfejsu uzytkownika | 1. Charakteryzuje interfejs uzytkownika,
2. Tworzy komunikacje z uzytkownikiem,
3. Charakteryzuje rodzaje interfejsow,
4. Stosuje design pod UX.

3. Tworzy interfejs uzytkownika 1. Analizuje rynek,
2. Stosuje czystosc interfejsu,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen

Uczen

w

Stosuje zasade minimalizmu (less is more),

IN

. Stosuje minimalng ilos¢ akcji interfejsu uzytkownika.

4. Projektuje animacje interfejsow

Stosuje programy do animacji interfejsow,
Stosuje rézne typy animaciji,

Stosuje czasy animacji,

Db

Kreuje wzrok uzytkownika za pomocg animacji.

5. Tworzy interfejsy na réoznych

platformach

=

Stosuje interfejsy obstugiwane myszka,
2. Stosuje interfejsy obstugiwane przez kontroler gier,

3. Stosuje interfejsy obstugiwane ekranem dotykowym.

6. Projektuje interfejsy uzytkownika

1. Stosuje sekcje Window vs Pop-up,

2. Stosuje sekcje Flowcharts.

7. Tworzy interfejs uzytkownika w

1. Tworzy interfejsy w przestrzeni abstrakcyjnej przy pomocy obiektu ,Canvas”,
2. Kontroluje ogding skale i gestosci pikseli elementow interfejsu uzytkownika,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji

Uczen Uczen

w

silniku Unity Stosuje przyciski ,Buttons” w celu inicjowania akciji,

4. Stosuje przetgczniki ,Toggles” w celu przetgczania opcji,

5. Stosuje szablony ,Layouts” - ustawia okreslone elementy i ich minimalng,
preferowang, elastyczng wysokosc¢ i szerokosgé,

6. Stosuje przewin liste ,Scroll Lists” - wyswietlania zawartosci,

7. Stosuje maski ,Masks” do modyfikowania wygladu elementéw podrzednych.
8. Tworzy interfejs uzytkownika w 1. Stosuje szablony ,Blank, ThirdPerson, FirstPerson, Flying”,
silniku Unreal Engine 2. Stosuje interfejs ,HUD”,
3. Korzysta z edytora ,BluePrint” wizualizacyjnego srodowisko skryptowe,
4. Korzysta z ,UMG” (Unreal Motion Graphics) kolekcji narzedzi i klas do tworzenia

skomplikowanych interfejsow,
5. Stosuje widget, narzedzia stuzgce do sterowania akcjami w edytorze,
6. Stosuje przyciski w celu inicjowania akcji,

7. Wykorzystuje ,Canvas” jako przestrzen abstrakcyjng w ktérej znajduje sie interfejs

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji
Uczen Uczen

uzytkownika.

9. Tworzy interfejsy i gry Analizuje wymagania dla gier,
Wykorzystuje grafiki w grach,
Stosuje zasady przygotowania scenariuszy gier,
Przygotowuje scenariusz gry,

Wykorzystuje biblioteki utatwiajgce tworzenie gier w HTMLS5,

ook~ N PE

Tworzy gry w 3D.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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6.Program nauczania przedmiotéw w ramach dodatkowej umiejetnosci zawodowej ,,Programowanie interfejséw gier

komputerowych”

Wykaz przedmiotéw nauczania:

1. Interfejsy uzytkownika
2. Animacje interfejsu uzytkownika

3. Projektowanie interfejséw

6.1 Interfejsy uzytkownika

Cele ogdlne przedmiotu
1. Zapoznanie z rodzajami interfejsow gier.

2. Zapoznanie z platformami do programowania interfejséw gier.
Cele operacyjne

scharakteryzowac pojecia zwigzane z tworzeniem interfejséw gier,
stosowac¢ metody tworzenia interfejséw gier,

stosowac narzedzia do tworzenia interfejsow gier,

0N

stosowac platformy do tworzenia interfejséw gier.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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Tematy _ _ Wymagania _ _
Dziat _ Liczba godzin Efekty ksztatcenia Kryteria Uwagi o
jednostek ) programowe o o
programowy lekcyjnych i ] DUz weryfikacji DUZ realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
Organizacja 1.0rganizacja 1 - stosowac 1. Przestrzega 1. przestrzega klasa IV iV
zajec zajec oraz zasady przepisy BHP, ppoz, |zasad
omdwienie bezpieczne] ochrony Srodowiska bezpiecznego
regulaminu pracy i uzytkowania
pracowni ergonomii w urzgdzen techniki
pracowni komputerowej,
komputerowe;j 2. przestrzega

zasad obstugi
urzadzen
wspomagajgcych
urzgdzenia
komputerowe,

3. sktaduje

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
26 | Strona



Egpgggjzsekie Rzeczpospolita Unia Europejska -
E jski Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwdj - Polska HOPEATINERE mpotECY

Tematy . . Wymagania . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztalcenia Kryteria Uwagi o
jednostek _ programowe o o
programowy lekcyjnych i ] DUz weryfikacji DUZ realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
materiaty
eksploatacyjne.
Rola interfejsu 2. User interface 3 - 2. Okresla role 1. Charakteryzuje |klasalViV
uzytkownika charakteryzowa |interfejsu uzytkownika |interfejs
¢ rodzaje uzytkownika,
interfejsow

uzytkownika
- opisywac
interakcje z

uzytkownikiem

Rola interfejsu 3. Komunikacja z 3 - 2. Okresla role 2. Tworzy klasa IV iV
uzytkownika uzytkownikiem charakteryzowa |interfejsu uzytkownika |komunikacje z
¢ urzgdzenia uzytkownikiem,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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] Tematy . . Wymagania ] . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztalcenia Kryteria Uwagi o
jednostek _ programowe o o
programowy lekcyjnych i ] DUz weryfikacji DUZ realizacji
metodycznych Uczen potrafi:

wejscia-wyjscia
stosowane do
tworzenia gier
komputerowych
- stosowac
urzgdzenia

wejscia-wyjscia

Rola interfejsu 4. Rodzaje 3 - stosowac 2. Okresla role 3. Charakteryzuje |klasa ViV
uzytkownika interfejsow interfejs interfejsu uzytkownika |rodzaje interfejséw,
tekstowy

- stosowac
interfejs
graficzny

- stosowaé

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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Dziat

programowy

Tematy
jednostek

metodycznych

Liczba godzin

lekcyjnych

Wymagania

programowe

Uczen potrafi:

Efekty ksztalcenia
DUz

Kryteria
weryfikacji DUZ

Uwagi o

realizacji

interfejs
gtosowy

- stosowac
interfejs
gestowy

- stosowac
interfejs strony
internetowe;j

- stosowac
wiersz polecen
- stosowac
(Non-Diegetic,
Diegetic,
Spatial, Mata)

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)

dla zawodu Technik programista 351406

29 | Strona



Fundusze

B® Rzeczpospolita Unia Europejska
Europejskie -
ki F
Wisdsa Edukatia Rosis] - Polska Europejski Fundusz Spoteczny
] Tematy . . Wymagania ] . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztalcenia Kryteria Uwagi o
jednostek _ programowe o o
programowy lekcyjnych i ] DUz weryfikacji DUZ realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
5. Design pod 4 - dbac o jakos¢ |2. Okresla role 4. Stosuje design  [klasa IV iV
UXx produktu interfejsu uzytkownika |pod UX.
- przewidywac
rozne

scenariusze

- przewidywac
potrzeby
uzytkownika
koncowego
-stosowac
podpowiedzi,
powiadomienia,
wskazdéwki na

trudnych

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406

30 | Strona



Egpgggfsekie Rzeczpospolita Unia Europejska -
E jski Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwdj - Polska HOPEATINERE mpotECY

] Tematy . . Wymagania ] . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztalcenia Kryteria Uwagi o
jednostek _ programowe o o
programowy lekcyjnych i ] DUz weryfikacji DUZ realizacji
metodycznych Uczen potrafi:

poziomach gry
- utrzymywac
interfejsy w taki

sposob, aby nie

zaktécac

rozgrywki
Tworzy dobrego |6. Analiza rynku 4 - 3. Tworzy interfejs 1. Analizuje rynek, |klasalViV
ul charakteryzowa |uzytkownika

¢ uzytkownikdéw
gry na konsole

charakteryzowa
¢ uzytkownikdéw

gry PC-gry

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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] Tematy . . Wymagania ] . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztalcenia Kryteria Uwagi o
jednostek _ programowe L L
programowy lekcyjnych i ] DUz weryfikacji DUZ realizacji
metodycznych Uczen potrafi:

dostepnej w
pudetkach i on-
line
charakteryzowa
¢ uzytkownikow
gry na tablety
charakteryzowa
¢ uzytkownikow
gry PC-gry
przeglgdarkowe

charakteryzowa

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406

32 | Strona



Fundusze

a% Rzeczpospolita Unia Europejska
Europejskie -
E ki Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwdj - Polska PSS ONEERoE ey

] Tematy . . Wymagania ] . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztalcenia Kryteria Uwagi o
jednostek _ programowe o o
programowy lekcyjnych i ] DUz weryfikacji DUZ realizacji
metodycznych Uczen potrafi:

¢ uzytkownikoéw

gry na smartfony|

Tworzy dobrego |5. Czystosc 4 - stosowac 3. Tworzy interfejs 2. Stosuje czystosc¢ |klasa IV iV
ul interfejsu czytelnosé uzytkownika interfejsu,
architektury

- stosowac ,call
to action”

- wyszukiwacé
btedy
uzytecznosci

- ignorowac
obszar strony
widoczny bez

przewijania w

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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Rzeczpospolita

- Polska

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

Dziat

programowy

Tematy
jednostek

metodycznych

Liczba godzin

lekcyjnych

Wymagania
programowe

Uczen potrafi:

Efekty ksztalcenia
DUz

Kryteria
weryfikacji DUZ

Uwagi o

realizacji

dot

- przejrzec¢
biblioteki
wzorcow
projektowych
- stosowac
niepoprawnosci
akcjami
negatywnymi
(LAnuluj”,
,Usun”)

- formutowac
formularze

- stosowaé

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)

dla zawodu Technik programista 351406
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Tematy . . Wymagania . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztalcenia Kryteria Uwagi o
jednostek _ programowe o o
programowy lekcyjnych DUz weryfikacji DUZ realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
menu z
zaktadkami
(,Tab menu”)
- stosowac
(Mobile-first)
Tworzy dobrego |6. Zastosowanie 2 - stosowac 3. Tworzy interfejs 3. Stosuje zasade |klasa IV iV
ul less is more aranzacje uzytkownika minimalizmu (less is
- opisywac gry more),
akcji
Tworzy dobrego |7. Minimalna 2 - stosowac 3. Tworzy interfejs 4. Stosuje klasa IV iV
ul il0$¢ akji minimalng ilo$¢ |uzytkownika minimalng ilo$é
graczy akcji interfejsu
- stosowacé uzytkownika,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)

dla zawodu Technik programista 351406
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] Tematy . . Wymagania ] . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztalcenia Kryteria Uwagi o
jednostek _ programowe o o
programowy lekcyjnych i ] DUz weryfikacji DUZ realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
minimalng ilos¢
akcji
Przestrzenh na 8. Przestrzen 3 - 5. Tworzy interfejsy na | 1. Stosuje interfejsy |klasa IV i V
réznych obstugiwana charakteryzowa |réznych platformach |obstugiwane
platformach myszkag ¢ rodzaje myszka,
myszek
- stosowac
myszki w grach
komputerowych
Przestrzeh na 9. Przestrzen 3 - 5. Tworzy interfejsy na | 2. Stosuje interfejsy |klasa IV i V
réznych obstugiwana charakteryzowa |réznych platformach |obstugiwane przez
platformach o ] ] )
urzgdzeniami ¢ konstrukcje kontroler gier,
peryferyjnymi Gamepad

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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] Tematy . . Wymagania ] . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztalcenia Kryteria Uwagi o
jednostek _ programowe o o
programowy lekcyjnych i ] DUz weryfikacji DUZ realizacji
metodycznych Uczen potrafi:

- opisywac port

gier do
Gamepada
Przestrzen na 10. Przestrzen 3 - 5. Tworzy interfejsy na | 3. Stosuje interfejsy |klasa IV i V
roznych obstugiwana charakteryzowa |réznych platformach  |obstugiwane
platformach .
ekranem ¢ ekrany ekranem
dotykowym pojemnosciowe dotykowym,
charakteryzowa

¢ konstrukcje

ekranow

dotykowych

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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Warunki osiggania efektow ksztatcenia (Srodki dydaktyczne, formy organizacyjne, metody dydaktyczne):

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w pracowni komputerowej, wyposazonej w stanowisko dla nauczyciela i stanowiska
dla uczniow. Zalecane jest, aby przy stanowisku pracowat jeden uczen. W zwigzku z tym klasa musi by¢ podzielona na grupy w taki

Sposob, aby grupa nie liczyta wiecej niz 16 osob

Zajecia mogg by¢ prowadzone u pracodawcy na rzeczywistych stanowiskach pracy, ktére zapewnig realizacje wszystkich efektéw
ksztatcenia.

Srodki dydaktyczne
Pracownia powinna by¢ wyposazona w nastepujgce srodki:

e punkty zasilania w energie elektryczng z napieciem 230 V z zabezpieczeniem przeciwporazeniowym oraz wytgcznikami
bezpieczenstwa na stanowiskach oraz centralnym wytgcznikiem bezpieczenstwa, szerokopasmowe fgcze internetowe
z doprowadzeniem do kazdego stanowiska przez sieC lokalng ethernet z zarzgdzalnym przetgcznikiem z mozliwoscig separacji
portéw do stanowisk komputerowych dla uczniéw oraz lokalng sie¢ bezprzewodows;

e stanowiska komputerowe dla ucznibw wyposazone w komputer z procesorem co najmniej 4-rdzeniowym, najlepiej 6-

rdzeniowym lub 8-rdzeniowym, wydajng karte graficzng wyposazong w co najmniej 4GB RAM, dodatkowy szybki dysk SSD,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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ptyte gtbwng do gier, dopasowang do procesora i pamieci RAM, markowy zasilacz o mocy dostosowanej do pozostatych

komponentdéw, odpowiednie chtodzenie podzespotéw komputera (wentylatory komputerowe i systemy obnizajgce temperature
komponentéw komputera), (jedno stanowisko dla jednego ucznia) oraz stanowisko komputerowe dla nauczyciela wyposazone w
komputer z procesorem wielordzeniowym, monitor z gtosnikami i wyjSciem stuchawkowym, stuchawki, mikrofon, system
operacyjny, pakiet programoéw biurowych, oprogramowanie do programowania interfejsow gier (silniki), urzgdzenie przenosne
zawierajgce pamiec nieulotng typu flash;

e serwer z oprogramowaniem, sieciowa kolorowg drukarka laserowa, zasilacz awaryjny UPS, router, przetgcznik, projektor

multimedialny z ekranem projekcyjnym.
Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych: wyktadu informacyjnego,

pokazow i cwiczen praktycznych, realizacje projektéw w grupach oraz kurséw on-line.
Formy organizacyjne

Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz w grupach. Praca w grupach powinna

przebiega¢ zgodnie z zasadami organizacji pracy matych zespotéw.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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6.2 Animacje interfejsu uzytkownika

Cele ogodlne przedmiotu

1. Stosowanie programow do animaciji interfejséw.
2. Tworzenie animacji uzytkownika interfejséw
Cele operacyjne

1. okresli¢ grafike do gier wideo,
2. okresli¢ grafike do aplikacji Ul & UX,

3. okresli¢ roznice UX & UI.

] Tematy _ _ Wymagania . _ )
Dziat _ Liczba godzin Efekty ksztatcenia Kryteria Uwagi o
jednostek _ programowe o o
programowy lekcyjnych i ] Duz weryfikacji DUZ realizacji

metodycznych Uczen potrafi:

Organizacja 1.0rganizacja 1 - stosowac 1. Przestrzega 1. przestrzega klasa IV iV

zajec zajec oraz zasady przepisy BHP, ppoz, |zasad
omdéwienie bezpiecznej ochrony $rodowiska bezpiecznego
regulaminu pracy i uzytkowania

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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Tematy Wymagania
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztalcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o o
programowy lekcyjnych DUz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
pracowni. ergonomii w urzgdzen techniki
pracowni komputerowej,
komputerowej, 2. przestrzega
zasad obstugi
urzgdzen
wspomagajgcych
urzadzenia
komputerowe,
3. sktaduje
materiaty
eksploatacyjne.
Animacje Ul 2. Typy animacji 5 - 4. Projektuje animacje |1. Stosuje programy |klasa IV i V
charakteryzowa |interfejsow do animacji

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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Dziat

programowy

Tematy
jednostek

metodycznych

Liczba godzin

lekcyjnych

Wymagania
programowe

Uczen potrafi:

Efekty ksztalcenia
DUZ

Kryteria
weryfikacji DUZ

Uwagi o

realizacji

¢ animacje
realistyczne
charakteryzowa
¢ animacje
stylizowane

- stosowac
animacje 2D

- stosowac

animacje 3D

interfejsow,

Animacje Ul

3. Tworzenie

animacji

15

- tworzy¢
animacje

- ustawia¢ czas,

4. Projektuje animacje

interfejsow

1. Stosuje programy

do animacji

interfejsow,

klasa ViV

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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Dziat

programowy

Tematy
jednostek

metodycznych

Liczba godzin

lekcyjnych

Wymagania
programowe

Uczen potrafi:

Efekty ksztalcenia
DUZ

Kryteria

weryfikacji DUZ

Uwagi o

realizacji

ruch podczas
animacji

- ustawié
warunki
animaciji

- zapisac

animacje

Animacje Ul

4. Czas animacji

- stosowaé
animacje w
czasie
rzeczywistym
- stosowac

techniki

4. Projektuje animacje

interfejsow

2. Stosuje czasy

animaciji,

klasa IV iV
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Tematy Wymagania
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztalcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o o
programowy lekcyjnych DUz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
przechwytywani
aruchu
- stosowac
H,intro”
Animacje Ul 5. Zmienne w 7 - stosowac 4. Projektuje animacje |2. Stosuje czasy klasa IV iV
animaciji zmienne interfejsow animaciji,
- ustawiac
parametry
zmiennych
Animacje Ul 6. Kierowanie 3 - stosowac 4. Projektuje animacje |3. Kreuje wzrok klasa IV iV
wzroku aplikacje dla interfejsow uzytkownika za
uzytkownika za okulografu pomocg animacji,
pomocg animacji - stosowac
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Tematy . . Wymagania . _
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztalcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o o
programowy lekcyjnych i ] DUz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
metody
sterowania
wzrokiem

Warunki osiggania efektow ksztatcenia (Srodki dydaktyczne, formy organizacyjne, metody dydaktyczne):

Zajecia edukacyjne powinny by¢ prowadzone w pracowni komputerowej, wyposazonej w stanowisko dla nauczyciela i stanowiska
dla ucznidw. Zaleca sig, aby przy stanowisku pracowat jeden uczen. W zwigzku z tym klasa musi by¢ podzielona na grupy w taki

Sposob, aby grupa nie liczyta wiecej niz 16 osob.

Zajecia mogg by¢ prowadzone u pracodawcy na rzeczywistych stanowiskach pracy, ktore zapewnig realizacje wszystkich efektéw
ksztatcenia.

Srodki dydaktyczne

Pracownia powinna by¢ wyposazona w nastepujgce $rodki:

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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e punkty zasilania w energie elektryczng z napieciem 230 V z zabezpieczeniem przeciwporazeniowym oraz wytgcznikami
bezpieczenstwa na stanowiskach oraz centralnym wytgcznikiem bezpieczenstwa, szerokopasmowe tgcze internetowe
z doprowadzeniem do kazdego stanowiska przez sieC lokalng ethernet z zarzgdzalnym przetgcznikiem z mozliwoscig separaciji
portow do stanowisk komputerowych dla uczniow oraz lokalng sie¢ bezprzewodowa;

e stanowiska komputerowe dla ucznidw wyposazone w komputer z procesorem co najmniej 4-rdzeniowym, najlepiej 6-
rdzeniowym lub 8-rdzeniowym, wydajng karte graficzng wyposazong w co najmniej 4GB RAM, dodatkowy szybki dysk SSD,
ptyte gtbwng do gier, dopasowang do procesora i pamieci RAM, markowy zasilacz o mocy dostosowanej do pozostatych
komponentdéw, odpowiednie chtodzenie podzespotéw komputera (wentylatory komputerowe i systemy obnizajgce temperature
komponentow komputera), (jedno stanowisko dla jednego ucznia) oraz stanowisko komputerowe dla nauczyciela wyposazone w
komputer z procesorem wielordzeniowym, monitor z gtosnikami i wyjsciem stuchawkowym, stuchawki, mikrofon, system
operacyjny, pakiet programow biurowych, oprogramowanie do programowania interfejséw gier (silniki), urzgdzenie przenosne
zawierajgce pamiec nieulotng typu flash;

e serwer z oprogramowaniem, sieciowa kolorowg drukarka laserowa, zasilacz awaryjny UPS, router, przetagcznik, projektor

multimedialny z ekranem projekcyjnym.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych: wyktadu informacyjnego,

pokazow i cwiczen praktycznych, realizacje projektéw w grupach oraz kurséw on-line.

Formy organizacyjne

Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz w grupach. Praca w grupach powinna

przebiega¢ zgodnie z zasadami organizacji pracy matych zespotow.

6.3 Projektowanie interfejséw

Cele ogdlne przedmiotu
1. Projektuje interfejsy.
2. Stosuje aplikacje w silniku Unity.

3. Stosuje aplikacje w silniku Unreal Engine.

Cele operacyjne
1. stosowac zasady tworzenia gier komputerowych,

2. stosowac specjalistyczne oprogramowanie do obstugi silnikow graficznych,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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3. programowac gry komputerowe,

4. tworzy¢ gry komputerowe,

5. konfigurowac interfejs gier.

] Tematy _ _ Wymagania ] _ _
Dziat _ Liczba godzin Efekty ksztalcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o o
programowy lekcyjnych ] ~ |buz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
Organizacja 1.0rganizacja 1lh - stosowac 1. Przestrzega 1. przestrzega klasa IV iV
zajec zajec oraz zasady przepisy BHP, ppoz, |zasad
omdwienie bezpiecznej ochrony $Srodowiska |bezpiecznego
regulaminu pracy i uzytkowania
pracowni. ergonomii w urzgdzen techniki
pracowni komputerowej,
komputerowej, 2. przestrzega

zasad obstugi
urzgdzen

wspomagajgcych

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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Tematy Wymagania
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztatcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o o
programowy lekcyjnych DUz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
urzgdzenia
komputerowe,
3. sktaduje
materiaty
eksploatacyjne.
Projektowanie |2. Window vs 3h - stosowac okna |6. Projektuje interfejsy | 1. Stosuje sekcje klasa IV iV
przestrzeni Pop-up modalne uzytkownika Window vs Pop-up,
uzytkownika - stosowaé okna
dialogowe
- stosowac okna
z wyskakujgcym
komunikatem

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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] Tematy . . Wymagania ] . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztatcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe _ - . -
programowy lekcyjnych i ~ |buz weryfikacji DUZ realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
Projektowanie |3. Schematy 2h - stosowac 6. Projektuje interfejsy | 2. Stosuje sekcje klasa IV iV
przestrzen blokowe schematy uzytkownika Flowcharts,
uzytkownika .
- stosowac
algorytmy
Tworzenie Ul w | 4. Edytor Unity 2h - pobierac 7. Tworzy interfejs 1. Tworzy interfejsy |klasa IV iV

silniku Unity

- wprowadzenie

oprogramowanie
Unity i Visual
Studio

- instalowac
oprogramowanie
Unity i Visual
Studio

- korzystac z

uzytkownika w silniku

Unity

W przestrzeni
abstrakcyjnej przy
pomocy obiektu

,Canvas”,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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Tematy . . Wymagania . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztatcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o o
programowy lekcyjnych DUz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
edytora Unity
- korzystac z
oprogramowania
Visual Studio
Tworzenie Ul w |5. Obiekty w 3h - stosowac 7. Tworzy interfejs 1. Tworzy interfejsy |klasa IV iV
silniku Unity Unity podstawowe uzytkownika w silniku |w przestrzeni
elementy jezyka |Unity abstrakcyjnej przy
- rysowac grafiki pomocy obiektu
- rozmieszczac ,Canvas”,
elementy
- tworzy¢ panele
Tworzenie Ul w |6. Skalowanie 2h - dopasowywac |7. Tworzy interfejs 2. Kontroluje ogolng |klasa IV i V
silniku Unity w Canvas obraz uzytkownika w silniku |skale i gestosci
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Rzeczpospolita
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Dziat

programowy

Tematy
jednostek

metodycznych

Liczba godzin

lekcyjnych

Wymagania
programowe

Uczen potrafi:

Efekty ksztatcenia
DUZ

Kryteria
weryfikacji DUZ

Uwagi o

realizacji

- stosowacé
wspotczynnik

proporcji

Unity

pikseli elementow
interfejsu

uzytkownika,

Tworzenie Ul w
silniku Unity

7. Dodawanie i
edycja

przyciskow

2h

- stosowac
przyciski

- opisywac tryb
pomocy

- skalowac
przyciski

- zmienia¢
gestosc¢ pikseli w
przycisku

- dodawac tekst

7. Tworzy interfejs
uzytkownika w silniku

Unity

3. Stosuje przyciski
,Buttons” w celu

inicjowania akcji,

klasa IV iV

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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] Tematy . . Wymagania ] . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztatcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o o
programowy lekcyjnych i ~ |buz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
do przyciskéw
- skalowac tekst
na przyciskach
Tworzenie Ul w | 8. Stosowanie 2h - uzywac 7. Tworzy interfejs 3. Stosuje przyciski |klasa IV iV
silniku Unity TextMesh Pro znacznikdw uzytkownika w silniku |,Buttons” w celu
HTML Unity inicjowania akcji,
- edytowac tekst
- dodawac ikony
Tworzenie Ul w |9. Przetgczniki 2h - stosowac 7. Tworzy interfejs 4. Stosuje klasa IV iV
silniku Unity Toggles przetaczniki uzytkownika w silniku | przetaczniki
- stosowac linki | Unity »10ggles” w celu
przetgczania opciji,
Tworzenie Ul w |10. Szablony 2h - stosowac 7. Tworzy interfejs 5. Stosuje klasa IV iV
silniku Unity
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Tematy Wymagania
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztatcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o o
programowy lekcyjnych DUz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
Layouts szablony uzytkownika w silniku |przetgczniki
- stosowac Unity ,1oggles” w celu
wzorce przetgczania opcji,
- stosowac
kompozycje
charakteryzowac
obraz strony
Tworzenie Ul w |11. Scroll Lists 2h - stosowac 7. Tworzy interfejs 6. Stosuje przewin |klasalViV
silniku Unity przewijanie listy |uzytkownika w silniku |liste ,Scroll Lists” -
- stosowac Unity wyswietlania
wybor opcji z zawartosci,
listy
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dla zawodu Technik programista 351406
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Tematy . . Wymagania . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztatcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o o
programowy lekcyjnych i ~ |buz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
- stosowac
graficzny
interfejs

uzytkownika

Tworzenie Ulw |12, 2h - stosowac roézne | 7. Tworzy interfejs 7. Stosuje maski klasa IV iV
silniku Unity Zastosowanie tozsamosci uzytkownika w silniku |,Masks” do
maskowania - stosowac Unity modyfikowania
mozliwosci wygladu elementéw
zmian podrzednych.
tozsamosci
- maskowac
rézne
komponenty

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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Tematy Wymagania
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztatcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o o
programowy lekcyjnych DUz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
Tworzenie Ulw |13. Unreal 2h - pobierac i 8. Tworzy interfejs 7. Wykorzystuje klasa IV iV
silniku Unreal Engine instalowac uzytkownika w silniku |,Canvas” jako
Engine wprowadzenie aplikacje do gry |Unreal Engine przestrzen
- pobierac abstrakcyjng w
Unreal Engine ktérej znajduje sie
- instalowac interfejs
Srodowisko uzytkownika,
Unreal Engine
- tworzy¢ nowe
projekty
Tworzenie Ul w |14. Zapoznanie 4h - obstugiwac 8. Tworzy interfejs 7. Wykorzystuje klasa IV iV
silniku Unreal | 7 interfejsem uktady uzytkownika w silniku |,Canvas” jako
=ngine uzytkownika UE elementow w UE |Unreal Engine przestrzen

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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Fundusze
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Rzeczpospolita

- Polska

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

Dziat

programowy

Tematy
jednostek

metodycznych

Liczba godzin

lekcyjnych

Wymagania
programowe

Uczen potrafi:

Efekty ksztatcenia
DUZ

Kryteria
weryfikacji DUZ

Uwagi o

realizacji

- tworzy¢ projekt
w UE

- obstugiwac
gtéwny interfejs
— Level Editor

- rozmieszczac
zasoby gry

- tworzy¢ swiat
gry

- korzystac z
zaktadek w
panelu Modes
- zapisywanie

poziomu

abstrakcyjng w
ktorej znajduje sie
interfejs

uzytkownika,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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Unia Europejska
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Rzeczpospolita

- Polska

Tematy Wymagania
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztatcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o o
programowy lekcyjnych DUz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
Tworzenie Ul w |15. Stosowanie 2h - tworzy¢ 8. Tworzy interfejs 1. Stosuje szablony |klasa IV iV
silniku Unreal | g7ap1onu projekty z uzytkownika w silniku |,Blank,
=ngine wykorzystaniem |Unreal Engine ThirdPerson,
szablonow FirstPerson,
Blank, Flying”,
ThirdPerson,
FirstPerson,
Flying
Tworzenie Ul w |16. Interfejs 4h - zastosowac 8. Tworzy interfejs 2. Stosuje interfejs |klasa IV iV
silniku Unreal |y dwuwymiarowy |uzytkownika w silniku |,HUD”,
=ngine interfejs HUD Unreal Engine
- korzystac z
edytora UMG -z

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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Fundusze
Europejskie

Wiedza Edukacja Rozwdj

Rzeczpospolita

- Polska

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

] Tematy . . Wymagania ] . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztatcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o o
programowy lekcyjnych i ~ |buz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
trybem Designer
i Graph
- ustawiac
rozdzielczos¢
interfejsu
Tworzenie Ul w |17. Korzystanie 3h - wykorzystaé 8. Tworzy interfejs 3. Korzysta z klasa IV iV
silniku Unreal z BluePrint wizualny system |uzytkownika w silniku |edytora ,BluePrint”
Engine
9 skryptowy Unreal Engine wizualizacyjnego
BluePrint Srodowisko
-tworzy¢ HUD skryptowe,
przy pomocy
BluePrint
Tworzenie Ul w |18. Stosowanie 5h - uzywac 8. Tworzy interfejs 7. Wykorzystuje klasa IV iV
silniku Unreal

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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] Tematy . . Wymagania ] . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztatcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o o
programowy lekcyjnych i ~ |buz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
Engine dzwieku w aktoréw typu uzytkownika w silniku |,Canvas” jako
interfejsach sound Unreal Engine przestrzen
- tworzy¢ abstrakcyjng w
sygnaty ktérej znajduje sie
dzwiekowe interfejs
- sterowac uzytkownika,

dzwiekiem za

pomocg
przestrzeni
dzwiekowych
Tworzenie Ul w |19. Korzystanie 5h -korzystac z 8. Tworzy interfejs 4. Korzysta z klasa IV iV
siiniku Unreal | harzedzi i klas projektanta uzytkownika w silniku |,UMG” (Unreal
=ngine ,UMG” (Unreal interfejsu Unreal Engine Motion Graphics)

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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Tematy . . Wymagania . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztatcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o o
programowy lekcyjnych i ~ |buz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
Motion uzytkownika kolekcji narzedzi i
Graphics) Unreal Motion klas do tworzenia
Graphics (UMG) skomplikowanych
- tworzy¢ widget interfejsow,
Blueprint

- tworzyc¢ tryb
gry z menu Start
- tworzy¢

interfejs menu

Tworzenie Ul w |20. Tworzenie 5h - tworzy¢ menu | 8. Tworzy interfejs 3. Korzysta z klasa IV iV
silniku Unreal menu start start uzytkownika w silniku |edytora ,BluePrint”
=ngine - tworzy¢ tryby  |Unreal Engine wizualizacyjnego

gry Blueprint srodowisko

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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] Tematy . . Wymagania ] . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztatcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o o
programowy lekcyjnych i ~ |buz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
- tworzy¢ skryptowe,
poziomy gry
- importowac
zasoby
Tworzenie Ulw |21. 5h - umieszczac 8. Tworzy interfejs 5. Stosuje widget, |klasalViV
sE|In|I_<u Unreal | ymieszczanie widzet Image  |uzytkownika w silniku |narzedzia stuzace
ngine
J widzetu w - umieszczac Unreal Engine do sterowania
komponencie obraz tta akcjami w edytorze,
Canvas - umieszczac
obraz tytutu
Tworzenie Ul w |22. Przyciski w 5h - umieszczac 8. Tworzy interfejs 6. Stosuje przyciski |[klasa IV iV
silniku Unreal  |interfejsie widzet przycisku |uzytkownika w silniku |w celu inicjowania
Engine
J uzytkownika i tekstu Unreal Engine akcji,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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Dziat

programowy

Tematy
jednostek

metodycznych

Liczba godzin

lekcyjnych

Wymagania
programowe

Uczen potrafi:

Efekty ksztatcenia
DUZ

Kryteria
weryfikacji DUZ

Uwagi o

realizacji

- tworzy¢ skrypt
funkcjonalnosci
dla przyciskow
- tworzy¢ skrypty
zdarzen dla
przyciskow

- dodawac
widzet Blueprint
do widoku
gracza

- dodawac

domysina mape
ary

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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] Tematy . . Wymagania ] . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztatcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o L
programowy lekcyjnych i ~ |buz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
Tworzenie 23. Tworzenie 5h - analizowac 9. Tworzy interfejsy i |1. Analizuje klasa IV iV

interfejsow i gier

gier z
wykorzystaniem
narzedzi

wizualnych

wymagania dla
gier

- omawiac grafiki
w grach

- stosowac
zasady
przygotowania
scenariuszy gier
- przygotowywacé
scenariusz gry

- przeglagdaé
biblioteki

utatwiajgce

gry

wymagania dla gier,
2. Wykorzystuje
grafiki w grach,

3. Stosuje zasady
przygotowania
scenariuszy gier,

4. Przygotowuje

scenariusz gry,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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Dziat

programowy

metodycznych

Tematy

jednostek

Liczba godzin

lekcyjnych

Wymagania
programowe

Uczen potrafi:

Efekty ksztatcenia
DUZ

Kryteria
weryfikacji DUZ

Uwagi o

realizacji

tworzenie gier w
HTML5

- tworzy¢ gry w
3D

Tworzenie
interfejsow i gier

24,

Implementacje

8h

- implementowac
gry w wybranym
narzedziu
wizualnym

- implementowac
proste obiekty w
HTMLS5 za
pomocg

elementu canvas

9. Tworzy interfejsy i

ary

5. Wykorzystuje
biblioteki
utatwiajgce
tworzenie gier w
HTMLS5,

klasa IV i V

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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] Tematy . . Wymagania ] . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztatcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o L
programowy lekcyjnych i ~ |buz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:

i SVG

- implementowac
gry w HTML5S za
pomocg
elementu canvas
i SVG.

- implementowac
gry w wybranej
bibliotece
utatwiajgcych
pisanie gier w
HTML5

- implementowac

gry w wybranej

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406

66 | Strona



Egpgggfsekie Rzeczpospolita Unia Europejska -
E jski Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwdj - Polska HOPEATINERE mpotECY

Tematy . . Wymagania . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztatcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o o
programowy lekcyjnych DUz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
bibliotece
utatwiajgcych

pisanie gier w
HTML5 w 3D.
-implementowac
i przedstawiac
wiasng gre w
wybranej

technologii.

Tworzenie 25. Zarabianie 2h - stosowac 9. Tworzy interfejsy i |6. Tworzy gry w 3D, |klasa IV i V
interfejsow i gier |5 grach platformy gry
- wykorzystywac

portale

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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] Tematy . . Wymagania ] . .
Dziat . Liczba godzin Efekty ksztatcenia Kryteria Uwagi o
jednostek . programowe o o
programowy lekcyjnych i ~ |buz weryfikacji DUZ | realizacji
metodycznych Uczen potrafi:
spotecznosciowe

Warunki osiggania efektéw ksztatcenia (Srodki dydaktyczne, formy organizacyjne, metody dydaktyczne):

Zajecia edukacyjne powinny by¢é prowadzone w pracowni komputerowej, wyposazonej w stanowisko dla nauczyciela i stanowiska
dla uczniow. Zalecane jest, aby przy stanowisku pracowat jeden uczeh. W zwigzku z tym klasa musi by¢ podzielona na grupy w taki

sposéb, aby grupa nie liczyta wiecej niz 16 osob.

Zajecia mogg by¢ prowadzone u pracodawcy na rzeczywistych stanowiska pracy, ktére zapewnig realizacje wszystkich efektow
ksztatcenia.

Srodki dydaktyczne
Pracownia powinna by¢ wyposazona w nastepujgce srodki:

e punkty zasilania w energie elektryczng z napieciem 230 V z zabezpieczeniem przeciwporazeniowym oraz wytgcznikami

bezpieczenstwa na stanowiskach oraz centralnym wytgcznikiem bezpieczenstwa, szerokopasmowe tgcze internetowe

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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z doprowadzeniem do kazdego stanowiska przez sie¢ lokalng ethernet z zarzgdzalnym przetgcznikiem z mozliwoscig separacii

portow do stanowisk komputerowych dla ucznidéw oraz lokalng sie¢ bezprzewodowa;

e stanowiska komputerowe dla ucznibw wyposazone w komputer z procesorem co najmniej 4-rdzeniowym, najlepiej 6-
rdzeniowym lub 8-rdzeniowym, wydajng karte graficzng wyposazong w co najmniej 4GB RAM, dodatkowy szybki dysk SSD,
ptyte gtbwng do gier, dopasowang do procesora i pamieci RAM, markowy zasilacz o mocy dostosowanej do pozostatych
komponentoéw, odpowiednie chtodzenie podzespotéw komputera (wentylatory komputerowe i systemy obnizajgce temperature
komponentéw komputera), (jedno stanowisko dla jednego ucznia) oraz stanowisko komputerowe dla nauczyciela wyposazone w
komputer z procesorem wielordzeniowym, monitor z gtosnikami i wyjSciem stuchawkowym, stuchawki, mikrofon, system
operacyjny, pakiet programoéw biurowych, oprogramowanie do programowania interfejsow gier (silniki), urzadzenie przenosne
zawierajgce pamie¢ nieulotng typu flash.

e serwer z oprogramowaniem, sieciowa kolorowg drukarka laserowa, zasilacz awaryjny UPS, router, przetagcznik, projektor

multimedialny z ekranem projekcyjnym.
Zalecane metody dydaktyczne

W procesie nauczania-uczenia sie jest wskazane stosowanie nastepujgcych metod dydaktycznych: wyktadu informacyjnego,

pokazow i cwiczen praktycznych, realizacje projektéw w grupach oraz kurséw on-line.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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Formy organizacyjne

Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form: indywidualnie oraz w grupach. Praca w grupach powinna

przebiega¢ zgodnie z zasadami organizacji pracy matych zespotéw.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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7.Ewaluacja programu nauczania

Zaktada sie, ze ewaluacja na bazie niniejszego opisu bedzie mozliwa do powtérzenia w kolejnych latach realizacji programu lub

dla kolejnych grup ksztatcenia w ramach DUZ, jezeli jest ich wiecej niz jedna w roku w szkole.
Cel ewaluacji

Celem ewaluacji jest uzyskanie oceny stopnia uzyskania kompetencji w zakresie: wiedzy, umiejetnosci i postaw przez
uczestnikdw ksztatcenia w zakresie umiejetnosci programowania interfejséw gier komputerowych, gdzie zatozeniem byto

przygotowanie ucznia do:

1. Projektowania okien interfejsu i animacji uzytkownika.
2. Tworzenia interfejsu uzytkownika w grach komputerowych.

3. Projektowania kilku interfejsow uzytkownika do réznych typow gier.

Ponadto prowadzenie ewaluacji ma na celu wskazanie i doprowadzenie do ewentualnych zmian programu nauczania DUZ po
dokonaniu szczegotowych analiz i kompleksowej refleksji w zakresie wszystkich aspektéw programu nauczania DUZ. Zaktada sie,
ze ewaluacja bedzie mozliwa na bazie niniejszego opisu mozliwa do powtdrzenia w kolejnych latach realizacji programu (dla

kolejnych grup ksztatcenia w ramach DUZ).

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
71 | Strona



Fundusze Rzeczpospolita Unia Europejska

Epropejsk_le B - Polska Europejski Fundusz Spoteczny -
Wiedza Edukacja Rozwdj

Pytania badawcze do procesu ewaluacji (spojrzenie poprzez pytania kierowane do ucznia):

1. Jakie sg Twoje oczekiwania w zakresie ksztatcenia dodatkowych umiejetnosci zawodowych?

2. Jakie dziatania byty dla Ciebie najbardziej przydatne dla pozyskania nowej wiedzy i umiejetnosci?

3. Czy program nauczania dodatkowych umiejetnosci zawodowych byt dostosowany do Twoich mozliwosci?

4. Czy pozyskang przez Ciebie nowg wiedze i umiejetnosci w duzej czesci zawdzieczasz dotychczasowej nauce w zawodzie?

5. Czy wedtug Ciebie baza szkoty do realizacji programu nauczania dla dodatkowych umiejetnosci zawodowych byta odpowiednia?

6. Jakie trudnosci w realizacji programu nauczania dodatkowych umiejetnosci zawodowych opd6znity przyswajanie przez Ciebie

tredci niezbednych dla realizacji efektow ksztatcenia?
7. Czy osiggniete Twoje indywidualne wyniki ksztatcenia DUZ sg zadowalajgce?

8. Jak sgdzisz, czy udziat w programie nauczania DUZ moze mie¢ wptyw na lepszy wynik koncowego obowigzkowego egzaminu w
zawodzie (OKE)?

Kryteria i wskazniki ewaluacji:

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu Technik programista 351406
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. Skutecznosé¢ — trafnos¢ doboru celdéw ksztatcenia, tresci, wyposazenia i innych warunkoéw realizacji oraz stosowanych metod i
technik dydaktycznych w stosunku do oczekiwan ucznidw;

. Atrakcyjnosé¢:

- przyktadowe narzedzie do oceny efektow ksztatcenia dodatkowej umiejetnosci zawodowej (DUZ) — wstepny/koncowy arkusz
samooceny kompetencji - WEJSCIE;

- dostosowanie metod, form i warunkéw realizacji do indywidualnych potrzeb i mozliwosci uczniow;

. Uzyteczno$¢:

- zapewnienie wsparcia zewnetrznego w realizacji programu nauczania DUZ celem zaprezentowania warunkéw zgodnych z
aktualnym postepem technicznym i technologicznym w zakresie ksztatcenia,

- przykladowe narzedzie do oceny efektow ksztatcenia dodatkowej umiejetnosci zawodowej (DUZ) — wstepny/koncowy arkusz
samooceny kompetencji - WYJSCIE;

. Trwato$¢ — skala udziatu pracodawcdéw w realizowaniu programu nauczania dodatkowych umiejetnosci zawodowych;

5. Efektywnosé:

- wnioski i rekomendacje zespotu nauczycieli ksztatcenia zawodowego,
- analizy pracy zespotu nauczycieli z uwzglednieniem zapiséw ww. samooceny oraz ewaluacji zawodu,
- wyniki i wnioski prowadzonego przez dyrektora szkoty nadzoru pedagogicznego (jezeli plan nadzoru pedagogicznego

obejmowat organizacje i przebieg ksztatcenia DUZ),
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- wnioski z ewaluacji wewnetrznej wybranych zagadnien (jezeli podjety zostat temat DUZ).

Narzedzia i techniki wspomagajace proces ewaluacji programu nauczania DUZ

W procesie ewaluacji programu nauczania dodatkowych umiejetnosci zawodowych proponowane jest podejscie kompetencyjne
do poszczegolnych deskryptoréw: wiedzy, umiejetnosci i postaw.

l. WIEDZA
Narzedzia i techniki: szkolne ocenianie przedmiotowe, dyskusja, samoocena wiedzy (wstepny i koncowy arkusz
kompetencji).

1 UMIEJETNOSCI
Narzedzia i techniki: analiza wynikdw rozmowy z uczniami w zakresie pytan ewaluacyjnych, obserwacja wykonywanych
czynnosci iruchdw roboczych ucznibw w ramach dziatan zawodowych, szkolne ocenianie zachowania ucznia,
samoocena witasnych umiejetnosci (wstepny i koncowy arkusz kompetenciji).

[I. POSTAWY

Narzedzia i techniki: ¢wiczenia z uzyciem metody odgrywania rol, obserwacja.

Przyktadowe narzedzie do oceny efektéw ksztatcenia dodatkowej umiejetnosci zawodowej (DUZ) — wstepny/koncowy
arkusz samooceny kompetencji

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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Uczestnicy ksztalcenia w zawodzie technik programista realizujagcy program nauczania dodatkowej umiejetnosci

zawodowej ,,Programowanie interfejséw gier komputerowych”.

Majgc na uwadze dbatos¢ o jak najwyzszg jako$¢ ksztatcenia i osiggniecie pozytywnych wynikdw nauczania prosimy o
zastanowienie sie nad odpowiedzig w kontekscie ksztatcenia w zakresie kwalifikacji INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i
aplikacjami internetowymi oraz bazami danych, INF.04. Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji oraz oczekiwan

okreslonych w programie nauczania DUZ, a nastepnie wypetnienie arkusza samooceny wiasnych kompetenciji:

- przed przystgpieniem do realizacji programu nauczania dodatkowej umiejetnosci zawodowej DUZ ,Programowanie interfejsow gier

komputerowych”.

- na zakonczenie ksztatcenia zawodowego.
Imie i nazwisko ucznia:

Nazwa DUZ:

Data wypetnienia:

Cele ksztalcenia zawodowego DUZ:

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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1. Nabycie podstaw wiedzy, umiejetnosci i niezbednych kompetencji w zakresie programowania interfejsdéw gier komputerowych w

zawodzie technik programista.

2. Doskonalenie zawodowe w zakresie szczegotowym, opisanym w programie nauczania DUZ, {j.

1. Projektowania okien interfejsu i animacji uzytkownika.

2. Tworzenia interfejsu uzytkownika w grach komputerowych.

3. Projektowania kilku interfejsow uzytkownika do réznych typow gier.

Odniesienie do odpowiedzi w samoocenie:

1 —zerowe, sladowe,

2 - slabe, watpliwej przydatnosci,

3 —srednie, nie ma jeszcze powtarzalnosci

4 - duze, pozwala na samodzielne wykonywanie zadan

5 — bardzo duze, wymaga niewielkiego doskonalenia dla osiagniecia powtarzalnych prawidiowych czynnosci.

Jak oceniasz swoje Ocena Ocena Ocena Ocena Ocena Ocena Ocena Ocena Ocena Ocena
kompetencje kluczowe wstepna | wstepna | wstepna | wstepna | wstepna | koncowa | koncowa | koncowa | koncowa | koncowa
przed i po zakonczeniu 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
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realizacji programu DUZ?

Projektuje okna interfejsu i

animaciji uzytkownika.

Tworzy interfejsu
uzytkownika w grach

komputerowych.

Projektuje kilka interfejséw
uzytkownika do réznych

typow gier.

Jakie sg Twoje Ocena Ocena Ocena Ocena Ocena Ocena Ocena Ocena Ocena Ocena
oczekiwania przed wstepna | wstepna | wstepna | wstepna | wstepna | koncowa | koncowa | koncowa | koncowa | koncowa
rozpoczeciem ksztatcenia | 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

DUZ w odniesieniu do
swoich mozliwosci?
(ocena wstepna)

Jak oceniasz
PRZYDATNOSC - po

zakonczeniu realizacji
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programu nauczania DUZ

(ocena koncowa)

Nowa wiedza

Umiejetnosci zawodowe

doskonalone — jako cato$¢

Umiejetnos¢ planowania i
przygotowania procesu
programowania interfejséw

gier komputerowych

Umiejetnos¢ obstugiwania
aplikacji, jezykow i
programéw do tworzenia
interfejsow gier

komputerowych

Umiejetnos¢ projektowania
interfejsdw gier

komputerowych

Doskonalenie stosowania
metod i technik

rozwigzywania problemoéw
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Wspétpraca w zespole

Prowadzenie dyskusiji

Umiejetnos¢ prezentacji
(swojego wyrobu,
czynnosci zawodowej,
umiejetnosci
potencjalnemu

pracodawcy)

Dzieki zrealizowaniu dziatan ewaluacyjnych programu nauczania dodatkowych umiejetnosci zawodowych modelem
kompetencyjnym, uzyskamy wskazania co do oczekiwan ucznidw na poczgtku programu i ich spojrzenie na osiggniete cele
programu.

Peiny obraz wynikéw ewaluacji powinny da¢ nam tradycyjne rekomendacje i wnioski pozyskane z réznych zrodet (szkota, otoczenie
spoteczne, zaktady pracy), analizy pracy zespotu nauczycieli z uwzglednieniem zapiséw ww. samooceny oraz ewaluacji zawodu,
wyniki i wnioski prowadzonego przez dyrektora szkoty nadzoru pedagogicznego, ewaluacji wewnetrznej wybranych zagadnien
(warto polecic réwniez te dotyczgce DUZ). Istotnym elementem wsparcia do realizacji tresci niniejszego programu nauczania moze
by¢ wnioskowanie z organem prowadzgcym szkote o zabezpieczenie warto$¢ trwatej ksztatcenia poprzez wniesienie edukacyjnej

wartosci dodanej ze srodkéw na realizacje projektéw unijnych.
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8

.Wykaz proponowanej literatury, dokumentacji i kursow

1

2

[(e]

. www.men.gov.pl (https://www.gov.pl/web/edukacja-i-nauka)
. www.ore.edu.pl (https://www.ore.edu.pl/2019/08/podstawa-programowa-ksztalcenia-w-zawodach-2019/)
. www.cke.gov.pl (https://cke.gov.pl/egzamin-zawodowy/egzamin-zawodowy-formula-2019/)
. J. Seidelin, HTML5 Games: Creating Fun with HTML5, CSS3, and WebGL, Wiley 2011
R. Wawkes, Foundation HTML5 Canvas: For Games and Entertainment, Apress, 2011
. M. MacDonald, HTMLS5. Nieoficjalny podrecznik, Helion, 2012

. B. Danowski Wstep do HTML5 i CSS3, Helion 2011

. J.L. Williams, Learning HTML5 Game Programming: A Hands-on Guide to Building Online Games Using Canvas, SVG, and

WebGL, Addison-Wesley Professional, 2011

. Podstawy projektowania interfejséw uzytkownika Mariusz Szwoch, Witold Malina, Helion 2017 r.
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10. Tajniki projektowania gier w Unreal Engine 4, Matt Edmonds, APN Promise
11. Unity przepisy na interfejs gry, Francesco Sapio, Helion 2016 r.
12. Programowanie gier, Robert Nystrom, PWN Warszawa 2020

13.http://www.koweziu.edu.pl/download.php?plik=zalacznikinarzedzia_do_ewaluacji_wewnetrznej_procesu_wdrazania_podstawy_p

rogramowe]j_ksztalcenia_w_zawodach.pdf
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