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Dobra praktyka

Tytut

Where’s my skateboard?
Autor

Marzena Kowalska

Cele

e Rozbudzanie ciekawosci poznawczej uczniéw oraz motywacji do nauki.
e Wspieranie uczniaw rozpoznawaniu wiasnych predyspozyc;ji i okreslaniu drogi
dalszej edukaciji.

e Zachecanie do zorganizowanego i $wiadomego samoksztatcenia opartego na
umiejetnosci przygotowania wtasnego warsztatu pracy.

Opis

Scenariusz lekcji w klasie 1


mailto:sekretariat@sp17.plocman.pl

Dzienh dobry!
Hello children! (Dzieh dobry dzieci!)
How are you today? (Jak sie dzis macie?)

Zapraszam Was do zapoznania sie z piosenkg Where’s my skateboard, ktéra pomoze nam

utrwali¢ nazwy zabawek.

1. Narozgrzewke:

e przypomnijmy sobie piosenke o zabawkach (piosenka 3.40 New Tiger 1 Unit 6
Vocabularyl (toys) Oktxartaga)

e zagrajmy w gry (okoto 10 minut):

— ,Porzadkowanie” — zadaniem dziecka jest utozy¢ obrazki z zabawkami w kolejnosci
ustyszanej w rymowance lub wyznaczonej przez dziecko, np. poczgwszy od zabawki, ktorag

lubi najbardziej. Kazdg zabawke nazywamy gtosno.

— ,What’s missing?” — rozkladamy obrazki (obrazkiem do goéry) — dziecko zamyka oczy,

rodzic zabiera jeden obrazek — zadaniem dziecka jest odgadna¢ nazwe brakujgcej zabawki.

— ,Bingo” — otwieramy podrecznik nastronie 61 (Tiger 1). W éwiczeniu 3 znajdujg sie
w kéteczkach umieszczone zabawki. Stuchamy nagrania 3.40. Ustyszang nazwe zabawki

zakrywamy przygotowanymi wczes$niej karteczkami.
2. Poznajmy piosenke Where’s my skateboard

Prosze otworzy¢ podrecznik na stronie 64. Postuchajmy nagrania 4.2.Tekst piosenki

znajduje sie w zeszycie ¢wiczen na stronie 90.

Postuchajmy raz jeszcze, starajcie sie powtarza¢ nazwy zabawek ustyszane w nagraniu.
Mozecie réwniez wskazywac w podreczniku obrazek zabawki, ktérej nazwe ustyszeliscie

w nagraniu.

3. Utrwalenie nazw zabawek (zapis graficzny) — praca z zeszytem ¢wiczen. Prosze
wykonac ¢wiczenie 1i 2 z zeszytu ¢wiczen na stronie 62.
4. Podsumowanie zajec. Uczniowie udzielajg odpowiedzi na pytania: What’s your

favourite toy? Where is it? (Jaka jest Twoja ulubiona zabawka? Gdzie jest?)

Na koniec zachecam uczniow do wspdlnego zadpiewania piosenki Where’s my skateboard.


https://www.youtube.com/watch?v=WMT9B0JTlh4
https://online.flippingbook.com/view/710979/62/
https://www.youtube.com/watch?v=zP8CpwcEgO4

***dla chetnych
Zagraj w gry utrwalajgce nazwy zabawek:

e https://wordwall.net/play/1946/220/609
e https://wordwall.net/play/1945/933/219
e https://wordwall.net/play/1945/871/6485
e https://wordwall.net/play/1949/702/2099
e https://wordwall.net/play/1948/099/7796

Have a nice day! Bye-bye! (Mitego dnia! Pa, pal!)
Stan realizacji

Zakonczona

Najwazniejsze efekty

Zostata rozbudzona ciekawos¢ strefy poznawczej uczniéw oraz motywacja do nauki.
Uczniowie rozpoznajg wtasne predyspozycije i okres$lajg kierunki dalszej edukacji, Swiadomie
planujg samoksztatcenie opartego na umiejetnosci przygotowania wlasnego warsztatu pracy.

Informacje dodatkowe

Uczniowie chetnie uczestniczyli w lekcji, z zainteresowaniem wykonywali czynno$ci
zwigzane z naukg piosenki oraz przyswojeniem nazw zabawek. Najwiekszg atrakcjg zajec

byty interaktywne gry edukacyjne.


https://wordwall.net/play/1946/220/609
https://wordwall.net/play/1945/933/219
https://wordwall.net/play/1945/871/6485
https://wordwall.net/play/1949/702/2099
https://wordwall.net/play/1948/099/7796

