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WPROWADZENIE DO RAMOWYCH PROGRAMOW SZKOLEN

Ramowe programy zostaty przygotowane w taki sposéb, aby mozna byto opracowac na ich
podstawie szczegétowe programy szkolen dla nauczycieli dowolnych przedmiotéw (np. bio-
logii, matematyki, historii, muzyki oraz innych) na wszystkich etapach edukacyjnych, czyli
uczacych dzieci i mtodziez w przedziatach wiekowych od 6 do 18 lat.

Publikacja zawiera cztery ramowe programy szkolen, jeden dla pierwszego etapu eduka-
cyjnego (klasy I-l1), dwa dla drugiego (klasy IV-VI i VII-VIIl) oraz jeden dla trzeciego (kla-
sy szkoty ponadpodstawowej) z zakresu wykorzystania na zajeciach edukacyjnych tablic
interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych. Na realizacje poszczegolne-
go programu szkolenia autorzy przewidzieli 25 godzin dydaktycznych na kazdym etapie.
Programy zostaty opracowane dla nauczycieli konsultantéw i specjalistow z publicznych oraz
niepublicznych placéwek doskonalenia nauczycieli, doradcéw metodycznych i nauczycieli.

Wszystkie programy szkolen zawieraja wspolng czes¢ wstepna dotyczaca aspektow tech-
nicznych sprzetu oraz cze$¢ gtébwng opracowang jednakowo pod wzgledem uktadu tresci
dla kazdego etapu edukacyjnego, aby utatwic¢ nauczycielom postugiwanie sie programami.
Zaktadaja one spiralnos¢ poruszanych zagadnien oraz dostosowanie odpowiednich tresci
na danym etapie edukacyjnym. Autorzy zalecajg osobom przygotowujacym szczegotowe
scenariusze szkolen na podstawie niniejszego dokumentu, aby zadbaty o ich przygotowa-
nie z uwzglednieniem spiralnosci przyrostowej na kazdym etapie edukacyjnym i w zwigzku
z tym powracaty do przekazanych juz tresci oraz uzupetniaty je na kolejnych etapach.

Kazdy program zawiera informacje ogdlne, wymagania wstepne stawiane uczestnikom,
cele szkolenia, tresci nauczania, przyktadowy rozktad tresci oraz zalecane formy i meto-
dy realizacji programu. Zaproponowane w programach formy i metody realizacji celowo
zostaty podane ogdlnie, aby umozliwi¢ placowkom doskonalenia nauczycieli elastyczne
przygotowanie szczeg6towych programoéw szkolen dopasowanych do lokalnych potrzeb
srodowiska edukacyjnego. Zaproponowane w publikacji programy zostaty opracowane
z uwzglednieniem zapiséw znajdujacych sie w Rozporzqdzeniu Ministra Edukacji Narodowej
z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidw z nie-
petnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdélnego
dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty specjalnej przysposabiajqcej do
pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U. z 2017 r., poz. 356, ze zm.) oraz
w Rozporzqdzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy
programowej ksztatcenia ogdlnego dla liceum ogdlnoksztatcqcego, technikum oraz branzowej
szkoty Il stopnia (Dz.U. z 2018 r., poz. 467, ze zm.), ktére sg zgodne z Podstawowymi kierun-
kami realizacji polityki oswiatowej paristwa w roku szkolnym 2020/2021, Rozporzqdzeniem
Ministra Edukacji Narodowej z dnia 3 kwietnia 2019 r. w sprawie ramowych plandw nauczania
dla publicznych szkdt i Zaleceniami Rady Unii Europejskiej z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kom-
petencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie.




Ramowe programy szkolen dla nauczycieli

We wstepie do podstawy programowej czytamy, ze ,zadaniem szkoty jest tagodne wpro-
wadzenie dziecka w swiat wiedzy, przygotowanie do wykonywania obowiazkéw ucznia
oraz wdrazanie do samorozwoju. Szkota zapewnia bezpieczne warunki oraz przyjazna at-
mosfere do nauki, uwzgledniajac indywidualne mozliwosci i potrzeby edukacyjne ucznia.
Najwazniejszym celem ksztatcenia w szkole podstawowej jest dbato$¢ o integralny rozwdj
biologiczny, poznawczy, emocjonalny, spoteczny i moralny ucznia”'. Wykorzystywanie wszel-
kich mozliwych pomocy dydaktycznych, stosowanie réznych metod oraz narzedzi - w tym
urzadzen interaktywnych — w znaczacy sposéb moze ufatwic realizacje tego zadania.

Urzadzenia takie wraz z towarzyszacym im oprogramowaniem moga wesprze¢ nauczycie-
la, ktéry odpowiednio przygotowany bedzie potrafit realizowac réznorodne cele ksztatce-
nia ogélnego zawarte w podstawie programowej, np.: ,rozwijanie kompetenc;ji takich jak:
kreatywnos$¢, innowacyjnosc i przedsiebiorczos¢; rozwijanie umiejetnosci krytycznego i lo-
gicznego myslenia, rozumowania, argumentowania i wnioskowania; (...) rozbudzanie cieka-
WOSCi poznawczej ucznidw oraz motywacji do nauki; wyposazenie ucznidéw w taki zaséb wia-
domosci oraz ksztattowanie takich umiejetnosci, ktére pozwalaja w sposéb bardziej dojrzaty
i uporzadkowany zrozumie¢ $wiat; (...) wszechstronny rozwéj osobowy ucznia przez po-
gtebianie wiedzy oraz zaspokajanie i rozbudzanie jego naturalnej ciekawosci poznawczej™
oraz wiele innych. Zgodnie z Zaleceniem Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia sie przez cate Zycie, wszystko po to, by ,wspiera¢ i wzmacnia¢
rozwijanie kompetencji kluczowych od najmtodszych lat i przez cate zycie, przez wszystkie
osoby, w ramach krajowych strategii uczenia sie przez cate zycie™.

Tablice interaktywne czy nowoczesniejsze ekrany dotykowe znajduja sie w wielu klasach
polskich szkot. Jednak w wiekszosci przypadkédw ich ogromne mozliwosci nie sg wykorzy-
stywane. Stan ten czesciowo zwigzany jest z umiarkowanym doswiadczeniem nauczycieli
w pracy z takimi urzadzeniami, a takze z r6znorodnoscia sprzetu i oprogramowania znajdu-
jacego sie w jednej szkole. Ta publikacja ma za zadanie wesprze¢ nauczycieli w tym zakresie.

W wielu przypadkach tablice interaktywne czy ekrany dotykowe stosowane sg przez
nauczycieli tylko do wyswietlania materiatéw edukacyjnych, takich jak filmy czy prezentacje
i stajq sie tylko drogim gadzetem, ktéry mégtby z powodzeniem zostac zastgpiony samym
projektorem albo zwyktym ekranem lub telewizorem.

Autorzy w programach szkolen proponuja 25-godzinny kurs dla nauczycieli, podczas ktérego
zostang zapoznani z podstawami pracy z uzyciem tablic i ekranéw interaktywnych w sposob
tatwy i efektywny. Szkolenia zawierajg czes¢ teoretyczng, lecz gtéwny nacisk potozony zostat

' Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wy-
chowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztafcenia ogélnego dla szkoty podstawowej, w tym
dla uczniéw z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdl-
nego dla branzowej szkofy | stopnia, ksztafcenia ogdinego dla szkoty specjalnej przysposabiajqcej do pracy oraz
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U.z 2017 r., poz. 356, ze zm.).

2 Tamze.

3 Zalecenie Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie
(2018/C 189/01).




Wykorzystanie tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych...

na ¢wiczenia praktyczne i poznanie, na czym polegaja dobre praktyki. Podczas kursu nauczy-
ciele m.in. poznaja: podstawowe zasady dziatania urzadzen, sposoby doboru odpowiednie-
go sprzetu, prace z wykorzystaniem dedykowanego oprogramowania i jego mozliwosci
alternatywne, sposob funkcjonowania réznego sprzetu (¢wiczenia praktyczne). Skorzystaja
rowniez z gotowych materiatéw dostepnych w sieci oraz przygotuja je samodzielnie. Wazna
czescig programu jest takze metodyka pracy z technologiami interaktywnymi, ktéra odpo-
wiednio stosowana pozwoli nauczycielom w petni wykorzystywac potencjat technologicz-
ny. Proponowane tresci w programie szkolenia maja przygotowac nauczycieli do wspierania
ucznidow w rozwijaniu najwazniejszych umiejetnosci ksztatcenia ogdlnego, takich jak np.:
poszukiwanie, porzadkowanie, krytyczna analiza oraz zastosowanie informacji z réznych
zrédel; kreatywne rozwigzywanie probleméw z réznych dziedzin ze swiadomym wykorzy-
stywaniem metod i narzedzi wywodzacych sie zinformatyki, w tym programowanie; rozwia-
zywanie probleméw, réwniez z wykorzystywaniem technik mediacyjnych; praca w zespole
i spoteczna aktywnosc.

Autorzy ramowych programéw przy opracowywaniu szczegétowych scenariuszy zajec re-
komenduja, aby w zaleznosci od wieku uczniéw stosowac rézne formy i metody pracy, np.
dla uczniéw na pierwszym etapie moze to by¢ metoda pogladowa, burza mézgdw, uczenie
sie przez dziatanie, uczenie sie oparte na grach, opowiadanie, pogadanka, praca z ksigzka,
praca na forum klasy, praca indywidualna, praca w grupie. Dla uczniéw na drugim etapie -
klasy IV-VI, metody asymilacji wiedzy — uczenie sie przez przyswajanie: pogadanka, dyskusja,
wykfad, praca z ksigzka; metody oparte na obserwacji i pomiarze: pokaz, pomiar; metody
aktywizujace: burza mézgow, problemowa. Dla uczniéw klas VII-VIII autorzy proponuja me-
tody pozwalajace na wieksze zaangazowanie w proces ksztatcenia, takie jak: praca w grupie,
burza mézgow czy gry dydaktyczne, na trzecim etapie edukacyjnym bedg to formy i metody
sprzyjajace wymianie do$wiadczen i wzajemnemu uczeniu sig, takie jak: metoda symulacyj-
na, metoda projektéw, metody twdrczego rozwigzywania problemow, praca w grupie, mapa
semantyczna. Oczywiscie autorzy nie narzucaja nauczycielom uzywania konkretnych metod
na poszczegolnych etapach, jedynie je rekomendujg i nic nie stoi na przeszkodzie, aby na-
uczyciele korzystali z réznych form i metod odpowiednich do realizacji danego zagadnienia
zgodnie z zapisami podstawy programowe;j.
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CZESC |

Ramowy program szkolen dla nauczycieli pierwszego etapu ksztatcenia
klas I-11l szkoty podstawowej w zakresie wykorzystania na zajeciach
edukacyjnych tablic interaktywnych oraz monitoréw dotykowych

Informacje ogdlne

Program zostat opracowany w taki sposdb, aby szkolenie mogto przygotowac¢ nauczycieli
do wdrazania wybranych zagadnien w zakresie wykorzystania na zajeciach edukacyjnych
tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréow dotykowych w czasie zaje¢ edukacji
wczesnoszkolnej dotyczacych réoznych obszarow tematycznych.

Forma realizac;ji
Szkolenie stacjonarne z mozliwoscia realizacji w formie mieszanej (ang. blended learning)

Czas trwania
25 godzin dydaktycznych

Liczebnos¢ grupy
Maksymalnie 14 os6b

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest dla nauczycieli pierwszego etapu ksztatcenia - klasy I-Ill szkoty
podstawowej — zainteresowanych wykorzystaniem podczas swoich zaje¢ edukacyjnych
tablic interaktywnych oraz monitoréw dotykowych.

Wymagania wstepne

Umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem oraz typowymi urzadzeniami peryferyjnymi
(klawiatura, monitorem, myszg, drukarka) i pracy w srodowisku Windows w zakresie: zarza-
dzania folderami i plikami, uruchamiania programéw, korzystania z podrecznych aplikacji
Windows. Korzystanie zinternetu, w tym wyszukiwanie i analiza informacji, praca z zasobami
online oraz obstuga poczty e-mail.

Cele ogolne szkolenia

Cele ogdlne szkolenia nawigzujg do celu edukacji wczesnoszkolnej, ktérej zadaniem
wedtug zapiséw podstawy programowej* jest wspieranie catosciowego rozwoju dziecka.

4 Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wy-
chowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztafcenia ogéinego dla szkoty podstawowej, w tym
dla uczniéw z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdl-
nego dla branzowej szkofy | stopnia, ksztafcenia ogdinego dla szkoty specjalnej przysposabiajqcej do pracy oraz
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U.z 2017 r., poz. 356, ze zm.), s. 16.
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Cele ogdlne szkolenia powigzane s3 takze z zadaniami szkoty. Do zadan edukacji wczesno-
szkolnej, ktorych realizacja skorelowana jest z celami szkolenia naleza:

1)

3)

6)

7)

wspieranie wielokierunkowej aktywnosci dziecka przez organizowanie sytuacji

edukacyjnych umozliwiajagcych eksperymentowanie i nabywanie doswiadczen

oraz poznawanie polisensoryczne, stymulujacych jego rozwdj we wszystkich
obszarach: fizycznym, emocjonalnym, spotecznym i poznawczym;

zapewnienie prawidtowej organizacji zabawy, nauki i odpoczynku dla uzyskania

ciggtosci procesow adaptacyjnych w odniesieniu do wszystkich dzieci, w tym

rozwijajgcych sie w sposéb nieharmonijny, wolniejszy lub przyspieszony;
wspieranie:

a) aktywnosci dziecka, ksztattujacej umiejetnos¢ korzystania z rozwijajacych sie
umystowych proceséw poznawczych, niezbednych do tworzenia wtasnych
wzoréw zabawy, nauki i odpoczynku;

b) wspieranie rozwoju mechanizméw uczenia sie dziecka, prowadzace do osiag-
niecia przez nie kompetencji samodzielnego uczenia sie;

zapewnienie dostepu do wartosciowych, w kontekscie rozwoju ucznia, zrodet

informacji i nowoczesnych technologii;

organizacja zajec:

a) dostosowanych do intelektualnych potrzeb i oczekiwan rozwojowych dzieci,
wywotujacych zaciekawienie, zdumienie i rados¢ odkrywania wiedzy, rozu-
mienia emogji, uczu¢ wtasnych i innych oséb, sprzyjajacych utrzymaniu zdro-
wia psychicznego, fizycznego i spotecznego (szeroko rozumianej edukacji
zdrowotnej);

b) umozliwiajacych nabywanie doswiadczen poprzez zabawe, wykonywanie eks-
perymentéw naukowych, eksploracje, przeprowadzanie badan, rozwigzywanie
probleméw w zakresie adekwatnym do mozliwosci i potrzeb rozwojowych na
danym etapie oraz z uwzglednieniem indywidualnych mozliwosci kazdego
dziecka;

¢) wspierajacych aktywnosci dzieci, rozwijajacych nawyki i zachowania ade-
kwatne do poznawanych wartosci, takich jak: bezpieczeristwo wiasne i grupy,
sprawnos¢ fizyczna, zaradnos¢, samodzielno$¢, odpowiedzialnos¢ i poczucie
obowigzku;

d) wspierajacych rozumienie doswiadczen, ktére wynikaja ze stopniowego przej-
$cia z dziecinstwa w wiek dorastania;

e) umozliwiajgcych poznanie wartosci i norm spotecznych, ktérych zrédtem jest
rodzina, spotecznos¢ szkolna, spotecznos¢ lokalna i regionalna, naréd, oraz roz-
wijanie zachowan wynikajacych z tych wartosci, a mozliwych do zrozumienia
przez dziecko na danym etapie rozwoju;

f) wspierajacych poznawanie kultury narodowej, odbidr sztuki i potrzebe jej
wspottworzenia w zakresie adekwatnym do etapu rozwojowego dziecka,
uwzgledniajacych mozliwosci percepcji i rozumienia tych zagadnien na danym
etapie rozwoju dziecka;
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g) wspierajacych dostrzeganie Srodowiska przyrodniczego i jego eksploracje,
mozliwos¢ poznania wartosci i wzajemnych powigzan sktadnikow srodowiska
przyrodniczego, poznanie wartosci i norm, ktérych zrodtem jest zdrowy eko-
system oraz zachowan wynikajacych z tych wartosci, a takze odkrycia przez
dziecko siebie jako istotnego integralnego podmiotu tego srodowiska;

h) umozliwiajacych zaspokojenie potrzeb poznawania kultur innych narodéw,
w tym krajéw Unii Europejskiej, réznorodnych zjawisk przyrodniczych, sztuki,
a takze zabaw i zwyczajéw dzieci innych narodowosci, uwzgledniajacych mozli-
wosci percepcji i rozumienia tych zagadnien na danym etapie rozwoju dziecka;

8) organizacja przestrzeni edukacyjnej:

a) ergonomicznej, zapewniajacej bezpieczenstwo oraz mozliwos¢ osiggania ce-
6w edukacyjnych i wychowawczych;

b) umozliwiajacej aktywnos¢ ruchowg i poznawcza dzieci, nabywanie umiejet-
nosci spotecznych, wiasciwy rozwéj emocjonalny oraz zapewniajgcej poczucie
bezpieczenstwa;

¢) stymulujacej systematyczny rozwoj wrazliwosci estetycznej i poczucia tozsa-
mosci, umozliwiajacej integracje uczniow, ich dziatalnos¢ artystyczng, spo-
teczna i inng wynikajaca z programu nauczania oraz programu wychowaw-
czo-profilaktycznego;

9) wspotdziatanie z rodzicami, r6znymi srodowiskami, organizacjami i instytucjami,
uznanymi przez rodzicow za zrodto istotnych wartosci, na rzecz tworzenia
warunkéw umozliwiajgcych rozwoj tozsamosci dziecka;

10) systematyczne uzupetnianie, za zgoda rodzicow, realizowanych tresci wychowaw-
czych o nowe zagadnienia, wynikajace z pojawienia sie w otoczeniu dziecka zmian

i zjawisk istotnych dla jego bezpieczenstwa i harmonijnego rozwoju;

11) systematyczne wspieranie rozwoju mechanizméw uczenia sie dziecka, prowadzace
do osiggniecia przez nie umiejetnosci samodzielnego uczenia sie’.

Opierajac sie o powyzsze punkty podstawy programowej tego etapu edukacyjnego, propo-
nujemy nastepujace cele ogdlne szkolenia:

e Zwiekszenie wiedzy i umiejetnosci na temat obstugi urzadzen typu - tablica inter-
aktywna, monitor dotykowy oraz urzadzen z nimi wspotpracujacych;

e Zwiekszenie wiedzy i umiejetnosci w zakresie wykorzystania tablic interaktyw-
nych i monitoréw dotykowych do nauczania i uczenia sie ucznidw w wieku
wczesnoszkolnym;

e Zapoznanie z przyktadami dobrych praktyk dotyczacych pracy z uczniem w wieku
wczesnoszkolnym.

Czesc wstepna szkolenia
e Podstawy wiedzy i umiejetnosci dotyczacych technologii urzadzen interaktywnych
oraz obstugi sprzetu (interaktywnych tablic, monitorow dotykowych oraz urzadzen

> Tamze,s. 16-18.
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z nimi wspotpracujacych) i programowania (oprogramowania dostarczanego razem
z tablicami i innymi urzadzeniami interaktywnymi).

Czesc gtowna szkolenia - praca z uczniami w wieku wczesnoszkolnym

e Zapoznanie z mozliwo$ciami zastosowania tablicy interaktywnej i/lub monitora do-
tykowego oraz ich wptyw na efektywnos¢ interaktywnego procesu uczenia sie i na-
uczania na etapie edukacji wczesnoszkolnej;

e Zapoznanie z oprogramowaniem wspétpracujacym z tablicami interaktywnymi i mo-
nitorami dotykowymi oraz mozliwosci jego wykorzystywania w procesie uczenia sie
i nauczania;

e Poznanie metodyki nauczania z wykorzystaniem narzedzi i materiatow inter-
aktywnych.

Cele szczegotowe szkolenia

W zapisach podstawy programowej znajdujg sie cele szczegdétowe szkolenia nawigzujace do
celéw ksztatcenia - wymagan ogdlnych | etapu edukacyjnego dla klas I-ll edukacji wcze-
snoszkolnej. Wymagania ogdélne edukacji wczesnoszkolnej zostaty opisane w odniesieniu
do czterech obszaréw rozwojowych dziecka: fizycznego, emocjonalnego, spotecznego i po-
znawczego. Tresci, ktére zostaty wziete pod uwage to:

I-

W zakresie fizycznego obszaru rozwoju uczen osigga:

1)

sprawnosci motoryczne i sensoryczne tworzace umiejetnosc skutecznego dziatania
i komunikacji;

$wiadomosc¢ zdrowotng w zakresie higieny, pielegnacji ciata, odzywiania sie i trybu
Zycia;

umiejetnos¢ wykorzystania wiasnej aktywnosci ruchowej w réznych sferach dzia-
talnosci cztowieka: zdrowotnej, sportowej, obronnej, rekreacyjnej i artystycznej;
umiejetnos¢ respektowania przepisow gier, zabaw zespotowych i przepiséw
poruszania sie w miejscach publicznych;

umiejetnos¢ organizacji bezpiecznych zabaw i gier ruchowych.

W zakresie spotecznego obszaru rozwoju uczen osigga:

4)
5)

umiejetnos¢ przyjmowania konsekwencji swojego postepowania;

umiejetnos¢ tworzenia relacji, wspoétdziatania, wspotpracy oraz samodzielnej
organizacji pracy w matych grupach, w tym organizacji pracy przy wykorzystaniu
technologii;

umiejetnos¢ samodzielnego wyrazania swoich oczekiwan i potrzeb spotecznych;
umiejetnos¢ dbania o bezpieczenstwo wiasne i innych uczestnikédw grupy,
w tym bezpieczenstwo zwigzane z komunikacjg za pomoca nowych technologii
oraz bezpieczenstwo uczestnictwa w ruchu drogowym.
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IV. W zakresie poznawczego obszaru rozwoju uczen osigga:

1)

2)

3)

7)

8)

11)

12)

potrzebe i umiejetnos¢ samodzielnego, refleksyjnego, logicznego, krytycznego
i twérczego myslenia;

umiejetnos¢ poprawnego postugiwania sie jezykiem polskim w mowie i pismie,
pozwalajaca na samodzielng aktywnos¢, komunikacje i efektywng nauke;
umiejetnosc czytania na poziomie umozliwiajacym samodzielne korzystanie z niej
w réznych sytuacjach zyciowych, w tym kontynuowanie nauki na kolejnym etapie
edukacyjnym i rozwijania swoich zainteresowan;

umiejetnosc rozumienia i uzywania prostych komunikatéw w jezyku obcym;
umiejetnos¢ rozumienia podstawowych pojec i dziatan matematycznych, samo-
dzielne korzystanie znich w réznych sytuacjach zyciowych, wstepnej matematyzacji
wraz z opisem tych czynnosci: stowami, obrazem, symbolem;

umiejetnos¢ stawiania pytan, dostrzegania probleméw, zbierania informacji po-
trzebnych do ich rozwiagzania, planowania i organizacji dziatania, a takze rozwia-
zywania problemoéw;

umiejetnosc czytania prostych tekstdw matematycznych, np. zadan tekstowych,
tamigtéwek i zagadek, symboli;

umiejetnos¢ obserwacji faktéw, zjawisk przyrodniczych, spotecznych i gospo-
darczych, wykonywania eksperymentéw i doswiadczen, a takze umiejetnosc
formutowania wnioskow i spostrzezen;

umiejetnos¢ uczestnictwa w kulturze oraz wyrazania swych spostrzezen i przezy¢
za pomocg plastycznych, muzycznych i technicznych srodkow wyrazu, a takze przy
uzyciu nowoczesnych technologii;

umiejetnos¢ samodzielnej eksploracji $wiata, rozwigzywania probleméw i stoso-
wania nabytych umiejetnosci w nowych sytuacjach zyciowych®.

Opierajac sie o powyzsze punkty podstawy programowej’ tego etapu edukacyjnego, propo-
nujemy nastepujace cele ogdélne szkolenia:

Czesc wstepna szkolenia

e Zdobycie podstawowej wiedzy dotyczacej technologii urzadzen interaktywnych wy-
korzystywanych w pracy z uczniem mtodszym;

e Zdobycie wiedzy i umiejetnosci niezbednych do obstugi sprzetu - interaktywnych
tablic, monitoréw dotykowych oraz urzadzen z nimi wspotpracujacych;

e Poznanie podstawowych mozliwosci i funkcji oprogramowania dostarczanego razem
z tablicami i innymi urzadzeniami interaktywnymi oraz sposobow jego zastosowania
w pracy z uczniami w wieku wczesnoszkolnym.

6

7

Tamze.

Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wy-
chowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztafcenia ogéinego dla szkoty podstawowej, w tym
dla uczniéw z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdl-
nego dla branzowej szkofy | stopnia, ksztafcenia ogdinego dla szkoty specjalnej przysposabiajqcej do pracy oraz
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U.z 2017 r., poz. 356, ze zm.), s. 31-33.
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Czesc gtowna szkolenia - praca z uczniami w wieku wczesnoszkolnym

Poznanie zapiséw podstawy programowej dotyczacych wykorzystywania technolo-
gii informacyjno-komunikacyjnych, a w szczegélnosci tablic interaktywnych i moni-
toréw dotykowych oraz innych urzadzen interaktywnych;

Zapoznanie z podstawowg wiedzg dotyczacg oprogramowania wspotpracujacego
z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowymi oraz sposobami jego praktycz-
nego zastosowania w klasie i poza nig;

Zapoznanie ze sposobami uzycia tablicy interaktywnej i/lub monitora dotykowego
oraz ich wptyw na efektywnos¢ interaktywnego procesu uczenia sie i nauczania;
Poznanie przyktadowych programoéw, aplikacji oraz narzedzi online wspétpracuja-
cych z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowymi oraz przygotowanych
z mysla o uczniach mtodszych oraz mozliwosci ich zastosowania w procesie ucze-
nia sie i nauczania;

Zapoznanie z przyktadami materiatow interaktywnych dotyczacych réznych obsza-
réw edukacji wczesnoszkolnej;

Poznanie metodyki nauczania w wykorzystaniu narzedzi i materiatow inter-
aktywnych;

Zapoznanie z przyktadami dobrych praktyk w wykorzystaniu narzedzi inter-
aktywnych.

Tresci ksztatcenia

Tresci ksztatcenia sa powigzane z nastepujgcymi punktami (tresciami nauczania - wymaga-
niami szczegétowymi) podstawy programowe;j:

VIL.

1.

Edukacja informatyczna.

Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania probleméw. Uczen:

1) ukfada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajace sie
m.in. na codzienne czynnosci;

2) tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania pro-
wadzace do osiggniecia celu;

3) rozwigzuje zadania, zagadki i famigtéwki prowadzace do odkrywania algorytmow.

Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywania problemoéw z wykorzystaniem

komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

1) programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wedtug pomystéw wiasnych
i pomystow opracowanych wspodlnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia,
a takze ich sekwencje sterujace obiektem na ekranie komputera badz innego
urzadzenia cyfrowego;

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst z grafika, np. zaproszenia,
dyplomy, ulotki, ogtoszenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa
elementy graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetnosci pisania, czytania,
rachowania i prezentowania swoich pomystow;

3) zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
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3. Osiagniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sie-
ciami komputerowymi. Uczen:
1) postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;
2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami pracy
Z oprogramowaniem;
3) korzysta z udostepnionych mu stron i zasobéw internetowych.
4. Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych. Uczen:
1) wspétpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,
wykorzystujac technologie;
2) wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia sie.
5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:
1) postuguje sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami;
2) rozréznia pozadane i niepozadane zachowania innych oséb (rowniez uczniéw)
korzystajacych z technologii, zwtaszcza w sieci internet;
3) przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektéw pracy innych osoéb i zwia-
zanych z bezpieczenstwem w internecie®.

Przytoczone tresci ksztatcenia powigzane sg takze z innymi zapisami podstawy programo-
wej — ,do zadan szkoty w zakresie edukacji wczesnoszkolnej nalezy: wspieranie wielokie-
runkowej aktywnosci dziecka przez organizowanie sytuacji edukacyjnych umozliwiajacych
eksperymentowanie i nabywanie do$wiadczen oraz poznawanie polisensoryczne, stymulu-
jacych jego rozwéj we wszystkich obszarach: fizycznym, emocjonalnym, spotecznym i po-
znawczym; zapewnienie prawidtowej organizacji zabawy, nauki i odpoczynku dla uzyskania
ciggtosci procesdow adaptacyjnych w odniesieniu do wszystkich dzieci, w tym rozwijaja-
cych sie w sposéb nieharmonijny, wolniejszy lub przyspieszony™.

Czesc wstepna

1. Wstep - podstawy wiedzy dotyczacej technologii urzadzen interaktywnych, moni-
torow dotykowych i innych urzadzen z nimi wspétpracujacych
1.1. Zapoznanie z technologiami stosowanymi w urzadzeniach interaktywnych.
1.2. Technologie sprawdzajace sie w pracy z uczniami w wieku wczesnoszkolnym.
1.3. Rozwdj dziecka w wieku wczesnoszkolnym a wykorzystanie urzadzen inter-
aktywnych.

2. Wiedzaiumiejetnosci niezbedne do obstugi sprzetu - tablic interaktywnych, moni-
torow dotykowych i innych urzadzen z nimi wspoétpracujacych
2.1. Przyktady sprzetu interaktywnego.
2.2. Wyboér sprzetu odpowiedniego do pracy z uczniami w wieku wczesnoszkolnym.

8 Tamze, s. 44.
% Tamze,s. 16.
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2.3. Przygotowanie sprzetu do pracy w klasie ze szczeg6lnym uwzglednieniem tablicy
interaktywnej, projektora, urzadzen z ekranem dotykowym takich jak tablet czy stét
dotykowy.

2.4. Interakcja uczniow w wieku wczesnoszkolnym z komputerem za pomocg dotyku
oraz urzadzen wyjscia-wejscia (np. pisaka do tablicy interaktywnej).

2.5. Praca z wykorzystaniem urzadzen dotykowych a mozliwosci ucznidw w wieku
wczesnoszkolnym.

. Podstawowe mozliwosci i funkcje oprogramowania dostarczanego razem

z urzadzeniami interaktywnymi do zastosowania w pracy z uczniami w wieku

wczesnoszkolnym

3.1. Przykfady i zastosowanie oprogramowania dla tablic interaktywnych.

3.2. Przykfady i zastosowanie oprogramowania dla ekranéw dotykowych.

3.3. Podstawy dziatania oprogramowania dedykowanego do pracy z urzadzeniami
interaktywnymi.

3.4. Praktyczne wskazéwki dotyczace wykorzystania typowych narzedzi dostepnych
W oprogramowaniu.

Czesc gtowna

1.

Oprogramowanie wspotpracujace z tablicami interaktywnymi i monitorami do-

tykowymi oraz sposoby jego praktycznego zastosowania z uczniami w edukacji

wczesnoszkolnej

1.1. Praktyczne wskazéwki zastosowania typowych narzedzi dostepnych w oprogramo-
waniu do urzadzen interaktywnych z wykorzystaniem ré6znych form pracy dostoso-
wanych do rozwoju, potrzeb i mozliwosci ucznidw.

1.2. Wykorzystanie oprogramowania dedykowanego dla urzadzen interaktywnych do
pracy w klasie oraz zdalnej dostosowanej do mozliwosci uczniow.

Programy, aplikacje oraz narzedzia online wspoétpracujace z tablicami interaktyw-

nymi i monitorami dotykowymi oraz zastosowanie ich w procesie uczenia sie i na-

uczania w klasach I-1ll szkoty podstawowej

2.1. Wybrane programy, aplikacje oraz narzedzia online wspétpracujace z tablicami in-
teraktywnymi i monitorami dotykowymi oraz mozliwosci ich wykorzystania w pro-
cesie uczenia sie i nauczania.

. Zastosowanie urzadzen interaktywnych w procesie nauczania uczenia sie na etapie

edukacji wczesnoszkolnej i ich wplyw na efektywnos¢ procesu nauczania - co na

ten temat moéwia zapisy podstawy programowej

3.1. Zapisy podstawy programowej dla pierwszych etapéw edukacyjnych zalecajace
wykorzystanie technologii interaktywnych (tablic, monitoréw dotykowych oraz in-
nych urzadzen).

3.2. Wybér metod, form i srodkéw zwiekszajacych efektywnos$¢ procesu nauczania
uczenia sie.
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4., Metodyka nauczania z wykorzystaniem narzedzi i materialéw interaktywnych
w pracy z uczniami w wieku wczesnoszkolnym

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.
4.6.

Technologie interaktywne oraz innowacyjne techniki uczenia sie i nauczania z wy-
korzystaniem TIK.

Podejscia pedagogiczne wspierajace wykorzystanie technologii interaktywnych
(tablic, monitoréw dotykowych oraz innych urzadzen).

Tradycyjne podejscia pedagogiczne wobec podejs¢ konstruktywistycznych oraz
ich zasadnos¢.

Wykorzystanie technologii interaktywnych — metodyka nauczania hybrydowego.
Przyktadowe techniki i metody pracy z technologiami interaktywnymi.

Stwarzanie warunkoéw sprzyjajacych petnemu wykorzystaniu technologii inter-
aktywnych.

5. Przyktady materialéw interaktywnych dotyczacych réznych obszarow edukacji
wczesnoszkolnej

5.1.

5.2.

5.3.

54.

5.5.

Praca z wykorzystaniem réznorodnych materiatéw interaktywnych i mozliwosci ich
zastosowania.

Aplikacje i serwisy interaktywne — wyszukiwanie, ocena, wykorzystanie.
Mozliwosci uzycia wyszukanych materiatbw w pracy z uczniami - rézne ob-
szary tematyczne i dziedziny przedmiotowe - integrowanie tresci w edukacji
wczesnoszkolne;j.

Tworzenie materiatéw interaktywnych przez nauczycieli oraz uczniéw — oczekiwa-
nia a mozliwosci zwigzane z rozwojem ucznidéw w wieku wczesnoszkolnym.
Wykorzystanie poznanych aplikacji, serwiséw i materiatéw do nauki w trybie stacjo-
narnym i zdalnym - nauczanie hybrydowe.

6. Dobre praktyki w wykorzystaniu narzedzi interaktywnych na etapie edukacji
wczesnoszkolnej

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

Przyktady dobrych praktyk - rézne podejscia pedagogiczne oraz techniki ucze-
nia sie i nauczania dostosowane do uczniow.

Planowanie zaje¢ wykorzystujacych technologie interaktywne (tablice, monito-
ry dotykowe oraz inne urzadzenia) oraz integrujgce tresci z réznych obszaréw
edukacyjnych.

Whnioski i ewaluacja dziatan w pracy nauczyciela.

Wykorzystanie wiedzy i umiejetnosci zdobytych podczas kursu w praktyce szkol-
nej — planowanie zajec¢ i ewentualne ich prowadzenie.

Praca z wykorzystaniem wiasnych pomystow i sposoby dzielenia sie nimi z innymi
nauczycielami.

19



Wykorzystanie tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych...

Formy i metody realizagji

Podczas zapoznawania uczestnikdw szkolenia z okre$lonymi w programie zagadnieniami
czy problemami stosowana bedzie forma wyktadu wspartego prezentacjg i/lub materiatem
multimedialnym oraz instruktaz. W czasie kursu kazdy z uczestnikéw bedzie miat mozliwosc¢
przedstawienia wypracowanych przez siebie materiatéw catej grupie w formie ré6znego ro-
dzaju prezentacji.

W celu ¢wiczenia przez stuchaczy nowo nabytych umiejetnosci na zajeciach z dzie¢mi,
w czasie szkolenia bedzie stosowania praca indywidualna stuchacza oraz praca w grupie
i/lub w parze — w postaci ¢wiczen i probleméw do rozwigzania. Bedzie ona dominujgca forma
pracy nauczycieli. Kolejnymi metodami wykorzystywanymi w czasie kursu beda: analiza tek-
stow dotyczacych problematyki szkolenia, gry dydaktyczne jako przyktadowa metoda pracy
z uczniami oraz mapa mysli utatwiajaca wizualne opracowanie poruszanych zagadnien.

Podczas szkolenia bedzie wykorzystywana takze dyskusja pozwalajaca na wymiane pogla-
déw i doswiadczen miedzy stuchaczami a prowadzacym. Rozwazane beda w formie dysku-
sji problemy przedstawiane zaréwno przez prowadzacego, jak i stuchaczy. Gtéwne metody
sprawdzania zdobytej przez uczestnikow szkolenia wiedzy i umiejetnosci to: rozmowy, testy,
metody oparte na obserwacji dziatan uczestnikow szkolenia oraz analiza wypracowanych
przez nich materiatéw.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedg nastepujace narzedzia oraz licencjonowane
oprogramowania:

e Tablice interaktywne wykorzystujace rozne technologie;

e Projektory interaktywne;

e Ekrany dotykowe;

e Przystawki do projektoréw;

e Tablety graficzne;

e Komputery z systemem Microsoft Windows 10;

e Tablety z systemem Android;

e Tablety z systemem iOS;

e Smartfony z systemem Android;

e Smartfony z systemem iOS;

e Platformy e-learningowe online (np. E-podreczniki);

e Edytor tekstu (np. Microsoft Word, LibreOffice Writer — edytor tekstu, Wordpad itp.);

e Poczta elektroniczna;

e Narzedzia bezptatnej chmury dla edukacji (np. Microsoft 365, Google Classroom);

e Przegladarka internetowa (np. Edge, Firefox, Chrome, itp.);

e Pakiet biurowy (np. Microsoft Office 2016, Microsoft 365, LibreOffice, itp.);

e Przegladarka dokumentéw pdf (np. Acrobat Reader, Sumatra Pdf, itp.)

e Oprogramowania do tablic i monitoréw interaktywnych (np. OpenBoard, Smart

NoteBook, ClassFlow, myBoard, itp.);
e Inne oprogramowania w razie potrzeby.
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Ramowy plan szkolenia

(zes¢ wstepna
Czas trwania: 5 godzin

Blok 1: Wstep — podstawy wiedzy dotyczacej tablic interaktywnych, monitorow dotykowych
i innych urzadzen z nimi wspétpracujacych

Cele oraz tresci ksztatcenia bloku 1 s3 powigzane z nastepujacymi punktami (tresciami
nauczania — wymaganiami szczegétowymi) podstawy programowej:

VIl. Edukacja informatyczna.
3. Osiagniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sie-
ciami komputerowymi. Uczen:
1) postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;
2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami pracy
z oprogramowaniem??,
5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:
1) postuguje sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami.

VI. Edukacja techniczna.
3. Osiagniecia w zakresie stosowania narzedzi i obstugi urzadzen technicznych. Uczen:
1) wyjasnia dziatanie i funkcje narzedzi, i urzadzen wykorzystywanych w gospodar-
stwie domowym, i w szkole;
2) postuguje sie bezpiecznie prostymi narzedziami pomiarowymi, urzadzeniami
z gospodarstwa domowego, a takze urzadzeniami dostepnymi w szkole''.

Cele operacyjne:
Nauczyciel:
e Zna réznice miedzy tablicg interaktywng, projektorem interaktywnym, monitorem
dotykowym;
e Zna podstawowe rozwigzania technologiczne uzywane w tablicach, ekranach i pro-
jektorach interaktywnych;
e Zna podstawowe wady i zalety ré6znych rozwigzan stosowanych w tablicach.

Opis tresci:

e Omowienie réznic i podobienstw miedzy tablica interaktywna, projektorem inter-
aktywnym, monitorem dotykowym. Praca w grupie — testowanie i porownywanie
urzadzen — dyskusja oraz wyciagniecie wnioskow.

e Podstawowe przyktadowe rozwigzania technologiczne:

0 Tamze, s. 44.
" Tamze, s. 43.
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- technologie interaktywne (tablice, stoty, dywany);

- technologie dotykowe (ekrany, tablety);

— rozszerzona rzeczywistos¢ (tablety).

e Przyktady tablic i ekranéw:

- prezentacja rozmaitych rozwigzan przygotowanych przez réznych producentéw
sprzetu i oprogramowania;

- propozycja najlepszych rozwigzan do wykorzystania z uczniami w wieku
wczesnoszkolnym;

- poréwnywanie dostepnych rozwigzan dostosowanych do mozliwosci uczniéw
w wieku wczesnoszkolnym.

Blok 2: Wiedza i umiejetnosci niezbedne do obstugi sprzetu — tablic interaktywnych, monito-
row dotykowych i innych urzadzen z nimi wspétpracujacych

Cele oraz tresci ksztatcenia bloku 2 s3 powigzane z nastepujacymi punktami (tre$ciami na-
uczania - wymaganiami szczeg6towymi) podstawy programowej:

VIl. Edukacja informatyczna.
3. Osiagniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sie-
ciami komputerowymi. Uczen:
1) postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;
2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami pracy
z oprogramowaniem.
5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:
1) postuguje sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami;
3) przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwia-
zanych z bezpieczeristwem w internecie'.

Cele operacyjne:
Nauczyciel:
e Potrafi skalibrowac tablice z projektorem i komputerem;
e Potrafi wykorzysta¢ urzadzenia wspotpracujace z tablicg interaktywnga i monitorem
dotykowym.

Opis tresci:
e Zapoznanie z przyktadowymirodzajamitablicinteraktywnych i ekranéw dotykowych:
- praca z uzyciem dostepnych dla nauczycieli urzadzen - obserwacja sposobu uzy-
cia tablic i ekranéw podczas pokazu oraz wtasne proby zastosowania dostepnych
urzadzen;
- prezentacja innych urzadzen — w razie braku dostepnosci prowadzacy moze wy-
Swietli¢ krotkie filmy ukazujgce mozliwosci réznego sprzetu i oprogramowania.

12 Tamze, s. 44.
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Przygotowanie tablicy interaktywnej, ekranu dotykowego, projektora do pracy

wedtug ponizszych zasad:

podtgczenie urzadzen do komputera;

uruchomienie sprzetu;

kalibracja urzadzen;

radzenie sobie z problemami technicznymi i mozliwosci szukania pomocy.

Praca z zastosowaniem urzadzen wspotpracujacych z tablicami interaktywnymi,

monitorami dotykowymi:

- zapoznanie ze specyfika urzadzen wspotpracujacych z tablicami interaktywnymi;

— praca z uzyciem tabletu graficznego — podtaczenie urzadzenia, préoby wykonywa-
nia ¢wiczen interaktywnych za jego pomoca;

- praca z uzyciem wizualizera — podtaczenie sprzetu, pokaz materiatéw analogo-
wych na ekranie urzadzenia interaktywnego;

— podtaczanie gtosnikéw i mikrofonéw — zajecia praktyczne przygotowujgce uczest-
nikéw kursu do pracy z takim sprzetem;

- wykorzystanie tabletéw przez uczniéw - samodzielne ¢wiczenia z uzyciem urza-
dzenia wykonywane przez wszystkich uczestnikow szkolenia pod nadzorem
prowadzacego.

Blok 3: Podstawowe mozliwosci i funkcje oprogramowania dostarczanego razem z urzadzenia-
mi interaktywnymi do zastosowania w pracy z uczniami w wieku wezesnoszkolnym

Cele oraz tresci ksztatcenia bloku 3 s3 powigzane z nastepujagcymi punktami (tre$ciami na-
uczania - wymaganiami szczeg6towymi) podstawy programowej:

VILI.

Edukacja informatyczna.

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sie-

ciami komputerowymi. Uczen:

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami pracy
z oprogramowaniem.

Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych. Uczen:

2) wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia sie.

Osiaggniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguje sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami;

3) przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektéw pracy innych osoéb i zwia-
zanych z bezpieczeristwem w internecie.

13 Tamze, s. 44.
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Cele operacyjne:

Nauczyciel:

Zna oprogramowanie dedykowane dla danej tablicy czy ekranu;

Potrafi uruchomi¢ oprogramowanie;

Zna podstawowe funkcjonalnosci oprogramowania dotgczonego do sprzetu;

Potrafi postugiwac sie podstawowymi funkcjami w dedykowanym oprogramowaniu.

Opis tresci:
Przykfady oprogramowania dedykowanego dla tablic interaktywnych, w tym opro-
gramowania ogélnodostepnego:

omowienie i pokaz oprogramowania wraz z urzgdzeniami dostepnymi na rynku;
wyprébowanie oprogramowania udostepnianego na tzw. wolnych licencjach,
omowienie zalet uzywania takiego oprogramowania;

wady i zalety stosowania réznych tablic i r6znego oprogramowania w jednej pla-
cowce edukacyjnej — dyskusja w grupach;

sprawdzanie podstawowych mozliwosci oprogramowania przez kazdego uczest-
nika szkolenia.

Przyktady oprogramowania dedykowanego dla ekranéw dotykowych:

omowienie i pokaz oprogramowania wraz z urzgdzeniami dostepnymi na rynku.

Podstawy pracy z wykorzystaniem dedykowanego oprogramowania:

podstawowe funkcje dostepne w oprogramowaniu (np. prezentacji, dodawania/
ukrywania elementéw, podkreslania, zapisywania);

rézne mozliwosci wykorzystania dostepnych funkgji;

sprawdzenie podstawowych funkcji oprogramowania podczas wykonywania
przyktadowych ¢wiczen przygotowanych na potrzeby pracy z uczniem w wieku
wczesnoszkolnym.

Praktyczne wskazowki wykorzystania typowych narzedzi dostepnych w dedykowa-
nym oprogramowaniu:

przyktady uzycia typowych narzedzi do opracowania materiatdw na lekcje
(np. prezentacji, pracy indywidualnej uczniéw lub grupowej).

Proponowane zasoby edukacyjne:

Mamrot A., (2018), Tablica interaktywna w pracy wspdtczesnego nauczyciela szkoty podsta-
wowej, ,Edukacja - Technika - Informatyka’, nr 1/23, (2018), Rzeszéw: Wydawnictwo
Uniwersytetu Rzeszowskiego.

Preus R., (2018), Wykorzystanie tablicy interaktywnej w szkole, Bydgoszcz: Kujawsko-
-Pomorskie Centrum Edukacji Nauczycieli w Bydgoszczy.
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Czesc gtdwna
Czas trwania: 20 godzin

Blok 1: Oprogramowanie wspétpracujace z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowy-
mi oraz sposoby jego praktycznego zastosowania z uczniami w edukacji wczesnoszkolnej

Cele oraz tresci ksztatcenia bloku 1 s3 powigzane z nastepujagcymi punktami (tre$ciami na-
uczania - wymaganiami szczeg6towymi) podstawy programowe;:

VIl. Edukacja informatyczna.
3. Osiagniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sie-
ciami komputerowymi. Uczen:
1) postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;
2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami pracy
z oprogramowaniem;
3) korzysta z udostepnionych mu stron i zasobdéw internetowych.
4. Osiggniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych. Uczen:
1) wspétpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i dos$wiadczeniami,
wykorzystujac technologie;
2) wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia sie.
5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:
1) postuguje sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami;
2) rozréznia pozadane i niepozadane zachowania innych oséb (rowniez uczniéw)
korzystajacych z technologii, zwtaszcza w sieci internet;
3) przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwigza-
nych z bezpieczefistwem w internecie'.

Cele operacyjne:
Nauczyciel:
e Zna przyktadowe programy wspotpracujace z typowymi urzadzeniami interaktywny-
mi (tablicami, monitorami, innymi urzadzeniami dotykowymi);
e Potrafi wykorzystywa¢ podstawowe narzedzia dostepne w oprogramowaniu do
urzadzen interaktywnych;
e Potrafi wykorzystywac oprogramowanie do urzadzen interaktywnych w procesie na-
uczania i uczenia sie w trybie stacjonarnym oraz zdalnym.

Opis tresci:
e Przyktady programow wspotpracujacych z roznorodnymi urzadzeniami interaktyw-
nymi (tablicami, monitorami, innymi urzagdzeniami dotykowymi):

4 Tamze, s. 44.
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- poznanie podstawowych programéw — praca indywidualna stuchaczy przy samo-
dzielnych stanowiskach komputerowych oraz praca w parach przy urzadzeniach
interaktywnych;

- analiza réznic i podobienstw - oméwienie w grupach;

- mozliwosci wykorzystania programéw w pracy z uczniami w edukacji wczesnosz-
kolnej — przedstawienie i dyskusja na forum grupy.

e Praktyczne wskazéwki wykorzystania typowych narzedzi dostepnych w oprogramo-
waniu do urzadzen interaktywnych w pracy z uczniami w wieku wczesnoszkolnym

- prezentacja oraz ¢wiczenia praktyczne uczestnikéw szkolenia;

e Wykorzystanie oprogramowania przeznaczonego do urzadzen interaktywnych, do
pracy w klasie oraz w trybie zdalnym - wyszukiwanie funkcji dostosowanych do tych
trybow pracy oraz oméwienie ich na forum grupy.

Proponowane zasoby edukacyjne:
Tablice do pracy on-line, https://tikowybelfer.blogspot.com/2020/04/biae-tablice-do-pra-
cy-on-line.htmI?m=1&fbclid=IwART1eGNnNtmFWAUHOMW2HWHMUWIEAYNnOwKTi-
0xAogjt3Kw8NN-68-Jwz50a1U [dostep: 7.08.2020].

Blok 2: Programy, aplikacje oraz narzedzia online wspétpracujace z tablicami interaktywnymi
i monitorami dotykowymi oraz zastosowanie ich w procesie uczenia si¢ i nauczania w klasach
I-111 szkoty podstawowej

Cele oraz tresci ksztatcenia bloku 2 sg powigzane z nastepujacymi punktami (tresciami na-
uczania — wymaganiami szczeg6étowymi) podstawy programowej:

VIl. Edukacja informatyczna.
1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemoéw. Uczen:
1) uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajace sie
m.in. na codzienne czynnosci;
2) tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania pro-
wadzace do osiggniecia celu;
3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzace do odkrywania algorytmow.
3. Osiagniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sie-
ciami komputerowymi. Uczen:
1) postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;
2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami pracy
z oprogramowaniem;
3) korzysta z udostepnionych mu stron i zasoboéw internetowych.
4. Osiggniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych. Uczen:
1) wspotpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,
wykorzystujac technologie;
2) wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia sie.
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5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:
1) postuguje sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami'™.

Cele operacyjne:
Nauczyciel:
e Zna przyktadowe programy wspodtpracujace z typowymi urzadzeniami interaktywny-
mi (tablicami, monitorami, innymi urzagdzeniami dotykowymi);
e Potrafi wykorzystywa¢ podstawowe narzedzia dostepne w oprogramowaniu do
urzadzen interaktywnych;
e Potrafi wykorzystywac oprogramowanie dedykowane urzadzeniom interaktywnym
W procesie nauczania i uczenia sie w trybie stacjonarnym oraz zdalnym.

Opis tresci:

e Przyktady dodatkowych programéw wspétpracujacych z réznorodnymi urzadzenia-

mi interaktywnymi (tablicami, monitorami, innymi urzadzeniami dotykowymi):
oprogramowanie do robienia elektronicznych notatek;
oprogramowanie do wspétpracy online;

- programy do prostej obrébki grafiki i filmow;

- aplikacje do tworzenia map mysli;

- aplikacje do rozszerzonej rzeczywistosci;

- aplikacje wpierajace nauke czytania, pisania oraz liczenia itd.;

- testowanie wymienionych aplikacji i programéw, wykonywanie przyktadowych
¢wiczen przygotowanych z mysla o uczniach edukacji wczesnoszkolnej, prezen-
towanie pracy wiasnej uczestnikow, testowanie na urzadzeniach interaktywnych.

e Praktyczne wskazowki wykorzystania dodatkowych narzedzi dostepnych w oprogra-

mowaniu do urzadzen interaktywnych w pracy z uczniami klas I-11l:

- przyktady zastosowania poznanych programéw i aplikacji w pracy z uczniami -
omowienie szkolenia na forum, dyskusja i zaprezentowanie nowych pomystéw.

e Wykorzystanie oprogramowania dodatkowego przeznaczonego do urzadzen inter-
aktywnych do pracy w klasie oraz w trybie zdalnym:

- mozliwosci wykorzystania poznanych programow do ksztatcenia hybrydowe-
go oraz online - wymiana pomystéw oraz przygotowanie krétkich przyktadow
¢wiczen.

Proponowane zasoby edukacyjne:
Tablice do pracy on-line, https://tikowybelfer.blogspot.com/2020/04/biae-tablice-do-pra-
cy-on-line.htmI?m=1&fbclid=IwART1eGNnNtmFWAUHOMW2HWHMUWIEAYNnOwKTi-
0xAogjt3Kw8NN-68-Jwz50a1U [dostep: 7.08.2021].

> Tamze, s. 44.
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Blok 3: Zastosowanie urzadzen interaktywnych w procesie nauczania uczenia si¢ na etapie
edukacji wczesnoszkolnej i ich wptyw na efektywnos¢ procesu nauczania — co na ten temat
mowia zapisy podstawy programowej

Cele oraz tresci ksztatcenia bloku 3 sg powigzane z nastepujacymi punktami (tresciami na-
uczania - wymaganiami szczegotowymi) podstawy programowej:

VIL.

1.

Edukacja informatyczna.

Osiaggniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemoéw. Uczen:

1) uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajace sie
m.in. na codzienne czynnosci;

2) tworzy polecenie lub sekwencje polecenn dla okreslonego planu dziatania
prowadzace do osiggniecia celu;

3) rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzace do odkrywania algorytmow.

Osiaggniecia w zakresie programowania i rozwigzywania problemoéw z wykorzystaniem

komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczenh:

1) programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wedtug pomystéw wtasnych
i pomystéw opracowanych wspdlnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia,
a takze ich sekwencje sterujgce obiektem na ekranie komputera badz innego
urzadzenia cyfrowego;

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, faczac tekst z grafika, np. zaproszenia,
dyplomy, ulotki, ogtoszenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa
elementy graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetnosci pisania, czytania,
rachowania i prezentowania swoich pomystow;

3) zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

Cele operacyjne:
Nauczyciel:

Zna zapisy podstawy programowej nauczanego etapu edukacyjnego w kontek-
$cie wykorzystania technologii interaktywnych (tablic interaktywnych, monitoréw
dotykowych oraz innych urzadzen interaktywnych) do efektywnego nauczania
uczenia sie;

Zna techniki i metody pracy z technologiami interaktywnymi;

Zna przyktady dobrych praktyk w wykorzystaniu technologii interaktywnych (tablic,
monitoréw dotykowych oraz innych urzadzen).

Opis tresci:

Zapisy podstawy programowej dla pierwszych etapéw edukacyjnych zalecajace wy-

korzystanie technologii interaktywnych (tablic, monitoréw dotykowych oraz innych

urzadzen), szczegdlnie te dotyczace edukacji informatycznej:

- cel ksztatcenia og6lnego w szkole podstawowej;

- najwazniejsze umiejetnosci rozwijane w ramach ksztatcenia ogélnego w szkole
podstawowej;
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- zadania szkoty w zakresie edukacji wczesnoszkolnej;
- wymagania dotyczace edukacji informatycznej a wykorzystywanie technologii
interaktywnych.
¢ Przykfadowe techniki i metody pracy z technologiami interaktywnymi:
- nauczanie problemowe;
- rotacja po stacjach;
- praca metoda projektéw;
- WebQuest;
- burza mézgow;
- mapa mysli;
- przedstawienie przyktadowych technik i metod pracy oraz zastosowanie ich pod-
czas szkolenia — omoéwienie pracy za pomoca tych metod;
- praca w grupach - analiza pluséw i minusoéw, przedstawienie wnioskéw catej
grupie.
e Przyktady dobrych praktyk - prezentacja oraz omoéwienie przez prowadzacego.

Proponowane zasoby edukacyjne:

Podstawa programowa ksztatcenia ogdélnego dla przedszkoli i szkét podstawowych,
https://www.ore.edu.pl/2017/12/ppko/ [dostep: 23.09.2021].

Interaktywne ekrany w stuzbie edukacji, https://crn.pl/artykuly/rynek/interaktywne-ekra-
ny-w-sluzbie-edukacji [dostep: 28.09.2021].

Edukacja cyfrowa w szkotach w Europie, Raport Eurydice, (2020), https://eurydice.org.pl/
wp-content/uploads/2020/06/edukacja_cyfrowa PL.pdf, Warszawa: Fundacja Roz-
woju Systemu Edukacji.

Blok 4: Metodyka nauczania z wykorzystaniem narzedzi i materiatdw interaktywnych z ucznia-
mi w wieku wczesnoszkolnym

Edukacja wczesnoszkolna ,wymaga niezwyktej starannosci w doborze tresci, srodkéw,
strategii, metod ksztatcenia, aby ukaza¢ uczniom scalony obraz swiata i utatwi¢ jego rozu-
mienie”'®, Zorganizowana jest w postaci ksztatcenia zintegrowanego, ktére obejmuje ,inte-
gracje czynnosciowg, metodyczng, organizacyjng i tresciowa. Podstawowa formg organizo-
wania pracy dziecka powinien by¢ dzien jego wielokierunkowej aktywnosci, a nie klasyczna
lekcja szkolna. (...) Proces edukacji przybiera ré6zne formy: pracy z udziatem catego zespotu,
pracy w grupach, pracy indywidualnej i jest wyprowadzany z naturalnych sytuacji edukacyj-
nych. Nauczyciele organizuja edukacje dzieci jako dynamiczny proces nadawania osobiste-
go sensu i rozumienia ciagle zmieniajacej sie rzeczywistosci, a nie jako przekaz gotowych

¢ Rozporzqdzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wy-
chowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztafcenia ogéinego dla szkoty podstawowej, w tym
dla uczniéw z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdl-
nego dla branzowej szkofy | stopnia, ksztafcenia ogdinego dla szkoty specjalnej przysposabiajqcej do pracy oraz
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U.z 2017 r., poz. 356, ze zm.).
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informacji. Proces edukacji umozliwia eksploracje $wiata, zdobywanie nowych doswiadczen
i interakcje z otoczeniem. Na tej podstawie uczen buduje swoja wiedze""’.

Cele oraz tresci ksztatcenia bloku 4 sg powigzane z nastepujacymi punktami (tresciami na-
uczania - wymaganiami szczegoétowymi) podstawy programowej:

VIl. Edukacja informatyczna.
1. Osiggniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania probleméw. Uczen:
1) ukfada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajace sie
m.in. na codzienne czynnosci;
2) tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania pro-
wadzace do osiggniecia celu;
3) rozwigzuje zadania, zagadki i famigtéwki prowadzace do odkrywania algorytmow.
3. Osiagniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sie-
ciami komputerowymi. Uczen:
1) postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;
2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami pracy
Z oprogramowaniem;
3) korzysta z udostepnionych mu stron i zasobdéw internetowych.
4. Osiaggniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych. Uczen:
1) wspétpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i dos$wiadczeniami,
wykorzystujac technologie;
2) wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia sie'®.

Cele oraz tresci ksztatcenia bloku 4 sg powigzane réwniez z innymi zapisami podstawy
programowej — ,do zadan szkoty w zakresie edukacji wczesnoszkolnej nalezy: wspieranie
wielokierunkowej aktywnosci dziecka przez organizowanie sytuacji edukacyjnych umozli-
wiajacych eksperymentowanie i nabywanie doswiadczen oraz poznawanie polisensorycz-
ne, stymulujacych jego rozwéj we wszystkich obszarach: fizycznym, emocjonalnym, spo-
tecznym i poznawczym; zapewnienie prawidtowej organizacji zabawy, nauki i odpoczynku
dla uzyskania ciagtosci proceséw adaptacyjnych w odniesieniu do wszystkich dzieci, w tym
rozwijajacych sie w sposéb nieharmonijny, wolniejszy lub przyspieszony”'. Dlatego tresci
ksztatcenia tego bloku proponujemy potgczy¢ z réznymi tresciami nauczania podstawy pro-
gramowej dotyczacymi innych obszaréw edukacji, np. polonistycznej:

l.  Edukacja polonistyczna.
1. Osiagniecia w zakresie stuchania. Uczen:
1) stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych oséb z otoczenia, w réznych
sytuacjach zyciowych, wymagajacych komunikacji i wzajemnego zrozumienia;
okazuje szacunek wypowiadajacej sie osobie;

7 Tamze.
8 Tamze, s. 44.
% Tamze, s. 16.
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11.

2) wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku
rozumienia lub braku pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi®°.

Edukacja matematyczna.

. Osiagniecia w zakresie rozumienia stosunkow przestrzennych i cech wielkosciowych.

Uczen:

1) okresla i prezentuje wzajemne potozenie przedmiotéw na ptaszczyznie i w prze-
strzeni; okresla i prezentuje kierunek ruchu przedmiotéw oraz osoéb; okresla
potozenie przedmiotu na prawo/na lewo od osoby widzianej z przodu (takze
przedstawionej na fotografii czy obrazku)?'.

Edukacja przyrodnicza.

Osiagniecia w zakresie funkgji zyciowych cztowieka, ochrony zdrowia, bezpieczenstwa

i odpoczynku. Uczen:

13) stosuje zasady bezpieczenstwa podczas korzystania z urzadzen cyfrowych,
rozumie i respektuje ograniczenia zwigzane z czasem pracy z takimi urzagdzeniami
oraz stosuje zasady netykiety;

14) ma swiadomos$¢, iz nieodpowiedzialne korzystanie z technologii ma wptyw na
utrate zdrowia cztowieka;

15) ma $wiadomosc¢ pozytywnego znaczenia technologii w zyciu cztowieka?2

Edukacja plastyczna.

Osiagniecia w zakresie dziatalnosci ekspresji tworczej. Uczen:

9) tworzy przy uzyciu prostej aplikacji komputerowej, np. plakaty, ulotki i inne
wytwory?.

Edukacja jezykowa. Jezyk obcy nowozytny.

Uczen korzysta ze zrodet informacji w jezyku obcym nowozytnym (np. ze stowni-
kow obrazkowych, ksigzeczek), rowniez za pomoca technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych?.

Cele operacyjne:
Nauczyciel:

Zna i stosuje w praktyce szkolnej technologie interaktywne (tablice, monitory, inne
urzadzenia dotykowe) oraz innowacyjne metody techniki uczenia sie i nauczania
z wykorzystaniem TIK;

Zna rézne podejscia pedagogiczne - od opartych na behawiorystycznej teorii ucze-
nia sie po konstruktywizm i konstrukcjonizm;

Zna i stosuje w praktyce zalecenia metodyczne w pracy z technologiami interaktyw-
nymi zarbwno w nauce stacjonarnej, jak i edukacji zdalnej;

20

22

23

Tamze, s. 34.
Tamze, s. 37.
Tamze, s. 40-41.
Tamze, s. 42.
Tamze, s. 49.
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e Potrafi stwarza¢ warunki pozwalajace na petne wykorzystanie mozliwosci technolo-
gii interaktywnych w pracy z uczniami na etapie edukacji wczesnoszkolne;j.

Opis tresci:
e Technologie interaktywne oraz innowacyjne techniki i metody uczenia sie oraz na-
uczania z wykorzystaniem TIK:

- podejscia pedagogiczne wspierajgce wykorzystanie technologii interaktywnych
(tablic, monitoréw dotykowych oraz innych urzadzen) - prezentacja sposobu pro-
wadzenia zaje¢ wg podejscia tradycyjnego oraz konstruktywistycznego —-omowie-
nie réznic i analiza dotyczaca mozliwosci uzycia tej metody przez uczestnikéw
szkolenia;

— plusy i minusy stosowania obydwu rodzajéw podejs¢ — burza mézgdéw - praca
w grupach, wnioski i omoéwienie ich na forum.

e Zastosowanie technologii interaktywnych w metodyce pracy zdalne;j:

- ksztatcenie hybrydowe z wykorzystaniem technologii interaktywnych - przypo-
mnienie pojecia i gtdwnych zasad funkcjonowania;

- tworzenie i wykorzystanie materiatow do nauki zdalnej - mozliwosci uzycia po-
znanego oprogramowania i innych narzedzi - omoéwienie oraz przygotowanie
przyktadowych materiatow przez uczestnikéw szkolenia.

e Rozne techniki i metody pracy z zastosowaniem technologii interaktywnych

w praktyce szkolnej:

- omowienie wybranych technik i metod przez prowadzacego;

- opracowywanie pomystow zaje¢ wykorzystujacych przyktadowe techniki i meto-
dy - praca w grupach.

e Stwarzanie warunkoéw sprzyjajacych petnemu wykorzystaniu technologii inter-
aktywnych:

- analiza r6znorodnych mozliwosci ich zastosowania;

- omowienie warunkéw ich wykorzystania;

- planowanie uzycia technologii interaktywnych.

Proponowane zasoby edukacyjne:

Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla przedszkoli i szkét podstawowych,
https://www.ore.edu.pl/2017/12/ppko/ [dostep: 23.09.2021].

Czechowska Z., Majkowska J., (2020), TIK na specjalne zamdwienie czyli jak efektywnie
wykorzystywac technologie informacyjno-komunikacyjne w edukadji i terapii uczniéw
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, https://www.ore.edu.pl/?s=TIK+na+specjal-
ne+zam%C3%B3wienie&res type=zasoby [dostep: 23.09.2021].

Interaktywne metody nauczania, https://szkola.fundacjazrodla.pl/o-szkole/wiedza/inte-
raktywne-metody-nauczania/ [dostep: 7.08.2020].

Janczak D., (2015), Wykorzystanie tabletéw na lekcji, ,Dyrektor Szkoty”, nr 11, (2015).

Janczak D., (2016), Uczenie sie w cyfrowym swiecie, ,Dyrektor Szkoty”, nr 7, (2016).

Janczak D., (2018), Edukacja wczesnoszkolna z nowymi technologiami w tle, W cyfrowej
szkole”, nr 1, (2018), https://www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-
-szkola/Cyfrowa Szkola nr 1 na WWW.pdf [dostep: 7.08.2020].
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Janczak D., (2018), TIK i nowe trendy w nauczaniu, ,W cyfrowej szkole”, nr 2, (2018),
https://www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-szkola/Cyfrowa
Szko%C5%82a nr 2 na WWW.pdf [dostep: 7.08.2020].

Janczak D., (2019), Uczy¢ zpomocq TIK — czyli jak?, , W cyfrowej szkole”, nr 2, (2019), https://
www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-szkola/Cyfrowa Szkola
nr 4 na WWW.pdf [dostep: 7.08.2020].

Majewska K., (2016), Efektywnos¢ interaktywnej formy nauczania z uzyciem tablicy multi-
medialnej, ,E-mentor”, nr 1(63), (2016), http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/
numer/63/id/1223 [dostep: 7.08.2020].

Nowak M., Tablice interaktywne w procesie nauczania, https://edunews.pl/nowoczesna-
-edukacja/innowacje-w-edukacji/169-tablice-interaktywne-w-procesie-nauczania
[dostep: 7.08.2020].

Polak M., Jak zacheca¢ mtodszych uczniéw do uczenia sie?, https://edunews.pl/eduka-
cja-i-rodzice/edukacja-wczesnoszkolna/4967-jak-zachecac-mlodszych-uczniow-
-do-uczenia-sie [dostep: 7.08.2020].

Sterna D., Szansa (na lepszq edukacje), https://edunews.pl/system-edukacji/szkoly/5042-
szansa-na-lepsza-edukacje [dostep: 7.08.2020].

Blok 5: Przyktady materiatow interaktywnych dotyczacych réznych obszarow edukagji
wczesnoszkolnej

Cele oraz tresci ksztatcenia bloku 5 sg powigzane z nastepujacymi punktami (tresciami
nauczania — wymaganiami szczegétowymi) podstawy programowe;j:

VIL.

Edukacja informatyczna.

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sie-

ciami komputerowymi. Uczen:

1) postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;

3) korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych.

4. Osiggniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych. Uczen:

1) wspétpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i dos$wiadczeniami,
wykorzystujac technologie;

2) wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia sie.

Osiaggniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguje sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami;

3) przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektéw pracy innych osoéb i zwia-
zanych z bezpieczeristwem w internecie®.

2 Tamze, s. 44.
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https://www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-szkola/Cyfrowa_Szko%C5%82a_nr_2_na_WWW.pdf
https://www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-szkola/Cyfrowa_Szko%C5%82a_nr_2_na_WWW.pdf
https://www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-szkola/Cyfrowa_Szkola_nr_4_na_WWW.pdf
https://www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-szkola/Cyfrowa_Szkola_nr_4_na_WWW.pdf
https://www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-szkola/Cyfrowa_Szkola_nr_4_na_WWW.pdf
http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/63/id/1223
http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/63/id/1223
https://edunews.pl/nowoczesna-edukacja/innowacje-w-edukacji/169-tablice-interaktywne-w-procesie-nauczania
https://edunews.pl/nowoczesna-edukacja/innowacje-w-edukacji/169-tablice-interaktywne-w-procesie-nauczania
https://edunews.pl/edukacja-i-rodzice/edukacja-wczesnoszkolna/4967-jak-zachecac-mlodszych-uczniow-do-uczenia-sie
https://edunews.pl/edukacja-i-rodzice/edukacja-wczesnoszkolna/4967-jak-zachecac-mlodszych-uczniow-do-uczenia-sie
https://edunews.pl/edukacja-i-rodzice/edukacja-wczesnoszkolna/4967-jak-zachecac-mlodszych-uczniow-do-uczenia-sie
https://edunews.pl/system-edukacji/szkoly/5042-szansa-na-lepsza-edukacje
https://edunews.pl/system-edukacji/szkoly/5042-szansa-na-lepsza-edukacje

Wykorzystanie tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych...

Cele operacyjne:
Nauczyciel:

Zna zrédta réznych materiatow interaktywnych dotyczacych edukacji wczesnoszkol-
nej i potrafi je wykorzystag¢;

Zna rézne aplikacje i serwisy interaktywne odpowiednie dla ucznidw w wieku
wczesnoszkolnym;

Potrafi wyszuka¢ odpowiednie materiaty interaktywne oraz wykorzystac je w pracy
z uczniami w wieku wczesnoszkolnym;

Potrafi zastosowac poznane narzedzia do samodzielnego tworzenia materiatéw inter-
aktywnych odpowiednich dla uczniéw w wieku wczesnoszkolnym;

Potrafi wykorzysta¢ poznane narzedzia i materiaty do organizacji nauki uczniéow
w wieku wczesnoszkolnym w trybie stacjonarnym oraz zdalnym.

Opis tresci:

Praca z wykorzystaniem réznorodnych materiatow interaktywnych i mozliwosci

ich uzycia:

- zastosowanie réznych rodzajéw materiatow;

- praca w grupach — wyszukiwanie tresci przydatnych do przygotowania zajec.

Aplikacje i serwisy interaktywne — wyszukiwanie, ocena oraz zastosowanie — praca

w matych zespotach:

- wyszukiwanie aplikacji mobilnych i internetowych serwiséw z materiatami inter-
aktywnymi przeznaczonymi dla uczniéw w wieku wczesnoszkolnym;

- ocena znalezionych aplikacji i serwisow pod wzgledem ich zastosowania
w edukacji wczesnoszkolnej;

- zasady i mozliwosci ich uzycia;

- omowienie wykonanych zadan i prezentacja wnioskéw na forum grupy.

Materiaty edukacyjne w pracy z uczniem z réznych obszaréw tematycznych i dziedzin

przedmiotowych:

- mozliwosci wykorzystania wyszukanych materiatéw interaktywnych z poszcze-
golnych obszaréw edukacji (polonistycznej, matematycznej, przyrodniczej itd.) -
dyskusja i dzielenie sie swoimi obserwacjami przez uczestnikow szkolenia.

Tworzenie materiatéw interaktywnych przez nauczycieli oraz uczniéw:

— tworzenie materiatow dla ucznidéw;

- przygotowanie do uczenia za pomoca tworzenia materiatéw przez uczniéw;

- praca indywidualna uczestnikow szkolenia.

Aplikacje, serwisy i materiaty do nauki w trybie stacjonarnym i zdalnym:

- wykorzystanie poznanych aplikacji, serwiséw i materiatbw w ksztatceniu
hybrydowym;

- wykorzystanie poznanych aplikacji, serwisow i materiatéw w ksztatceniu online;

- omowienie na forum szkoleniowym grupy, zebranie wnioskéw w postaci wspoét-
dzielonych notatek.
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Proponowane zasoby edukacyjne:

Materialy interaktywne, http://inter-aktywnie.blogspot.com/ [dostep: 28.09.2021].

E-podreczniki na laptopy, smartfony i tablice interaktywne, https://edunews.pl/nowocze-
sna-edukacja/ict-w-edukacji/3075-e-podreczniki-na-laptopy-smartfony-i-tablice-in-
teraktywne [dostep: 7.08.2020].

Janczak D., (2016), Nauczycielskie strony internetowe, ,Dyrektor Szkoty”, nr 9, (2016).

Nowoczesne Nauczanie, 12 najlepszych stron z materiatami do tablicy interaktywnej,
https://nowoczesnenauczanie.edu.pl/12-najlepszych-stron-z-materialami-do-tabli-
cy-interaktywnej/ [dostep: 7.08.2020].

Polak M., Wykorzystanie platform wspdtpracy online to przysztos¢ edukacji, https://edu-
news.pl/badania-i-debaty/wywiady/5085-wykorzystanie-platform-wspolpracy-onli-
ne-to-przyszlosc-edukacji [dostep: 7.08.2020].

Blok 6: Dobre praktyki w wykorzystaniu narzedzi interaktywnych na etapie edukacji
wczesnoszkolnej

W Zaleceniu Rady Unii Europejskiej dotyczacym kompetencji kluczowych znajduje sie frag-
ment informujacy o wspieraniu nauczycieli, np.: ,Kadre edukacyjna mozna wesprzec,
stosownie do jej specyficznych okolicznosci, w rozwijaniu podejs¢ ukierunkowanych na
kompetencje, poprzez wymiane pracownikéw, partnerskie uczenie sie oraz wzajemne do-
radztwo, umozliwiajac elastyczno$c¢ i autonomie w organizowaniu uczenia sie, za posred-
nictwem sieci praktykow, wspotpracy praktykow i wspolnot praktykéw”?. W dokumencie
mowa jest tez o utatwianiu nabywania ,kompetencji kluczowych poprzez wykorzystywanie
dobrych praktyk w celu wsparcia rozwoju kompetencji kluczowych okreslonych w zatacz-
niku, w szczegolnosci przez: promowanie réznorodnych podejs¢ do uczenia sie i réznych
srodowisk edukacyjnych, w tym wtasciwego korzystania z technologii cyfrowych w struktu-
rach ksztatcenia, szkolenia i uczenia sie”?’.

+Nauczyciele w klasach I-lll uwzgledniaja: (...) stosowanie réznorodnych metod ksztatce-
nia, w tym metod organizacyjnych (facznie z klasami autorskimi). Nauczyciel prowadzacy
klase zna funkcje stosowanych metod i dostosowuje je do stylu uczenia sie swoich uczniow.
Warsztat pracy nauczyciela opiera sie na wspétczesnych podstawach naukowych”%,

Cele oraz tresci ksztatcenia bloku 6 sg powigzane z nastepujacymi punktami (tresciami
nauczania — wymaganiami szczegétowymi) podstawy programowej:

% Zalecenie Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate
zycie (2018/C 189/01), 5. C 189/13.

7 Tamze.

2 Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wy-
chowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztafcenia ogéinego dla szkoty podstawowej, w tym
dla uczniéw z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdl-
nego dla branzowej szkofy | stopnia, ksztafcenia ogdinego dla szkoty specjalnej przysposabiajqcej do pracy oraz
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U.z 2017 r., poz. 356, ze zm.).
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Wykorzystanie tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych...

VII.

1.

Edukacja informatyczna.

Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow. Uczen:

1) uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajace sie
m.in. na codzienne czynnosci;

2) tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania pro-
wadzace do osiggniecia celu;

3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzace do odkrywania algorytmow.

Osiagniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sie-

ciami komputerowymi. Uczen:

1) postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami pracy
z oprogramowaniem;

3) korzysta z udostepnionych mu stron i zasoboéw internetowych.

Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych. Uczen:

1) wspétpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i dos$wiadczeniami,
wykorzystujac technologie;

2) wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia sie®.

Edukacja polonistyczna.

. Osiagniecia w zakresie stuchania. Uczen:

1) stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych oséb z otoczenia, w réznych
sytuacjach zyciowych, wymagajacych komunikacji i wzajemnego zrozumienia;
okazuje szacunek wypowiadajacej sie osobie;

2) wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku
rozumienia lub braku pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi*°.

Edukacja matematyczna.

. Osiagniecia w zakresie rozumienia stosunkow przestrzennych i cech wielkosciowych.

Uczen:

1) okresla i prezentuje wzajemne potozenie przedmiotéw na ptaszczyznie i w prze-
strzeni; okresla i prezentuje kierunek ruchu przedmiotéw oraz oséb; okresla
potozenie przedmiotu na prawo/na lewo od osoby widzianej z przodu (takze
przedstawionej na fotografii czy obrazku)®'.

Edukacja przyrodnicza.

Osiagniecia w zakresie funkcji zyciowych cztowieka, ochrony zdrowia, bezpieczenstwa

i odpoczynku. Uczen:

13) stosuje zasady bezpieczenstwa podczas korzystania z urzadzen cyfrowych,
rozumie i respektuje ograniczenia zwigzane z czasem pracy z takimi urzadzeniami
oraz stosuje zasady netykiety;

2 Tamze, s. 44.
30 Tamze, s. 34.
31 Tamze, s. 37.
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14) ma swiadomos$¢, iz nieodpowiedzialne korzystanie z technologii ma wptyw na
utrate zdrowia cztowieka;
15) ma $wiadomos¢ pozytywnego znaczenia technologii w zyciu cztowieka32

V. Edukacja plastyczna.
2. Osiagniecia w zakresie dziatalnosci ekspresji tworczej. Uczen:
9) tworzy przy uzyciu prostej aplikacji komputerowej, np. plakaty, ulotki i inne
wytwory*.

X. Edukacja jezykowa. Jezyk obcy nowozytny.

11.Uczen korzysta ze zrédet informacji w jezyku obcym nowozytnym (np. ze stowni-
kow obrazkowych, ksigzeczek), rowniez za pomoca technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych3.

Cele operacyjne:
Nauczyciel:
e Zna przyktady dobrych praktyk wykorzystania technologii interaktywnych w pracy
z uczniami w wieku wczesnoszkolnym;
e Potrafi zaplanowa¢ wartosciowe zajecia lekcyjne wykorzystujace technologie inter-
aktywne (tablice, monitory dotykowe oraz inne urzadzenia);
e Potrafi organizowac uczniom edukacji wczesnoszkolnej prace indywidualng i w gru-
pie z zastosowaniem interaktywnych technologii;
e Potrafi wykorzysta¢ narzedzia i metody pracy z technologiami interaktywnymi w try-
bie pracy stacjonarnej oraz zdalnej;
e Potrafi wykorzysta¢ wiedze zdobyta na szkoleniu w pracy z uczniem w wieku
wczesnoszkolnym.

Opis tresci:
e Przyktady dobrych praktyk - rézne podejscia pedagogiczne oraz techniki uczenia sie
i nauczania:

- omowienie poznanych podejs¢ oraz technik uczenia sie i nauczania;
- analiza przyktadéw dobrych praktyk - praca w grupach.

e Planowanie zaje¢ wykorzystujacych technologie interaktywne (tablice, monitory do-
tykowe oraz inne urzadzenia):
- opracowanie w grupach przyktadowych scenariuszy zajec.

e Praca w grupach z wykorzystaniem narzedzi interaktywnych:
- zastosowanie narzedzi interaktywnych do wspierania pracy grupowej, tworzenie

przyktadowych scenariuszy zajec.

e Wykorzystanie technologii interaktywnych do nauki w trybie stacjonarnym oraz
w zdalnym z zastosowaniem poznanych metod i srodkéw do pracy w ramach
szkolenia.

32 Tamze, s. 40-41.
33 Tamze, s. 42.
34 Tamze, s. 49.
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e Whnioski i ewaluacja dziatan w pracy nauczyciela stosujgcego technologie inter-
aktywne:
- ewaluacja dziatan oraz wyciagniecie wnioskdw przez uczestnikéw szkolenia;
— omdowienie propozycji scenariuszy;
- dokonanie ew. korekty opracowan.
e Zastosowanie wiedzy i umiejetnosci zdobytych podczas szkolenia w praktyce
szkolnej:
- proby wykorzystania zdobytej wiedzy i wypracowanych scenariuszy oraz innych
materiatdw na zajeciach z uczniami w placéwkach szkolnych;
- omoéwienie zdobytych doswiadczen na forum grupy.
e Omowienie pracy i planéw na przysztos¢:
- C¢wiczenia z zastosowaniem wtasnych pomystéw, sposoby dzielenia sie nimi z in-
nymi nauczycielami;
- wykorzystaniezdobytejwiedzyiumiejetnoscizzakresu udostepniania materiatow;
- opracowanie koncepcji dalszego komunikowania sie i wymiany doswiadczen po
zakonczeniu szkolenia.

Proponowane zasoby edukacyjne:

Janczak D., (2012), Technologie interaktywne w edukacji przedszkolnej, ,\Wychowanie
w Przedszkolu”, [w:] dod. Poradnik Prawny Nauczyciela i Dyrektora Przedszkola,
nr 10, (2012).

Janczak D., (2013), BYOD w szkole — BY ODkrywac e-dukacje, ,Mazowiecki Kwartalnik
Edukacyjny Meritum’, nr 4(31), (2013), http://www.meritum.mscdn.edu.pl/artykuly/
downloadart?id=694 [dostep: 18.10.2021].

JanczakD., (2013), Tablety w przedszkolu, ,Wychowanie w Przedszkolu”, [w:] dod. Poradnik
Prawny Nauczyciela i Dyrektora Przedszkola, nr 9, (2013).

Szafraniec M., Przyktady scenariuszy interaktywnych lekcji on-line na smartfony i table-
ty, Katowice: Regionalny Osrodek Doskonalenia Nauczycieli WOM” w Katowicach,
https://pl.padlet.com/lekcjeonlinemsz/cyfrowe?fbclid=IwAROPOrHpw KvXhYq
19379eRFkiXwEVXzR-7Y1qIHG9p4Nk7zd3z0hpylwUA [dostep: 5.11.2021].
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Przyktadowy rozktad tresci

Czesc wstepna (5 godzin)

Tresci bloku

Numer Tytut bloku L|czb.a Tresci ksztalcenia powlazane
bloku godzin z podstawa
programowaq
1 Wstep — podstawy wiedzy 1 1.1.,1.2. VII. Edukacja
dotyczacej tablic interak- informatyczna.
tywnych, monitoréw doty- 3,1),2)
kowych i innych urzadzen 5,1)
z nimi wspotpracujacych
VI. Edukacja
techniczna.
3,1),2)
2 Wiedza i umiejetnosci 2 2.1.,2.2.,23, VII. Edukacja
niezbedne do obstugi 2.4, informatyczna.
sprzetu — tablic interaktyw- 3.1),2)
nych, monitoréw dotyko- 5.,1),3)
wych i innych urzadzen
z nimi wspotpracujacych
3 Podstawowe mozliwosci 2 3.1,3.2,33,34. VII. Edukacja
i funkcje oprogramowa- informatyczna.
nia dostarczanego razem 3. 2)
z urzadzeniami interak- 4,2)
tywnymi do zastosowania 5.,1),3)
w pracy z uczniami w wieku
wczesnoszkolnym
Czesc glowna (20 godzin)
Tresci bloku
Numer Tytut bloku L|czb.a Tresci ksztalcenia powlazane
bloku godzin z podstawa
programowaq
1 Oprogramowanie wspot- 1.1,1.2. VII. Edukacja
pracujace z tablicami inte- informatyczna.
raktywnymi i monitorami 3.,1),2),3)
dotykowymi oraz sposoby 4,1),2)
jego praktycznego zastoso- 5,1),2),3)

wania z uczniami w eduka-
¢ji wczesnoszkolnej
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Tresci bloku
Numer Tytut bloku L|czb.a Tresci ksztalcenia powlazane
bloku godzin z podstawa

programowa

2 Programy, aplikacje oraz 2.1. VII. Edukacja
narzedzia online wspét- informatyczna.
pracujace z tablicami 1.,1),2),3)
interaktywnymi i moni- 3.,1),2),3)
torami dotykowymi oraz 4,1),2)
zastosowanie ich w pro- 5.,1)
cesie uczenia sie i naucza-
nia w klasach |-l szkoty
podstawowe;j

3 Zastosowanie urzadzen 3.1. VIl. Edukacja
interaktywnych w proce- informatyczna.
sie nauczania uczenia sie 1.,1),2),3)
na etapie edukacji wcze- 2,1),2),3)
snoszkolnejiich wptyw na
efektywnos¢ procesu na-
uczania - co na ten temat
mowig zapisy podstawy
programowej

4 Metodyka nauczania 4.1.,4.2,43.,44, VII. Edukacja
z wykorzystaniem narzedzi 45.,4.6. informatyczna.

i materiatéw interaktyw- 1,1),2),3)

nych w pracy z uczniami 4.,1),2)

w wieku wczesnoszkolnym
l. Edukacja
polonistyczna.
1.,1),2)
IV. Edukacja
przyrodnicza.
2.,13),14),15)
2,9)
X. Edukacja
jezykowa. Jezyk
obcy nowozytny.
11.

5 Przyktady materiatéw inte- 51.,52,53.,54, VII. Edukacja
raktywnych dotyczacych 5.5. informatyczna.
réznych obszaréw edukagji 3,1),3)
wczesnoszkolnej 4,1),2)

5,1),3)
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Tresci bloku
Numer Tytut bloku L|czb.a Tresci ksztalcenia powlazane
bloku godzin z podstawa
programowa
6 Dobre praktyki w wyko- 4 6.1,6.2,63,64, VII. Edukacja
rzystaniu narzedzi interak- 6.5. informatyczna.
tywnych na etapie edukacji 1., 1)
wczesnoszkolnej

Ramowy program szkolen dla nauczycieli klas IV-VI szkoty podstawowe;j
w zakresie wykorzystania na zajeciach edukacyjnych
tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitorow dotykowych

Informacje ogolne

Program zostat opracowany w taki sposob, aby szkolenie mogto przygotowac¢ nauczycieli
do wdrazania wybranych zagadnien w zakresie wykorzystywania na zajeciach edukacyjnych
tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych podczas nauczania
przedmiotow z roznych obszarow tematycznych w klasach IV-VI.

Forma realizacji
Szkolenie stacjonarne z mozliwoscia realizacji w formie mieszanej (ang. blended learning)

Czas trwania
25 godzin dydaktycznych

Liczebnos¢ grupy
Maksymalnie 14 os6b

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest dla nauczycieli uczacych klasy 1V-VI szkoty podstawowej zain-
teresowanych wykorzystaniem podczas zaje¢ edukacyjnych tablic interaktywnych oraz mo-
nitoréw dotykowych.

Wymagania wstepne

Umiejetnosc postugiwania sie komputerem i typowymi urzadzeniami peryferyjnymi (klawia-
tura, monitorem, mysza, drukarka) i pracy w srodowisku Windows w zakresie: zarzagdzania
folderami i plikami, uruchamiania programoéw, korzystania z podrecznych aplikacji Windows
oraz z internetu, w tym wyszukiwanie i analiza informacji, praca z wykorzystaniem zasobéw
online oraz obstuga poczty e-mail.
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Cele ogdlne szkolenia

e Poszerzanie wiedzy i umiejetnosci na temat obstugi rozmaitego sprzetu - tablicy in-
teraktywnej, monitora dotykowego oraz urzadzen z nim wspétpracujacych;

e Poszerzanie wiedzy i umiejetnosci w zakresie wykorzystywania tablic interaktywnych
i monitoréw dotykowych do uczenia sie i nauczania uczniéw w klasach IV-VI;

e Zapoznanie z przyktadami dobrych praktyk dotyczacych pracy z uczniami w kla-
sach IV-VI.

Czesc wstepna szkolenia
e Podstawy wiedzy i umiejetnosci dotyczacych technologii urzadzen interaktyw-
nych oraz obstugi sprzetu (tablic, monitoréw dotykowych i urzadzen z nimi wspot-
pracujacych), a takze oprogramowania (dostarczanego razem z tablicami i innymi
urzadzeniami).

Czesc glowna szkolenia - praca z uczniami w klasach IV-VI

e Zapoznanie zmozliwosciami zastosowania tablicy interaktywneji/lub monitora doty-
kowego i ich wptyw na efektywnos¢ interaktywnego procesu uczenia sie i nauczania;

e Zapoznanie ze specyfikg oprogramowania wspotpracujgcego z tablicami interaktyw-
nymi i monitorami dotykowymi oraz mozliwosci wykorzystania sprzetu w procesie
uczenia sie i nauczania;

e Poznanie metodyki nauczania réoznych przedmiotéw z wykorzystaniem narzedzi
i materiatow interaktywnych.

Cele szczegotowe szkolenia

Cele ogolne szkolenia nawigzujg do celéw ksztatcenia - wymagan ogdlnych, zapiséw doty-
czacych informatyki:

l.  Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego, i abstrak-
cyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobéw reprezentowania informacgji.

ll. Programowanieirozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera orazinnych
urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmdw, organizowanie, wyszu-
kiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym znajomos¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wy-
konywania obliczen i programoéw.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie,
w tym w srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadza-
nie projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informa-
¢ji i ochrony danych, praw wiasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm
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wspotzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia i ich uwzglednie-
nie dla bezpieczenstwa swojego i innych*,

Czesc¢ wstepna szkolenia

Zdobycie podstawowej wiedzy dotyczacej technologii urzadzen interaktywnych;
Zdobycie wiedzy i umiejetnosci niezbednych do obstugi sprzetu - interaktywnych
tablic, monitoréw dotykowych oraz urzadzen z nimi wspotpracujacych;

Poznanie podstawowych mozliwosci i funkcji oprogramowania dostarczanego razem
z tablicami i innymi urzadzeniami interaktywnymi oraz sposobéw jego wykorzysta-
nia podczas nauczania réznych przedmiotow.

Czesc gtowna szkolenia - praca z uczniami w klasach IV-VI

Poznanie zapisow podstawy programowej dotyczacych wykorzystania technologii
informacyjno-komunikacyjnych, a w szczegdlnosci tablic interaktywnych i monito-
réw dotykowych oraz innych urzadzen interaktywnych;

Zapoznanie z podstawowg wiedzg dotyczaca oprogramowania wspotpracujacego
z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowymi oraz sposobami jego praktycz-
nego zastosowania w klasie i poza nig na lekcjach réznych przedmiotéw szkolnych;
Zapoznanie ze sposobami uzycia tablicy interaktywnej i/lub monitora dotykowe-
go oraz ich wptyw na efektywnos¢ interaktywnego procesu uczenia sie i nauczania
réznych przedmiotow szkolnych;

Poznanie przyktadowych programoéw, aplikacji oraz narzedzi online wspétpracuja-
cych z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowymi oraz mozliwosci ich wy-
korzystywania w procesie uczenia sie i nauczania réznych przedmiotéw szkolnych;
Zapoznanie z przyktadami materiatow interaktywnych dotyczacych réznych przed-
miotoéw szkolnych;

Poznanie metodyki nauczania z wykorzystaniem narzedzi i materiatow inter-
aktywnych;

Zapoznanie z przyktadami dobrych praktyk w wykorzystaniu narzedzi interaktyw-
nych w ramach ré6znych przedmiotéw szkolnych.

3> Tamze, s. 175.
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Tresci ksztatcenia

Tresci ksztatcenia szkolenia sg powigzane z nastepujacymi zapisami podstawy programowej:

INFORMATYKA
KLASY IV-VI

Tresci nauczania - wymagania szczegotowe

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

3)

przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemow, postugujac sie podstawowymi

aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia

prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac sie

przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca wybranych narzedzi,
przeksztatca obrazy, uzupetnia grafike tekstem;

b) tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wsta-
wia do tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy numerowane
i punktowane;

¢) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan zwigza-
nych z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje komérki,
definiuje proste formuty i dobiera wykresy do danych i celéw obliczen;

d) tworzenia krétkich prezentacji multimedialnych taczacych tekst z grafika, korzy-
sta przy tym z gotowych szablonéw lub projektuje wedtug wtasnych pomystéw;

gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby

w komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w srodowiskach wirtualnych

(w chmurze).

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1)

opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen zewnetrznych

oraz:

a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazéw, dzwiekéw i filméw, w tym urza-
dzen mobilnych;

b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzad-
kowania i selekcjonowania wiasnych zasobow;

wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolnga, sie¢ internet):

a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobéw edukacyjnych, nawigujac
miedzy stronami;

b) jako medium komunikacyjne;

36 Tamze, s. 176.
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¢) do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac sie
do sposobdéw i zasad pracy w takim srodowisku;
d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1)

uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu, postugujac sie technologia taka
jak: poczta elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko ksztatcenia, dedykowany
portal edukacyjny;

identyfikuje i docenia korzysci ptyngce ze wspotpracy nad wspdlnym rozwigzy-
waniem probleméw;

respektuje zasade réwnosci w dostepie do technologii i do informacji, w tym
w dostepie do komputeréw w spotecznosci szkolnej;

okresla zawody i wymienia przyktady z zycia codziennego, w ktérych sg wykorzy-
stywane kompetencje informatyczne.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1)

2)

3)

4)

postuguje sie technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega
zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;

uznaje i respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do wta-
snosci intelektualnej;

wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz
do informacji i opisuje metody wystrzegania sie ich;

stosuje profilaktyke antywirusowg i potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem
komputer wraz z zawartymi w nim informacjami*’.

Czesc wstepna

1. Wstep - podstawy wiedzy dotyczacej technologii urzadzen interaktywnych: tablic,
monitorow dotykowych i innych urzadzen z nimi wspoétpracujacych

1.1.

Zapoznanie z technologiami stosowanymi w urzadzeniach interaktywnych.

1.2. Technologie sprawdzajace sie w nauczaniu réznych przedmiotéw w klasach IV-VI.

2. Wiedzaiumiejetnosci niezbedne do obstugi sprzetu - tablic interaktywnych, moni-
torow dotykowych i innych urzadzen z nimi wspétpracujacych

2.1.
2.2.
2.3.

24.

Przyktady sprzetu interaktywnego.

Wybor sprzetu odpowiedniego do pracy z uczniami klas IV-VI.

Przygotowanie sprzetu do pracy w klasie ze szczegdlnym uwzglednieniem tablicy
interaktywnej, projektora, urzadzen z ekranem dotykowym.

Interakcja uczniéw klas IV-VI z komputerem za pomoca dotyku oraz urzadzen
wejscia-wyjscia.

37 Tamze, s. 175-177.
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3.

Podstawowe mozliwosci i funkcje oprogramowania dostarczanego razem z urza-

dzeniami interaktywnymi do zastosowania w pracy z uczniami klas IV-VI

3.1. Przyktady oprogramowania do tablic interaktywnych oraz mozliwosci jego wyko-
rzystania podczas nauczania roznych przedmiotéw.

3.2. Przyktady oprogramowania do ekranéw dotykowych oraz mozliwosci jego
zastosowania.

3.3. Podstawy dziatania oprogramowania dedykowanego do pracy z urzagdzeniami inte-
raktywnymi podczas nauczania ré6znych przedmiotéw.

3.4. Praktyczne wskazéwki dotyczace wykorzystania typowych narzedzi dostepnych
W oprogramowaniu w nauczaniu roznych przedmiotéw.

Czesc glowna

1.

Oprogramowanie wspotpracujace z tablicami interaktywnymi i monitorami doty-

kowymi oraz sposoby jego praktycznego zastosowania z uczniami klas IV-VI

1.1. Praktyczne wskazoéwki wykorzystania typowych narzedzi dostepnych w oprogra-
mowaniu do urzadzen interaktywnych.

1.2. Wykorzystanie oprogramowania przeznaczonego do urzadzen interaktywnych
do pracy w klasie oraz zdalne;j.

Programy, aplikacje oraz narzedzia online wspoétpracujace z tablicami interaktyw-

nymi i monitorami dotykowymi oraz zastosowanie ich w procesie uczenia sie i na-

uczania réznych przedmiotow w klasach IV-VI

2.1. Wybrane programy, aplikacje oraz narzedzia online wspotpracujace z tablicami
interaktywnymi i monitorami dotykowymi oraz mozliwosci ich wykorzystania
W procesie uczenia sie i nauczania.

. Zastosowanie urzadzen interaktywnych w procesie nauczania uczenia sie roznych

przedmiotow w klasach IV-VI i ich wptyw na efektywnos¢ procesu nauczania -

co na ten temat moéwia zapisy podstawy programowej

3.1. Zapisy podstawy programowej dla pierwszych etapéw edukacyjnych zalecajace
wykorzystanie technologii interaktywnych (tablic, monitorow dotykowych oraz in-
nych urzadzen) ze szczegélnym uwzglednieniem klas IV-VI.

Metodyka nauczania roznych przedmiotéw z wykorzystaniem narzedzi i materia-

tow interaktywnych przeznaczonych dla uczniéw klas IV-VI

4.1. Technologie interaktywne oraz innowacyjne techniki uczenia sie i nauczania z wy-
korzystaniem TIK.

4.2. Podejscia pedagogiczne wspierajace stosowanie technologii interaktywnych (ta-
blic, monitoréw dotykowych oraz innych urzadzen) w pracy z uczniami.

4.3. Tradycyjne podejscia pedagogiczne wobec podejs¢ konstruktywistycznych.

4.4. Wykorzystanie technologii interaktywnych — metodyka pracy zdalnej.
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4.5. Przyktadowe techniki i metody pracy z uzyciem technologii interaktywnych
w praktyce szkolnej.

4.6. Stwarzanie warunkéw sprzyjajacych petnemu wykorzystaniu technologii inter-
aktywnych.

5. Przyktady materiatow interaktywnych dotyczacych réznych przedmiotow naucza-

nych w klasach IV-VI

5.1. Praca z wykorzystaniem réznorodnych materiatéw interaktywnych i mozliwosci
ich zastosowania.

5.2. Aplikacje i serwisy interaktywne — wyszukiwanie, ocena, wykorzystanie.

5.3. Mozliwosci uzycia wyszukanych materiatéw w pracy z uczniami — ré6zne obszary
tematyczne i dziedziny przedmiotowe.

5.4. Tworzenie materiatow interaktywnych przez nauczycieli oraz uczniow.

5.5. Wykorzystanie poznanych aplikacji, serwiséw i materiatdbw przeznaczonych do
nauki w trybie stacjonarnym i zdalnym.

6. Dobre praktyki w wykorzystaniu narzedzi interaktywnych w klasach IV-VI

6.1. Przyktady dobrych praktyk - rézne podejscia pedagogiczne oraz techniki
uczenia sie i nauczania.

6.2. Planowanie lekgji z uzyciem technologii interaktywnych (tablic, monitoréw dotyko-
wych oraz innych urzadzen) na réznych przedmiotach szkolnych.

6.3. Whnioski i ewaluacja dziatah w pracy nauczyciela.

6.4. Wykorzystywanie wiedzy i umiejetnosci zdobytych podczas szkolenia w praktyce
szkolnej.

6.5. Praca z wykorzystaniem wtasnych pomystéw i sposoby dzielenia sie nimi z innymi
nauczycielami.

Formy i metody realizagji

Przy zapoznawaniu uczestnikow szkolenia z okreslonymi w programie zagadnieniami czy
problemami stosowana bedzie forma wykfadu wspartego prezentacja i/lub materiatem
multimedialnym oraz instruktaz. W czasie kursu kazdy z uczestnikdéw bedzie miat mozliwosc¢
przedstawienia wypracowanych przez siebie materiatéw catej grupie w formie réznego
rodzaju prezentacji.

Aby stuchacze mogli trenowa¢ nowo nabyte umiejetnosci na zajeciach z dzie¢mi - podczas
szkolenia zastosowana zostanie praca indywidualna oraz w grupie i/lub w parze w formie
¢wiczen i problemowych zagadnien do rozwigzania. Bedzie ona dominujaca forma pracy
nauczycieli. Kolejnymi metodami wykorzystywanymi w czasie kursu beda: analiza tekstow
dotyczacych problematyki szkolenia, gry dydaktyczne bedace przyktadowa metoda pracy
z uczniami oraz mapa mysli utatwiajaca wizualne opracowanie poruszanych zagadnien.
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Podczas szkolenia bedzie wykorzystywana takze dyskusja pozwalajaca na wymiane pogla-
doéw i doswiadczen pomiedzy stuchaczami a prowadzacym. Rozwazane beda rowniez za-
gadnienia problemowe przedstawiane zaréwno przez prowadzacego, jak i przez stuchaczy.
Gtownymi metodami sprawdzania zdobytej przez uczestnikow szkolenia wiedzy i umiejet-
nosci beda: rozmowy, testy, metody oparte na obserwacji dziatar uczestnikow oraz analiza
opracowanych materiatow.

W trakcie szkolenia wykorzystywane beda nastepujace narzedzia oraz licencjonowane
oprogramowanie:

Tablice interaktywne z r6znymi technologiami;

Projektory interaktywne;

Ekrany dotykowe;

Przystawki do projektoréw;

Tablety graficzne;

Komputery z systemem Microsoft Windows 10;

Tablety z systemem Android;

Tablety z systemem iOS;

Smartfony z systemem Android;

Smartfony z systemem iOS;

Platformy e-learningowe online (np. E-podreczniki);

Edytory tekstu (np. Microsoft Word, LibreOffice Writer — edytor tekstu, Wordpad itp.);
Poczta elektroniczna;

Narzedzia bezptatnej chmury stosowane w edukacji (np. Microsoft 365, Google
Classroom);

Przegladarka internetowa (np. Edge, Firefox, Chrome itp.);

Pakiet biurowy (np. Microsoft Office 2016, Office 365, LibreOffice itp.);

Przegladarka dokumentéw pdf (np. Acrobat Reader, Sumatra Pdf itp.);
Oprogramowanie do tablic i monitoréw interaktywnych (np. OpenBoard, Smart
NoteBook, ClassFlow, myBoard itp.);

Inne oprogramowania w razie potrzeby.
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Ramowy plan szkolenia

(zes¢ wstepna

Czas trwania: 5 godzin

Blok 1: Wstep — podstawy wiedzy dotyczacej technologii urzadzen interaktywnych: tablic,
monitoréw dotykowych i innych urzadzen z nimi wspétpracujacych

Cele oraz tresci ksztatcenia bloku 1 sg powigzane z nastepujagcymi punktami podstawy
programowe;j:

INFORMATYKA

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1)

2)

opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen zewnetrznych

oraz:

a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazéw, dzwiekéw i filméw, w tym urza-
dzen mobilnych;

b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzad-
kowania i selekcjonowania wiasnych zasobéw.

wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolng, sie¢ internet):

a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobéw edukacyjnych, nawigujac
miedzy stronami;

b) jako medium komunikacyjne;

¢) do pracy w wirtualnym srodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac sie do
sposobow i zasad pracy w takim srodowisku;

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci.

Cele operacyjne:

Nauczyciel:

Zna réznice miedzy tablica interaktywng, projektorem interaktywnym, monitorem
dotykowym;

Zna podstawowe rozwigzania technologiczne stosowane w tablicach, ekranach i pro-
jektorach interaktywnych;

Zna podstawowe wady i zalety réznych rozwigzan stosowanych w tablicach inter-
aktywnych.

Opis tresci:

Podstawowe rozwigzania technologiczne, np.:

technologie interaktywne;
technologie dotykowe;
rozszerzona rzeczywistosc.
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e Przyktady tablic i ekranéw:
- prezentacja réznych rozwigzan;
- testowanie urzadzen;
- porownywanie, analizowanie, wybor.
e Omowienie réznic i podobienstw miedzy tablicg interaktywna, projektorem interak-
tywnym, monitorem dotykowym:
- praca w grupie — testowanie i porbwnywanie urzadzen, oméwienie ich zastoso-
wania oraz wyciggniecie wnioskow.

Blok 2: Wiedza i umiejetnosci niezbedne do obstugi sprzetu — tablic interaktywnych, monito-
row dotykowych i innych urzadzen z nimi wspétpracujacych

Cele oraz tresci ksztatcenia bloku 2 sg powigzane z nastepujagcymi punktami podstawy
programowe;j:

INFORMATYKA
lll. Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:
1) opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen zewnetrznych
oraz:

a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazéw, dzwiekéw i filméw, w tym urza-
dzen mobilnych;

b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzad-
kowania i selekcjonowania wtasnych zasobéw?,

Cele operacyjne:
Nauczyciel:
e Potrafi skalibrowac tablice z projektorem i komputerem;
e Potrafi wykorzysta¢ urzadzenia wspotpracujace z tablicg interaktywnga i monitorem
dotykowym.

Opis tresci:
e Przyktadowe typy tablic interaktywnych i ekranéw dotykowych:
- praca z wykorzystaniem dostepnych urzadzen;
- zaprezentowanie dziatania innego sprzetu;
- samodzielne ¢wiczenia z wykorzystaniem dostepnych urzadzen, zaprezentowa-
nie sposobdéw przygotowania tablicy interaktywnej, ekranu dotykowego, projek-
tora do pracy.

38 Tamze,s. 177.
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Etapy przygotowania tablicy interaktywnej, ekranu dotykowego, projektora do pracy:
- podfaczenie urzadzen do komputera;

- uruchomienie sprzetu;

- kalibracja urzadzen.

Problemy techniczne — oméwienie najczesciej spotykanych, przedstawienie sposobu
radzenia sobie z nimi, ¢wiczenia praktyczne z uzyciem sprzetu.

Praca z zastosowaniem urzadzen wspotpracujacych z tablicami interaktywnymi, mo-
nitorami dotykowymi.

Zapoznanie z obstugg urzadzen wspotpracujacych z tablicami interaktywnymi, praca
z uzyciem tabletu graficznego, wizualizera, mikroskopu, kamery.

Podtaczenie gtosnikéw i mikrofonéw, wykorzystanie tabletéw w systemie 1:1.
Specyfika wykorzystania sprzetu przez uczniéw w klasach IV-VI.

Blok 3: Podstawowe mozliwosci i funkcje oprogramowania dostarczanego razem z urzadzenia-
mi interaktywnymi do zastosowania w pracy z uczniami klas 1V-VI

Cele oraz tresci ksztatcenia bloku 3 sg powigzane z nastepujagcymi punktami podstawy
programowe;j:

INFORMATYKA

I”-

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:
1) opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen zewnetrznych
oraz:
a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazéw, dzwiekéw i filméw, w tym urza-
dzen mobilnych;
b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzad-
kowania i selekcjonowania wtasnych zasobdw.

Cele operacyjne:
Nauczyciel:

Zna oprogramowanie przeznaczone dla danej tablicy czy ekranu;

Potrafi uruchomi¢ dedykowane oprogramowanie;

Zna podstawowe funkcjonalnosci oprogramowania dofgczonego do sprzetu;

Potrafi postugiwac sie podstawowymi funkcjami w dedykowanym oprogramowaniu.

Opis tresci:

Przyktady oprogramowan przeznaczonych do tablic interaktywnych, w tym oprogra-

mowania ogélnodostepnego:

- omoéwienie i pokaz oprogramowania dostepnego wraz z urzadzeniami znaj-
dujacymi sie na rynku - prezentacja réznego typu urzadzen - w zaleznosci od
dostepnosci — przez prowadzacego szkolenie lub za pomocy krétkiego filmu
demonstracyjnego;
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- oprogramowanie na tzw. wolnych licencjach - oméwienie zalet stosowania takie-
go rozwigzania oraz jego mozliwosci podczas nauczania réznych przedmiotow
w klasach IV-VI;

- wady i zalety stosowania réznych tablic i r6znego oprogramowania w jed-
nej placowce edukacyjnej, w oddzielnych salach lekcyjnych oraz na réznych
przedmiotach.

e Przyktady oprogramowania dedykowanego dla ekranéw dotykowych:

- omowienie i pokaz oprogramowania wraz z urzagdzeniami dostepnymi na rynku -

przedstawienie funkcji przydatnych w pracy z uczniami klas IV-VI.
e Podstawy pracy z wykorzystaniem dedykowanego oprogramowania:

- podstawowe funkcje dostepne w oprogramowaniu — zaprezentowanie przykta-
dowego sposobu wykorzystania jednej z nich podczas nauczania réoznych przed-
miotéw w klasach IV-VI;

- podstawowe mozliwosci zastosowania dostepnych funkgji — uczestnicy szkolenia
w formie ¢wiczen poznajg sposoby ich wykorzystania podczas pracy z urzadze-
niami interaktywnymi.

e Praktyczne wskazéwki wykorzystania typowych narzedzi dostepnych w dedykowa-
nym oprogramowaniu:

- przyktady stosowania typowych narzedzi do opracowywania materiatéw na lek-
cje réznych przedmiotéw w klasach IV-VI; po prezentacji nastapi praca wiasna
uczestnikéw szkolenia.

Proponowane zasoby edukacyjne:

Mamrot A., (2018), Tablica interaktywna w pracy wspétczesnego nauczyciela szkoty podsta-
wowej, ,Edukacja — Technika - Informatyka”, nr 1(23), (2018), Rzeszéw: Wydawnictwo
Uniwersytetu Rzeszowskiego.

Preus R., (2018), Wykorzystanie tablicy interaktywnej w szkole, Bydgoszcz: Kujawsko-
-Pomorskie Centrum Edukacji Nauczycieli w Bydgoszczy.
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Czesc gtdwna
Czas trwania: 20 godzin

Blok 1: Oprogramowanie wspétpracujace z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowy-
mi oraz sposoby jego praktycznego zastosowania z uczniami klas IV-VI

Cele oraz tresci ksztatcenia bloku 1 sg powigzane z nastepujagcymi punktami podstawy
programowe;j:

INFORMATYKA

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:
1) opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen zewnetrznych
oraz:
a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazéw, dzwiekéw i filméw, w tym urza-
dzen mobilnych;
b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzad-
kowania i selekcjonowania wtasnych zasobdw.
2) wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolng, sie¢ internet):
a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobéw edukacyjnych, nawigujac
miedzy stronami;
b) jako medium komunikacyjne;
¢) do pracy w wirtualnym srodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac sie do
sposobow i zasad pracy w takim Srodowisku.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu, postugujac sie technologia taka
jak: poczta elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko ksztatcenia, dedykowany
portal edukacyjny.

Cele operacyjne:
Nauczyciel:
e Zna przyktadowe programy wspotpracujace z typowymi urzadzeniami interaktywny-
mi (tablicami, monitorami, innymi urzadzeniami dotykowymi);
e Potrafi wykorzystywac¢ podstawowe narzedzia dostepne w oprogramowaniu do
urzadzen interaktywnych;
e Potrafi wykorzystywac oprogramowanie dedykowane urzadzeniom interaktywnym
W procesie nauczania i uczenia sie w trybie stacjonarnym oraz zdalnym.

Opis tresci:
e Przyktady programow wspotpracujacych z roznorodnymi urzadzeniami interaktyw-
nymi (tablicami, monitorami, innymi urzagdzeniami dotykowymi):
- poznanie podstawowych programoéw;
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- analiza réznic i podobienstw miedzy oprogramowaniami;

- mozliwosci wykorzystywania przykltadowych programéw w réznych obszarach
edukacyjnych oraz w pracy z uczniami klas IV-VI - ¢wiczenia praktyczne polegaja-
ce na testowaniu wybranych materiatow.

e Praktyczne wskazowki dotyczace wykorzystania typowych narzedzi dostepnych
w oprogramowaniu do urzadzen interaktywnych na lekcjach réznych przedmio-
tow w klasach IV-VI — omoéwienie réznic, przedstawienie sposobdéw zastosowania
oprogramowania.

e Wykorzystanie oprogramowania do urzadzen interaktywnych, do pracy w klasie oraz
w trybie zdalnym - wnioski uczestnikow szkolenia polegajace na wskazaniu réznic
pomiedzy tymi sposobami nauczania z zastosowaniem oprogramowania.

Proponowane zasoby edukacyjne:
Tablice do pracy on-line, https://tikowybelfer.blogspot.com/2020/04/biae-tablice-do-pra-
cy-on-line.htmI?m=1&fbclid=IwART1eGnNtmFWAUHOMW2HWHMUWIEAYNnOwKTi-
0xAogjt3Kw8NN-68-Jwz50a1U [dostep: 7.08.2020].

Blok 2: Programy, aplikacje oraz narzedzia online wspétpracujace z tablicami interaktywnymi
i monitorami dotykowymi oraz zastosowanie ich w procesie uczenia si¢ i nauczania réznych
przedmiotow w klasach IV-VI

Tresci ksztatcenia szkolenia bloku 2 sg powigzane z nastepujacymi punktami podstawy
programowe;j:

INFORMATYKA

Tresci nauczania — wymagania szczegotowe

ll. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania probleméw, postugujac sie podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia
prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac sie
przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca wybranych narzedzi,
przeksztatca obrazy, uzupetnia grafike tekstem;

b) tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wsta-
wia do tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy numerowane
i punktowane;

¢) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadanh zwiaza-
nych z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje komérki,
definiuje proste formuty i dobiera wykresy do danych i celéw obliczen;

d) tworzenia krétkich prezentacji multimedialnych taczacych tekst z grafika, korzy-
sta przy tym z gotowych szablonéw lub projektuje wedtug wiasnych pomystow.
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4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby
w komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w srodowiskach wirtualnych
(w chmurze)?.

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:
a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazéw, dzwiekéw i filméw, w tym urza-
dzen mobilnych;
2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢ internet):
a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobéw edukacyjnych, nawigujac
miedzy stronami;
b) jako medium komunikacyjne;
¢) do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac sie
do sposobéw i zasad pracy w takim srodowisku.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
2) identyfikuje i docenia korzysci ptynace ze wspétpracy nad wspdlnym rozwiazy-
waniem probleméw;
3) respektuje zasade réwnosci w dostepie do technologii i do informacji, w tym
w dostepie do komputeréw w spotecznosci szkolnej.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:
1) postuguje sie technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega
zasad bezpieczenstwa i higieny pracy®.

Cele operacyjne:
Nauczyciel:
e Zna przyktadowe programy wspoétpracujace z typowymi urzagdzeniami interaktywny-
mi (tablicami, monitorami, innymi urzadzeniami dotykowymi);
e Potrafi wykorzysta¢ podstawowe narzedzia dostepne w oprogramowaniu do urza-
dzen interaktywnych;
e Potrafi wykorzystywac oprogramowanie dedykowane urzadzeniom interaktywnym
W procesie nauczania i uczenia sie w trybie stacjonarnym oraz zdalnym.

Opis tresci:
e Przyktady dodatkowych programéw wspétpracujacych z réznorodnymi urzadzenia-
mi interaktywnymi (tablicami, monitorami, innymi urzagdzeniami dotykowymi):
- oprogramowanie do zapisywania elektronicznych notatek;
- oprogramowanie do wspoétpracy online;
— programy do prostej obrébki grafiki i filmow;
- aplikacje do tworzenia map mysli;
- aplikacje do rozszerzonej rzeczywistosci;

3% Tamze, s. 176.
4 Tamze, s. 175-177.
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- aplikacje wspierajgce nauke na zajeciach ré6znych przedmiotow;

- zademonstrowanie przez prowadzacego przyktadowych programéw oraz przy-
gotowanie za ich pomoca zadan dla uczniéw przez uczestnikéw szkolenia;

- ponowne wykorzystanie przedstawionych aplikacji przez uczestnikéw podczas
wykonywania zadan w kolejnych czesciach szkolenia.

e Praktyczne wskazowki wykorzystania dodatkowych narzedzi dostepnych w oprogra-

mowaniu dla urzadzen interaktywnych w pracy z uczniami klas IV-VI:

- zademonstrowanie przez prowadzacego przyktadowego uzycia poznanych pro-
gramow i aplikacji podczas nauczania réznych przedmiotéw oraz dzielenie sie do-
$wiadczeniami pomiedzy uczestnikami szkolenia;

- zaprezentowanie oprogramowania dodatkowego przeznaczonego do urzadzen
interaktywnych, do pracy w klasie oraz w trybie zdalnym.

Proponowane zasoby edukacyjne:
Tablice do pracy on-line, https://tikowybelfer.blogspot.com/2020/04/biae-tablice-do-pra-
cy-on-line.htmI?m=1&fbclid=IwART1eGNnNtmFWAUHOMW2HWHMUWIEAYNnOwKTi-
0xAogjt3Kw8NN-68-Jwz50a1U [dostep: 7.08.2020].

Blok 3: Zastosowanie urzadzen interaktywnych w procesie nauczania uczenia sie réznych
przedmiotow w klasach IV-VI i ich wptyw na efektywnosc procesu nauczania — co na ten temat
mowia zapisy podstawy programowej

Tresci ksztatcenia szkolenia bloku 3 sg powigzane z nastepujacymi punktami podstawy
programowe;j:

INFORMATYKA

Tresci nauczania - wymagania szczegotowe

ll. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemow, postugujac sie podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia
prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac sie
przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca wybranych narzedzi,
przeksztatca obrazy, uzupetnia grafike tekstem;

b) tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wsta-
wia do tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy numerowane
i punktowane;

¢) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan zwigza-
nych z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje komoérki,
definiuje proste formuty i dobiera wykresy do danych i celéow obliczen;
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d) tworzenia krétkich prezentacji multimedialnych taczacych tekst z grafika, korzy-
sta przy tym z gotowych szablonéw lub projektuje wedtug wiasnych pomystow.
4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby
w komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w srodowiskach wirtualnych
(w chmurze)*.

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:
1) opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen zewnetrznych
oraz:
a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazéw, dzwiekéw i filméw, w tym urza-
dzen mobilnych;
b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzad-
kowania i selekcjonowania wtasnych zasobdw.
2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢ internet):
a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobéw edukacyjnych, nawigujac
miedzy stronami;
b) jako medium komunikacyjne;
¢) do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac sie
do sposobéw i zasad pracy w takim srodowisku;
d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu, postugujac sie technologia taka
jak: poczta elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko ksztatcenia, dedykowany
portal edukacyjny;

2) identyfikuje i docenia korzysci ptynace ze wspétpracy nad wspdlnym rozwiazy-
waniem probleméw;

3) respektuje zasade réwnosci w dostepie do technologii i do informacji, w tym
w dostepie do komputeréw w spotecznosci szkolnej;

4) okresla zawody i wymienia przyktady z zycia codziennego, w ktérych s wykorzy-
stywane kompetencje informatyczne.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguje sie technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega
zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do wta-
snosci intelektualnej;

3) wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz
do informacji i opisuje metody wystrzegania sie ich;

4) stosuje profilaktyke antywirusowg i potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem kom-
puter wraz z zawartymi w nim informacjami“.

' Tamze, s. 176.
42 Tamze, s. 175-177.
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JEZYK POLSKI

Wybrane zagadnienia, np.:

4.

Ksztatcenie jezykowe.

Ksztatcenie umiejetnosci porozumiewania sie (stuchania, czytania, méwienia i pisania)
w réznych sytuacjach oficjalnych i nieoficjalnych, w tym takze z osobami doswiadcza-
jacymi trudnosci w komunikowaniu sie.

IV. Samoksztatcenie.
6. Rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji®.
WIEDZA O SPOLECZENSTWIE
lll.  Rozumienie siebie oraz rozpoznawanie i rozwigzywanie problemoéw. Uczen:
1) rozpoznaje wiasne potrzeby i potrzeby innych**,
PRZYRODA
ll.  Umiejetnosci i stosowanie wiedzy w praktyce.
3. Analizowanie, dokonywanie opisu, poréwnywanie, klasyfikowanie, korzystanie
z réznych zrédet informacji (np. wtasnych obserwacji, badan, doswiadczen, tekstow,
map, tabel, fotografii, filméw, technologii informacyjno-komunikacyjnych).
4. Wykorzystanie zdobytej wiedzy o budowie, higienie wtasnego organizmu w codzien-
nym zyciu.
5. Stosowanie zasad dbatosci o wiasne zdrowie, w tym zapobieganie chorobom®.
GEOGRAFIA
ll.  Umiejetnosci i stosowanie wiedzy w praktyce.
2. Korzystanie z planéw, map, fotografii, rysunkéw, wykreséw, diagraméw, danych sta-
tystycznych, tekstow zrédtowych oraz technologii informacyjno-komunikacyjnych
w celu zdobywania, przetwarzania i prezentowania informacji geograficznych*.
XIll. ,Mata ojczyzna”: obszar, sSrodowisko geograficzne, atrakcyjnos¢, tozsamosc. Uczen:

3) przedstawia w dowolnej formie (np. prezentacji multimedialnej, plakatu, filmu,
wystawy fotograficznej) atrakcyjnosc¢ ,matej ojczyzny” jako miejsca zamieszka-
nia i dziafalnosci gospodarczej na podstawie informacji wyszukanych w réznych
zrédtach®.

4 Tamze, s. 60.
4“4 Tamze, s. 104.
4 Tamze,s. 111.
4 Tamze,s. 116.
Y Tamze, s. 124.
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Ramowe programy szkolen dla nauczycieli

BIOLOGIA

Postugiwanie sie informacjami pochodzacymi z analizy materiatéw zrodtowych. Uczen:

1) wykorzystuje réznorodne zrodta i metody pozyskiwania informacji;

2) odczytuje, analizuje, interpretuje i przetwarza informacje tekstowe, graficzne
i liczbowe;

3) postuguje sie podstawowaq terminologia biologiczng*.

CHEMIA

Pozyskiwanie, przetwarzanie i tworzenie informacji. Uczen:

1) pozyskuje i przetwarza informacje z réznorodnych Zrédet z wykorzystaniem
technologii informacyjno-komunikacyjnych;

2) ocenia wiarygodnos$¢ uzyskanych danych;

3) konstruuje wykresy, tabele i schematy na podstawie dostepnych informacji®.

FIZYKA

IV. Postugiwanie sie informacjami pochodzacymi z analizy materiatow zrodtowych, w tym

tekstéw popularnonaukowych°.

MATEMATYKA

1.

Wykorzystanie i tworzenie informacji.

Odczytywanie i interpretowanie danych przedstawionych w réznej formie oraz ich
przetwarzanie.

Interpretowanie i tworzenie tekstéw o charakterze matematycznym oraz graficzne
przedstawianie danych.

Uzywanie jezyka matematycznego do opisu rozumowania i uzyskanych wynikéw®'.

TECHNIKA

9.

Rozpoznawanie i opis dziatania elementéw srodowiska technicznego.
Wyszukiwanie informacji na temat nowoczesnych dziedzin techniki, ciekawostek i wy-
nalazkéw technicznych®2,

Sprawne i bezpieczne postugiwanie sie narzedziami i sprzetem technicznym.

. Interpretacja informacji dotyczacych bezpiecznej eksploatacji urzadzen technicznych

i ich bezawaryjnosci. Analiza instrukcji obstugi.

48
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Wykorzystanie tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych...

Cele operacyjne:

Nauczyciel:

e Zna zapisy podstawy programowej nauczanego etapu edukacyjnego w kontekscie
wykorzystania technologii interaktywnych (tablic, monitorow dotykowych oraz in-
nych urzadzen) do efektywnego nauczania - uczenia sie;

¢ Znatechniki i metody pracy z technologiami interaktywnymi;

e Zna przyktady dobrych praktyk w wykorzystaniu technologii interaktywnych (tablic,
monitoréw dotykowych oraz innych urzadzen) na lekcjach nauczanego przez siebie
przedmiotu w klasach IV-VI.

Opis tresci:

e Zapisy podstawy programowej dla pierwszych etapéw edukacyjnych (ze szczegél-
nym uwzglednieniem klas IV-VI) zalecajagce wykorzystanie technologii interaktyw-
nych (tablic, monitoréw dotykowych oraz innych urzadzen):

zadania szkoty w zakresie edukacji w klasach IV-VI;

wymagania dotyczace poszczegdlnych obszaréw edukacyjnych na etapie klas
IV-VI a wykorzystanie technologii interaktywnych - analiza zapiséw podstawy
programowej dla pierwszych etapéw edukacyjnych zalecajace zastosowanie
podczas nauczania roznych przedmiotéw w klasach IV-VI technologii interaktyw-
nych (tablic, monitoréw dotykowych oraz innych urzadzen);

przyktadowe techniki i metody pracy z wykorzystaniem technologii interaktyw-
nych, wystuchanie wykfadu, np.: nauczanie problemowe;

rotacja po stacjach;

praca metoda projektéw;

WebQuest;

burza mézgéw;

mapa mysli;

mozliwosci zastosowania sprzetu — prezentacja przyktadéw dobrych praktyk
podczas lekcji roznych przedmiotéw w klasach IV-VI;

praca w grupach - ocena wybranych przyktadéw dobrych praktyk, wyciagniecie
whnioskow, zastosowanie ich w praktyce przez uczestnikow szkolenia.

Proponowane zasoby edukacyjne:

Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla przedszkoli i szkét podstawowych,
https://www.ore.edu.pl/2017/12/ppko/ [dostep: 23.09.2021].

Edukacja cyfrowa w szkotach w Europie, Raport Eurydice, (2020), Warszawa: Fundacja
Rozwoju Systemu Edukacji, https://eurydice.org.pl/wp-content/uploads/2020/06/
edukacja cyfrowa PL.pdf [dostep: 10.11.2021].
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Ramowe programy szkolen dla nauczycieli

Blok 4: Metodyka nauczania roznych przedmiotow z wykorzystaniem narzedzi i materiatow
interaktywnych w klasach IV-VI

Tresci ksztatcenia szkolenia bloku 4 s powigzane z nastepujacymi punktami podstawy

programowej:

INFORMATYKA

Tresci nauczania — wymagania szczegotowe

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

3)

przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemoéw, postugujac sie podstawowymi

aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia

prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac sie

przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca wybranych narzedzi,
przeksztatca obrazy, uzupetnia grafike tekstem;

b) tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wsta-
wia do tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy numerowane
i punktowane;

¢) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan zwiaza-
nych z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje komoérki,
definiuje proste formuty i dobiera wykresy do danych, i celéw obliczen;

d) tworzenia krétkich prezentacji multimedialnych taczacych tekst z grafika, korzy-
sta przy tym z gotowych szablonéw lub projektuje wedtug wiasnych pomystow.

gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby

w komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w srodowiskach wirtualnych

(w chmurze)3.

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1)

opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen zewnetrznych

oraz:

a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazéw, dzwiekéw i filméw, w tym urza-
dzen mobilnych;

b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzad-
kowania i selekcjonowania wtasnych zasoboéw;

wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢ internet):

a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasoboéw edukacyjnych, nawigujac
miedzy stronami;

b) jako medium komunikacyjne;

53 Tamze, s. 176.
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Wykorzystanie tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych...

¢) do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac sie
do sposobdéw i zasad pracy w takim srodowisku;
d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu, postugujac sie technologia taka
jak: poczta elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko ksztatcenia, dedykowany
portal edukacyjny;

2) identyfikuje i docenia korzysci ptynace ze wspodtpracy nad wspdlnym rozwigzy-
waniem probleméw;

3) respektuje zasade rownosci w dostepie do technologii i do informacji, w tym
w dostepie do komputeréw w spotecznosci szkolnej;

4) okresla zawody i wymienia przyktady z zycia codziennego, w ktorych sg wykorzy-
stywane kompetencje informatyczne.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguje sie technologig zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega
zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do wias-
nosci intelektualnej;

3) wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz
do informacji i opisuje metody wystrzegania sie ich;

4) stosuje profilaktyke antywirusowa i potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem
komputer wraz z zawartymi w nim informacjami**.

Cele operacyjne:
Nauczyciel:

e Zna i stosuje w praktyce szkolnej technologie interaktywne (tablice, monitory, inne
urzadzenia dotykowe) oraz innowacyjne metody uczenia sie i nauczania z wykorzy-
staniem TIK;

e Znardézne podejscia pedagogiczne - od opartych na behawiorystycznej teorii ucze-
nia sie po konstruktywizm i konstrukcjonizm;

e Znaistosuje w praktyce zalecenia metodyczne pracy z technologiami interaktywny-
mi zarbwno w nauce stacjonarnej, jak i edukacji zdalnej;

e Potrafi stwarza¢ warunki pozwalajace na petne wykorzystanie mozliwosci technologii
interaktywnych w pracy z uczniami na lekcjach nauczanego przez siebie przedmiotu.

Opis tresci:
e Technologie interaktywne oraz innowacyjne techniki uczenia sie i nauczania z wy-
korzystaniem TIK — sprawdzanie przyktadowych technologii w dziataniu, uczestnicy
szkolenia poznaja je dzieki ich zastosowaniu podczas prowadzenia szkolenia.

>4 Tamze, s. 175-177.
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e Podejscia pedagogiczne wspierajace wykorzystanie technologii interaktywnych (ta-
blic, monitorow dotykowych oraz innych urzadzen) - krotki wyktad oraz dyskusje
w matych zespotach:
- burza moézgéw - przedstawianie pomystow na roznorodne wykorzystanie tech-
nologii interaktywnych w potaczeniu z réznymi podejsciami pedagogicznymi;
- zaprezentowanie przyktadowych technik i metod pracy z technologiami interak-
tywnymi w praktyce szkolnej podczas nauczania réznych przedmiotow;
- dyskusja na temat mozliwosci stwarzania warunkéw sprzyjajacych petnemu wy-
korzystaniu technologii interaktywnych.
e Wykorzystanie technologii interaktywnych — metodyka pracy zdalnej — omoéwienie
réznic pomiedzy praca stacjonarna a zdalna.

Proponowane zasoby edukacyjne:

Podstawa programowa ksztatcenia ogdélnego dla przedszkoli i szkét podstawowych,
https://www.ore.edu.pl/2017/12/ppko/ [dostep: 23.09.2021].

Czechowska Z., Majkowska J., (2020), TIK na specjalne zamédwienie czyli jak efektywnie wy-
korzystywa¢ technologie informacyjno-komunikacyjne w edukacdji i terapii uczniéw ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, https://www.ore.edu.pl/?s=TIK+na+specjal-
ne+zam%C3%B3wienie&res type=zasoby [dostep: 23.09.2021].

Interaktywne metody nauczania, https://szkola.fundacjazrodla.pl/o-szkole/wiedza/inte-
raktywne-metody-nauczania/ [dostep: 7.08.2020].

Janczak D., (2015), Wykorzystanie tabletéw na lekcji, ,Dyrektor Szkoty”, nr 11, (2015).

Janczak D., (2016), Uczenie sie w cyfrowym Swiecie, ,Dyrektor Szkoty’, nr 7, (2016).

Janczak D., (2018), Edukacja wczesnoszkolna z nowymi technologiami w tle, W cyfrowej
szkole” nr 1, (2018), https://www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-
-szkola/Cyfrowa Szkola nr 1 na WWW.pdf [dostep: 7.08.2020].

Janczak D., (2018), TIK i nowe trendy w nauczaniu, W cyfrowej szkole”, nr 2, (2018),
https://www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-szkola/Cyfrowa
Szko%C5%82a nr 2 na WWW.pdf [dostep: 7.08.2020].

Janczak D., (2019), Uczy¢ z pomocq TIK — czyli jak?, , W cyfrowej szkole”, nr 2, (2019), https://
www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-szkola/Cyfrowa Szkola
nr 4 na WWW.pdf [dostep: 7.08.2020].

Majewska K., (2016), Efektywnosc¢ interaktywnej formy nauczania z uzyciem tablicy mul-
timedialnej, ,E-mentor”, nr 1(63), (2016), http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/
numer/63/id/1223 [dostep: 7.08.2020].

Nowak M., Tablice interaktywne w procesie nauczania, https://edunews.pl/nowoczesna-
-edukacja/innowacje-w-edukacji/169-tablice-interaktywne-w-procesie-nauczania
[dostep: 7.08.2020].

Polak M., Jak zacheca¢ mtodszych uczniéw do uczenia sie?, https://edunews.pl/eduka-
cja-i-rodzice/edukacja-wczesnoszkolna/4967-jak-zachecac-mlodszych-uczniow-
-do-uczenia-sie [dostep: 7.08.2020].

Sterna D., Szansa (na lepszq edukacje), https://edunews.pl/system-edukacji/szkoly/
5042-szansa-na-lepsza-edukacje [dostep: 7.08.2020].
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Wykorzystanie tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych...

Blok 5: Przyktady materiatow interaktywnych dotyczacych réznych przedmiotow nauczanych
w klasach IV-VI

Tresci ksztatcenia szkolenia bloku 5 sg powigzane z nastepujacymi punktami podstawy
programowej:

INFORMATYKA

Tresci nauczania — wymagania szczegotowe

l.  Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw. Uczen:
1) tworzy i porzadkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa (nieliniowo) infor-
macje, takie jak:
a) obrazkiiteksty ilustrujgce wybrane sytuacje;
b) obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych.

ll. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczenh:

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemow, postugujac sie podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia
prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac sie
przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca wybranych narzedzi,
przeksztatca obrazy, uzupetnia grafike tekstem;

b) tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wsta-
wia do tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy numerowane
i punktowane;

¢) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan zwiaza-
nych z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje komérki,
definiuje proste formuty i dobiera wykresy do danych i celéw obliczen;

d) tworzenia kroétkich prezentacji multimedialnych taczacych tekst z grafika, korzy-
sta przy tym z gotowych szablonéw lub projektuje wedtug wiasnych pomystow.

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby
w komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w srodowiskach wirtualnych
(w chmurze)>.

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:
a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazéw, dzwiekéw i filméw, w tym urza-
dzen mobilnych;
b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzad-
kowania i selekcjonowania wtasnych zasobow;
2) wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolng, sie¢ internet):

% Tamze, s. 176.
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V.

a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasoboéw edukacyjnych, nawigujac
miedzy stronami;

b) jako medium komunikacyjne;

¢) do pracy w wirtualnym srodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac sie
do sposobdéw i zasad pracy w takim srodowisku;

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci.

Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu, postugujac sie technologig taka
jak: poczta elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko ksztatcenia, dedykowany
portal edukacyjny;

2) identyfikuje i docenia korzysci ptynace ze wspétpracy nad wspdlnym rozwiazy-
waniem problemoéw;

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguje sie technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega
zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do
wiasnosci intelektualnej®.

Cele operacyjne:
Nauczyciel:

Zna zrodta réznych materiatéw interaktywnych dotyczacych nauczanego przed-
miotu i potrafi je wykorzysta¢;

Zna rézne aplikacje i serwisy interaktywne odpowiednie dla uczniéw klas IV-VI;
Potrafi wyszuka¢ odpowiednie materiaty interaktywne oraz wykorzystac je w pracy
z uczniami klas IV=VI podczas lekcji nauczanego przez siebie przedmiotu;

Potrafi wykorzysta¢ poznane narzedzia do samodzielnego tworzenia odpowiednich
materiatéw interaktywnych danego przedmiotu dla uczniéw klas IV-VI;

Potrafi wykorzysta¢ poznane narzedzia i materiaty do organizacji nauki w klasach
IV-VI w trybie stacjonarnym oraz zdalnym.

Opis tresci:

Praca z wykorzystaniem réznorodnych materiatéw interaktywnych oraz mozliwosci

ich zastosowania:

- wyszukiwanie przez uczestnikdéw tematycznych aplikacji i serwiséw z materiatami
interaktywnymi przydatnymi do nauczania réznych przedmiotéw lekcyjnych;

- testowanie ich i ocenianie;

- omawianie pomystéw zwigzanych z ich wykorzystaniem.

Mozliwosci zastosowania wyszukanych materiatéw w pracy z uczniem - rézne obsza-

ry tematyczne i dziedziny przedmiotowe - dyskusje w grupach - uczestnicy podzie-

leni wedtug nauczanych przedmiotéw - np. edukacja matematyczna i przyrodnicza,

edukacja jezykowa, edukacja artystyczna.

%6 Tamze, s. 175-177.
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e Planowanie zadan oraz czesci zaje¢ wykorzystujacych poznane materiaty interaktyw-
ne - podziat na grupy ze wzgledu na posiadane umiejetnosci i/lub nauczany przed-
miot oraz praca w zespotach.

e Omowienie na forum szkolenia sposobéw wykorzystania poznanych aplikacji, serwi-
sOw i materiatow do nauki w trybie stacjonarnym i zdalnym.

Proponowane zasoby edukacyjne:
Materiaty interaktywne, http://inter-aktywnie.blogspot.com/ [dostep: 17.10.2021].
E-podreczniki na laptopy, smartfony i tablice interaktywne, https://edunews.pl/nowocze-
sna-edukacja/ict-w-edukacji/3075-e-podreczniki-na-laptopy-smartfony-i-tablice-in-

teraktywne [dostep: 7.08.2020].

Janczak D., (2016), Nauczycielskie strony internetowe, ,Dyrektor Szkoty”, nr 9, (2016).

Nowoczesne nauczanie, 12 najlepszych stron z materiatami do tablicy interaktywnej,
https://nowoczesnenauczanie.edu.pl/12-najlepszych-stron-z-materialami-do-tabli-
cy-interaktywnej/ [dostep: 7.08.2020].

Polak M., Wykorzystanie platform wspdtpracy online to przysztos¢ edukadji, https://edu-
news.pl/badania-i-debaty/wywiady/5085-wykorzystanie-platform-wspolpracy-onli-
ne-to-przyszlosc-edukacji [dostep: 7.08.2020].

Blok 6: Dobre praktyki w wykorzystaniu narzedzi interaktywnych w klasach IV-VI

W Zaleceniu Rady Unii Europejskiej dotyczacym kompetencji kluczowych znajduje sie
fragment zwigzany ze wspieraniem nauczycieli, np. ,Kadre edukacyjnag mozna wesprze¢,
stosownie do jej specyficznych okolicznosci, w rozwijaniu podejs¢ ukierunkowanych na
kompetencje, poprzez wymiane pracownikéw, partnerskie uczenie sie oraz wzajemne do-
radztwo, umozliwiajac elastycznos¢ i autonomie w organizowaniu uczenia sig, za posred-
nictwem sieci praktykow, wspotpracy praktykéw i wspdélnot praktykéw”’. W dokumencie
znajduja sie tez informacje dotyczace tatwiejszego nabywania ,kompetencji kluczowych
poprzez wykorzystywanie dobrych praktyk w celu wsparcia rozwoju kompetencji kluczo-
wych okreslonych w zataczniku, w szczegélnosci przez: promowanie réznorodnych podejs¢
do uczenia sie i r6znych srodowisk edukacyjnych, w tym witasciwego korzystania z techno-
logii cyfrowych w strukturach ksztatcenia, szkolenia i uczenia sie”®.

Tresci ksztatcenia szkolenia bloku 6 s powigzane z nastepujacymi punktami podstawy
programowej:

7 Zalecenie Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie
(2018/C 189/01), 5. C 189/13.
%8 Tamze.
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INFORMATYKA

Tresci nauczania - wymagania szczegotowe

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczenh:

3)

4)

przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemow, postugujac sie podstawowymi

aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia

prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac sie

przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca wybranych narzedzi,
przeksztatca obrazy, uzupetnia grafike tekstem;

b) tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wsta-
wia do tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy numerowane
i punktowane;

¢) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan zwiaza-
nych z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje komérki,
definiuje proste formuty i dobiera wykresy do danych i celéw obliczen;

d) tworzenia krétkich prezentacji multimedialnych taczacych tekst z grafika, korzy-
sta przy tym z gotowych szablonéw lub projektuje wedtug wtasnych pomystéw;

gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby

w komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w srodowiskach wirtualnych

(w chmurze)*°.

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczeh:

1)

2)

opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen zewnetrznych

oraz:

a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazéw, dzwiekéw i filméw, w tym urza-
dzen mobilnych;

b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzad-
kowania i selekcjonowania wtasnych zasobdw.

wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolng, sie¢ internet):

a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobéw edukacyjnych, nawigujac
miedzy stronami;

b) jako medium komunikacyjne;

¢) do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac sie
do sposobdéw i zasad pracy w takim srodowisku;

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci.

% Tamze, s. 176.
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IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu, postugujac sie technologig taka
jak: poczta elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko ksztatcenia, dedykowany
portal edukacyjny;

2) identyfikuje i docenia korzysci ptynace ze wspotpracy nad wspdlnym rozwigzy-
waniem problemoéw;

3) respektuje zasade rownosci w dostepie do technologii i do informacji, w tym
w dostepie do komputerow w spotecznosci szkolnej;

4) okresla zawody i wymienia przyktady z zycia codziennego, w ktérych s wykorzy-
stywane kompetencje informatyczne.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguje sie technologig zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega
zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do wias-
nosci intelektualnej;

3) wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz
do informacji i opisuje metody wystrzegania sie ich;

4) stosuje profilaktyke antywirusowg i potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem kom-
puter wraz z zawartymi w nim informacjami®.

Cele operacyjne:
W zwiazku z powyzszymi wymaganiami szczegoétowymi podstawy programowej w ostat-
nim bloku szkolenia znajdujg sie nastepujace cele i tresci ksztatcenia:

Nauczyciel:

Zna przyktady dobrych praktyk w wykorzystaniu technologii interaktywnych w pracy
z uczniami klas IV=VI;

Potrafi zaplanowa¢ wartosciowe zajecia lekcyjne nauczanego przez siebie przedmio-
tu wykorzystujace technologie interaktywne (tablice, monitory dotykowe oraz inne
urzadzenia);

Potrafi organizowac uczniom klas IV-VI prace indywidualna i w grupie z zastosowa-
niem interaktywnych technologii;

Potrafi wykorzysta¢ narzedzia i metody pracy z technologiami interaktywnymi w try-
bie pracy stacjonarnej oraz zdalnej;

Potrafi wykorzysta¢ wiedze zdobytg na szkoleniu w nauczaniu klas IV-VI.

Opis tresci:

Dobre praktyki - prezentacja kilku przyktadéw reprezentujacych rézne podejscia pe-
dagogiczne oraz techniki uczenia sie i nauczania na poziomie klas IV-VI;

Planowanie zaje¢ wykorzystujacych technologie interaktywne (tablice, monito-
ry dotykowe oraz inne urzadzenia) - praca indywidualna nauczycieli, uczestnikow
szkolenia:

80 Tamze,s. 175-177.
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— zastosowanie — w miare mozliwosci — wypracowanych pomystéw z uczniami na
lekcjach nauczanego przedmiotu;

- wyciagniecie wnioskéw i ewaluacja dziatan przez uczestnikéw szkolenia;

- praca z wykorzystaniem wtasnych pomystow oraz sposobow dzielenia sie nimi
z innymi nauczycielami.

Proponowane zasoby edukacyjne:

Janczak D., (2012), Technologie interaktywne w edukacji przedszkolnej, ,Wychowanie
w Przedszkolu”, [w:] dod. Poradnik Prawny Nauczyciela i Dyrektora Przedszkola,
nr 10, (2012).

Janczak D., (2013), BYOD w szkole - BY ODkrywac e-dukacje, ,Mazowiecki Kwartalnik
Edukacyjny Meritum’, nr 4(31), (2013), http://www.meritum.mscdn.edu.pl/artykuly/
downloadart?id=694 [dostep: 18.10.2021].

JanczakD., (2013), Tablety w przedszkolu, ,Wychowanie w Przedszkolu”, [w:] dod. Poradnik
Prawny Nauczyciela i Dyrektora Przedszkola, nr 9, (2013).

Szafraniec M., Przyktady scenariuszy interaktywnych lekcji on-line na smartfony i table-
ty, Katowice: Regionalny Osrodek Doskonalenia Nauczycieli , WOM’ w Katowicach,
https://pl.padlet.com/lekcjeonlinemsz/cyfrowe?fbclid=IwAROPOrHpw
KvXhYq19379eRFkiXwEVXzR-7Y1qIHG9p4Nk7zd3z0hpylwUA [dostep: 5.11.2021].

Przyktadowy rozktad tresci

Czes¢ wstepna (5 godzin)

Tresci bloku

Numer Tytut bloku L|czb.a Tresci ksztalcenia powlazane
bloku godzin z podstawa
programowa
1 Wstep — podstawy 1 1.1, 1.2. Informatyka
wiedzy dotyczacej ., 1), 2)

technologii urzadzen
interaktywnych: tablic,
monitoréw dotykowych
i innych urzadzen z nimi

wspdtpracujacych
2 Wiedza i umiejetnosci 2 2.1,22,23,24. Informatyka
niezbedne do obstugi ., 1)

sprzetu — tablic inter-
aktywnych, monitoréw
dotykowych i innych
urzadzen z nimi
wspodtpracujacych
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Tresci bloku

Numer Tytut bloku L|czb.a Tresci ksztalcenia powlazane
bloku godzin z podstawa
programowa
3 Podstawowe mozliwosci 2 3.1,3.2,33, 34 Informatyka
i funkcje oprogramo- ., 1)
wania dostarczanego
razem z urzadzeniami
interaktywnymi do
zastosowania w pracy
z uczniami klas IV=VI
Czesc gtéwna (20 godzin)
Tresci bloku
Numer Tytut bloku LICZb,a Tresci ksztalcenia powlazane
bloku godzin z podstawa
programowa
1 Oprogramowanie 3 1.1, 1.2, Informatyka,
wspotpracujace z tabli- ., 1), 2)
cami interaktywnymi v, 1)
i monitorami dotykowy-
mi oraz sposoby jego
praktycznego zastoso-
wania z uczniami klas
IV-VI
2 Programy, aplikacje oraz 3 2.1. Informatyka
narzedzia online wspot- ., 3)
pracujace z tablicami ., 2)
interaktywnymi i mo- IV, 2),3)
nitorami dotykowymi V., 1)
oraz zastosowanie ich
W procesie uczenia sie
i nauczania réoznych
przedmiotéw w klasach
IV-VI
3 Zastosowanie urzadzen 2 3.1. Informatyka
interaktywnych w pro- ., 3),4)
cesie nauczania uczenia ., 1),2)
sie réznych przedmio- IV., 1), 2), 3),4)
tow w klasach IV-Vliich V. 1),2),3),4)
wptyw na efektywnos¢
procesu nhauczania - Jezyk polski np.
Co na ten temat moéwia Il., 4)
zapisy podstawy V., 6)
programowej
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Tresci bloku

Numer Tytut bloku L|czb.a Tresci ksztalcenia powlazane
bloku godzin z podstawa
programowa
cd.3 Wiedza
0 spoteczenstwie
., 1)
Przyroda
., 3),4),5)
Geografia
., 2)
Xl 3)
Biologia
3,1),2),3)
Chemia
1.,1),2)
Fizyka
V.
Matematyka
1., 1),2),3)
Technika
l.,9)
., 1)

4 Metodyka nauczania 5 41.,4.2.,43.,44.,45., 4.6. Informatyka
ré6znych przedmiotéw 2,3),4)

z wykorzystaniem ., 1), 2)
narzedzi i materiatéw V., 1), 2),3),4)
interaktywnych V., 1),2),3),4)
w klasach IV-VI

5 Przyktady materiatéw 3 5.1,5.2,53.,54.,5.5. Informatyka
interaktywnych doty- [, 1)
czacych réznych przed- ., 3),4)
miotdéw nauczanych I, 1), a),b),2)
w klasach IV-VI v, 1),2)

V., 1),2)

6 Dobre praktyki w wyko- 4 6.1,6.2,6.3,64.,6.5. Informatyka
rzystaniu narzedzi inter- 1., 3), 4)
aktywnych w klasach ., 1), 2)

IV-VI V., 1),2),3),4)
V., 1),2),3),4)
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CZESC 11

Ramowy program szkolen dla nauczycieli klas VII-VIII szkoty
podstawowej w zakresie wykorzystania na zajeciach edukacyjnych
tablicinteraktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych

Informacje ogdlne

Program zostat opracowany w taki sposdb, aby szkolenie mogto przygotowac¢ nauczycieli
do wdrazania wybranych zagadnien w zakresie wykorzystania tablic interaktywnych oraz in-
teraktywnych monitoréw dotykowych podczas nauczania réznych przedmiotéw w klasach
VII-VIII.

Forma realizac;ji
Szkolenie stacjonarne z mozliwoscia realizacji w formie mieszanej (ang. blended learning)

Czas trwania
25 godzin dydaktycznych

Liczebnos¢ grupy
Maksymalnie 14 os6b

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest dla nauczycieli uczacych w klasach VII-VIIl szkét podstawowych,
zainteresowanych wykorzystaniem podczas nauczanych lekcji edukacyjnych tablic inter-
aktywnych oraz monitorow dotykowych.

Wymagania wstepne

Umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem i typowymi urzadzeniami peryferyjnymi (kla-
wiaturg, monitorem, mysza, drukarkga) oraz pracy w srodowisku Windows w zakresie: zarza-
dzania folderami i plikami, uruchamiania programéw, korzystania z podrecznych aplikacji
Windows. Korzystanie z internetu, w tym wyszukiwanie i analiza informacji, praca z zasoba-
mi online oraz obstuga poczty e-mail.

Cele ogolne szkolenia

Zgodnie z zapisami znajdujacymi sie w podstawie programowej dla klas VII-VIIl —,Szkota ma
stwarzac uczniom warunki do nabywania wiedzy i umiejetnosci potrzebnych do rozwiazy-
wania probleméw z wykorzystaniem metod i technik wywodzacych sie z informatyki, w tym
logicznego i algorytmicznego myslenia, programowania, postugiwania sie aplikacjami kom-
puterowymi, wyszukiwania i wykorzystywania informacji z r6znych zrédet, postugiwania sie
komputerem i podstawowymi urzadzeniami cyfrowymi oraz stosowania tych umiejetnosci
na zajeciach z réznych przedmiotéw m.in. do pracy nad tekstem, wykonywania obliczen,
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przetwarzania informacji i jej prezentacji w réznych postaciach”'. Podstawa programowa
okresla cele, ktére powinny zosta¢ osiggniete przez ucznidéw, a w przypadku tego szkole-
nia sa one nastepujace: ,rozwijanie kompetencji, takich jak: kreatywnos¢, innowacyjnosc
i przedsiebiorczos$¢; rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia, rozumo-
wania, argumentowania i wnioskowania; rozbudzanie ciekawosci poznawczej uczniéw oraz
motywacji do nauki; wyposazenie ucznidow w taki zasob wiadomosci oraz ksztattowanie ta-
kich umiejetnosci, ktére pozwalaja w sposéb bardziej dojrzaty i uporzagdkowany zrozumiec
Swiat; wszechstronny rozwoéj osobowy ucznia przez pogtebianie wiedzy oraz zaspokajanie
i rozbudzanie jego naturalnej ciekawosci poznawczej”®%. Aby nauczyciele mogli sprosta¢ tym
wymaganiom, powinni sprawnie postugiwac sie urzadzeniami cyfrowymi znajdujacymi sie
w ich miejscu pracy. W zwigzku z powyzszymi zaleceniami proponujemy nastepujace cele
0godlne szkolenia:
e Zwiekszenie wiedzy i umiejetnosci na temat obstugi urzadzen typu - tablica interak-
tywna, monitor dotykowy oraz urzadzen z nimi wspotpracujacych;
e Zwiekszenie wiedzy i umiejetnosci w zakresie wykorzystania tablic interaktywnych
i monitoréw dotykowych do nauczania i uczenia sie;
e Zapoznanie z przyktadami dobrych praktyk.

Cele szczegotowe szkolenia

W podstawie programowej dla wiekszosci nauczanych przedmiotow w klasach VII-VIII
zawarte sg zapisy dotyczace stosowania narzedzi cyfrowych oraz tablic dotykowych na
lekcjach. Uczniowie po zakonczeniu edukacji w szkole podstawowej powinni sprawnie
postugiwac sie urzadzeniami cyfrowymi, dziata¢ w grupie czy przestrzegac zasad bezpie-
czenstwa - méwig o tym nastepujace cele, np. informatyki: ,Programowanie i rozwigzywa-
nie problemoéw z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych: uktadanie
i programowanie algorytméw, organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informacji,
postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi. Postugiwanie sie komputerem, urzadzenia-
mi cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym znajomosc¢ zasad dziatania urzadzen cyfro-
wych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczen i programéw. Rozwijanie kompe-
tencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym w srodowiskach
wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzagdzanie projektami. Przestrzeganie
prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i ochrony danych,
praw wiasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspoétzycia spotecznego, oce-
na zagrozen zwiagzanych z technologia i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego
i innych"®,

81 Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wy-
chowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztafcenia ogéinego dla szkoty podstawowej, w tym
dla uczniéw z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdl-
nego dla branzowej szkofy | stopnia, ksztafcenia ogdinego dla szkoty specjalnej przysposabiajqcej do pracy oraz
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U.z 2017 r., poz. 356, ze zm.), s. 13.

62 Tamze,s. 11.

63 Tamze,s. 175.

73



Wykorzystanie tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych...

Aby osiggnac te zamierzenia, proponujemy podczas szkolenia cele szczegdtowe.

Czesc wstepna szkolenia
e Zdobycie podstawowej wiedzy dotyczacej technologii urzadzen interaktywnych;
e Zdobycie wiedzy i umiejetnosci niezbednych do obstugi sprzetu - interaktywnych
tablic, monitoréw dotykowych oraz urzadzen z nimi wspotpracujacych;
e Poznanie podstawowych mozliwosci i funkcji oprogramowania dostarczanego razem
z tablicami i innymi urzadzeniami interaktywnymi.

Czesc gtowna szkolenia - praca z uczniami klas VII-VIII

e Poznanie zapisow podstawy programowej dotyczacych wykorzystania tablic interak-
tywnych i monitoréw dotykowych oraz innych urzadzen interaktywnych.
Zapoznanie z podstawowa wiedzg dotyczacg oprogramowania wspotpracujacego
z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowymi oraz mozliwosci jego praktycz-
nego zastosowania w klasie i poza nig;
Zapoznanie ze sposobami uzycia tablicy interaktywnej i/lub monitora dotykowego
i ich wptyw na efektywnos¢ interaktywnego procesu uczenia sie i nauczania;
Poznanie przyktadowych programoéw, aplikacji oraz narzedzi online wspétpracuja-
cych z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowymi oraz mozliwosci ich wy-
korzystania w procesie uczenia sie i nauczania;
Zapoznanie z przyktadowymi materiatami interaktywnymi dotyczacymi réznych
przedmiotow klas VII-VIII;
e Poznanie metodyki nauczania z wykorzystaniem narzedzi i materiatéw inter-
aktywnych;
Zapoznanie z przyktadami dobrych praktyk z zastosowaniem narzedzi interaktyw-
nych w pracy z uczniami.

Tresci ksztatcenia

Powigzanie tresci ksztatcenia z tresciami nauczania - wymaganiami szczegétowymi
z podstawy programowej:

ll. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.
Uczen:
[...]
3) korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje,
takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw i wiasnych prac
z réznych dziedzin (przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad opracowan do ich
tresci i przeznaczenia, wykazujac sie przy tym umiejetnosciami:
a) tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdje-
Cia i poddaje je obrébce zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa krétkie filmy oraz
poddaje je podstawowej obrébce cyfrowej;
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b) tworzenia ré6znych dokumentéw: formatuje i taczy teksty, wstawia symbole,
obrazy, tabele, korzysta z szablonéw dokumentéw, dtuzsze dokumenty dzieli
na strony;

¢) rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z réznych przed-
miotow w zakresie szkoty podstawowej, z codziennego zycia oraz implemen-
tacji wybranych algorytmoéow w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza dane w ta-
beli arkusza kalkulacyjnego, postuguje sie podstawowymi funkcjami, stosuje
adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane, przedstawia dane w postaci
réznego typu wykresow, porzadkuje i filtruje dane;

d) tworzenia prezentacji multimedialnej, wykorzystujac tekst, grafike, animacje,
dzwiek i film, stosuje hipertgcza®.

Uczniowie klas VII-VIII zgodnie z zapisami podstawy programowej, korzystajac z aplikacji
komputerowych, powinni przygotowywac dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na
pozytek rozwigzywanych probleméw i wiasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw)®,
powinni tez postugiwac sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi®. Nauczyciele innych
przedmiotow w podstawie programowej znajduja rowniez wytyczne dotyczace korzystania
z narzedzi cyfrowych, np.: prowadzacy zajecia rozwijajgce kompetencje jezykowe sg zobli-
gowani do wykorzystywania autentycznych materiatow zrédtowych (zdje¢, filméw, nagran
audio, tekstow), w tym z uzyciem narzedzi zwigzanych z technologiami informacyjno-komu-
nikacyjnymi, takich jak np. tablice interaktywne z oprogramowaniem, urzgdzenia mobilne®’.

Podobne zapisy znajdujemy we fragmentach dotyczacych innych przedmiotéw. Majac
to na uwadze, proponujemy tresci ksztatcenia przeznaczone dla nauczycieli uczacych
w klasach VII-VIII.

Czesc wstepna

1. Wstep - podstawy wiedzy dotyczacej technologii urzadzen interaktywnych
1.1. Zapoznanie z technologiami stosowanymi w urzadzeniach interaktywnych.

2. Wiedza i umiejetnosci niezbedne do obstugi sprzetu - tablic interaktywnych,
monitoréw dotykowych i innych urzadzen z nimi wspoétpracujacych
2.1. Przyktady sprzetu interaktywnego.
2.2. Przygotowanie tablicy, projektora, ekranu do pracy.

3. Podstawowe mozliwosci i funkcje oprogramowania dostarczanego razem z urza-
dzeniami interaktywnymi
3.1. Przyktady oprogramowania dla tablic interaktywnych.
3.2. Przyktady oprogramowania dla ekranéw dotykowych.

% Tamze,s. 178.

> Tamze, p.1l. 3),s.178.
% Tamze, p.lll., s. 179.
5 Tamze, p. 6), s. 251.

o
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3.3. Podstawy pracy z wykorzystaniem oprogramowania.
3.4. Praktyczne wskazéwki zastosowania typowych narzedzi dostepnych w opro-
gramowaniu.

Czesc¢ gtowna

1.

Oprogramowanie wspotpracujace z tablicami interaktywnymi i monitorami do-

tykowymi oraz sposoby jego praktycznego zastosowania w pracy z uczniami

klas VII-VIII

1.1. Przyktady programoéw wspétpracujacych z réznorodnymi urzadzeniami interaktyw-
nymi (tablicami, monitorami, innymi urzadzeniami dotykowymi).

1.2. Praktyczne wskazéwki zastosowania typowych narzedzi dostepnych w oprogramo-
waniu do urzadzen interaktywnych.

1.3. Wykorzystanie oprogramowania dedykowanego dla urzadzen interaktywnych do
pracy w klasie oraz zdalne;j.

Programy, aplikacje oraz narzedzia online wspétpracujace z tablicami interak-

tywnymi i monitorami dotykowymi oraz mozliwosci ich wykorzystania w procesie

uczenia sie i nauczania w klasach VII-VIII

2.1. Wybrane programy, aplikacje oraz narzedzia online oraz mozliwosci ich uzycia
W procesie uczenia sie i nauczania.

2.2. Przyktadowe techniki i metody pracy z aplikacjami oraz narzedziami wykorzystuja-
cymi technologie interaktywne.

Zastosowanie urzadzen interaktywnych w procesie nauczania uczenia sie w pracy

z uczniami klas VII-VIIl i ich wplyw na efektywnos¢ procesu nauczania - co na ten

temat mowia zapisy podstawy programowej

3.1. Zapisy podstawy programowej dla pierwszych etapéw edukacyjnych ze szczegdl-
nym uwzglednieniem klas VII-VIIl zalecajace wykorzystanie technologii interaktyw-
nych (tablic, monitorow dotykowych oraz innych urzadzen).

Metodyka nauczania z wykorzystaniem narzedzi i materialow interaktywnych

z uczniami klas VII-VIII

4.1. Technologie interaktywne oraz innowacyjne techniki uczenia sie i nauczania z wy-
korzystaniem TIK.

4.2. Podejscia pedagogiczne wspierajace wykorzystywanie technologii interaktywnych
(tablic, monitoréw dotykowych oraz innych urzadzen).

4.3. Tradycyjne podejscia pedagogiczne wobec podejs¢ konstruktywistycznych.

4.4. Wykorzystanie technologii interaktywnych — metodyka pracy zdalnej.

4.5. Przyktadowe techniki i metody pracy z technologiami interaktywnymi.

4.6. Stwarzanie warunkow sprzyjajagcych petnemu wykorzystaniu technologii inter-
aktywnych.
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5. Przyklady materialow interaktywnych do wykorzystania w nauczaniu réznych

przedmiotow w klasach VII-VIiII

5.1. Réznorodne materiaty interaktywne i mozliwosci ich zastosowania w nauczaniu
réznych przedmiotdw.

5.2. Aplikacje i serwisy interaktywne — wyszukiwanie, ocena i wykorzystanie.

5.3. Mozliwosci uzycia wyszukanych materiatdw z réznych obszaréw tematycznych
W nauczaniu réznych przedmiotow.

5.4. Tworzenie materiatéw interaktywnych przez nauczycieli oraz uczniow.

5.5. Zastosowanie poznanych aplikacji, serwiséw i materiatéw do nauki w trybie stacjo-
narnym i zdalnym.

6. Przyklady dobrych praktyk w wykorzystaniu narzedzi interaktywnych w pracy

z uczniami klas VII-VIII

6.1. Przyktady dobrych praktyk — ré6zne podejscia pedagogiczne oraz techniki ucze-
nia sie i nauczania.

6.2. Planowanie zaje¢ wykorzystujgcych technologie interaktywne (tablice, monitory
dotykowe oraz inne urzadzenia).

6.3. Whnioski i ewaluacja dziatan w pracy nauczyciela.

6.4. Wykorzystywanie wiedzy i umiejetnosci zdobytych podczas szkolenia w praktyce
szkolne;j.

6.5. Praca z wykorzystaniem wiasnych pomystéw i sposoby dzielenia sie nimi z innymi
nauczycielami.

Formy i metody realizagji

Podczas zapoznawania uczestnikdw szkolenia z okreslonymi w programie zagadnieniami
czy problemami stosowana bedzie forma wyktadu wspartego prezentacjg i/lub materiatem
multimedialnym oraz instruktaz. W czasie kursu kazdy z uczestnikow bedzie miat mozliwos¢
przedstawienia wypracowanych przez siebie materiatéw catej grupie w formie ré6znego ro-
dzaju prezentacji.

Aby stuchacze mogli trenowac¢ nowo nabyte umiejetnosci na zajeciach z uczniami, w cza-
sie szkolenia bedzie stosowana praca indywidualna oraz w grupie i/lub parze - w postaci
¢wiczen i problemowych zagadnien do rozwigzania. Bedg to dominujace formy pracy na-
uczycieli. Kolejnymi metodami wykorzystywanymi w czasie kursu beda — analiza tekstow
dotyczacych problematyki szkolenia, gry dydaktyczne bedace przyktadowg metoda pracy
z uczniem oraz mapa mysli, utatwiajgca wizualne opracowanie poruszanych zagadnien.

Podczas szkolenia bedzie wykorzystana dyskusja pozwalajgca wymieniac sie pogladamii do-
Swiadczeniami miedzy stuchaczami a prowadzacym. Rozwazane beda problemy przedsta-
wiane zaréwno przez prowadzacego, jak i stuchaczy. Gtdwne metody sprawdzania zdobytej
przez uczestnikow szkolenia wiedzy i umiejetnosci to: rozmowy, testy, metody oparte na ob-
serwacji dziatan uczestnikow szkolenia oraz analiza wypracowanych przez nich materiatow.
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W trakcie szkolenia wykorzystywane beda nastepujace narzedzia oraz licencjonowane
oprogramowanie:

e Tablice interaktywne z r6znymi technologiami;

e Projektory interaktywne;

e Ekrany dotykowe;

e Przystawki do projektoréw;

e Tablety graficzne;

e Komputery z systemem Microsoft Windows 10;

e Tablety z systemem Android;

e Tablety z systemem iOS;

e Smartfony z systemem Android;

e Smartfony z systemem iOS;

e Platformy e-learningowa online (np. E-podreczniki);

e Edytor tekstu (np. Microsoft Word, LibreOffice Writer — edytor tekstu, Wordpad itp.);

e Poczta elektroniczna;

e Narzedzia bezptatnej chmury dla edukacji (np. Microsoft 365, Google Classroom);

e Przegladarka internetowa (np. Edge, Firefox, Chrome itp.);

e Pakiet biurowy (np. Microsoft Office 2016, Microsoft 365, LibreOffice itp.);

e Przegladarka dokumentéw pdf (np. Acrobat Reader, Sumatra Pdf itp.);

e Oprogramowanie do tablic i monitoréw interaktywnych (np. OpenBoard, Smart

NoteBook, ClassFlow, myBoard itp.);
¢ Inne oprogramowanie w razie potrzeby.

Ramowy plan szkolenia

Czes¢ wstepna
Czas trwania: 5 godzin
Blok 1: Wstep — podstawy wiedzy dotyczacej technologii urzadzen interaktywnych

Cele operacyjne:

Tresci dotyczace podnoszenia poziomu kompetencji cyfrowych mozna odnalez¢ w zapisach
podstawy programowe;j dla Il etapu edukacyjnego, np. w warunkach i sposobach realizacji
przedmiotu wiedza o spoteczenstwie znajduje sie nastepujacy zapis: ,W ksztatceniu kom-
petencji pozyskiwania, gromadzenia, porzagdkowania, analizy i prezentacji informacji o zy-
ciu spotecznym, w tym publicznym, powinna by¢ wykorzystywana technologia informacyj-
no-komunikacyjna. Istotne jest korzystanie ze stron internetowych instytucji publicznych,
w tym organéw samorzadowych, organéw wiadzy publicznej, czy organizacji spotecznych.
Niezbedna jest réwniez praca z r6znymi typami przekazu (np. interaktywnymi)”, Tresci te
spdjne s z zapisami znajdujacymi sie w Zaleceniu Rady Unii Europejskiej dotyczacym

% Tamze,s. 110.
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wspierania rozwijania kompetencji kluczowych (podnoszenie poziomu kompetencji cy-
frowych na wszystkich etapach ksztatcenia i szkolenia), we wszystkich grupach ludnosci®.
Majac na uwadze powyzsze zapisy, proponujemy nastepujace cele operacyjne:

Nauczyciel:
e Zna réznice miedzy tablica interaktywng, projektorem interaktywnym i monitorem
dotykowym;
e Zna podstawowe rozwigzania technologiczne stosowane w tablicach, ekranach i pro-
jektorach interaktywnych.

Opis tresci:

e Nauczyciele, zainteresowani wykorzystaniem w pracy urzadzen interaktywnych
zgodnie z zapisami podstawy programowej, zostang zapoznani z r6znym sprzetem
technologicznym dostepnym na rynku, np. tablicami interaktywnymi, ekranami
dotykowymi;

e Przyktadowe tablice interaktywne i ekrany dotykowe wykorzystujace rézne techno-
logie, prezentacja tablic interaktywnych: myBoard Grey AiO 100” w technologii pod-
czerwieni, Interwrite DualBoard 1279 w technologii elektromagnetycznej pasywnej,
SMART Board M680V w technologii dotykowej, optycznej, Promethean ActivBoard
10Touch 88" DryErase oraz ekranu dotykowego SMART BOARD MX 286 i monitoréw:
INTERAKTYWNEGO PROMETHEAN 86 cali 4K Nickel, myBoard BLACK TE-YL 4K UHD
And. 86"+ OPS i3-7100 lub innych dostepnych dla prowadzacego szkolenie.

Blok 2: Wiedza i umiejetnosci niezbedne do obstugi sprzetu — tablic interaktywnych, monito-
row dotykowych i innych urzadzen z nimi wspétpracujacych

Cele operacyjne:

W Zaleceniu Rady Unii Europejskiej dotyczacym wspierania rozwoju kompetencji kluczowych
(podnoszenia poziomu kompetencji cyfrowych na wszystkich etapach ksztatcenia i szkole-
nia), we wszystkich grupach ludnosci’®, a takze w podstawie programowej znajdujg sie za-
pisy, ktéore wymagaja od nauczycieli sprawnego postugiwania sie narzedziami, takimi jak
tablice interaktywne czy ekrany dotykowe.

W warunkach i sposobach realizacji celéw dotyczacych geografii znajdujemy nastepujace
zapisy:

Realizacja celéw ksztatcenia geograficznego powinna odbywac sie przez:
[...]
2) traktowanie mapy (w tym cyfrowej) jako podstawowego Zrédta informacji oraz
pomocy stuzacej ksztattowaniu umiejetnosci myslenia geograficznego;

8 Zalecenie Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie
(2018/C 189/01).
° Tamze.
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W

3) wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych do pozyskiwania, gro-
madzenia, analizy i prezentacjiinformacji o Srodowisku geograficznym i dziatalnosci
cztowieka;

4) stosowanie metody projektu w celu stworzenia warunkéw do podejmowania
przez uczniéw badan terenowych oraz konfrontowania informacji pozyskanych
z réznych zrédet wiedzy geograficznej (w tym zasobdéw cyfrowych) z samodzielnie
zgromadzonymi danymi;

5) organizowanie debat, seminaridw, konkurséw, wystaw fotograficznych, opraco-
wywanie przewodnikéw, folderéw, portfolio, w tym z wykorzystaniem srodkéw
informatycznych i nowoczesnych technik multimedialnych;

6) stosowanie w wiekszym zakresie strategii wyprzedzajacej, ktéra polega na wcze-
$niejszym przygotowywaniu sie uczniéw do lekcji przez zbieranie informacji,
wykonywanie zadan oraz samodzielne uczenie sie przed lekcja z wykorzystaniem
m.in. odpowiednich aplikacji komputerowych i zasobow internetu;

7) wprowadzenie takich metod i srodkow, ktore stwarzajg warunki do dostrzegania
piekna otaczajacego Swiata w réznych jego aspektach, sprzyjajacych kontemplacji
wartosci przyrody i obiektéw dziedzictwa kulturowego;

8) stosowanie w jak najwiekszym zakresie pracy w grupach, stwarzajacej warunki
do ksztattowania umiejetnosci komunikacji, wspétpracy, odpowiedzialnosci’'.

zwigzku z tym proponujemy nastepujace cele operacyjne:

Nauczyciel:

e Potrafi skalibrowac tablice z projektorem i komputerem;
e Potrafi wykorzysta¢ urzadzenia wspotpracujace z tablicg interaktywng i monitorem
dotykowym.

Opis tresci:

e Zapoznanie uczestnikdow szkolenia z przykladowymi typami tablic interaktywnych
takimi jak: myBoard Grey AiO 100" Interwrite DualBoard 1279, SMART Board M680V,
Promethean ActivBoard 10Touch 88" DryErase oraz ekranem dotykowym SMART
BOARD MX 286 i monitorami interaktywnymi: INTERAKTYWNY PROMETHEAN 86 cali
4K Nickel, myBoard BLACK TE-YL 4K UHD And. 86" + OPS i3-7100 lub innymi dostep-
nymi dla prowadzgacego szkolenie;

e Omodwienie i ¢wiczenia z uczestnikami dotyczace przygotowania tablicy interaktyw-
nej, ekranu dotykowego, projektora do pracy;

e Zaprezentowanie sprzetu i praca z wykorzystaniem urzadzen wspdtpracujacych z ta-
blicami interaktywnymi, monitorami dotykowymi, takimi jak tablety (w tym graficz-
ne), wizualizery, mikroskopy, roboty, kamery, gtosniki itp.

71

Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wy-
chowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztafcenia ogéinego dla szkoty podstawowej, w tym
dla uczniéw z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdl-
nego dla branzowej szkofy | stopnia, ksztafcenia ogdinego dla szkoty specjalnej przysposabiajqcej do pracy oraz
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U. z 2017 r., poz. 356), s. 129.
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Blok 3: Podstawowe mozliwosci i funkcje oprogramowania dostarczanego razem z urzadzenia-
mi interaktywnymi

Cele operacyjne:

Nauczyciel, zainteresowany prowadzeniem zaje¢ z wykorzystaniem tablicy interaktywnej
czy ekranu dotykowego, zgodnie z zapisami podstawy programowej powinien sprawnie
poruszac sie po oprogramowaniu dotagczonym do danego urzadzenia.

Nauczyciel:

Zna oprogramowanie przeznaczone dla danej tablicy czy ekranu;

Potrafi uruchomi¢ dedykowane oprogramowanie;

Zna podstawowe funkcjonalnosci oprogramowania dofgczonego do sprzetu;
Potrafi postugiwac sie podstawowymi funkcjami w oprogramowaniu.

Opis tresci:

Zaprezentowanie i omowienie roznego oprogramowania przeznaczonego do pracy
z tablicami interaktywnymi wykorzystywanymi podczas szkolenia, w tym przyktado-
we oprogramowanie ogdlnodostepne, np. OpenBoard;

Prezentacja i omowienie przyktadowych oprogramowan dedykowanych dla ekra-
noéw dotykowych, np.: myBoard 8.1 z funkcjg Mobile Share, Activinspire Professional,
SMART Learning Suite, w tym SMART Notebook;

Zapoznanie nauczycieli z podstawami pracy z dedykowanym oprogramowaniem,
np. wtaczaniem i wytaczaniem, kopiowaniem, wklejaniem, obracaniem obiektéw itp.;
Przekazanie uczestnikom praktycznych wskazéwek wykorzystania typowych narze-
dzi dostepnych w dedykowanym oprogramowaniu.

Proponowane zasoby edukacyjne:
Jakgq tablice interaktywnq wybrac — poradnik praktyczny, http://old.profeum.com/jaka-ta-

blice-interaktywna-wybrac/ [dostep: 7.08.2020].

Mamrot A., (2018), Tablica interaktywna w pracy wspdtczesnego nauczyciela szkoty podsta-

wowej, ,Edukacja — Technika — Informatyka”, nr 1(23), (2018), Rzeszéw: Wydawnictwo
Uniwersytetu Rzeszowskiego.

Preus R., (2018), Wykorzystanie tablicy interaktywnej w szkole, Bydgoszcz: Kujawsko-

-Pomorskie Centrum Edukacji Nauczycieli w Bydgoszczy.
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Wykorzystanie tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych...

Czesc gtdwna

Czas trwania: 20 godzin

Blok 1: Oprogramowanie wspétpracujace z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowy-
mi oraz sposoby jego praktycznego zastosowania w pracy z uczniami klas VII-VIII

Cele operacyjne:

W podstawie programowej wielu przedmiotow, np. biologii czy geografii, znajdujemy za-
pisy: ,Zajecia z biologii powinny by¢ prowadzone we witasciwie wyposazonej pracowni.
Waznym elementem jej wyposazenia powinien by¢ projektor multimedialny, tablica inter-
aktywna oraz komputer z zestawem gto$nikoéw i z dostepem do internetu”’2,

W warunkach i sposobach realizacji celéw dotyczacych geografii znajdujemy nastepujace
zapisy:

Realizacja celéw ksztatcenia geograficznego powinna odbywac sie przez:

[..

]

traktowanie mapy (w tym cyfrowej) jako podstawowego Zrédta informacji oraz
pomocy stuzacej ksztattowaniu umiejetnosci myslenia geograficznego;
wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych do pozyskiwania, gro-
madzenia, analizy i prezentacji informacji o srodowisku geograficznym i dziatal-
nosci cztowieka;

stosowanie metody projektu w celu stworzenia warunkéw do podejmowania
przez uczniéw badan terenowych oraz konfrontowania informacji pozyskanych
zroznych zrodet wiedzy geograficznej (w tym zasobdéw cyfrowych) z samodzielnie
zgromadzonymi danymi;

organizowanie debat, seminariéw, konkurséw, wystaw fotograficznych, opraco-
wywanie przewodnikéw, folderéw, portfolio, w tym z wykorzystaniem srodkéw
informatycznych i nowoczesnych technik multimedialnych;

stosowanie w wiekszym zakresie strategii wyprzedzajacej, ktéra polega na wcze-
$niejszym przygotowywaniu sie uczniéw do lekcji, przez zbieranie informacji,
wykonywanie zadan oraz samodzielne uczenie sie przed lekcja z wykorzystaniem
m.in. odpowiednich aplikacji komputerowych i zasobéw internetu;
wprowadzenie takich metod i srodkow, ktore stwarzajg warunki do dostrzegania
piekna otaczajgcego $wiata w réznych jego aspektach, sprzyjajacych kontemplacji
wartosci przyrody i obiektow dziedzictwa kulturowego;

stosowanie w jak najwiekszym zakresie pracy w grupach, stwarzajacej warunki
do ksztattowania umiejetnosci komunikacji, wspotpracy, odpowiedzialnosci.

2 Rozporzqdzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wy-
chowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztafcenia ogéinego dla szkoty podstawowej, w tym
dla uczniéw z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdl-
nego dla branzowej szkofy | stopnia, ksztafcenia ogdinego dla szkoty specjalnej przysposabiajqcej do pracy oraz
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U. z 2017 r., poz. 356, ze zm.), s. 142.

82



Ramowe programy szkolen dla nauczycieli

Chcac pracowac z tablica interaktywng czy ekranem dotykowym na lekgji
swojego przedmiotu zgodnie z podstawg programowa, podczas zaje¢ z uczniami
klas starszych szkoty podstawowej, nauczyciel powinien znac i postugiwac sie
dedykowanym oprogramowaniem dla wykorzystywanego sprzetu.

Nauczyciel:
e Zna przyktadowe programy wspoétpracujace z typowymi urzagdzeniami interaktywny-
mi (tablicami, monitorami, innymi urzadzeniami dotykowymi);
e Potrafi wykorzysta¢ podstawowe narzedzia dostepne w oprogramowaniu dla urza-
dzen interaktywnych;
e Potrafi wykorzystywac oprogramowanie dedykowane urzadzeniom interaktywnym
W procesie nauczania i uczenia sie w trybie stacjonarnym oraz zdalnym.

Opis tresci:

e Programy wspoétpracujace z réznorodnymi urzadzeniami interaktywnymi (tablica-
mi, monitorami, innymi urzadzeniami dotykowymi), np. Whiteboard, OpenBoard,
OneNote;

e Praktyczne wskazéwki wykorzystania typowych narzedzi takich jak: notatnik, do-
dawanie ekrandw, pisanie po obrazie dostepnych w oprogramowaniu dla urzadzen
interaktywnych w pracy z uczniami klas VII-VIII;

e Wykorzystanie oprogramowania dedykowanego dla urzadzen interaktywnych do
pracy w klasie oraz w trybie zdalnym.

Proponowane zasoby edukacyjne:
Tablice do pracy on-line, https://tikowybelfer.blogspot.com/2020/04/biae-tablice-do-pra-
cy-on-line.htmI?m=1&fbclid=IwART1eGnNtmFWAUHOMW2HWHMUWIEAYNnOwKTi-
0xAogjt3Kw8NN-68-Jwz50a1U [dostep: 7.08.2020].

Blok 2: Programy, aplikacje oraz narzedzia online wspoétpracujace z tablicami interaktywnymi
i monitorami dotykowymi oraz mozliwosci ich wykorzystania w procesie uczenia si¢ i naucza-
nia w klasach VII-VIII

Cele operacyjne:

Jesli nauczyciel chce wykorzystywac podczas lekcji nauczanego przedmiotu w klasach
VII-VIII tablice interaktywng czy ekran dotykowy zgodnie z podstawg programowa, powi-
nien wczesniej zapoznac sie ze sposobem obstugiwania dodatkowego oprogramowania,
ktéry umozliwi uruchomienie sprzetu w celach dydaktycznych. Méwia o tym zapisy pod-
stawy programowej, np. chemii: ,W pozyskiwaniu niezbednych informacji, wykonywaniu
obliczen, interpretowaniu wynikéw i wreszcie rozwigzywaniu bardziej ztozonych proble-
mow metoda projektu edukacyjnego, bardzo pomocnym narzedziem moze okazad sie
komputer z celowo dobranym oprogramowaniem oraz dostepnymi w internecie zasobami
cyfrowymi””3,

73 Tamze,s. 151.
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Wykorzystanie tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych...

Nauczyciel:

e Zna przyktadowe programy wspodtpracujace z typowymi urzagdzeniami interaktywny-
mi (tablicami, monitorami, innymi urzadzeniami dotykowymi), np. Microsoft Sway,
PowerPoint, Prezi, Kahoot, Professor Why™ Chemia;

e Potrafi wykorzysta¢ podstawowe narzedzia dostepne w oprogramowaniu do urza-
dzen interaktywnych;

e Potrafi wykorzystywac oprogramowanie dedykowane urzadzeniom interaktywnym
W procesie nauczania i uczenia sie w trybie stacjonarnym oraz zdalnym.

Opis tresci:

e Przykfady dodatkowych programoéw wspoétpracujacych z réznorodnymi urzadzenia-
mi interaktywnymi (tablicami, monitorami, innymi urzadzeniami dotykowymi), np.
Microsoft Sway, PowerPoint, Prezi, Kahoot, Learning Apps, Professor Why™ Chemia.
Praktyczne wskazéwki wykorzystania dodatkowych narzedzi dostepnych w oprogra-
mowaniu do urzadzen interaktywnych w pracy z uczniami klas VII-VIII;

e Wykorzystanie oprogramowania dodatkowego, dedykowanego urzadzeniom inter-
aktywnym do pracy w klasie oraz w trybie zdalnym.

Proponowane zasoby edukacyjne:
Tablice do pracy on-line, https://tikowybelfer.blogspot.com/2020/04/biae-tablice-do-pra-
cy-on-line.htmI?m=1&fbclid=IwART1eGnNnNtmFWAUHOMW2HWHMUWIEAYNnOwKTi-
0xA0gjt3Kw8NN-68-Jwz50a1U [dostep: 7.08.2020].

Blok 3: Zastosowanie urzadzen interaktywnych w procesie nauczania uczenia si¢ w pracy
z uczniami klas VII-VIII i ich wptyw na efektywnos$¢ procesu nauczania — co na ten temat
mowiq zapisy podstawy programowej

Cele operacyjne:

Nauczyciele wszystkich przedmiotéw pracujacy z uczniami klas VII-VIIl szkoty podstawowej,
zainteresowani wykorzystaniem w swojej pracy tablic interaktywnych lub ekranéw dotyko-
wych, powinni przypomniec sobie zapisy podstawy programowej nauczanego przedmiotu
i zapoznac sie z fragmentami dotyczacymi wykorzystania wspomnianego sprzetu’.

Nauczyciel:

e Zna zapisy podstawy programowej nauczanego przedmiotu w kontekscie wykorzy-
stania technologii interaktywnych (tablic, monitoréw dotykowych oraz innych urza-
dzen) do efektywnego nauczania uczenia sie;

¢ Zna techniki i metody pracy z technologiami interaktywnymi;

e Zna przyktady dobrych praktyk wykorzystania technologii interaktywnych (tablic,
monitoréw dotykowych oraz innych urzadzen).

74 Tamze.
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Ramowe programy szkolen dla nauczycieli

Opis tresci:

e Zapoznanie nauczycieli z zapisami podstawy programowej dla Il etapu edukacyjne-
go zalecajacymi wykorzystanie technologii interaktywnych (tablic, monitoréw doty-
kowych oraz innych urzadzen) - w szczegolnosci dla nauczanego przedmiotu w kla-
sach VII-VIIl; zanotowanie przez nauczycieli fragmentéw dotyczacych zastosowania
sprzetu interaktywnego;

e Przygotowanie przez nauczycieli krotkiego pokazu dotyczacego zapiséw podstawy
programowej z wykorzystaniem ekranu dotykowego.

Proponowane zasoby edukacyjne:

Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla przedszkoli i szkét podstawowych,
https://www.ore.edu.pl/2017/12/ppko/ [dostep: 5.10.2021].

Edukacja cyfrowa w szkotach w Europie, Raport Eurydice, (2020), Warszawa: Fundacja
Rozwoju Systemu Edukacji, https://eurydice.org.pl/wp-content/uploads/2020/06/
edukacja cyfrowa PL.pdf [dostep: 5.10.2021].

Interaktywne ekrany w stuzbie edukacji, https://crn.pl/artykuly/rynek/interaktywne-e-
krany-w-sluzbie-edukacji [dostep: 5.10.2021].

Blok 4: Metodyka nauczania z wykorzystaniem narzedzi i materiatow interaktywnych
z uczniami klas VII-VIII

Cele operacyjne:

W podstawie programowej wielu przedmiotéw, np. biologii czy geografii, znajdujemy za-
pisy dotyczace wykorzystania na zajeciach narzedzi i materiatéw interaktywnych: ,Zajecia
z biologii powinny by¢ prowadzone we witasciwie wyposazonej pracowni. Waznym elemen-
tem jej wyposazenia powinien by¢ projektor multimedialny, tablica interaktywna oraz kom-
puter z zestawem gtosnikow i z dostepem do internetu”’>.

W warunkach i sposobach realizacji celéw dotyczacych geografii znajdujemy nastepujace
zapisy:

Realizacja celéw ksztatcenia geograficznego powinna odbywac sie przez:

[...]

2) traktowanie mapy (w tym cyfrowej) jako podstawowego Zrédta informacji oraz
pomocy stuzacej ksztattowaniu umiejetnosci myslenia geograficznego;

3) wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych do pozyskiwania, gro-
madzenia, analizy i prezentacji informacji o srodowisku geograficznym i dziatal-
nosci cztowieka;

4) stosowanie metody projektu w celu stworzenia warunkéw do podejmowania
przez uczniéw badan terenowych oraz konfrontowania informacji pozyskanych

> Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowej ksztat-
cenia ogdlnego dla liccum ogdinoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia (Dz.U. z 2018 r.,
poz.467),s.214.
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Wykorzystanie tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych...

zroznych zrodet wiedzy geograficznej (w tym zasobdéw cyfrowych) z samodzielnie
zgromadzonymi danymi;

5) organizowanie debat, seminaridow, konkurséw, wystaw fotograficznych, opraco-
wywanie przewodnikéw, folderéw, portfolio, w tym z wykorzystaniem srodkéw
informatycznych i nowoczesnych technik multimedialnych;

6) stosowanie w wiekszym zakresie strategii wyprzedzajacej, ktora polega na wcze-
$niejszym przygotowywaniu sie uczniéw do lekcji, przez zbieranie informacji,
wykonywanie zadan oraz samodzielne uczenie sie przed lekcja z wykorzystaniem
m.in. odpowiednich aplikacji komputerowych i zasobéw internetu;

7) wprowadzenie takich metod i srodkow, ktore stwarzajg warunki do dostrzegania
piekna otaczajgcego $wiata w roznych jego aspektach, sprzyjajacych kontemplacji
wartosci przyrody i obiektow dziedzictwa kulturowego;

8) stosowanie w jak najwiekszym zakresie pracy w grupach, stwarzajacej warunki
do ksztattowania umiejetnosci komunikacji, wspotpracy, odpowiedzialnosci.
Podczas prowadzenia zaje¢ zgodnie z podstawg programowa danego przed-
miotu nauczyciele powinni wykorzystywa¢ dodatkowe narzedzia i materiaty
interaktywne (np. wykorzystywanie autentycznych materiatéw Zrédtowych
zdje¢, filméw, nagran audio, tekstéw), w tym z uzyciem narzedzi zwigzanych
z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi, takich jak np. tablice inter-
aktywne z oprogramowaniem, urzagdzenia mobilne’s.

Nauczyciel:

e Zna i stosuje w praktyce szkolnej technologie interaktywne (tablice, monitory, inne
urzadzenia dotykowe) oraz innowacyjne metody uczenia sie i nauczania z wykorzy-
staniem TIK;

e Znardézne podejscia pedagogiczne - od opartych na behawiorystycznej teorii ucze-
nia sie po konstruktywizm i konstrukcjonizm;

e Znaistosuje w praktyce zalecenia metodyczne pracy z technologiami interaktywny-
mi zarbwno w nauce stacjonarnej, jak i edukacji zdalnej;

e Potrafi stwarza¢ warunki pozwalajace na petne wykorzystanie mozliwosci technolo-
gii interaktywnych w pracy z uczniami klas VII-VIII.

Opis tresci:

e Omowienie i zaprezentowanie réznych technologii interaktywnych oraz innowacyj-
nych technik i metod uczenia sie i nauczania z wykorzystaniem technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych mozliwych do zastosowania podczas zaje¢, np. sterowanie
robotem na ekranie interaktywnym?’;
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Rozporzqdzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wy-
chowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztafcenia ogéinego dla szkoty podstawowej, w tym
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7 Tamze, p.l. 2),s. 178.
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Ramowe programy szkolen dla nauczycieli

e Zaprezentowanie podejs¢ pedagogicznych wspierajacych wykorzystanie technologii
interaktywnych (tablic, monitoréw dotykowych oraz innych urzadzen) podczas zajec
z uczniami klas VII-VIIIZ&;

e Porownanie tradycyjnych podejs¢ pedagogicznych z podejsciami konstrukty-
wistycznymi;

¢ Omodwienie zastosowania technologii interaktywnych w metodyce pracy zdalnej;

e Zapoznanie nauczycieli z przyktadowymi technikami i metodami pracy oraz techno-
logiami interaktywnymi w praktyce szkolnej’;

e Dyskusja nauczycieli dotyczaca warunkéw sprzyjajagcych petnemu wykorzystaniu
technologii interaktywnych w szkole i sposoby na ich stwarzanie.

Proponowane zasoby edukacyjne:

Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla przedszkoli i szkét podstawowych,
https://www.ore.edu.pl/2017/12/ppko/ [dostep: 5.10.2021].

Interaktywne metody nauczania, https://szkola.fundacjazrodla.pl/o-szkole/wiedza/inte-
raktywne-metody-nauczania/ [dostep: 7.08.2020].

Janczak D., (2015), Wykorzystanie tabletéw na lekcji, ,Dyrektor Szkoty”, nr 11, (2015).

Janczak D., (2016), Uczenie sie w cyfrowym swiecie, ,Dyrektor Szkoty”, nr 7, (2016).

Janczak D., (2018), TIK i nowe trendy w nauczaniu, W cyfrowej szkole”, nr 2, (2018),
https://www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-szkola/Cyfrowa
Szko%C5%82a nr 2 na WWW.pdf [dostep: 7.08.2020].

Janczak D., (2019), Uczy¢ zpomocq TIK - czylijak?, ,W cyfrowej szkole”, nr 2, (2019), https://
www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-szkola/Cyfrowa Szkola
nr 4 na WWW.pdf [dostep: 7.08.2020].

Majewska K., (2016), Efektywnosc¢ interaktywnej formy nauczania z uzyciem tablicy mul-
timedialnej, ,E-mentor”, nr 1(63), (2016), http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/
numer/63/id/1223 [dostep: 7.08.2020].

Nowak M., Tablice interaktywne w procesie nauczania, https://edunews.pl/nowoczesna-
-edukacja/innowacje-w-edukacji/169-tablice-interaktywne-w-procesie-nauczania
[dostep: 7.08.2020].

Polak M., Jak zacheca¢ mtodszych uczniéw do uczenia sie?, https://edunews.pl/eduka-
cja-i-rodzice/edukacja-wczesnoszkolna/4967-jak-zachecac-mlodszych-uczniow-
-do-uczenia-sie [dostep: 7.08.2020].

Sterna D., Szansa (na lepszq edukacje), https://edunews.pl/system-edukacji/szkoly/
5042-szansa-na-lepsza-edukacje [dostep: 7.08.2020].

8 Tamze, p.l. 3),s. 178.
7 Tamze, p. IV, s. 179.
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https://www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-szkola/Cyfrowa_Szko%C5%82a_nr_2_na_WWW.pdf
https://www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-szkola/Cyfrowa_Szkola_nr_4_na_WWW.pdf
https://www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-szkola/Cyfrowa_Szkola_nr_4_na_WWW.pdf
https://www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-szkola/Cyfrowa_Szkola_nr_4_na_WWW.pdf
http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/63/id/1223
http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/63/id/1223
https://edunews.pl/nowoczesna-edukacja/innowacje-w-edukacji/169-tablice-interaktywne-w-procesie-nauczania
https://edunews.pl/nowoczesna-edukacja/innowacje-w-edukacji/169-tablice-interaktywne-w-procesie-nauczania
https://edunews.pl/edukacja-i-rodzice/edukacja-wczesnoszkolna/4967-jak-zachecac-mlodszych-uczniow-do-uczenia-sie
https://edunews.pl/edukacja-i-rodzice/edukacja-wczesnoszkolna/4967-jak-zachecac-mlodszych-uczniow-do-uczenia-sie
https://edunews.pl/edukacja-i-rodzice/edukacja-wczesnoszkolna/4967-jak-zachecac-mlodszych-uczniow-do-uczenia-sie
https://edunews.pl/system-edukacji/szkoly/5042-szansa-na-lepsza-edukacje
https://edunews.pl/system-edukacji/szkoly/5042-szansa-na-lepsza-edukacje
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Blok 5: Przyktady materiatow interaktywnych do wykorzystania w nauczaniu réznych
przedmiotow w klasach VII-VIII

Cele operacyjne:

Podczas prowadzenia zaje¢ nauczyciele powinni stosowac¢ dodatkowe narzedzia i materia-
ty interaktywne zgodnie z podstawg programowa danego przedmiotu, ktérej przyktadowy
zapis brzmi: ,wykorzystywanie autentycznych materiatéw zrédtowych (zdje¢, filmoéw, na-
gran audio, tekstéw), w tym z uzyciem narzedzi zwigzanych z technologiami informacyjno-
-komunikacyjnymi, takich jak np. tablice interaktywne z oprogramowaniem, urzadzenia
mobilne”®. Wytyczne dotyczace realizacji projektéw z uczniami z wykorzystaniem techno-
logii znajdujg sie w zapisach podstawy programowej, np. informatyki: ,Podczas zaje¢ kazdy
uczen powinien mie¢ do swojej dyspozycji osobny komputer z dostepem do internetu i od-
powiednim oprogramowaniem. W trakcie prac nad projektami (indywidualnymi lub zespo-
towymi) uczniowie powinni mie¢ réwniez mozliwos¢ korzystania z komputeréw lub innych
urzadzen cyfrowych, w zaleznosci od potrzeb wynikajacych z charakteru zaje¢, realizowa-
nych celéw i tematow"®'.

Nauczyciel:

e Znazrédfa réznych interaktywnych materiatéw edukacyjnych i potrafi je wykorzystag¢;

e Znarozne aplikacje i serwisy interaktywne odpowiednie dla uczniéw klas VII-VIII;

e Potrafi wyszuka¢ odpowiednie materiaty interaktywne oraz wykorzystac je w pracy
z uczniami klas VII-VIII;

e Potrafi wykorzysta¢ poznane narzedzia do samodzielnego tworzenia materiatéw in-
teraktywnych odpowiednich dla uczniéw klas VII-VIII;

e Potrafi wykorzysta¢ poznane narzedzia i materiaty do organizacji nauki z uczniami
klas VII-VIII w trybie stacjonarnym oraz zdalnym.

Opis tresci:

e Praca z wykorzystaniem réznorodnych materiatow interaktywnych i mozliwosci ich
zastosowania;

e Aplikacjeiserwisy interaktywne — wyszukiwanie, ocena i zastosowanie np.: Microsoft
Sway, PowerPoint, Prezi, Kahoot, Learning Apps, Professor Why™ Chemia lub inne;

e Mozliwosci wykorzystania wyszukanych materiatéw z wielu obszaréw tematycznych
w nauczaniu réznych przedmiotow w klasach VII-VIII;

e Tworzenie materiatéw interaktywnych przez nauczycieli oraz uczniow;

e Wykorzystanie poznanych aplikacji, serwiséw i materiatow do nauki w trybie stacjo-
narnym i zdalnym.

8 Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wy-
chowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztafcenia ogéinego dla szkoty podstawowej, w tym
dla uczniéw z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdl-
nego dla branzowej szkofy | stopnia, ksztafcenia ogdinego dla szkoty specjalnej przysposabiajqcej do pracy oraz
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U.z 2017 r., poz. 356, ze zm.), p. 6), 7), s. 251.

81 Tamze, s. 180.
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Proponowane zasoby edukacyjne:

Baza edukacyjnych materiatéw interaktywnych, ktdre swietnie nadajq sie do wykorzystania
w nauce nie tylko z pomocgq tablicy interaktywnej, http://inter-aktywnie.blogspot.com/
[dostep: 5.10.2021].

E-podreczniki na laptopy, smartfony i tablice interaktywne, https://edunews.pl/nowocze-
sna-edukacja/ict-w-edukacji/3075-e-podreczniki-na-laptopy-smartfony-i-tablice-in-
teraktywne [dostep: 7.08.2020].

Janczak D., (2016), Nauczycielskie strony internetowe, ,Dyrektor Szkoty”, nr 9, (2016).

Polak M., Wykorzystanie platform wspdtpracy online to przysztos¢ edukacji, https://edu-
news.pl/badania-i-debaty/wywiady/5085-wykorzystanie-platform-wspolpracy-onli-
ne-to-przyszlosc-edukacji [dostep: 7.08.2020].

12 najlepszych stron z materiatami do tablicy interaktywnej, https://nowoczesnenaucza-
nie.edu.pl/12-najlepszych-stron-z-materialami-do-tablicy-interaktywnej/ [dostep:
7.08.2020].

Blok 6: Przyktady dobrych praktyk w wykorzystaniu narzedzi interaktywnych w pracy
z uczniami klas VII-VIII

Cele operacyjne:

W Zaleceniu Rady Unii Europejskiej dotyczacym kompetencji kluczowych znajduje sie frag-
ment zwigzany ze wspieraniem nauczycieli, np.,Kadre edukacyjng mozna wesprze¢, stosow-
nie do jej specyficznych okolicznosci, w rozwijaniu podejs¢ ukierunkowanych na kompe-
tencje, poprzez wymiane pracownikéw, partnerskie uczenie sie oraz wzajemne doradztwo,
umozliwiajac elastycznos¢ i autonomie w organizowaniu uczenia sie, za posrednictwem
sieci praktykow, wspotpracy praktykow i wspdlnot praktykow 82,

Nauczyciel:

e Zna przyktady dobrych praktyk w wykorzystaniu technologii interaktywnych w pracy
z uczniami w klasach VII-VIII;

e Potrafi zaplanowa¢ wartosciowe zajecia lekcyjne wykorzystujace technologie inter-
aktywne (tablice, monitory dotykowe oraz inne urzadzenia);

e Potrafi organizowac uczniom w klasach VII-VIII prace indywidualng i w grupie z wy-
korzystaniem interaktywnych technologii;

e Potrafi wykorzysta¢ narzedzia i metody pracy z technologiami interaktywnymi w try-
bie pracy stacjonarnej oraz zdalnej;

e Potrafi wykorzysta¢ wiedze zdobytg na szkoleniu w pracy z uczniami klas VII-VIII.

Opis tresci:
e Zapoznanie nauczycieli z wybranymi przyktadami dobrych praktyk prezentujacych
rézne podejscia pedagogiczne oraz techniki uczenia sie i nauczania;

8 Zalecenie Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie
(2018/C 189/01), 5. C 189/13.
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Cwiczenia zwigzane z planowaniem lekcji réznych przedmiotéw nauczanych w kla-
sach VII-VIII z uzyciem technologii interaktywnych (tablic, monitoréw dotykowych
oraz innych urzadzen ze szczegdlnym uwzglednieniem przedmiotéw nauczanych
przez uczestnikow szkolenia);

Praca w grupach - sprzyjajaca wzajemnemu uczeniu sie — z wykorzystaniem narzedzi
interaktywnych;

Zapoznanie nauczycieli ze sposobami wykorzystania technologii interaktywnych
do nauki w trybie stacjonarnym oraz zdalnym;

Wyposazenie nauczycieli w wiedze i umiejetnosci pomocne w praktyce szkolnej;
Zastosowanie wtasnych pomystéw w formie ¢wiczen oraz poznanie sposobéw dzie-
lenia sie nimi z innymi nauczycielami;

Zakonczenie szkolenia — wspdlne wnioski i ewaluacja dziatan zwigzanych z praca
nauczyciela wykorzystujacego technologie interaktywne.

Proponowane zasoby edukacyjne:

Janczak D., (2013), BYOD w szkole — BY ODkrywac e-dukacje, ,Mazowiecki Kwartalnik

Edukacyjny Meritum’, nr 4(31), (2013), http://www.meritum.mscdn.edu.pl/artykuly/
downloadart?id=694 [dostep: 18.10.2021].

Szafraniec M., Przyktady scenariuszy interaktywnych lekcji on-line na smartfony i table-

ty, Katowice: Regionalny Osrodek Doskonalenia Nauczycieli ,WOM” w Katowicach,
https://pl.padlet.com/lekcjeonlinemsz/cyfrowe?fbclid=IwAROPOrHpw
KvXhYq193Z9eRFkiXwEVXzR-7Y1qIHG9p4Nk7zd3z0hpylwUA [dostep: 5.11.2021].

Przyktadowy rozktad tresci

W rozporzadzeniu dotyczacym podstawy programowej, okreslajgcym warunki i sposoby
jej realizacji podczas zaje¢ z wiekszosci przedmiotéw, znajduja sie zapisy mdéwigce o wy-
posazeniu sal lekcyjnych w tablice interaktywne, tablice multimedialne, tablety czy ekrany
dotykowe?®3. Aby przygotowa¢ nauczycieli do pracy ze wspomnianym w podstawie pro-
gramowej sprzetem, proponujemy szkolenie dla dydaktykéw przedmiotowych trwajace
25 godzin z nastepujacym podziatem tresci.

8 Rozporzqdzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wy-

chowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztafcenia ogéinego dla szkoty podstawowej, w tym
dla uczniéw z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdl-
nego dla branzowej szkofy | stopnia, ksztafcenia ogdinego dla szkoty specjalnej przysposabiajqcej do pracy oraz
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U.z 2017 r., poz. 356, ze zm.).
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Czesc wstepna (5 godzin)

Tresci bloku

Numer Tytul blok L|czb'a Tresci ksztalcenia powlazane
bloku godzin z podstawa
programowa
1 Wstep — podstawy 1 1.1., 2.1 p. 11.84
wiedzy dotyczacej p. .
technologii urzadzen
interaktywnych
2 Wiedza i umiejetnosci 2 2.1,2.2,3.1. p. I

niezbedne do obstugi
sprzetu - tablic inter-
aktywnych, monitoréw
dotykowych i innych
urzadzen z nimi
wspotpracujacych

3 Podstawowe mozliwosci 2 3.1,3.2,33,34. p. .
i funkcje oprogramo-
wania dostarczanego
razem z urzadzeniami

interaktywnymi
Czesc gtéwna (20 godzin)
Tresci bloku
N Li i
umer Tytul blok |czb.a Tresci ksztalcenia powlazane
bloku godzin z podstawa
programowa
1 Oprogramowanie 5 1.1,1.2,1.3. p. I, IV., V.

wspotpracujace z tabli-
cami interaktywnymi

i monitorami dotykowy-
mi oraz sposoby jego
praktycznego zastoso-
wania w pracy z ucznia-
mi klas VII-VIII

8 Tamze,s. 178.
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Numer
bloku

Tytut blok

Liczba
godzin

Tresci ksztatcenia

Tresci bloku
powigzane
z podstawa

programowa

Programy, aplikacje oraz
narzedzia online wspét-
pracujace z tablicami
interaktywnymi i moni-
torami dotykowymi oraz
mozliwosci ich wyko-
rzystania w procesie
uczenia sie i nauczania
w klasach VII-VIII

2.1,2.2.

p. L, L 0L, IV, V.

Zastosowanie urzadzen
interaktywnych w pro-
cesie nauczania uczenia
sie w pracy z uczniami
klas VII-VIIl i ich wptyw
na efektywnos¢ procesu
nauczania - co na ten
temat mowia zapisy
podstawy programowej

3.1.

W zaleznosci
od przedmiotu

Metodyka nauczania

z wykorzystaniem na-
rzedzi i materiatéw inte-
raktywnych z uczniami
klas VII-VIII

4.1.,4.2,43.,4.4.,45,
4.6.

W zaleznosci
od przedmiotu

Przyktady materiatéw
interaktywnych do wy-
korzystania w nauczaniu
réznych przedmiotéw
w klasach VII--VIII

5.1,52,53,54,55.

W zaleznosci od przed-
miotu, np. p. 1.8

Przyktady dobrych prak-
tyk w wykorzystaniu
narzedzi interaktywnych
w pracy z uczniami klas
VII-Viil

6.1,6.2,6.3,64.,6.5.

W zaleznosci
od przedmiotu

8 Tamze,s. 178.
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Ramowy program szkolen dla nauczycieli szkot ponadpodstawowych
w zakresie wykorzystania na zajeciach edukacyjnych tablic
interaktywnych oraz interaktywnych monitorow dotykowych

Informacje ogdlne

Ze wzgledu na zachowanie spiralnosci nauczania niniejszy program szkolenia zostat opraco-
wany z uwzglednieniem tresci programu dla wczesniejszych etapow edukacyjnych. Program
jest zgodny z podstawg programowg dla Il etapu edukacyjnego. Zostat skonstruowany
w taki sposdb, aby szkolenie stworzone na jego podstawie mogto przygotowac nauczycieli
do wdrazania wybranych zagadnien w zakresie wykorzystania na zajeciach edukacyjnych
tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych w czasie zaje¢ dotycza-
cych réznych obszaréw tematycznych i przedmiotéw nauczanych na zajeciach w szkofach
ponadpodstawowych.

Forma realizacji
Szkolenie stacjonarne z mozliwoscia realizacji w formie mieszanej (ang. blended learning)

Czas trwania
25 godzin dydaktycznych

Liczebnos¢ grupy
Maksymalnie 14 oséb

Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest dla nauczycieli uczacych wszystkie klasy szkét ponadpodsta-
wowych, zainteresowanych wykorzystaniem podczas swoich zaje¢ edukacyjnych tablic in-
teraktywnych oraz monitoréw dotykowych.

Wymagania wstepne

Umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem i typowymi urzagdzeniami peryferyjnymi (klawia-
tura, monitorem, mysza, drukarka) i pracy w srodowisku Windows w zakresie: zarzadzania
folderami i plikami, uruchamiania programow, stosowania podrecznych aplikacji Windows.
Korzystanie z internetu, w tym wyszukiwanie i analiza informacji, praca z zasobami online
oraz obstuga poczty e-mail.

Cele ogdlne szkolenia

Zgodnie z zapisami znajdujacymi sie w podstawie programowej przeznaczonej dla szkét po-
nadpodstawowych —,Szkota ma stwarza¢ uczniom warunki do nabywania wiedzy i umiejet-
nosci potrzebnych do rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem metod i technik wywo-
dzacych sie z informatyki, w tym logicznego i algorytmicznego myslenia, programowania,
postugiwania sie aplikacjami komputerowymi, wyszukiwania i wykorzystywania informacji
z réznych zrédet, postugiwania sie komputerem i podstawowymi urzadzeniami cyfrowymi
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oraz stosowania tych umiejetnosci na zajeciach ré6znych przedmiotéw, m.in. do pracy nad
tekstem, wykonywania obliczen, przetwarzania informacji i jej prezentacji w réznych po-
staciach. Kazda sala lekcyjna powinna mie¢ dostep do internetu, uczniowie i nauczyciele
powinni mie¢ zapewniony dostep do pracowni stacjonarnej lub mobilnej oraz mozliwos¢
korzystania z wtasnego sprzetu. Wszystkie pracownie powinny by¢ wyposazone w monitor
interaktywny (z wbudowanym komputerem i oprogramowaniem) lub zestaw: komputer,
projektor i tablice interaktywng lub ekran. Szkofa ma réwniez przygotowywac uczniéw do
dokonywania $wiadomych i odpowiedzialnych wyboréw w trakcie korzystania z zasobéw
dostepnych w internecie, krytycznej analizy informacji, bezpiecznego poruszania sie w prze-
strzeni cyfrowej, w tym nawigzywania i utrzymywania opartych na wzajemnym szacunku re-
lacji z innymi uzytkownikami sieci”®. Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez
ucznia w trakcie ksztatcenia ogolnego ,[...] nalezg miedzy innymi umiejetnos¢ sprawnego
postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-komunikacyjnymi, w tym
dbatos¢ o poszanowanie praw autorskich i bezpieczne poruszanie sie w cyberprzestrzeni;
umiejetnos¢ samodzielnego docierania do informacji, dokonywania ich selekcji, syntezy
oraz wartosciowania, rzetelnego korzystania ze zrédet; nabywanie nawykow systematycz-
nego uczenia sie, porzagdkowania zdobytej wiedzy i jej pogtebiania; umiejetnos¢ wspotpracy
w grupie i podejmowania dziatar indywidualnych”®.

Aby nauczyciele mogli sprosta¢ tym wymaganiom, powinni sprawnie postugiwac sie urza-
dzeniami cyfrowymi znajdujacymi sie w ich miejscu pracy. W zwigzku z powyzszymi wyma-
ganiami proponujemy nastepujace cele ogélne szkolenia:
e Poszerzanie wiedzy i umiejetnosci na temat obstugi urzadzen typu - tablica interak-
tywna, monitor dotykowy oraz urzadzen z nimi wspotpracujacych.
e Poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu wykorzystywania tablic interaktywnych
oraz monitoréw dotykowych do uczenia sie i nauczania.
e Zapoznanie z przyktadami dobrych praktyk.

Cele szczegotowe szkolenia

W podstawie programowej wiekszosci nauczanych przedmiotéw w szkole ponadpodsta-
wowej znajduja sie zapisy, ktore w celach ksztatcenia odwotujg sie do stosowania narzedzi
cyfrowych czy multimedialnych, np.: ,Muzyka w wymiarze multimedialnym oraz twdrcze
wykorzystywanie wspoétczesnych narzedzi komunikacji dzwiekowej, wizualnej i audiowi-
zualnej. Ksztattowanie umiejetnosci korzystania ze wspotczesnych narzedzi komunikacji
dZzwiekowej, wizualnej i audiowizualnej oraz technologii informacyjnej do realizacji wia-
snych projektéw muzycznych”s.

8 Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowej
ksztatcenia ogdlnego dla liccum ogdinoksztatcqcego, technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia (Dz.U.
z2018r., poz. 467), s. 5.

8 Tamze, s. 3.

8 Tamze, p. Il s. 89.
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Do prawidtowego prowadzenia zaje¢ z muzyki zalecana jest pracownia wyposazona w in-
strumenty muzyczne, rzutnik multimedialny i ekran lub tablice multimedialng, sprzet do od-
twarzania, nagrywania i nagfasniania dzwieku, komputer z oprogramowaniem muzycznym
(np. edytory tekstu muzycznego, obrébki cyfrowej dzwieku, mini studio muzyczne) i z doste-
pem do internetu, biblioteke muzyczna (nuty, spiewniki, podreczniki), fonoteke i filmoteke,
plansze dydaktyczne (papierowe lub multimedialne). [...] wykorzystywanie autentycznych
materiatow zrédtowych (zdje¢, filméw, nagran audio, tekstéw), w tym z uzyciem narzedzi
zwigzanych z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi, takich jak np. tablice interak-
tywne z oprogramowaniem, urzadzenia mobilne"®. W zwigzku z powyzszymi zapisami, pro-
ponujemy nastepujace cele szczegétowe szkolenia:

Czesc¢ wstepna szkolenia
e Zdobycie podstawowej wiedzy dotyczacej technologii urzadzen interaktywnych;
e Zdobycie wiedzy i umiejetnosci niezbednych do obstugi sprzetu - interaktywnych
tablic, monitoréw dotykowych oraz urzadzen z nimi wspotpracujacych;
e Poznanie podstawowych mozliwosci i funkcji oprogramowania dostarczanego razem
z tablicami i innymi urzadzeniami interaktywnymi.

Czesc glowna szkolenia - praca z uczniami szkoty ponadpodstawowej

e Poznanie zapisow podstawy programowej dotyczacych wykorzystania tablic interak-
tywnych i monitorow dotykowych oraz innych urzadzen.

e Zapoznanie z podstawowg wiedzg dotyczacg oprogramowania wspotpracujacego
z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowymi oraz ze sposobami jej prak-
tycznego zastosowania w klasie i poza nia;

e Zapoznanie ze sposobami uzycia tablicy interaktywnej i/lub monitora dotykowe-
go oraz ich wptyw na efektywnos¢ interaktywnego procesu uczenia sie i nauczania
uczniow;

e Poznanie przyktadowych programéw, aplikacji oraz narzedzi online wspotpracuja-
cych z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowymi oraz mozliwosci ich wy-
korzystywania w procesie uczenia sie i nauczania;

e Zapoznanie z przyktadami materiatéw interaktywnych dotyczacych réznych przed-
miotéw na poziomie szkoty ponadpodstawowej;

e Poznanie metodyki nauczania z wykorzystaniem narzedzi i materiatéw inter-
aktywnych;

e Zapoznanie z przyktadami dobrych praktyk w wykorzystaniu narzedzi inter-
aktywnych.

Tresci ksztatcenia

Zgodnie z zapisami podstawy programowej nauczyciele prowadzacy zajecia w szkole po-
nadpodstawowej, np. rozwijajacy kompetencje jezykowe sg zobligowani do ,wykorzysty-
wania autentycznych materiatéw zrédtowych (zdje¢, filmoéw, nagran audio, tekstéw), w tym

8 Tamze, p.7), s. 66.
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z uzyciem narzedzi zwigzanych z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi, takich jak
np. tablice interaktywne z oprogramowaniem, urzadzenia mobilne”*®. Podobne zapisy znaj-
duja sie we fragmentach dotyczacych tresci nauczania —,Uczen korzysta ze zrédet informacji
w jezyku obcym nowozytnym (np. z encyklopedii, medidw, instrukcji obstugi), rowniez za
pomoca technologii informacyjno-komunikacyjnych™.

Czesc wstepna

1.

Wstep - podstawy wiedzy dotyczacej technologii urzadzen interaktywnych
1.1. Zapoznanie z technologiami stosowanymi w urzadzeniach interaktywnych.

Wiedza i umiejetnosci niezbedne do obstugi sprzetu - tablic interaktywnych, moni-
torow dotykowych i innych urzadzen z nimi wspétpracujacych

2.1. Przykfady sprzetu interaktywnego.

2.2. Przygotowanie tablicy, projektora, ekranu do pracy.

. Podstawowe mozliwosci i funkcje oprogramowania dostarczanego razem z urza-

dzeniami interaktywnymi

3.1. Przyktady oprogramowania do tablic interaktywnych.

3.2. Przyktady oprogramowania do ekranow dotykowych.

3.3. Podstawy pracy z dedykowanym oprogramowaniem.

3.4. Praktyczne wskazéwki wykorzystania typowych narzedzi dostepnych w opro-
gramowaniu.

Czescé gtowna

1.

Oprogramowanie wspoétpracujace z tablicami interaktywnymi i monitorami doty-

kowymi oraz sposoby jego praktycznego zastosowania w pracy z uczniami w szko-

le ponadpodstawowej

1.1. Przyktady programoéw wspétpracujacych z réznorodnymi urzadzeniami interaktyw-
nymi (tablicami, monitorami, innymi urzadzeniami dotykowymi).

1.2. Praktyczne wskazowki wykorzystania typowych narzedzi dostepnych w oprogra-
mowaniu do urzadzen interaktywnych.

1.3. Wykorzystanie oprogramowania do urzadzen interaktywnych, do pracy w klasie
oraz zdalnej.

Programy, aplikacje oraz narzedzia online wspoétpracujace z tablicami interaktyw-

nymi i monitorami dotykowymi oraz mozliwosci ich wykorzystywania w procesie

uczenia sie i nauczania w szkole ponadpodstawowej

2.1. Wybrane programy, aplikacje oraz narzedzia online wspotpracujace z tablicami
interaktywnymi i monitorami dotykowymi oraz mozliwosci ich wykorzystywania
W procesie uczenia sie i nauczania w szkole ponadpodstawowej.

% Tamze, s. 66.
1 Tamze, s. 64.
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3. Zastosowanie urzadzen interaktywnych w procesie nauczania uczenia sie w pracy
z uczniami w szkole ponadpodstawowej — co na ten temat méwia zapisy podstawy
programowej
3.1. Zapisy podstawy programowej dla szkoty ponadpodstawowej polecajace wyko-

rzystanie technologii interaktywnych (tablic, monitoréw dotykowych oraz innych
urzadzen).

4. Metodyka nauczania z wykorzystaniem narzedzi i materialow interaktywnych

z uczniami w szkole ponadpodstawowej.

4.1. Technologie interaktywne oraz innowacyjne techniki uczenia sie i nauczania z wy-
korzystaniem TIK.

4.2. Podejscia pedagogiczne wspierajgce wykorzystanie technologii interaktywnych
(tablic, monitoréw dotykowych oraz innych urzadzen).

4.3. Tradycyjne podejscia pedagogiczne wobec podejs¢ konstruktywistycznych.

4.4. Wykorzystanie technologii interaktywnych - metodyka zdalnego nauczania w prak-
tyce szkolne;j.

4.5. Przyktadowe techniki i metody pracy z zastosowaniem technologii interaktywnych
w praktyce szkolnej.

4.6. Stwarzanie warunkow sprzyjajacych petnemu wykorzystaniu technologii inter-
aktywnych.

5. Przyklady materialow interaktywnych dotyczacych réznych obszaréw edukac;ji

w szkole ponadpodstawowej

5.1. Praca z zastosowaniem réznorodnych materiatéow interaktywnych i mozliwosci ich
wykorzystania podczas nauczania réznych przedmiotow.

5.2. Aplikacje i serwisy interaktywne - wyszukiwanie, ocena, wykorzystanie.

5.3. Mozliwosci zastosowania wyszukanych materiatéw w pracy z uczniem - rézne
obszary tematyczne i przedmioty.

5.4. Tworzenie materiatow interaktywnych przez nauczycieli oraz uczniow.

5.5. Wykorzystanie poznanych aplikacji, serwiséw i materiatéw do nauki w trybie stacjo-
narnym i zdalnym.

6. Przyklady dobrych praktyk w wykorzystaniu narzedzi interaktywnych w pracy

z uczniami w szkole ponadpodstawowej

6.1. Przyktady dobrych praktyk — ré6zne podejscia pedagogiczne oraz techniki ucze-
nia sie i nauczania.

6.2. Planowanie zaje¢ wykorzystujgcych technologie interaktywne (tablice, monitory
dotykowe oraz inne urzadzenia).

6.3. Whnioski i ewaluacja dziatan w pracy nauczyciela.

6.4. Wykorzystywanie wiedzy i umiejetnosci zdobytych podczas szkolenia w praktyce
szkolnej w pracy z uczniami.

6.5. Praca z wykorzystaniem witasnych pomystéw i sposoby dzielenia sie nimi z innymi
nauczycielami.
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Formy i metody realizagji

Podczas zapoznawania uczestnikdw szkolenia z okre$lonymi w programie zagadnieniami
czy problemami stosowana bedzie forma wyktadu wspartego prezentacjg i/lub materiatem
multimedialnym oraz instruktazem. W czasie kursu kazdy z uczestnikéw bedzie miat mozli-
wos¢ przedstawienia wypracowanych przez siebie materiatéw catej grupie w formie rézne-
go rodzaju prezentacji.

W celu ksztatcenia nowo nabytych umiejetnosci na zajeciach z uczniami zastosowana zosta-
nie praca indywidualna oraz w grupie i/lub w parze. Uczestnicy szkolenia beda rozwigzywac
problemowe zagadnienia w formie ¢wiczen. Bedzie to dominujaca forma pracy nauczycieli.
Kolejnymi metodami wykorzystywanymi w czasie kursu beda: analiza tekstéw dotyczacych
problematyki szkolenia, gry dydaktyczne jako przyktadowa metoda pracy z uczniem oraz
mapa mysli, utatwiajaca wizualne opracowanie poruszanych zagadnien.

Podczas szkolenia bedzie wykorzystywana takze dyskusja pozwalajagca na wymiane po-
gladow i doswiadczeh pomiedzy stuchaczami a prowadzacym. Dyskusja bedzie dotyczyta
zagadnien problemowych przedstawianych zaréwno przez prowadzacego, jak i stuchaczy.
Gtéwne metody sprawdzania zdobytej wiedzy i umiejetnosci podczas szkolenia beda po-
legaty na rozmowach, testach, obserwacjach uczestnikow podczas wykonywanych dziatan
oraz analizie wypracowanych materiatéw.

W trakcie szkolenia stosowane bedg nastepujace narzedzia oraz licencjonowane opro-
gramowanie:

e Tablice interaktywne wykorzystujace rozne technologie;

e Projektory interaktywne;

e Ekrany dotykowe;

e Przystawki do projektoréw;

e Tablety graficzne;

e Komputery z systemem Microsoft Windows 10;

e Tablety z systemem Android;

e Tablety z systemem iOS;

e Smartfony z systemem Android;

e Smartfony z systemem iOS;

e Platformy e-learningowe (np. E-podreczniki);

e Edytor tekstu (np. Microsoft Word, LibreOffice Writer — edytor tekstu, Wordpad itp.);

e Poczta elektroniczna;

e Narzedzia bezptatnej chmury dla edukacji, np. Microsoft 365, Google Classroom;

e Przegladarka internetowa, np. Edge, Firefox, Chrome itp.;

e Pakiet biurowy (np. Microsoft Office 2016, Microsoft 365, LibreOffice itp.);

e Przegladarka dokumentéw pdf (np. Acrobat Reader, Sumatra Pdf itp.);

e Oprogramowanie do tablic i monitoréw interaktywnych (np. OpenBoard, Smart

NoteBook, ClassFlow, myBoard itp.);
e Inne oprogramowanie w razie potrzeby.
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Ramowy plan szkolenia

(zes¢ wstepna
Czas trwania: 5 godzin
Blok 1: Wstep — podstawy wiedzy dotyczacej technologii urzadzen interaktywnych

Cele operacyjne:

Zapisy dotyczace podnoszenia poziomu kompetencji cyfrowych znajdujg sie w podstawie
programowej dla lll etapu edukacyjnego. Juz na samym poczatku dokumentu mozna prze-
czyta¢, ze:,Kazda sala lekcyjna powinna mie¢ dostep do internetu, uczniowie i nauczyciele
powinni mie¢ zapewniony dostep do pracowni stacjonarnej lub mobilnej oraz mozliwos¢
korzystania z wtasnego sprzetu. Wszystkie pracownie powinny by¢ wyposazone w monitor
interaktywny (z wbudowanym komputerem i oprogramowaniem) lub zestaw: komputer,
projektor i tablica interaktywna lub ekran”? Powyzsze tresci sg spdjne z Zaleceniem Rady
Unii Europejskiej dotyczacym wspierania rozwoju kompetencji kluczowych (podnoszenie
poziomu kompetencji cyfrowych na wszystkich etapach ksztatcenia i szkolenia), we wszyst-
kich grupach ludnosci®, dlatego proponujemy nastepujgce cele operacyjne:

Nauczyciel:
e Wskazuje roznice miedzy tablicg interaktywna, projektorem interaktywnym, monito-
rem dotykowym;
e Podaje przykfady rozwiagzan technologicznych stosowanych w tablicach, ekranach
i projektorach interaktywnych.

Opis tresci:

e Zapoznanie nauczycieli szkoty ponadpodstawowej, ktorzy zgodnie z zapisami pod-
stawy programowej chcg wykorzystywaé w pracy urzadzenia interaktywne z podsta-
wowymi rozwigzaniami technologicznymi dostepnymi na rynku: pozycjonowaniem
w podczerwieni, pasywng indukcja elektromagnetycznga, technologig optyczna, tech-
nologig rezystancyjna;

e Zaprezentowanie dostepnych na rynku przyktadowych tablic interaktywnych i ekra-
néw dotykowych wykorzystywanych przez ré6znych producentéw i firmy.

92 Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowej ksztat-
cenia ogdlnego dla liccum ogdinoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia (Dz.U. z 2018 r.,
poz.467),s.5, 346, 389.

9 Zalecenie Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie
(2018/C 189/01).
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Blok 2: Wiedza i umiejetnosci niezbedne do obstugi sprzetu — tablic interaktywnych, monito-
row dotykowych i innych urzadzen z nimi wspétpracujacych

Cele operacyjne:

Zalecenie Rady Unii Europejskiej dotyczace wsparcia w zakresie rozwijania kompetencji klu-
czowych (podnoszenie poziomu kompetencji cyfrowych na wszystkich etapach ksztatcenia
i szkolenia), we wszystkich grupach ludnosci®, a takze zapisy podstawy programowej wy-
magaja, aby nauczyciele sprawnie postugiwali sie narzedziami takimi jak tablice interaktyw-
ne czy ekrany dotykowe:,Kazda sala lekcyjna powinna mie¢ dostep do internetu, uczniowie
i nauczyciele powinni mie¢ zapewniony dostep do pracowni stacjonarnej lub mobilnej oraz
mozliwos¢ korzystania z wlasnego sprzetu. Wszystkie pracownie powinny by¢ wyposazone
w monitor interaktywny (z wbudowanym komputerem i oprogramowaniem) lub zestaw:
komputer, projektor i tablica interaktywna lub ekran”®>. W zwigzku z wyszczegdlnionymi za-
leceniami i wymaganiami proponujemy nastepujace cele operacyjne:

Nauczyciel:
e Potrafi skalibrowac tablice z projektorem i komputerem;
e Potrafi wykorzysta¢ urzadzenia wspotpracujgce z tablicg interaktywng i monitorem
dotykowym.

Opis tresci:

e Zapoznanie uczestnikdéw z roznymi rodzajami tablic interaktywnych takimi jak: my-
Board Grey AiO 100" Interwrite DualBoard 1279, SMART Board M680V, Promethean
ActivBoard 10Touch 88 DryErase i ekranu dotykowego SMART BOARD MX 286 oraz
monitoréw interaktywnych: INTERAKTYWNY PROMETHEAN 86 cali 4K Nickel, myBo-
ard BLACKTE-YL 4K UHD And. 86"+ OPS i3-7100 lub innych;

e Omowienie sprzetu i ¢wiczenia z uczestnikami szkolenia zwigzane z przygotowaniem
tablicy interaktywnej, ekranu dotykowego, projektora do pracy;

e Zaprezentowanie sprzetu oraz praca z wykorzystaniem urzadzen wspétpracujacych
z tablicami interaktywnymi, monitorami dotykowymi takimi jak: tablety (w tym gra-
ficzne), wizualizery, mikroskopy, roboty, kamery, gtosniki itp.

Blok 3: Podstawowe mozliwosci i funkcje oprogramowania dostarczanego razem z urzadzenia-
mi interaktywnymi

Cele operacyjne:
Nauczyciel, zainteresowany prowadzeniem zaje¢ z wykorzystaniem tablicy interaktywnej
czy ekranu dotykowego, powinien sprawnie poruszac sie po oprogramowaniu dotagczonym

% Tamze.

% Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowej ksztat-
cenia ogdlnego dla liccum ogdinoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia (Dz.U. z 2018 r.,
poz.467),s.5.
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do danego urzadzenia. Jest to niezbedna umiejetnos¢ do realizacji zapisow podstawy pro-
gramowej, np. z plastyki®®.

Nauczyciel:
e Zna oprogramowanie przeznaczone dla danej tablicy czy ekranu;
e Potrafi uruchomi¢ dedykowane oprogramowanie;
e Zna podstawowe funkcjonalnosci oprogramowania dofgczonego do sprzetu;
Potrafi postugiwac sie podstawowymi funkcjami w dedykowanym oprogramowaniu.

Opis tresci:

e Zapoznanie nauczycieli z podstawami pracy z wykorzystaniem oprogramowania,
np. wtaczaniem i wytaczaniem, kopiowaniem, wklejaniem, obracaniem obiektéw itp.;

e Zaprezentowanie i omoéwienie przyktadéw oprogramowania przeznaczonego do ta-
blic interaktywnych wykorzystywanego podczas szkolenia, w tym oprogramowania
ogdlnodostepnego, np. OpenBoard;

e Przekazanie uczestnikom praktycznych wskazéwek dotyczacych wykorzystania typo-
wych narzedzi dostepnych w oprogramowaniu;

e Omowienie i zaprezentowanie przyktadéw oprogramowania do ekranéw doty-
kowych, np. myBoard 8.1 z funkcjag mobileShare, Activinspire Professional, SMART
Learning Suite, w tym SMART Notebook.

Proponowane zasoby edukacyjne:

Jakgq tablice interaktywnq wybrac — poradnik praktyczny, http://old.profeum.com/jaka-ta-
blice-interaktywna-wybrac/ [dostep: 7.08.2020].

Mamrot A., (2018), Tablica interaktywna w pracy wspétczesnego nauczyciela szkoty podsta-
wowej, ,Edukacja — Technika - Informatyka”, nr 1(23), (2018), Rzeszéw: Wydawnictwo
Uniwersytetu Rzeszowskiego.

Preus R., (2018), Wykorzystanie tablicy interaktywnej w szkole, Bydgoszcz: Kujawsko-
-Pomorskie Centrum Edukacji Nauczycieli w Bydgoszczy.

(zesc gtowna
Czas trwania: 20 godzin

Blok 1: Oprogramowanie wspoétpracujace z tablicamiinteraktywnymiimonitorami dotykowymi
oraz sposoby jego praktycznego zastosowania w pracy z uczniami w szkole ponadpodstawowej

Cele operacyjne:

Chcac wykorzystywac tablice interaktywna czy ekran dotykowy na lekcji nauczanego przed-
miotu zgodnie z podstawg programowa, nauczyciel podczas zaje¢ z uczniami w szkole po-
nadpodstawowej powinien pozna¢ dodatkowe oprogramowanie i nauczy¢ sie nim postu-
giwa¢, nawet jesli nie jest dostarczone razem ze sprzetem, lecz instalowane na urzadzeniu
lub uruchamiane bezposrednio z chmury — méwig o tym zapisy podstawy programowe;j

% Tamze, p. V., s. 99.
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(warunki i sposoby realizacji), np. geografii: ,Szczegdlnga role przypisuje sie w zakresie po-
nadpodstawowym wykorzystaniu w poznawaniu swiata i wykrywaniu ztozonych proble-
mow Srodowiska geograficznego technologii geoinformacyjnych (w tym GIS). Stosowanie
technologii geoinformacyjnych i aplikacji GIS czyni z geografii nowoczesna dyscypline oraz
zdecydowanie rozszerza mozliwosci sfery poznawczej ucznia. Umiejetnosciami rozwijanymi
przez stosowanie technologii geoinformacyjnych sa: 1) wyszukiwanie wybranych lokaliza-
¢ji na mapie; 2) wyszukiwanie danych i informacji w geoportalach; 3) pobieranie informacji
i dokumentow z réznych zrodet; 4) obstuga narzedzia mapy (nawigacja po mapie); 5) ana-
liza zdje¢ lotniczych i satelitarnych i wnioskowanie na ich podstawie; 6) ocena aktualnosci
i wiarygodnosci danych; 7) wykorzystywanie aplikacji z zasobow internetu; 8) okreslanie
prawidtowosci lub przypadkowosci w rozmieszczeniu zjawisk w przestrzeni geograficznej -
okreslanie powiagzan i wspotwystepowania w przestrzeni; 9) wykorzystanie uzyskanych in-
formacji oraz danych do prezentacji multimedialnej”’.

W zwigzku z powyzszymi zapisami proponujemy nastepujace cele operacyjne:

Nauczyciel:
e Zna przyktadowe programy wspodtpracujace z typowymi urzadzeniami interaktywny-
mi (tablicami, monitorami, innymi urzadzeniami dotykowymi);
e Potrafi wykorzysta¢ podstawowe narzedzia dostepne w oprogramowaniu do urza-
dzen interaktywnych;
e Potrafi wykorzystywac oprogramowanie dedykowane urzadzeniom interaktywnym
W procesie nauczania i uczenia sie w trybie stacjonarnym oraz zdalnym.

Opis tresci:

e Zapoznanie nauczycieli z praktycznymi wskazéwkami wykorzystania typowych na-
rzedzi dostepnych w oprogramowaniu do urzadzen interaktywnych w pracy z ucznia-
mi szkoty ponadpodstawowej. Zapoznanie z podstawowymi funkcjami oprogramo-
wania takimi jak: obracanie, przesuwanie, zmiana rozmiaru, kopiowanie czy wklejanie
elementéw, zamiana tekstu pisanego na druk, rozpoznawanie ksztattéw itp.;

e Zaprezentowanie przez prowadzacego przyktadéw programéw wspétpracujacych
z roznorodnymi urzadzeniami interaktywnymi (tablicami, monitorami, innymi urza-
dzeniami dotykowymi) mozliwymi do wykorzystania w szkole ponadpodstawowej,
np. OpenBoard, Whiteboard.fi, AWW App.

e Wykorzystanie oprogramowania oraz miejsc w chmurze do pracy w klasie oraz trybie
zdalnym - wirtualne wycieczki, np. po Muzeum Kultury Technicznej w Gnieznie.

Proponowane zasoby edukacyjne:
Aplikacja — Google Earth Pro, https://www.google.com/intl/pl/earth/versions/ [dostep:
7.08.2020].
Geoportal Infrastruktury Informacji Przestrzennej, https://www.geoportal.gov.pl/
[dostep: 7.08.2020].

% Tamze, s. 189.
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Ramowe programy szkolen dla nauczycieli

Tablice do pracy on-line, https://tikowybelfer.blogspot.com/2020/04/biae-tablice-do-pra-
cy-on-line.htmI?m=1&fbclid=IwART1eGNNtmFWAUHOMW2HWHMUWIEAYNnOwKTi-
0xA0gjt3Kw8NN-68-Jwz50a1U [dostep: 7.08.2020].

Wirtualny spacer po Muzeum Zabytkow Kultury Technicznej w Gnieznie, https://classic.
gniezno.pl/lekcje-w-muzem-zabytkow-kultury-technicznej-classic-mc-gniezno/
wirtualny-spacer-po-muzeum-zabytkow-kultury-technicznej-w-gnieznie [dostep:
7.08.2020].

Blok 2: Programy, aplikacje oraz narzedzia online wspétpracujace z tablicami interaktywny-
mi i monitorami dotykowymi oraz mozliwosci ich wykorzystywania w procesie uczenia sie
i nauczania w szkole ponadpodstawowej

Cele operacyjne:

Nauczyciel, zainteresowany wykorzystaniem tablicy interaktywnej czy ekranu dotykowego
podczas zaje¢ z uczniami w szkole ponadpodstawowej zgodnie z podstawg programowa,
powinien pozna¢ mozliwosci dodatkowego oprogramowania, aby umiec sie nim postugiwac
na posiadanym sprzecie w celach dydaktycznych. Méwia o tym zapisy podstawy programo-
wej dotyczace warunkdéw osiagniecia celéw, np. z informatyki: ,Umiejetnosci wykorzystywa-
nia aplikacji uzytkowych do rozwigzywania problemoéw sg doskonalone m.in. w zespotowej
pracy nad rozbudowana dokumentacja i prezentacja z uzyciem aplikacji w chmurze czy przy
prowadzeniu obliczen w arkuszu kalkulacyjnym wzbogaconym programami wytworzonymi
w wbudowanym jezyku programowania. Pojawiaja sie bazy danych osadzone w sieci, a przy
tworzeniu stron WWW programowane sg elementy strony internetowej potaczone z danymi
z takiej bazy"*.

Nauczyciel:
e Zna przyktadowe programy wspoétpracujace z typowymi urzagdzeniami interaktywny-
mi (tablicami, monitorami, innymi urzadzeniami dotykowymi);
e Potrafi wykorzysta¢ podstawowe narzedzia dostepne w oprogramowaniu do urza-
dzen interaktywnych;
e Potrafi wykorzystywac oprogramowanie dedykowane urzadzeniom interaktywnym
W procesie uczenia sie i nauczania w trybie stacjonarnym oraz zdalnym.

Opis tresci:

e Zapoznanie nauczycieli z dodatkowymi programami wspotpracujagcymi z rézno-
rodnymi urzadzeniami interaktywnymi (tablicami, monitorami, innymi urzadze-
niami dotykowymi), np. Kahoot, Microsoft Sway, Forms, OneNote, Class Notebook,
LearningApps;

e Wyposazenie nauczycieli w praktyczne wskazowki wykorzystania dodatkowych
narzedzi dostepnych w oprogramowaniu do urzadzen interaktywnych w pracy
zuczniem;

% Tamze, s. 306.
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Wykorzystanie tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych...

e Zaprezentowanie sposobéw wykorzystania oprogramowania dodatkowego dedyko-
wanego urzadzeniom interaktywnym do pracy w klasie oraz trybie zdalnym.

Proponowane zasoby edukacyjne:
(Biate) Tablice do pracy on-line, https://tikowybelfer.blogspot.com/2020/04/biae-tablice-
-do-pracy-on-line.htmI?m=1&fbclid=IwAR1eGNNtmFWAUHOMW2HWHMUWIEAY-
nOwkTiOxAogjt3Kw8NN-68-Jwz50a1U [dostep: 7.08.2021].

Blok 3: Zastosowanie urzadzen interaktywnych w procesie nauczania uczenia si¢ w pracy
z uczniami w szkole ponadpodstawowej — co na ten temat mowia zapisy podstawy
programowe;j

Cele operacyjne:

Nauczyciel pracujacy w szkole ponadpodstawowej, zainteresowany stosowaniem w swojej
pracy tablicy interaktywnej lub ekranu dotykowego, powinien zapoznac sie z zapisami pod-
stawy programowej nauczanego przedmiotu i odnalez¢ w niej fragmenty dotyczace wyko-
rzystywania wspomnianego sprzetu®.

Nauczyciel:

e Zna zapisy podstawy programowej nauczanego przedmiotu w kontekscie wykorzy-
stywania technologii interaktywnych (tablic, monitoréw dotykowych oraz innych
urzadzen) do efektywnego nauczania-uczenia sie;

e Znatechniki i metody pracy z technologiami interaktywnymi;

e Zna przykfady dobrych praktyk zastosowania technologii interaktywnych (tablic, mo-
nitoréw dotykowych oraz innych urzadzen).

Opis tresci:
¢ Przypomnienie nauczycielom zapisow podstawy programowej dla Ill etapu eduka-
cyjnego oraz nauczanego przedmiotu wskazujacych na wykorzystanie technologii
interaktywnych (tablic, monitoréw dotykowych oraz innych urzadzen);
e Prezentacja przyktadowych technik i metod pracy wykorzystujacych technologie
interaktywne do tworzenia notatek, mozliwych do zastosowania na zajeciach
Z uczniami.

Proponowane zasoby edukacyjne:

Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podsta-
wy programowej ksztatcenia ogdlnego dla liceum ogdlnoksztatcqcego, technikum oraz
branzowej szkoty Il stopnia, http://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=W-
DU20180000467 [dostep: 11.10.2021].

9 Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowej ksztat-
cenia ogdlnego dla liccum ogdinoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia (Dz.U. z 2018 r.,
poz. 467).
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Ramowe programy szkolen dla nauczycieli

Edukacja cyfrowa w szkotach w Europie, Raport Eurydice, (2020), Warszawa: Fundacja
Rozwoju Systemu Edukacji, https://eurydice.org.pl/wp-content/uploads/2020/06/
edukacja cyfrowa PL.pdf [dostep: 10.11.2021].

Interaktywne ekrany w stuzbie edukacji, https://crn.pl/artykuly/rynek/interaktywne-ekra-
ny-w-sluzbie-edukacji [dostep: 11.10.2021].

Blok 4: Metodyka nauczania z wykorzystaniem narzedzi i materiatow interaktywnych
z uczniami w szkole ponadpodstawowej

Cele operacyjne:

Podczas prowadzenia zaje¢, zgodnie z podstawg programowa danego przedmiotu, na-
uczyciele powinni stosowac¢ dodatkowe narzedzia i materiaty interaktywne, wskazane jest
~wykorzystywanie autentycznych materiatéw zrédtowych (zdje¢, filméw, nagran audio,
tekstow), w tym z uzyciem narzedzi zwigzanych z technologiami informacyjno-komunika-
cyjnymi, takimi jak np. tablice interaktywne z oprogramowaniem, urzagdzenia mobilne”'®.
W podstawie programowej dotyczacej celéw ksztatcenia z informatyki znajduja sie zapisy
mowigce o tym, ze uczenh powinien postugiwac sie komputerem i urzagdzeniami cyfrowymi
oraz wspotpracowac w grupie w srodowiskach wirtualnych (punkt lll - ,Postugiwanie sie
komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym: znajomos¢ za-
sad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczen i pro-
gramoéw”'?! oraz punkt IV — ,Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja
i wspoétpraca w grupie, w tym w srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespoto-
wych oraz zarzadzanie projektami”??).

Nauczyciel:

e Zna i stosuje w praktyce szkolnej technologie interaktywne (tablice, monitory, inne
urzadzenia dotykowe) oraz innowacyjne metody techniki uczenia sie i nauczania
z wykorzystaniem TIK;

e Znardézne podejscia pedagogiczne - od opartych na behawiorystycznej teorii ucze-
nia sie po konstruktywizm i konstrukcjonizm;

e Znaistosuje w praktyce zalecenia metodyczne pracy z technologiami interaktywny-
mi zarbwno w nauce stacjonarnej, jak i edukacji zdalnej;

e Potrafi stwarza¢ warunki pozwalajace na petne wykorzystywanie mozliwosci techno-
logii interaktywnych w pracy z uczniem.

Opis tresci:
e Zaprezentowanie nauczycielom podejs¢ pedagogicznych wspierajacych wykorzysta-
nie technologii interaktywnych (tablic interaktywnych, monitoréw dotykowych oraz
innych urzadzen interaktywnych) podczas zaje¢ z uczniami;

100 Tamze, s. 66.
97 Tamze, s. 368.
192 Tamze, s. 368.
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Wykorzystanie tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych...

e Przeznaczenie czesci szkolenia na poréwnanie tradycyjnych podejs¢ pedagogicznych
z podejsciami konstruktywistycznymi;

e Omowienie i zaprezentowanie réznych technologii interaktywnych oraz innowacyj-
nych technik i metod uczenia sie oraz nauczania z wykorzystaniem technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych podczas zaje¢;

¢ Omodwienie sposobdw wykorzystania technologii interaktywnych w metodyce pracy
zdalnej;

e Zapoznanie nauczycieli z przyktadowymi technikami i metodami pracy z technolo-
giami interaktywnymi w praktyce szkolnej;

e Dyskusja nauczycieli dotyczaca warunkow sprzyjajacych petnemu wykorzystywaniu
technologii interaktywnych w szkole oraz sposobéw, jak powinno sie je stwarzac.

Proponowane zasoby edukacyjne:

Podstawa programowa ksztatcenia ogdélnego dla przedszkoli i szkét podstawowych,
https://www.ore.edu.pl/2017/12/ppko/ [dostep: 23.09.2021].

Interaktywne metody nauczania, https://szkola.fundacjazrodla.pl/o-szkole/wiedza/inte-
raktywne-metody-nauczania/ [dostep: 7.08.2020].

Janczak D., (2015), Wykorzystanie tabletéw na lekcji, ,Dyrektor Szkoty”, nr 11, (2015).

Janczak D., (2016), Uczenie sie w cyfrowym Swiecie, ,Dyrektor Szkoty’, nr 7, (2016).

Janczak D., (2018), Edukacja wczesnoszkolna z nowymi technologiami w tle, W cyfrowej
szkole” nr 1, (2018), https://www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-
-szkola/Cyfrowa Szkola nr 1 na WWW.pdf [dostep: 7.08.2020].

Janczak D., (2018), TIK i nowe trendy w nauczaniu, W cyfrowej szkole”, nr 2, (2018),
https://www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-szkola/Cyfrowa
Szko%C5%82a nr 2 na WWW.pdf [dostep: 7.08.2020].

Janczak D.(2019), Uczy¢ z pomocq TIK - czyli jak?, W cyfrowej szkole”, nr 2, (2019),
https://www.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-szkola/Cyfrowa
Szkola nr 4 na WWW.pdf [dostep: 7.08.2020].

Majewska K., (2016), Efektywnosc¢ interaktywnej formy nauczania z uzyciem tablicy mul-
timedialnej, ,E-mentor”, nr 1(63), (2016), http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/
numer/63/id/1223 [dostep: 7.08.2020].

Nowak M., Tablice interaktywne w procesie nauczania, https://edunews.pl/nowoczesna-
-edukacja/innowacje-w-edukacji/169-tablice-interaktywne-w-procesie-nauczania
[dostep: 7.08.2020].

Polak M., Jak zacheca¢ mtodszych ucznidw do uczenia sie, https://edunews.pl/eduka-
cja-i-rodzice/edukacja-wczesnoszkolna/4967-jak-zachecac-mlodszych-uczniow-
-do-uczenia-sie [dostep: 7.08.2020].

Sterna D., Szansa (na lepszq edukacje), https://edunews.pl/system-edukacji/szkoly/
5042-szansa-na-lepsza-edukacje [dostep: 7.08.2020].
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Ramowe programy szkolen dla nauczycieli

Blok 5: Przyktady materiatow interaktywnych dotyczacych réznych obszaréw edukacji w szkole
ponadpodstawowej

Cele operacyjne:

Podczas prowadzenia zaje¢ z danego przedmiotu nauczyciele powinni stosowa¢ dodatko-
we narzedzia i materiaty interaktywne, o czym moéwig zapisy podstawy programowej, m.in.
~wykorzystywanie autentycznych materiatéw zrédtowych (zdje¢, filméw, nagran audio, tek-
stow), w tym z uzyciem narzedzi zwigzanych z technologiami informacyjno-komunikacyj-
nymi, takich jak np. tablice interaktywne z oprogramowaniem, urzagdzenia mobilne”'® czy
zapisy podstawy programowej dotyczace warunkéw i sposobow realizacji celéw, np. przed-
miotu wiedza o spoteczenstwie: ,W ksztatceniu kompetencji pozyskiwania, gromadzenia,
porzadkowania, analizy i prezentacji informacji o zyciu spotecznym, w tym publicznym, po-
winna by¢ wykorzystywana technologia informacyjno-komunikacyjna. Istotne jest korzysta-
nie ze stron internetowych instytucji publicznych, w tym organizacji spotecznych i instytugji
miedzynarodowych. Niezbedna jest rowniez praca z réoznymi typami przekazu, w tym inte-
raktywnymi. W miare mozliwosci wazne bytoby réwniez pozyskiwanie informacji w toku wy-
cieczki edukacyjnej (w tym wirtualnej, wykorzystujac dedykowane aplikacje) do wybranych
instytucji. Mozna takze realizowa¢ niektére tresci nauczania poprzez lekcje organizowane
we wspotpracy z organizacjami pozarzagdowymi”'4,

Nauczyciel:

e Znazrédia réznych interaktywnych materiatéw edukacyjnych i potrafi je wykorzystag¢;

e Zna rézne aplikacje i serwisy interaktywne odpowiednie dla uczniéw klas szkoty
ponadpodstawowej;

e Potrafi wyszuka¢ odpowiednie materiaty interaktywne oraz zastosowac je w pracy
z uczniami klas szkoty ponadpodstawowej;

e Potrafi wykorzysta¢ poznane narzedzia do samodzielnego tworzenia materiatéw in-
teraktywnych odpowiednich dla uczniéw szkoty ponadpodstawowej;

e Potrafi wykorzysta¢ poznane narzedzia i materialy do organizacji nauki uczniow
w szkole ponadpodstawowej w trybie stacjonarnym oraz zdalnym.

Opis tresci:

e Wykorzystanie przez nauczycieli réznorodnych materiatéw interaktywnych odpo-
wiednich dla nauczanego przedmiotu i poznanie mozliwosci zastosowania ich na za-
jeciach, np. do rozszerzonej rzeczywistosci, zgodnie z wyborem osoby prowadzacej
zajecia;

e Wymiana miedzy nauczycielami adresami i nazwami aplikacji oraz interaktywnych
serwisOw internetowych, dokonanie oceny, wyszukanie materiatéw i zaproponowa-
nie ich uzycia;

103 Tamze, s. 66.
%4 Tamze, s. 438.
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Wykorzystanie tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych...

e Poznanie mozliwosci wykorzystania wyszukanych materiatéw w pracy z uczniem
w réznych obszarach tematycznych oraz na réznych przedmiotach w szkole ponad-
podstawowej;

e Zaprezentowanie mozliwosci tworzenia materiatow interaktywnych przez nauczy-
cieli oraz uczniéw, np. w notesie OneNote czy aplikacji Microsoft Sway;

e Zaproponowanie uzycia poznanych aplikacji, serwisow i materiatéw do nauki w try-
bie stacjonarnym oraz zdalnym.

Proponowane zasoby edukacyjne:

Baza edukacyjnych materiatéw interaktywnych, ktdre Swietnie nadajq sie do wykorzystania
w nauce nie tylko z pomocgq tablicy interaktywnej, http://inter-aktywnie.blogspot.com/
[dostep: 5.10.2021].

E-podreczniki na laptopy, smartfony i tablice interaktywne, https://edunews.pl/nowocze-
sna-edukacja/ict-w-edukacji/3075-e-podreczniki-na-laptopy-smartfony-i-tablice-in-
teraktywne [dostep: 7.08.2020].

Janczak D., (2016), Nauczycielskie strony internetowe, ,Dyrektor Szkoty”, nr 9, (2016).

Nowoczesne nauczanie, 12 najlepszych stron z materiatami do tablicy interaktywnej,
https://nowoczesnenauczanie.edu.pl/12-najlepszych-stron-z-materialami-do-tabli-
cy-interaktywnej/ [dostep: 7.08.2020].

Polak M., Wykorzystanie platform wspdtpracy online to przysztos¢ edukadji, https://edu-
news.pl/badania-i-debaty/wywiady/5085-wykorzystanie-platform-wspolpracy-onli-
ne-to-przyszlosc-edukacji [dostep: 7.08.2020].

Blok 6: Przyktady dobrych praktyk w wykorzystywaniu narzedzi interaktywnych w pracy
z uczniami w szkole ponadpodstawowej

Cele operacyjne:

W Zaleceniu Rady Unii Europejskiej dotyczacym kompetencji kluczowych znajduje sie frag-
ment zwigzany ze wspieraniem nauczycieli:,Kadre edukacyjng mozna wesprze¢, stosownie
do jej specyficznych okolicznosci, w rozwijaniu podejs¢ ukierunkowanych na kompetencje,
poprzez wymiane pracownikdéw, partnerskie uczenie sie oraz wzajemne doradztwo, umoz-
liwiajac elastycznos¢ i autonomie w organizowaniu uczenia sie, za posrednictwem sieci
praktykéw, wspétpracy praktykéw i wspdélnot praktykow”'®. W podstawie programowej
réznych przedmiotéw, w celach ksztatcenia — wymaganiach ogélnych np. informatyki, znaj-
duja sie zapisy odwotujace sie do wymiany doswiadczen: ,Rozwijanie kompetencji spotecz-
nych, takich jak: komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym w srodowiskach wirtualnych,
udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami. Przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i ochrony danych, praw wtasnosci

195 Zalecenie Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cafe Zycie
(2018/C 189/01), 5. C 189/13.
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Ramowe programy szkolen dla nauczycieli

intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspotzycia spotecznego, ocena zagrozen zwia-
zanych z technologig i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego i innych”'%.

Nauczyciel:

Zna przyktady dobrych praktyk wykorzystywania technologii interaktywnych w pra-
cy z uczniem szkoty ponadpodstawowej;

Potrafi zaplanowac wartosciowe zajecia lekcyjne wykorzystujgce technologie inte-
raktywne (tablice, monitory dotykowe oraz inne urzadzenia);

Potrafi organizowac uczniom prace indywidualna i w grupie z zastosowaniem inte-
raktywnych technologii;

Potrafi wykorzystywac narzedzia i metody pracy z technologiami interaktywnymi
w trybie pracy stacjonarnej oraz zdalnej;

Potrafi wykorzystywac wiedze zdobytg na szkoleniu w swojej praktyce szkolne;j.

Opis tresci:

Udziat nauczycieli w ¢wiczeniach polegajacych na planowaniu lekcji z wykorzysta-
niem technologii interaktywnych (tablic, monitoréw dotykowych oraz innych urza-
dzen) w szkole ponadpodstawowej (ze szczegdlnym uwzglednieniem przedmiotéw
nauczanych przez uczestnikow szkolenia i zapisow podstawy programowej dotycza-
cej danego przedmiotu);

Zapoznanie nauczycieli z wybranymi przyktadami dobrych praktyk prezentujacych
rézne podejscia pedagogiczne oraz techniki uczenia sie i nauczania;

Zastosowanie narzedzi interaktywnych podczas pracy w grupach, co sprzyja wzajem-
nemu uczeniu sie;

Zapoznanie nauczycieli ze sposobami wykorzystania technologii interaktywnych do
nauki w trybie stacjonarnym oraz zdalnym;

Wyposazenie nauczycieli w wiedze i umiejetnosci pomocne w praktyce szkolnej;
Sprawdzenie przez nauczycieli wtasnych pomystéw poprzez udziat w ¢wiczeniach
oraz poznanie sposobéw dzielenia sie nimi z innymi uczestnikami;

Sformutowanie wspolnych wnioskéw. Dokonanie ewaluacji dziatan zwigzanych
z praca nauczyciela wykorzystujacego technologie interaktywne.

Proponowane zasoby edukacyjne:
Janczak D., (2013), BYOD w szkole — BY ODkrywac e-dukacje, ,Mazowiecki Kwartalnik

Edukacyjny Meritum’, nr 4(31), (2013), http://www.meritum.mscdn.edu.pl/artykuly/
downloadart?id=694 [dostep: 18.10.2021].

Szafraniec M., Przyktady scenariuszy interaktywnych lekcji on — line na smartfony i tablety,

https://pl.padlet.com/lekcjeonlinemsz/cyfrowe?fbclid=IwAROPOrHpw KvXhYqg
193Z79eRFkiXwEVXzR-7Y1glHG9p4Nk7zd3z0hpylwUA [dostep: 5.11.2021].

1% Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowej ksztat-
cenia ogdlnego dla liccum ogdinoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia (Dz.U. z 2018 r.,
poz.467),s.431 p. IV, V.
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Wykorzystanie tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych...

Przyktadowy rozktad tresci

Rozporzadzenie w sprawie podstawy programowej zawiera zapisy okres$lajgce warunki i spo-
soby ich realizacji podczas zaje¢ z wiekszosci przedmiotéw, ktore dotycza wyposazenia sal
lekcyjnych w tablice interaktywne, tablice multimedialne, tablety czy ekrany dotykowe'”’.
Aby przygotowac nauczycieli do pracy ze wspomnianym w podstawie programowej sprze-
tem, proponujemy szkolenie dla dydaktykoéw przedmiotowych trwajace 25 godzin z naste-

pujacym podziatem tresci.

Czes¢ wstepna (5 godzin)

Numer
bloku

Tytul bloku

Liczba
godzin

Tresci ksztalcenia

Tresci bloku
powigzane
z podstawa

programowa

Wstep - podstawy
wiedzy dotyczacej
technologii urzadzen
interaktywnych

1.1, 2.1.

V., 9);IV., 11)'%®

Wiedza i umiejetnosci
niezbedne do obstugi
sprzetu - tablic inter-
aktywnych, monito-
row dotykowych i in-
nych urzadzen z nimi
wspotpracujacych

2.1,2.2.

I, 1; 1., 2)'°

Podstawowe mozliwosci
i funkcje oprogramo-
wania dostarczanego
razem z urzadzeniami
interaktywnymi

3.1,3.2,33,34.

IVHO

197 Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowej ksztat-
cenia ogdlnego dla liccum ogdinoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia (Dz.U. z 2018 r.,

poz. 467),s. 33, 66, 89, 92.
%% Tamze, s. 33.
19 Tamze, s. 90
10 Tamze, s. 100.
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Ramowe programy szkolen dla nauczycieli

Czesc gtéwna (20 godzin)

Tresci bloku

Numer Tytut bloku L|czb.a Tresci ksztalcenia powlgzane
bloku godzin z podstawa
programowa
1 Oprogramowanie 5 1.1,1.2,13. 3),e) ™
wspotpracujace z tabli- 3,4)2

cami interaktywnymi
i monitorami dotyko-
wymi oraz sposoby
jego praktycznego
zastosowania w pracy
z uczniami w szkole

ponadpodstawowej

2 Programy, aplikacje 5 2.1. 1.3
oraz narzedzia online W zaleznosci
wspotpracujace z tabli- od przedmiotu

cami interaktywnymi

i monitorami dotyko-
wymi oraz mozliwosci
ich wykorzystywania
W procesie uczenia sie
i nauczania w szkole

ponadpodstawowej

3 Zastosowanie urzadzen 2 3.1. I, 1.4
interaktywnych w pro- W zaleznosci
cesie nauczania uczenia od przedmiotu

sie w pracy z uczniami
w szkole ponadpodsta-
wowej — co na ten temat
mowig zapisy podstawy

programowe;j

4 Metodyka nauczania 2 41.,42,43.,44,45, [0, IV
zwykorzystaniem 4.6. W zaleznosci
narzedzi i materia- od przedmiotu

téw interaktywnych
z uczniami w szkole
ponadpodstawowe;j

" Tamze, s. 300.
2 Tamze, s. 333.
3 Tamze, s. 299.
4 Tamze, s. 299.
> Tamze, s. 299.
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Wykorzystanie tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitoréw dotykowych...

staniu narzedzi inte-
raktywnych w pracy
Z uczniami w szkole
ponadpodstawowe;j

Tresci bloku
Numer Tytut bloku L|czb.a Tresci ksztatcenia powlazane
bloku godzin z podstawa
programowa
5 Przyktady materiatéw 4 5.1,52,53,54,55 | W zaleznosci
interaktywnych doty- od przedmiotu, np. IV.""¢
czacych réznych obsza-
réw edukacji w szkole
ponadpodstawowe;j
6 Przyktady dobrych 2 6.1.,6.2,6.3.,6.4.,6.5. | W zaleznosci
praktyk w wykorzy- od przedmiotu

16 Tamze, s. 100.
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0 AUTORACH

Autorzy niniejszej publikacji to praktycy od wielu lat zajmujacy sie wprowadzaniem na-
uczycieli i ucznidéw w Swiat nowych technologii, uwzgledniajac realia polskiej szkoty.
Organizowali i brali udziat w wielu spotkaniach z nauczycielami oraz przedstawicielami
firm technologicznych w réznych rejonach Polski. Wdrazali nauczycieli do pracy z TIK, po-
magali budowa¢ kompetencje medialne, obserwowali, doradzali, w jaki sposéb praco-
wac z nowymi technologiami w szkole. W tym dokumencie skupiajg sie na wykorzystaniu
w dydaktyce tablic interaktywnych, ekranéw dotykowych oraz innych urzadzen i aplikacji
z nimi wspotpracujacych.

113






	Wprowadzenie do ramowych programów szkoleń
	Część I
	Ramowy program szkoleń dla nauczycieli pierwszego etapu kształcenia klas I–III szkoły podstawowej w zakresie wykorzystania na zajęciach edukacyjnych tablic interaktywnych oraz monitorów dotykowych 
	Informacje ogólne
	Cele ogólne szkolenia
	Cele szczegółowe szkolenia
	Treści kształcenia 
	Formy i metody realizacji 

	Ramowy plan szkolenia
	Część wstępna
	Blok 1: Wstęp – podstawy wiedzy dotyczącej tablic interaktywnych, monitorów dotykowych i innych urządzeń z nimi współpracujących
	Blok 2: Wiedza i umiejętności niezbędne do obsługi sprzętu – tablic interaktywnych, monitorów dotykowych i innych urządzeń z nimi współpracujących
	Blok 3: Podstawowe możliwości i funkcje oprogramowania dostarczanego razem z urządzeniami interaktywnymi do zastosowania w pracy z uczniami w wieku wczesnoszkolnym

	Część główna
	Blok 1: Oprogramowanie współpracujące z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowymi oraz sposoby jego praktycznego zastosowania z uczniami w edukacji wczesnoszkolnej
	Blok 2: Programy, aplikacje oraz narzędzia online współpracujące z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowymi oraz zastosowanie ich w procesie uczenia się i nauczania w klasach I–III szkoły podstawowej
	Blok 3: Zastosowanie urządzeń interaktywnych w procesie nauczania uczenia się na etapie edukacji wczesnoszkolnej i ich wpływ na efektywność procesu nauczania – co na ten temat mówią zapisy podstawy programowej 
	Blok 4: Metodyka nauczania z wykorzystaniem narzędzi i materiałów interaktywnych z uczniami w wieku wczesnoszkolnym
	Blok 5: Przykłady materiałów interaktywnych dotyczących różnych obszarów edukacji wczesnoszkolnej
	Blok 6: Dobre praktyki w wykorzystaniu narzędzi interaktywnych na etapie edukacji wczesnoszkolnej

	Przykładowy rozkład treści

	Ramowy program szkoleń dla nauczycieli klas IV–VI szkoły podstawowej w zakresie wykorzystania na zajęciach edukacyjnych tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitorów dotykowych
	Informacje ogólne
	Cele ogólne szkolenia
	Cele szczegółowe szkolenia
	Treści kształcenia
	Formy i metody realizacji 

	Ramowy plan szkolenia
	Część wstępna
	Blok 1: Wstęp – podstawy wiedzy dotyczącej technologii urządzeń interaktywnych: tablic, monitorów dotykowych i innych urządzeń z nimi współpracujących
	Blok 2: Wiedza i umiejętności niezbędne do obsługi sprzętu – tablic interaktywnych, monitorów dotykowych i innych urządzeń z nimi współpracujących
	Blok 3: Podstawowe możliwości i funkcje oprogramowania dostarczanego razem z urządzeniami interaktywnymi do zastosowania w pracy z uczniami klas IV–VI

	Część główna
	Blok 1: Oprogramowanie współpracujące z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowymi oraz sposoby jego praktycznego zastosowania z uczniami klas IV–VI 
	Blok 2: Programy, aplikacje oraz narzędzia online współpracujące z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowymi oraz zastosowanie ich w procesie uczenia się i nauczania różnych przedmiotów w klasach IV–VI
	Blok 3: Zastosowanie urządzeń interaktywnych w procesie nauczania uczenia się różnych przedmiotów w klasach IV–VI i ich wpływ na efektywność procesu nauczania – co na ten temat mówią zapisy podstawy programowej
	Blok 4: Metodyka nauczania różnych przedmiotów z wykorzystaniem narzędzi i materiałów interaktywnych w klasach IV–VI
	Blok 5: Przykłady materiałów interaktywnych dotyczących różnych przedmiotów nauczanych w klasach IV–VI
	Blok 6: Dobre praktyki w wykorzystaniu narzędzi interaktywnych w klasach IV–VI

	Przykładowy rozkład treści


	CZĘŚĆ II 
	Ramowy program szkoleń dla nauczycieli klas VII–VIII szkoły podstawowej w zakresie wykorzystania na zajęciach edukacyjnych tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitorów dotykowych 
	Informacje ogólne
	Cele ogólne szkolenia
	Cele szczegółowe szkolenia
	Treści kształcenia 
	Formy i metody realizacji 

	Ramowy plan szkolenia
	Część wstępna
	Blok 1: Wstęp – podstawy wiedzy dotyczącej technologii urządzeń interaktywnych
	Blok 2: Wiedza i umiejętności niezbędne do obsługi sprzętu – tablic interaktywnych, monitorów dotykowych i innych urządzeń z nimi współpracujących
	Blok 3: Podstawowe możliwości i funkcje oprogramowania dostarczanego razem z urządzeniami interaktywnymi

	Część główna
	Blok 1: Oprogramowanie współpracujące z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowymi oraz sposoby jego praktycznego zastosowania w pracy z uczniami klas VII–VIII
	Blok 2: Programy, aplikacje oraz narzędzia online współpracujące z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowymi oraz możliwości ich wykorzystania w procesie uczenia się i nauczania w klasach VII–VIII
	Blok 3: Zastosowanie urządzeń interaktywnych w procesie nauczania uczenia się w pracy z uczniami klas VII–VIII i ich wpływ na efektywność procesu nauczania – co na ten temat mówią zapisy podstawy programowej
	Blok 4: Metodyka nauczania z wykorzystaniem narzędzi i materiałów interaktywnych z uczniami klas VII–VIII
	Blok 5: Przykłady materiałów interaktywnych do wykorzystania w nauczaniu różnych przedmiotów w klasach VII–VIII
	Blok 6: Przykłady dobrych praktyk w wykorzystaniu narzędzi interaktywnych w pracy z uczniami klas VII–VIII

	Przykładowy rozkład treści:

	Ramowy program szkoleń dla nauczycieli szkół ponadpodstawowych w zakresie wykorzystania na zajęciach edukacyjnych tablic interaktywnych oraz interaktywnych monitorów dotykowych 
	Informacje ogólne
	Cele ogólne szkolenia
	Cele szczegółowe szkolenia
	Treści kształcenia
	Formy i metody realizacji

	Ramowy plan szkolenia
	Część wstępna
	Blok 1: Wstęp – podstawy wiedzy dotyczącej technologii urządzeń interaktywnych
	Blok 2: Wiedza i umiejętności niezbędne do obsługi sprzętu – tablic interaktywnych, monitorów dotykowych i innych urządzeń z nimi współpracujących
	Blok 3: Podstawowe możliwości i funkcje oprogramowania dostarczanego razem z urządzeniami interaktywnymi

	Część główna
	Blok 1: Oprogramowanie współpracujące z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowymi oraz sposoby jego praktycznego zastosowania w pracy z uczniami w szkole ponadpodstawowej
	Blok 2: Programy, aplikacje oraz narzędzia online współpracujące z tablicami interaktywnymi i monitorami dotykowymi oraz możliwości ich wykorzystywania w procesie uczenia się i nauczania w szkole ponadpodstawowej 
	Blok 3: Zastosowanie urządzeń interaktywnych w procesie nauczania uczenia się w pracy z uczniami w szkole ponadpodstawowej – co na ten temat mówią zapisy podstawy programowej
	Blok 4: Metodyka nauczania z wykorzystaniem narzędzi i materiałów interaktywnych z uczniami w szkole ponadpodstawowej
	Blok 5: Przykłady materiałów interaktywnych dotyczących różnych obszarów edukacji w szkole ponadpodstawowej
	Blok 6: Przykłady dobrych praktyk w wykorzystywaniu narzędzi interaktywnych w pracy z uczniami w szkole ponadpodstawowej

	Przykładowy rozkład treści


	O autorach

