REGULAMIN
Liga Robotdow - Laboratoria Przysztosci

,Liga Robotéw” to ogdlnopolski projekt prowadzony przez: Osrodek Rozwoju Edukacji z siedzibg w
Warszawie wraz z partnerami (wiecej informacji o partnerach: https://www.gov.pl/web/ligarobotow),
w ramach Laboratoriow Przysztosci. Projekt jest przeznaczony dla ucznidéw i nauczycieli szkéf
podstawowych.

§1.
Postanowienia ogdlne
1. Niniejszy Regulamin (,Regulamin") okresla zasady udziatu w projekcie “Liga Robotéw”.
2. Organizatorem projektu jest Osrodek Rozwoju Edukacji z siedzibg w Warszawie.

3. Partnerzy konkursu wspierajg Organizatora konkursu w zakresie opisanym w niniejszym
regulaminie.

4. Projekt jest realizowany w ramach srodkéw programu Laboratoria Przysztosci.

5. Udziat w projekcie jest rownoznaczny z akceptacjg Regulaminu oraz wyrazenia zgody
na przetwarzanie danych osobowych do celéw realizacji projektu.

§2.
Definicje
1. Organizator — Osrodek Rozwoju Edukacji z siedzibg w Warszawie.

2. Partnerzy Projektu - Centrum GovTech, Instytut Badan Edukacyjnych i Ministerstwo Edukacji i
Nauki.

3. Projekt — pod pojeciem Projekt rozumie sie Projekt , Liga Robotow”.

4. Uczestnik — cztonek druzyny wytypowanej przez szkote, biorgca udziat w projekcie, bedacy jej
uczniem w przedziale klasowym IV-VIII.

5. Szkota — podstawowe szkoty: publiczne, niepubliczne, prywatne, szkoty o uprawnieniach
szkoty publicznej, placoéwki oswiatowe.

6. Zgtoszenie — podanie swoich danych w formularzu rejestracyjnym, dostepnym na Stronie
Organizatora.

7. Strona Organizatora — strona: https://www.gov.pl/web/ligarobotow , na ktérej dokonuje sie
zgtoszenia udziatu w projekcie.

8. Turniej —turniej o charakterze regionalnym lub ogdlnopolskim.

9. Druzyna — zespdt uczestnikdw wytypowanych przez Szkote biorgcg udziat w projekcie.


https://www.gov.pl/web/ligarobotow

§3.
Warunki uczestnictwa w projekcie

Podstawg zakwalifikowania do udzialu w projekcie, jest wypetnienie formularza
zgtoszeniowego, dostepnego na Stronie Organizatora. Kryteria naboru zostaty doprecyzowane
w § 8 Regulaminu pt. ,, Kryteria naboru”.

Liczba miejsc jest ograniczona - maksymalnie 320 szkét, po 20 szkdt na wojewddztwo.

§ 4.

Cele projektu

Celem projektu jest:

1.

Rozpowszechnienie wsérdd uczestnikow idei STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts,
Mathematics),

Ksztattowanie umiejetnosci budowania robotéw i programowania: uktadania
i programowania algorytmow oraz postugiwania sie aplikacjami komputerowymi,
Formowanie sprawnosci kreatywnego podejscia do rozumienia, analizowania i rozwigzywania
problemédw na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego
i sposobdéw reprezentowania informacji,

Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi, w tym znajomos¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych
oraz wykonywania obliczen i programoéw,

Wzmacnianie umiejetnosci manualnych,

Modelowanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym
w Srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami,
Doswiadczanie poprzez dotyk i eksperyment, co utatwia uczenie sie,

Budowanie Swiadomosci dotyczacej problemoéw otaczajgcego swiata (np. globalne ocieplenie,
zanieczyszczenie Srodowiska, odnawialne zrédtfa energii, itp.),

Rozpowszechnianie wiedzy o przestrzeganiu prawa i zasad bezpieczenstwa w sieci-
respektowanie prywatnosci informacji i ochrony danych, praw witasnosci intelektualnej,
etykiety w komunikacji i norm wspdtzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych
z technologia i ich uwzglednienie dla bezpieczeristwa swojego i innych.

§5.
Wyposazenie dla uczestnikow
1. Organizator zobowigzuje sie do przekazania szkotom biorgcym udziat w projekcie :
a. jednego zestawu klockow Lego Spike Prime,

b. jednego zestawu klockéw do realizacji zadan w ramach Ligii Robotow (Zestaw
Turniejowy),



c. jednej maty turniejowe;j.

Osrodek Rozwoju Edukacji z siedzibg w Warszawie przekazuje powyzsze wyposazenie, zgodnie
z §5 pkt 1 szkotom biorgcym udziat w Projekcie nieodptatnie na czas nieoznaczony.
Szczegbtowe zasady dotyczace przekazania oraz korzystania przez Uczestnikdw z wyposazenia
o ktéorym mowa powyzej okresla¢ bedzie umowa uzyczenia zawierana z kazdym z organdéw
prowadzacych szkote biorgcg udziat w projekcie, ktérej wzdr stanowi zatgcznik nr 2
Regulaminu.

Zawarcie umowy uzyczenia jest warunkiem koniecznym do przekazania klockéw przez
Organizatora dla szkét biorgcych udziat w projekcie.

§6.
Zasady uczestnictwa w projekcie

W programie przewidziano wsparcie merytoryczne ze strony organizatora, tj. przyktadowe
scenariusze zaje¢, dostep do bezptatnych webinaréw, e-kursy, ktore bedg dostepne
sukcesywnie w trakcie trwania projektu.

Projekt jest dedykowany dla szkdét podstawowych z catej Polski.

Zadaniem Uczestnikow jest przygotowac sie do regionalnego Turnieju Ligi Robotdow, podczas
zorganizowanych na terenie szkoty zaje¢ robotycznych, z wykorzystaniem innych materiatéw
przekazanych przez Organizatora.

Uczestnicy majg mozliwos¢ kontaktowania sie z Organizatorem za posrednictwem
dedykowanego adresu e-mail, ktdory bedzie dostepny na Stronie Organizatora. Szkoty
zobowigzujg sie do przekazania Organizatorowi zdje¢, filméw, materiatéw i zajeé, w celu
opublikowania ich na stronie Organizatora: https://www.gov.pl/web/ligarobotow, w
terminach ustalonych z Organizatorem. Do ww. materiatéw muszg by¢ dotgczone zgody oséb
bedacych na tych materiatach na wykorzystanie swojego wizerunku.

W terminie wskazanym przez Organizatora, Druzyny wezmg udziat w regionalnych turniejach
Ligii Robotow.

W skfad druzyny biorgcej udziat w Turnieju wchodzi 10 uczestnikéw nad ktérymi opieke
sprawuje do dwoéch nauczycieli.

Podczas Turniejéw Druzyny bedga oceniane w kategoriach:

a. Zadanie Praktyczne (przejazdy robota) - robot skonstruowany przez Druzyne ma za
zadanie w sposdéb autonomiczny wykona¢ misje znajdujace sie na specjalnie
przygotowanej macie w okreslonym czasie.

b. Zadanie Programistyczne - zadanie polega na wykonaniu wylosowanego podczas
Turnioeju zadania programistycznego oraz jego zrealizowanie w okreslonym czasie.

c. Wyscig Modeli - zadanie polegajgce na ocenie sprawnosci modelu skonstruowanego
przez uczestnikdw, zgodnie z wytycznymi opisanymi w Regulaminie Turnieju Ligi
Robotow. W tej kategorii kluczowym, ocenianym parametrem bedzie odlegtosé.



10.

11.

12.

13.

Szczegdtowy regulamin przebiegu Turniejéw regionalnych oraz Turnieju Ogdlnopolskiego
okresla ,,Regulamin Gry Liga Robotdw 2023 Transformacja Robotyczna”

W Turnieju regionalnym oraz Ogdlnopolskim przewidziano nagrody w formie statuetek,
medali oraz drobnych upominkdéw.

Zwyciezcy Turniejéw regionalnych wezma udziat w Ogélnopolskim Finale Ligi Robotéw w
Warszawie, ktéry odbedzie sie po przeprowadzeniu rozgrywek regionalnych, o ktérego
terminie druzyny zgtoszone zostang poinformowane.

Szczegbtowy regulamin przebiegu Ogdlnopolskiego Finatu Ligi Robotdéw zostanie zawarty w
osobnym dokumencie.

Organizator zastrzega mozliwos$¢ zmiany termindw realizowanych dziatan.

§7.
Rezygnacja z udziatu w projekcie

Rezygnacja z udziatu w projekcie wymaga przestania stosownego oswiadczenia na adres
mail: ligarobotow@ore.edu.pl, ktéry stanowi zatacznik nr 1 Regulaminu.

Rezygnacja moze zosta¢ wystana najpdzniej do dnia 31.10.2023 r. do godziny 23:59. W
przypadku rezygnacji po tym terminie, rezygnujgcy musi liczyé sie mozliwoscig naliczenia
dodatkowych optat zwigzanych z kosztami logistycznymi, organizacyjnymi lub
administracyjnymi.

W przypadku rezygnacji z uczestnictwa w projekcie, zgtoszona Szkota, ktéra wytypowata
druzyne do udziatu w projekcie zobowigzuje sie do zwrotu przekazanego kompletu
wyposazenia zgodnie z § 5 pkt a-c, na wtasny koszt, w terminie do 7 dni od dnia rezygnacji, w
stanie kompletnym, nienaruszonym lub kompletnym i mozliwym do ponownego uzycia.

§8.
Kryteria naboru

Nabdr uczestnikédw rozpoczyna sie 23.02.2023, poprzez formularz internetowy dostepny na
stronie internetowe;j : https://www.gov.pl/web/ligarobotow . Termin zakonczenia rekrutacji
to dzien 7 kwietnia 2023 lub do wyczerpania miejsc.
Zgtoszenia dokonuje dyrektor szkoty lub wyznaczona przez niego osoba.
Szczegdtowe kryteria naboru:

a. kolejnosc zgtoszen- przewidziano 20 miejsc dla kazdego wojewddztwa,

b. poprawne uzupetnienie formularza, ktéry jest dostepny na stronie internetowe;j:

https://www.gov.pl/web/ligarobotow.

Zgtoszenia uczestnikow w ramach projektu bedg rozpatrywane przez komisje ds. rekrutacji
w skfadzie:
Tomasz Musiot - Przewodniczacy komisji
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Mateusz Kapica - Cztonek komisji

Barttomiej Wierzchowiak - Cztonek komisji

Martyna Matuszak - Cztonek komisji

O wynikach naboru Szkoty zgtaszajgce cheé uczestnictwa wytypowanych druzyn w projekcie
zostang powiadomione za posrednictwem podanego w formularzu adresu e-mail.

§o.
Ewaluacja projektu

W trakcie projektu bedzie realizowane przeprowadzenie badan kompetencji STEAM majgcych
na celu zbadanie wplywu wykorzystania materiatdw edukacyjnych oraz sprzetu
edukacyjnego,, w ramach projektu Liga Robotéw wsrdd uczestnikow tj. uczniow klas IV-VIII
klas podstawowych na zainteresowanie dziedzinami scistymi takimi jak: matematyka, fizyka,
informatyka, robotyka itp. oraz zbieraniu wiedzy i dobrych praktyk z zakresu nauczania z
uzyciem narzedzi STEAM.

Badania zostang przeprowadzone metoda ankietowg. Uczestnicy projektu sg zobligowani do
wypetnienia ankiet przed przystgpieniem do projektu oraz drugiej ankiety po zakorczeniu
projektu.

Metodyka przeprowadzenia badan uczestnikdw moze zostac rozszerzona, a udziat w takim
badaniu jest mozliwy wytgcznie za uprzednig zgodg uczestnika.

§ 10.

Przetwarzanie danych osobowych

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. (Dz. Urz. UE L 119 z 04.05.2016 r.), dalej ,,RODQ”, Organizator informuje, ze:

1.

Administratorem danych osobowych Uczestnikdw Projektu jest Osrodek Rozwoju Edukacji z
siedzibg w Warszawie (00-478), Aleje Ujazdowskie 28, e-mail: sekretariat@ore.edu.pl, tel. 22
345 37 00. W sprawach dotyczgcych przetwarzania danych osobowych mogg sie Panstwo
skontaktowac z Administratorem z wykorzystaniem powyzszych danych teleadresowych lub z
Inspektorem Ochrony Danych na adres e-mail: iod@ore.edu.pl.

Dane osobowe przetwarzane bedg wytgcznie w celach zwigzanych z uczestnictwem w

programie “Liga Robotéw”, realizacji dziatarh promocyjnych zwigzanych z programem, a takze
obrong w przypadku ewentualnych skarg i roszczen na podstawie:

a. art. 6 ust. 1 lit. c RODO — obowigzek prawny cigzacy na administratorze, wynikajacy z
ustawy z dnia 14 lipca 1983 r. o narodowym zasobie archiwalnym i archiwach;

b. art. 6 ust. 1 lit. e RODO - zadanie realizowane w interesie publicznym lub w ramach
sprawowania wfadzy publicznej powierzonej administratorowi, wynikajace z
rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 maja 2019 r. w sprawie
placowek doskonalenia nauczycieli oraz Zarzadzenia Ministra Edukacji i Nauki z dnia
26 lipca 2022 r. w sprawie nadania statutu Osrodkowi Rozwoju Edukacji w Warszawie;
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c. art. 6 ust. 1. lit. f RODO - uzasadniony interes administratora w zwigzku z udzielona
zgodga na rozpowszechnianie wizerunku, wyrazong na podstawie art. 81 ust. 1 Ustawy
o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

Odbiorcami danych osobowych mogg byé osoby lub podmioty upowaznione na podstawie
przepiséw prawa, a takze podmioty swiadczgce ustugi na rzecz administratora na podstawie
zawartych z nim umow.
Dane osobowe bedg przechowywane przez czas niezbedny dla realizacji celéw wymienionych
w pkt.3, a po jego zakoriczeniu czas wymagany przez przepisy powszechnie obowigzujgcego
prawa. W przypadku roszczen dane bedg przetwarzane do czasu ich przedawnienia.
Podanie danych osobowych jest dobrowolne ale niezbedne w celu wziecia udziatu
w programie Liga Robotéw.
Dane osobowe nie bedy podlegaty zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji w tym
rowniez profilowaniu.
Dane osobowe uczestnikdw nie beda przekazywane do panstwa trzeciego lub organizacji
miedzynarodowej.
Osoby ktdrych dotyczg dane majg prawo zadania dostepu do swoich danych osobowych,
a takze ich sprostowania (poprawiania). Osoby te majg takze prawo do zgdania usuniecia lub
ograniczenia przetwarzania, a takze sprzeciwu wobec przetwarzania, przy czym przystuguje
ono jedynie w sytuacji, jezeli dalsze przetwarzanie nie jest niezbedne do wywigzania sie przez
Administratora z obowigzku prawnego i nie wystepujg inne podstawy prawne przetwarzania.
Ponadto osobom, ktdorych dane dotyczg przystuguje prawo wniesienia skargi na realizowane
przez Administratora przetwarzanie do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

§11.

Postanowienia koncowe

Regulamin wchodzi w zycie z dniem 23.02.2023 r.

Turniej nie jest grg losowag w rozumieniu art. 2 ust. 1 ustawy o grach hazardowych z dnia
19.11.2009 r. (t.j. Dz.U. 2 2023 r. poz. 227) i nie podlega regulacjom zawartym w ww. ustawie
i rozporzadzeniach wykonawczych do tej ustawy.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ wprowadzenia zmian w powyzszym regulaminie.

W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg przepisy Kodeksu
cywilnego.



Zatacznik nr 1

H4

do Regulaminu “Liga Robotéw by Laboratoria Przysztosci

OSWIADCZENIE O REZYGNACJI Z UDZIALU W PROJEKCIE

(nazwa, adres i telefon placowki)

Oswiadczam, iz rezygnuje z udziatu w projekcie “Liga Robotéw”, na podstawie regulaminu ww.
projektu.

Jednoczesnie informuje, iz przyczyng mojej rezygnacji z udziatu w projekcie jest:

Oswiadczam, iz ww. powody rezygnacji nie byty mi znane w momencie rozpoczecia udziatu
w projekcie oraz ze zapoznatem/tam sie z zasadami rezygnacji z uczestnictwa w Projekcie zawartymi
w regulaminie uczestnictwa.

Oswiadczam, ze do 7. dni zwrdce na wiasny koszt wszystkie przekazane mi przedmioty wymienione w
protokole przekazania oraz w regulaminie projektu “Liga Robotéw” w stanie kompletnym,
nienaruszonym lub kompletnym i mozliwym do ponownego uzycia.

MIEJSCOWOSC | DATA CZYTELNY PODPIS



Zatacznik nr 2

UMOWA UZYCZENIA SPRZETU

ZAWArta W e dnia......cceceeveverennen. 2023 1. pomiedzy:

Skarbem Panstwa — Osrodkiem Rozwoju Edukacji w Warszawie z siedzibg w Warszawie (00-478), przy
Al. Ujazdowskich 28, NIP: 7010211452, REGON: 142143583, w imieniu ktérego dziata Pan Tomasz
Madej — p.o. Dyrektora Osrodka Rozwoju Edukacji w Warszawie, zwanym dalej ,,Uzyczajacym”,

zwanym dalej” ,,Bioracym w uzyczenie”

Zwazywszy ze,

w ramach projektu ,Liga Robotédw”, organizowany jest Ogdlnopolski turniej robotyczny - ,Liga
Robotow”, ktéry ma na celu promowanie robotyki, nowoczesnych technologii oraz kompetencji
przysztosci wsréd uczniow klas IV-VIII szkét podstawowych poprzez dostarczanie materiatéw
edukacyjnych i sprzetu edukacyjnego, umozliwiajagc jednoczesnie badania kompetencji STEAM i
zainteresowania dziedzinami Scistymi, zostata zawarta umowa, o nastepujgcej tresci:

§1

1. Uzyczajacy przekazuje i daje w bezptatne uzywanie Biorgcemu w uzyczenie wyposazenie,

sktadajace sie z nastepujgcych elementow:

1) jeden zestaw klockéw edukacyjnych LEGO® Education SPIKE Prime,

2) jeden zestaw klockéw do realizacji zadan w ramach Ligii Robotéw (Zestaw Turniejowy),
3) jedna mate turniejowa.

2. Lista uzyczanego wyposazenia wraz z jego charakterystykg oraz numerami seryjnymi, znajduje
sie w protokole odbioru wyposazenia oraz protokole zdania wyposazenia, stanowigcymi
odpowiednio zatgczniki nr 1 i nr 2 do niniejszej umowy.

3. Uzyczajacy zobowigzuje sie do uzupetnienia protokotéw, o ktérych mowa w ust. 2, o
informacje i dane dotyczace uzyczanego wyposazenia, o ktérych mowa w ust. 2, przed
podpisaniem protokotéw przez Strony.

4. Uzyczajacy oswiadcza, ze wyposazenie okresSlone w ust. 1 jest jego wtasnoscig, albo posiada
tytut prawny do dysponowania uzyczanym wyposazeniem w tym do dalszego uzyczenia.



, Uzyczajacy oswiadcza, ze wyposazenie okreslone w ust. 1 niniejszej umowy w petni sprawne
techniczne.

§2

Biorgcy w uzyczenie przyjmuje do nieodptatnego uzywania ww. wyposazenie oraz nabywa
wynikajgce z niego prawa z chwilg zawarcia niniejszej umowy.

Bez zgody Uzyczajgcego, Biorgcy w uzyczenie nie moze oddaé¢ wyposazenia stanowigcego
przedmiot niniejszej umowy do bezptatnego uzywania lub najmu osobie trzecie;j.

§3

Umowe zawarto na czas nieoznaczony.

8§84

Uzyczane wyposazenie moze by¢ uzywane tylko i wylacznie do dziatarn edukacyjnych
zwigzanych z projektem Liga Robotdw.

Bioracy w uzyczenie zobowigzuje sie korzystac¢ z produktéw zgodnie z ich przeznaczeniem i
zwraoci¢ wszystkie lub niektére z nich, niezwtocznie po wezwaniu przez Uzyczajgcego.

Biorgcy w uzyczenie zobowigzuje sie do nie usuwania oznaczen (logo), symboli, naklejek
identyfikujacych przedmiot uzyczenia.

Jezeli Biorgcy w uzyczenie uzywa przedmiot umowy w sposob sprzeczny z umowg albo z
wiasciwosciami lub przeznaczeniem albo jezeli powierza przedmiot umowy osobie trzeciej nie
bedac do tego upowazniony przez umowe ani zmuszony przez okolicznosci albo jezeli
przedmiot umowy stanie sie potrzebny Uzyczajagcemu z powoddw nieprzewidzianych w chwili
zawarcia umowy, Uzyczajacy moze zgdac zwrotu rzeczy.

W przypadku wystgpienia okolicznosci o ktérych mowa w ust. 4, Uzyczajacy moze wezwac
Biorgcego w uzyczenie do zwrotu przedmiotu umowy w terminie 3 dni od daty powiadomienia
go przez Uzyczajgcego.

Niniejsza umowa moze zosta¢ rozwigzana przez kazdg ze Stron za miesiecznym okresem
wypowiedzenia.

Po zakonczeniu uzyczenia, Biorgcy w uzyczenie obowigzany jest zwrdci¢ Uzyczajagcemu
przedmiot umowy w stanie niepogorszonym.

§5
Wyposazenie zostanie przekazane Biorgcemu w uzyczeniu w dniu zawarcia umowy.

Biorgcy w uzyczenie potwierdza odbidr wyposazenia.



Strony umowy oswiadczaja, ze przekazane elementy wyposazenia, o ktérym mowa w § 1 ust.
1 niniejszej umowy, s3 kompletne, nieuszkodzone i zdatne do uzytku.

Uzyczone wyposazenie zostanie wydane Biorgcemu w uzyczenie na podstawie protokotu
odbioru, ktérego wzér stanowi zatgcznik nr 1 do umowy, stwierdzajgcego przyjecie przez
Biorgcego w uzyczenie przedmiotu uzyczenia w stanie kompletnym, technicznie sprawnym i
nadajagcym sie do umoéwionego uzytku bez koniecznosci ponoszenia przez Biorgcego w
uzyczenie zadnych dodatkowych naktadow.

W terminie do 5 dni po zakoniczeniu obowigzywania niniejszej umowy Biorgcy w uzyczenie
zwrdci Uzyczajgcemu przedmiot uzyczenia w stanie niepogorszonym ponad zwykte zuzycie,
ktory zostanie zwrdcony na podstawie protokotu zdania wyposazenia, stanowigcego zatacznik
nr 2 do umowy.

Biorgcy w uzyczenie nie ponosi odpowiedzialnosci za zuzycie rzeczy bedace nastepstwem
prawidtowego uzywania.

§6

Wszelkie zmiany umowy wymagajg dla swej waznosci formy pisemnej pod rygorem
niewaznosci.

W sprawach nieuregulowanych niniejszg Umowg zastosowanie znajdujg przepisy Kodeksu
cywilnego.

Umowe sporzadzono i podpisano w dwéch jednobrzmigcych egzemplarzach, po jednym dla
kazdej ze Stron.

Wszelkie spory wynikte na tle realizacji umowy Strony poddajg rozstrzygnieciu wtasciwemu
Sadowi powszechnemu w Warszawie.

UZYCZAJACY BIORACY W UZYCZENIE



BIORACY W UZYCZENIE:

PROTOKOt ODBIORU WYPOSAZENIA

Zatacznik nr 1 do umowy uzyczenia z dnia .........c.cu........

UZYCZAJACY:

Osrodek Rozwoju Edukacji z siedzibg w Warszawie przy ul. Al. Ujazdowskie 28, 00-478 Warszawa

1. Uzyczajacy przekazuje a Biorgcy w uzyczenie przyjmuje przedmioty opisane w pkt 2 niniejszego

protokotu.

2. Przedmioty przekazania stanowia:

Kod produktu Nazwa Cena llo$¢ | Uwagi
ORE/SP/....../2023 Zestaw LEGO SPIKE | 1600,00 zt 1
Prime —
podstawowy
ORE/ZT/....../2023 Zestaw klockéw 633,43 zt 1
turniejowych
ORE/MT/....../2023 Mata turniejowa 208,00 zt 1

Powyzszy protokoét zostat sporzagdzony w dwdéch jednobrzmigcych egzemplarzach, po jednym dla

kazdej ze stron.




UZYCZAJACY BIORACY W UZYCZENIE



PROTOKOL ZDANIA WYPOSAZENIA

BIORACY W UZYCZENIE:

Zatacznik nr 2 do umowy uzyczenia z dnia .......ccccevvereenee

UZYCZAJACY:

Osrodek Rozwoju Edukacji z siedzibg w Warszawie przy ul. Al. Ujazdowskie 28, 00-478 Warszawa

3. Biorgcy w uzyczenie przekazuje a Uzyczajacy przyjmuje przedmioty opisane w pkt 2 niniejszego

protokotu.

4. Przedmioty przekazania stanowia:

Kod produktu Nazwa Cena llos¢ | Uwagi
ORE/SP/....../2023 | Zestaw LEGO SPIKE | 1600,00 zt 1
Prime —
podstawowy
ORE/ZT/....../2023 | Zestaw klockéw 633,43 zt 1
turniejowych
ORE/MT/....../2023 | Mata turniejowa 208,00 zt 1

Powyzszy protokoét zostat sporzagdzony w dwéch jednobrzmigcych egzemplarzach, po jednym dla

kazdej ze stron.

UZYCZAJACY

BIORACY W UZYCZENIE




