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Przewodnik po narzedziach edukacyjnych do przedmiotow artystycznych

OGOLNE INFORMACJE O ZESTAWACH NARZEDZI
EDUKACYJNYCH

Gléwnym celem jest wdrozenie w procesie nauczania zestawow narzedzi edukacyjnych oraz metod

nauczania i uczenia sie wspomagajacych rozwoj kluczowych kompetencji uczniéw, dostosowanych
do potrzeb rynku pracy.

Projekt skierowany jest do pracownikéw systemu oswiaty, w tym w szczegdlnosci do doradcow
metodycznych i nauczycieli konsultantéw zatrudnionych i zamieszkujacych na terenie catego kraju,
ktorzy jako przyszli liderzy beda popularyzowac lub implementowaé w srodowiskach dydaktycznych
nowe metody nauczania i narzedzia edukacyjne zawarte w zestawach edukacyjnych.

W grupie przedmiotéw artystycznych znalazty sie narzedzia edukacyjne dla drugiego i trzeciego
etapu edukacyjnego: muzyka, historia muzyki, plastyka, historia sztuki, wychowanie fizyczne.

W sktad zestawu narzedzi edukacyjnych wchodzg programy nauczania, poradniki metodyczne,
scenariusze zaje¢, scenariusze interdyscyplinarnych projektéw edukacyjnych oraz narzedzia pomiaru
i ewaluacji kompetencji kluczowych.
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NARZEDZIA EDUKACYJNE JAKO INWESTYCJA W KAPITAL
LUDZKI - ROZWIJANIE KOMPETENCJI KLUCZOWYCH
WARUNKIEM SUKCESU NA RYNKU PRACY

Cele poszczegdlnych czesci zestawow

Narzedzia edukacyjne odgrywaja znaczaca role w rozwijaniu kompetencji kluczowych u uczniow.
Narzedzia te, takie jak programy nauczania, poradniki metodyczne, scenariusze zaje¢ oraz
scenariusze interdyscyplinarnych projektéw edukacyjnych, stanowia fundament procesu nauczania
i uczenia sie, wspomagajac zarowno nauczycieli, jak i uczniéw. Ponizej zestawiono w sposob
skondensowany ich role oraz korzysci ptyngce z ich wykorzystania.

e Programy nauczania

Programy nauczania stanowig strukturalne ramy, ktére pomagajg nauczycielom w skutecznym
planowaniu procesu nauczania, uwzgledniajac cele edukacyjne, tresci programowe oraz
metody dydaktyczne. Przez odpowiednie dostosowanie programu do potrzeb i mozliwosci
ucznidéw nauczyciel moze skutecznie rozwijac réznorodne kompetencje, takie jak umiejetnosci
komunikacyjne, krytycznego myslenia czy wspétpracy.

o Poradniki metodyczne

Poradniki metodyczne dostarczaja nauczycielom wskazéwki dotyczace roznorodnych technik
nauczania, metod oraz narzedzi dydaktycznych. Wykorzystanie odpowiednich metod nauczania
na podstawie poradnikéw metodycznych moze sprzyjac rozwijaniu kompetencji kluczowych
przez stymulowanie aktywnosci ucznidéw, angazowanie ich w proces uczenia sie oraz rozwijanie
umiejetnosci praktycznych.
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e Scenariusze zajec

Scenariusze zajec¢ sg praktycznym narzedziem wspomagajacym nauczycieli w planowaniu i realizagji
lekcji. Dzieki gotowym scenariuszom nauczyciel moze skoncentrowac sie na efektywnym przekazie
wiedzy oraz rozwijaniu umiejetnosci i konkretnych kompetencji kluczowych swoich uczniéw.

o Scenariusze interdyscyplinarnych projektow edukacyjnych (SIPE)

Scenariusze interdyscyplinarnych projektéw edukacyjnych umozliwiaja integrowanie réznych
dziedzin w ramach jednego projektu, co sprzyja holistycznemu podejsciu do nauki. Poprzez takie
projekty uczniowie majg mozliwos¢ rozwijania szerokiego spektrum kompetencji kluczowych

i miekkich, takich jak umiejetnos¢ pracy w zespole, rozwigzywania probleméw czy kreatywnosci.

o Narzedzia pomiaru i ewaluacji kompetencji kluczowych
Narzedzia pomiaru i ewaluacji umozliwiaja nauczycielom systematyczne monitorowanie postepow
ucznidéw w poszczegolnych obszarach kompetencji kluczowych. Dzieki temu nauczyciele moga
szybko zidentyfikowac obszary, w ktérych uczniowie potrzebuja dodatkowej pomocy lub wsparcia.
To pozwala na dostosowanie procesu nauczania do indywidualnych potrzeb uczniéw. Nauczyciele
moga wykorzysta¢ wyniki ewaluacji, aby lepiej dostosowa¢ materiat dydaktyczny oraz metody
nauczania do poziomu oraz zainteresowan poszczegoélnych uczniéw. Analiza wynikéw pomiaru
i ewaluacji pozwala na identyfikacje mocnych i stabych stron swojej praktyki nauczania. Dzieki temu
nauczyciele moga podejmowac swiadome dziatania majace na celu doskonalenie swoich metod
i strategii dydaktycznych, co w konsekwencji prowadzi do poprawy jakosci nauczania.

Wszystkie te korzysci przyczyniajq sie do bardziej skutecznego i efektywnego procesu nauczania
i uczenia sie, ktory lepiej odpowiada na potrzeby i oczekiwania ucznidéw oraz przygotowuje ich do
osiagniecia sukcesu w szkole i poza nia.

Korzystanie z odpowiednio dobranych narzedzi edukacyjnych pozwala nauczycielowi na bardziej
efektywne i skuteczne prowadzenie lekcji oraz rozwijanie kompetencji kluczowych u uczniéw.
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Wykorzystanie narzedzi edukacyjnych, takich jak poradniki metodyczne czy scenariusze zajec,
sprawia, ze nauczyciel dziata bardziej profesjonalnie, majac solidne podstawy do planowania

i realizacji zaje¢. Narzedzia edukacyjne pozwalajg na elastyczne dostosowanie procesu nauczania
do indywidualnych potrzeb oraz mozliwosci uczniow. Dobrze zaplanowane zajecia

z wykorzystaniem narzedzi edukacyjnych moga zwiekszy¢ motywacje ucznidow do nauki poprzez
angazujace metody i interesujgce scenariusze.

Podsumowujac, nalezy powiedziec, ze wyzej opisane narzedzia edukacyjne sg niezwykle
istotne w procesie nauczania i uczenia sie, poniewaz skutecznie wspieraja rozwoj kompetengji
kluczowych u ucznidw, a jednoczesnie utatwiajg prace nauczyciela przez dostarczanie solidnych
podstaw oraz inspirujgcych rozwigzan.

O PROJEKCIE

Projekt ,Popularyzacja zestawow narzedzi edukacyjnych oraz metod nauczania i uczenia sie
wspomagajacych rozwéj kluczowych kompetencji uczniéw, dostosowanych do potrzeb rynku
pracy” niesie wiele korzysci zarowno dla nauczycieli, jak i uczniow.

Korzysci dla nauczycieli

Zwiekszenie efektywnosci nauczania

Dostep do zestawdw narzedzi edukacyjnych oraz metod nauczania dostosowanych do potrzeb
rynku pracy umozliwia nauczycielom bardziej efektywne przygotowywanie i prowadzenie lekgji.
Majac narzedzia o konkretnej wartosci dla ucznidéw, nauczyciele mogg skuteczniej ksztatci¢
umiejetnosci, ktdre s istotne z perspektywy przysztego zatrudnienia.
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Dostep do aktualnych zasobéw edukacyjnych

Projekt ten umozliwia nauczycielom dostep do najnowszych narzedzi edukacyjnych oraz metod
nauczania, ktére sg zgodne z wymaganiami i oczekiwaniami wspotczesnego rynku pracy. To pozwala
nauczycielom na biezaco aktualizowac¢ swoje umiejetnosci i wiedze. Wszystkie materiaty dostepne sg
bezptatnie na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej (ZPE).

Rozwdj osobisty i zawodowy

Korzystanie z nowych narzedzi i metod nauczania wspomagajacych rozwoj kluczowych kompetencji
uczniéw przyczyni sie do rozwoju osobistego i zawodowego nauczycieli. Przez poszerzanie swoich
umiejetnosci dydaktycznych i wdrazanie innowacyjnych rozwigzan nauczyciele moga rozwijac sie
jako specjalisci w swojej dziedzinie.

Korzysci dla uczniow

Zwiekszenie relewantnosci nauki

Dzieki wykorzystaniu narzedzi edukacyjnych i metod nauczania dostosowanych do potrzeb rynku
pracy uczniowie beda mogli uczy¢ sie umiejetnosci, ktore sg bezposrednio przydatne w przysztym
zyciu zawodowym. To zwieksza ich motywacje do nauki przez widoczne zwigzki miedzy tym, czego
sie ucza, a tym, co moga osiaggna¢ w przysztosci.

Praktyczne umiejetnosci

Korzystanie z narzedzi opracowanych w ramach projektu moze zapewni¢ uczniom mozliwos¢
rozwijania praktycznych umiejetnosci, ktére sg wymagane na rynku pracy, takich jak umiejetnosci
interpersonalne, umiejetnosc pracy w zespole czy zdolnosci analityczne. To przygotuje ich do
skutecznego funkcjonowania w srodowisku zawodowym.



Przewodnik po narzedziach edukacyjnych do przedmiotéw artystycznych

Wspieranie indywidualnych predyspozycji

Dostep do réznorodnych narzedzi edukacyjnych pozwala na lepsze uwzglednienie indywidualnych
potrzeb i mozliwosci uczniéw. Uczniowie moga wybierac te metody nauki, ktére najlepiej
odpowiadaja ich stylowi uczenia sie oraz celom zawodowym. Warto rowniez zaznaczy¢, ze
opracowane materiaty zawieraja rowniez praktyczne wskazéwki do pracy z uczniami ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi (SPE).

Zwiekszenie szans na sukces zawodowy

Rozwijajac kluczowe kompetencje zgodnie z oczekiwaniami rynku pracy, uczniowie zwiekszaja swoje
szanse na osiggniecie sukcesu zawodowego w przysztosci. Majac solidne podstawy i praktyczne
umiejetnosci, s lepiej przygotowani do wejscia na rynek pracy i radzenia sobie w dynamicznym
srodowisku zawodowym.

Podsumowanie

Projekt ,Popularyzacja zestawow narzedzi edukacyjnych oraz metod nauczania i uczenia sie
wspomagajacych rozwdj kluczowych kompetencji uczniéw, dostosowanych do potrzeb rynku
pracy” stanowi istotne wsparcie dla nauczycieli i uczniéw, pomagajac w dostosowaniu procesu
edukacyjnego do aktualnych wymagan spoteczno-zawodowych oraz promujac rozwéj kompetencji
niezbednych dla sukcesu zawodowego. Projekt ten upowszechnia narzedzia edukacyjne, ktore
powstaty w ramach wczesniejszego projektu pn. ,Weryfikacja i odbiér zestawoéw narzedzi
edukacyjnych wspierajacych proces wychowania przedszkolnego i ksztatcenia ogdlnego w zakresie
rozwoju umiejetnosci uniwersalnych dzieci i uczniéw oraz kompetencji kluczowych niezbednych do
poruszania sie na rynku pracy”.
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INTEGRACJA SZTUKI | NAUKI. KREATYWNE PODEJSCIA
DO PROGRAMOW NAUCZANIA, PORADNIKOW
METODYCZNYCH | SCENARIUSZY ZAJEC

W tym fragmencie publikacji ukazane zostang charakterystyczne cechy programéw nauczania oraz
poradnikdw metodycznych, ktére sg ich rozszerzeniem. Warto podkresli¢, ze do wszystkich tych
publikacji dofgczone zostaty takze przyktadowe scenariusze zajec.

MUZYKA

Muzykobranie — program nauczania muzyki dla Il etapu edukacyjnego

Program zaktada zwrécenie uwagi na aktywne stuchanie muzyki (Active listening to music).
Nawigzuje do alternatywnych metod pochodzacych z kregu idei Nowego Wychowania (m.in. John
Dewey, Maria Montessori, Friedrich Wilhelm Frobel). Alternatywne metody wychowania z kregu
Nowego Wychowania ktada nacisk na aktywnos$¢ ucznia, indywidualizacje procesu nauczania oraz
rozwoj catej osobowosci dziecka przez doswiadczenie, samodzielnos¢ i harmonijny rozwdéj fizyczny,
emocjonalny oraz intelektualny. Obejmujg roznorodne podejscia edukacyjne, ktore integrujg
nauke z codziennym zyciem, wspierajg tworcze myslenie i stawiajq na przyjazne, inspirujgce
srodowisko edukacyjne. W programie nawigzano do mysli Johna Deweya: Learning by doing -
uczenie przez dziatanie. Aktywne stuchanie muzyki oparte jest m.in. na metodzie Batii Strauss,
wedtug ktorej stuchanie muzyki nie powinno mie¢ biernego charakteru. W programie znajdziemy
takze odniesienia do idei pedagogicznych Marii Przychodzinskiej, ktora byta jedng z pionierek
polskiej koncepcji edukacji muzycznej. W programie zwrécono réwniez uwage na wykorzystanie
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tresci miedzyprzedmiotowych. W programie i scenariuszach zaje¢ wyszczegdlnione zostaty tresci
uwzgledniajace ksztatcenie kompetencji kluczowych.

Szkolny music box - program nauczania muzyki dla Il etapu edukacyjnego

Program zostat skonstruowany z uwzglednieniem kluczowych zatozen pedagogiki Zoltana Kodaly'a.
Oprocz tego w programie zostaty zastosowane teorie muzyczne, ktére wyrézniono z uwagi na ich
ponadczasowe wartosci — Carla Orffa, Emila Jaques-Dalcrozea oraz ,Teoria uczenia sie muzyki”
Edwina E. Gordona. Rekomendowane teorie podkreslaja znaczenie aktywnego uczestnictwa

ucznia w procesie nauki muzyki przez doswiadczenie, dziatanie i twdrczos¢, co sprzyja rozwijaniu
petnego zrozumienia i umiejetnosci muzycznych. Wartoscig ponadczasowa w tych teoriach jest
rowniez akcentowanie integracji muzyki z innymi dziedzinami edukacji oraz rozwijanie zdolnosci
wyrazania emocji i spostrzezen przez muzyke. Innowacyjno$¢ tego programu przejawia sie réwniez
w elastycznym i spersonalizowanym podejsciu do tresci nauczania, ktére jest dostosowane do
indywidualnych potrzeb uczniéw oraz w szczeg6lnym uwzglednieniu nowatorskich metod

i technik nauczania. Zintegrowane tresci miedzyprzedmiotowe umozliwiajg wszechstronny rozwéj
umiejetnosci ucznidéw. Program akcentuje nie tylko bezposrednie doswiadczanie muzyki w klasie

i poza nig, lecz takze rozwija umiejetnosci przydatne na rynku pracy, takie jak komunikatywnos¢,
organizacja pracy zespotowej i che¢ rozwoju, umozliwiajac uczniom eksploracje réznych sciezek
zawodowych inspirowanych muzyka.

Z muzyka w tle — program nauczania muzyki dla szkoty ponadpodstawowe;j
Program skupia sie na wieloaspektowym, artystycznym i humanistycznym podejsciu do edukacji

muzycznej, przywigzujac wage do bezposredniego kontaktu z muzyka przez muzykowanie,
$piewanie i eksploracje réznych form kontaktu z nig. Proponuje zaréwno dziatania teoretyczne,
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jak i praktyczne, ktére majq na celu rozwijanie wrazliwosci na piekno muzyki oraz podkreslanie
jej uniwersalnych wartosci. Istotnym aspektem jest rowniez wprowadzenie uczniow w tematyke
ochrony dziedzictwa kulturowego i praw autorskich, promowanie poszanowania dla kulturowego
dziedzictwa narodowego oraz podkreslanie wartosci wspélnych dla ludzkosci. Program bazuje na
zatozeniach koncepcji Zoltana Kodaly’a, Czestawa Kupisiewicza oraz Benjamina Blooma, a takze
uwzglednia osiggniecia neurodydaktyki.

Muzyczna podroz — poradnik metodyczny do programu nauczania muzyki dla Ili lll etapu
edukacyjnego

Poradnik stanowi uzupetnienie wspomnianych programoéw oraz towarzyszacych im scenariuszy
lekcji 0 szczegotowe wskazdwki dotyczace realizacji procesu ksztatcenia. Jego celem jest szerokie

i doktadne omoéwienie zagadnien, do ktorych odwotujg sie autorzy wyzej wspomnianych
programdw, wigczajac teorie nauczania, modele edukacji muzycznej, wybrane fragmenty podstawy
programowej i prawa oswiatowego oraz nowoczesne formy i metody pracy. Publikacja dostarcza
nauczycielom propozycje rozwigzan oraz praktyczne wskazowki do realizacji zalecen zawartych

w programach, a takze uzupetnia je o wytyczne dotyczace organizacji procesu nauczania w trybie
zdalnym. Poradnik zostat rozszerzony o tresci dotyczace oceniania ksztattujacego, neurodydaktyki,
samoregulacji, kreatywnosci oraz nastawienia na rozwdj. W poradniku promowany jest rowniez
konstruktywizm, czyli teoria filozoficzna oraz podejscie pedagogiczne, ktére zaktada, ze uczen
aktywnie konstruuje swojg wiedze przez osobiste doswiadczenia, refleksje i interakcje z otoczeniem.
Dodatkowo dokonano analizy prawa o$wiatowego, odnajdujac w nim zapisy, ktére moga istotnie
utatwic prace nauczyciela i zmieni¢ jego sposodb myslenia o ksztatcie dzisiejszej edukacji. Poradnik
jest napisany jasnym, przystepnym jezykiem, jednoczesnie bogatym w wartosciowe tresci
merytoryczne.
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&
HISTORIA MUZYKI

Od dzwieku do ciszy — program nauczania historii muzyki dla szkoty ponadpodstawowej

W programie ujete zostaty idee Czestawa Kupisiewicza, teoria inteligencji wielorakich Howarda
Gardnera oraz zasady neurodydaktyki. Autor proponuje stosowanie klasyfikacji celéw nauczania
wedtug Benjamina Blooma, ktdra obejmuje szes¢ poziomow: pamieé, zrozumienie, zastosowanie,
analize, synteze i ocene. Mocna strong tej klasyfikacji celéw nauczania jest jej hierarchiczne
podejscie, ktore umozliwia nauczycielom precyzyjne okreslenie oczekiwanych wynikéw
edukacyjnych oraz dostosowanie strategii nauczania do poziomu rozwoju intelektualnego
uczniéw. Przy opracowywaniu programu uwzgledniono takze ,Mape drogowg UNESCO (United
Nations Educational, Scientific and Cultural Organization) dla edukacji artystycznej”. Wedtug
wynikow badan przedstawionych w tym dokumencie, zapoznanie sie z procesami artystycznymi
rozwija kreatywnos¢, inicjatywe, wyobraznie, inteligencje emocjonalng oraz zdolnosc¢ do refleksji
krytycznej, jednocze$nie budujac moralne i wolnosciowe wartosci. Program opiera sie rowniez na
zatozeniach koncepcji Zoltana Kodaly’a, ktora zaktada, ze zrozumienie muzyki wymaga aktywnego
doswiadczania jej w praktyce, poczawszy od przyswajania teoretycznej wiedzy, az po praktyczne
wykorzystanie zdobytej wiedzy o muzyce. Program akcentuje rdwniez znaczenie korelacji
miedzyprzedmiotowe;j.

Zastuchani - poradnik metodyczny do programu nauczania historii muzyki dla Ill etapu
edukacyjnego (liceum ogdlnoksztatcacego i technikum)

Tresci zawarte w niniejszej publikacji maja na celu zainspirowanie nauczyciela do
eksperymentowania z réznymi metodami pracy z uczniami. Gtéwnym celem poradnika jest
uzupetnienie wiedzy na temat dydaktyki historii muzyki oraz ukazanie réznych podejs¢ do
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kreatywnej pracy. Nowatorskim aspektem poradnika sg elementy dotyczace ksztatcenia na
odlegtos¢. Dla mtodego nauczyciela stanowi on kompendium wiedzy na temat metod pracy oraz
dostarcza konkretne przyktady ich zastosowania podczas zajec¢. Dla do$wiadczonego nauczyciela
natomiast moze by¢ wartosciowym zrédtem pogtebienia wiedzy z zakresu metodologii przedmiotu,
poszukiwania innowacyjnych rozwiazan oraz refleksji nad wtasng praktyka pedagogiczna. Zaréwno
autor programu jak i autorka poradnika proponuja metody aktywizujace oraz wysoki stopien
indywidualizacji nauczania i oceniania, widzac nauczyciela jako przewodnika na drodze rozwoju
ucznia oraz opierajac sie na rozwigzaniach kognitywnej teorii nauczania.

PLASTYKA

Uwolnij wyobraznie - program nauczania plastyki dla szkoty podstawowe;j

Podstawa programu sg elementy koncepcji wychowania estetycznego Bogdana Suchodolskiego

i Ireny Wojnar, ktore zaktadajg wychowanie przez sztuke oraz do sztuki.

W opracowaniu uwzgledniono rowniez zatozenia teoretyczno-praktyczne dwéch koncepcji —

Anny Trojanowskiej-Kaczmarskiej oraz Stefana Koscieleckiego. Pierwsza z nich podkresla znaczenie
ekspresji w rozwoju plastycznym dziecka, natomiast druga opowiada sie za edukacjg oparta na
aktywnej percepcji oraz ¢wiczeniu formy dziefa plastycznego. Program zostat oparty na ,Mapie
drogowej UNESCO dla edukacji artystycznej” i czerpie z przedstawionych w niej kierunkéw dziatan,
takich jak studiowanie dziet sztuki, bezposredni kontakt z dzietami sztuki (np. koncerty, wystawy,
ksigzki, filmy) oraz zaangazowanie w dziafania artystyczne. Program ma charakter interdyscyplinarny
i wspiera rozwoj zarowno kompetencji kluczowych, jak i ponadprzedmiotowych.
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Start! Startuj z plastyka - program nauczania plastyki dla szkoty ponadpodstawowe;j

W programie zwrécono uwage na rozwijanie umiejetnosci teoretycznych i praktycznych w dziedzinie
sztuki oraz na $wiadome postrzeganie i interpretowanie wspoéfczesnej sztuki przez réznorodne
podejscia artystyczno-humanistyczne. Autor programu zacheca do krytycznego analizowania sztuki
oraz bezposredniego kontaktu z jej twdrcami i instytucjami promujacymi dziatania artystyczne.

W programie kfadziony jest nacisk na rozwijanie wrazliwosci na estetyke, interpretowanie
kontrowersyjnych zjawisk oraz ksztattowanie szacunku dla dziedzictwa kulturowego.

Sztuka, tworczosc, myslenie — poradnik metodyczny do programu nauczania plastyki dla szkét
podstawowej i ponadpodstawowe;j

W poradniku znalez¢ mozna nowoczesne strategie i metody nauczania oparte gtéwnie na
pedagogice humanistycznej i konstruktywistycznej, oraz szereg sprawdzonych praktyk. Duze
znaczenie przywigzano do wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz
$wiadomego stosowania modelu SAMR (Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition).
Podkreslono réwniez role nauczyciela w kontekscie realizacji zatozen edukacji wiaczajacej oraz
znaczenie korelacji miedzyprzedmiotowej. Poradnik prezentuje roznorodne strategie, takie jak
rutyny widzialnego myslenia, odkrywanie przez dociekanie, place-based learning, learning

by doing, nauka poza murami szkoty oraz myslenie wizualne. Dodatkowo omawia metodologie
STEAM - Science (nauka), Technology (technologia), Engineering (inzynieria), Arts (sztuka) i Maths
(matematyka). Polecane w poradniku rutyny widzialnego myslenia obejmuja zbiér prostych
instrukcji, aktywnosci oraz istotnych pytan otwartych, umozliwiajagcych nauczycielowi sledzenie
procesu myslenia ucznidw, inspirujacych ich do eksploracji tematu, analizy tekstow kultury, dziet
sztuki, wtasnej tworczosci oraz tresci medialnych. Kolejna rekomendowana strategia — place-based
learning polega na integracji procesu nauki z otoczeniem, lokalng spotecznoscia oraz wykorzystanie
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miejscowych zasobéw w praktyce edukacyjnej szkoty. Publikacja dedykowana jest zaréwno mtodym
nauczycielom, ktoérzy dopiero rozpoczynajg prace, jak i doswiadczonym pedagogom, ktérzy ciggle
poszukuja inspiracji do dalszego rozwoju zawodowego.

HISTORIA SZTUKI

Sztuka o wielu twarzach - program nauczania historii sztuki dla szkoty ponadpodstawowej

W programie uwzgledniono ,Mape drogowg UNESCO dla edukacji artystycznej”, ktora podkresla
role edukaciji artystycznej w rozwijaniu kreatywnosci i zwiekszaniu swiadomosci kulturowej w XXI w.
przez proces edukacyjny. W realizacji programu w zakresie rozszerzonym nie jest stosowane surowe
okreslenie minimalnego i maksymalnego zakresu programowego, lecz mozliwos¢ wprowadzenia
tzw. trzonu wspdlnego (core curriculum). Zgodnie z koncepcja Hanny Komorowskiej, ta
elastyczno$¢ programowa pozwala na posrednie dostosowanie programu, co moze mie¢ korzystny
wptyw na rozwoj ucznia i osigganie pozytywnych wynikéw, szczegdlnie gdy uczen decyduje sie na
realizacje przedmiotu w zakresie rozszerzonym.

Postrzegac, odczuwac, rozumiec - poradnik metodyczny do programu nauczania historii sztuki
dla lll etapu edukacyjnego (liccum ogdlnoksztatcacego i technikum)

Poradnik zawiera propozycje prowadzenia zaje¢, pozostawiajgc nauczycielowi swobode w wyborze
metod, a jednoczesnie udzielajac wskazowek dotyczacych kryteridw ich selekgji. Jest on skierowany
do nauczycieli przedmiotu historia sztuki, niezaleznie od ich stopnia do$wiadczenia zawodowego.
Zawiera opis zasad projektowania uniwersalnego, rozwijania kompetencji kluczowych oraz
umiejetnosci miekkich, a takze pracy z uczniami ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

W poradniku, oprocz tradycyjnych metod, zaprezentowane sg réwniez propozycje wykorzystania
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nowoczesnych technik, takich jak odwrécona klasa, gamifikacja, metoda JIGSAW, mapy mentalne,
metoda przypadkéw oraz technika ,zywego obrazu”. Wspomniana metoda JIGSAW to strategia
pracy grupowej, gdzie uczniowie, ktérzy zgromadzili wiedze na temat konkretnego fragmentu
materiatu, dziela sie nig z resztg grupy, aby w efekcie wszyscy opanowali catg tematyke. Ta metoda
sprzyja samoksztatceniu ucznidéw, wymaga réwniez umiejetnosci poszukiwania informacji.
Dodatkowo poradnik wyréznia nowatorskie podejscie do organizacji procesu dydaktycznego,
przedstawione w formie dwunastu szczegétowo opisanych zasad pracy na lekgji historii sztuki.

WYCHOWANIE FIZYCZNE
Medal dla kazdego (MDK) - program nauczania wychowania fizycznego dla szkoty podstawowe;j

Program zaktada nadrzedna role efektéw ksztatcenia kompetencji kluczowych oraz korelacje

z innymi przedmiotami. W programie uwzgledniono wspétczesne postulaty nauk o wychowaniu
fizycznym, m.in. repedagogizacji wychowania fizycznego, rownowagi pomiedzy ksztatceniem
fizycznym a wychowaniem fizycznym, edukacyjnych konsekwencji zwigzkéw aktywnosci fizycznej
i sprawnosci fizycznej ze zdrowiem, rzeczywistego, a nie formalnego zwigzku pomiedzy tresciami
edukacji a tresciami zycia. Ponadto w programie wykorzystano rozwigzania charakterystyczne

dla ,Modelu i7W”, zakorzenionego w psychologicznej teorii samoukierunkowania oraz
rekomendowane rozwigzania dotyczace organizacji, tresci i metod pracy z uczniami o specjalnych
potrzebach edukacyjnych. Model ,i7W” (inspiruj - wyjasniaj, wymagaj, wspieraj, wynagradzaj,
wyrézniaj — wzrastam i wygrywam) zostat stworzony i przetestowany przez grupe badaczy,
treneréw i nauczycieli zwigzanych z Fundacjg Sportu Pozytywnego. Jest on przeznaczony

dla wszystkich, ktorzy pragng wspierac rozwdj cztowieka z pasja, aktywnie uczestniczacego

w procesie edukacji oraz niezaleznego w réznych aspektach zycia: od wspoétpracy i rywalizacji po
aktywnosc¢ spoteczng czy poszukiwanie pracy.
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Rusz sie zdrowo na sportowo - program nauczania wychowania fizycznego dla szkoty
podstawowej

Program zostat stworzony na bazie koncepdji holistycznej, personalistycznej, health-related

fitness oraz wtasnych doswiadczen zawodowych autorki. Zwrécono uwage na potrzeby edukacji
globalnej, wprowadzono tresci obejmujace gry i zabawy sportowe z réznych regionéw $wiata, a takze
wykorzystanie nowoczesnych technologii informacyjnych. Program umozliwia uczestnictwo uczniow
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w znacznej czesci zaje¢ zwigzanych z aktywnoscig fizyczna,
promujac jednoczes$nie integracje grupowa. Ktadzie nacisk na indywidualne podejscie do rozwoju
fizycznego ucznia oraz przygotowanie go do zdobycia umiejetnosci organizacji czasu wolnego.
Rekomendowana w programie koncepcja health-related fitness (zdrowotnej sprawnosci fizycznej)
skupia sie na réznych aspektach zdrowia fizycznego, ktére mozna poprawic przez regularna aktywnos¢
fizyczna i odpowiednie ¢wiczenia. Obejmuje ona nie tylko kwestie kondycji fizycznej, lecz takze inne
elementy zwigzane z ogélnym stanem zdrowia, tgcznie z podejsciem do zdrowego stylu zycia.

Aktywnosc i zdrowie - poradnik metodyczny do programu nauczania wychowania fizycznego
dla Il etapu edukacyjnego

W poradniku przedstawiono rézne metody nauczania wychowania fizycznego, obejmujace zaréwno
podejscie tradycyjne, jak i zainspirowane nowymi tendencjami w dydaktyce. Podkreslono w nim

role wspotczesnego nauczyciela w tworzeniu sytuacji edukacyjnych oraz rozwijaniu umiejetnosci
samodzielnego uczenia sie u ucznidw, co staje sie coraz bardziej istotne w zwigzku z dynamicznymi
zmianami na rynku pracy. Wskazano takze na potrzebe posiadania przez uczniéw réznorodnych
umiejetnosci, w tym umiejetnosci pracy zespotowej. Poradnik akcentuje rowniez nauke wedtug
zasady DI (Destination Imagination — wyobraznia celu), wspotprace, krytyczne myslenie oraz tworcze
rozwigzywanie problemoéw. Autorzy podkreslajg tez istotng role motywacji wewnetrznej ucznia do
aktywnego uczestnictwa w zajeciach wychowania fizycznego.
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Zdrowie dla kazdego (ZDK) - program nauczania wychowania fizycznego dla szkoty
ponadpodstawowej

Program jest oparty na priorytecie rozwijania kompetencji kluczowych i promuje podejscie
interdyscyplinarne. Podkreslono w nim naturalne dla uczniéw potrzeby samodzielnosci

i umiejetnosci krytycznego myslenia oraz wyeksponowano znaczenie edukacji zdrowotnej. Ponadto
oparto sie na koncepcjach naukowych ujetych w programie ,Medal dla kazdego (MDK)".

Aktywnosc, sprawnosc i zdrowie — program nauczania wychowania fizycznego dla szkoty
ponadpodstawowej

Program ktadzie nacisk na orientacje zdrowotna w wychowaniu fizycznym, promujac indywidualne

podejscie do ucznia przez realizacje nowoczesnych form aktywnosci fitnessowych i terapeutycznych.

Opiera sie on na koncepcjach holistycznych, personalistycznych oraz health-related fitness,
wspieranych wtasnym doswiadczeniem zawodowym autorki. W odpowiedzi na potrzeby edukacji
globalnej program wprowadza tresci obejmujace gry i zabawy sportowe z réznych kultur oraz
wykorzystuje nowoczesne technologie informacyjne. Ponadto umozliwia uczestnictwo uczniéw ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w szerokim zakresie aktywnosci zdrowotno-rekreacyjnej,
wspierajac ich integracje grupowa. Istotnym elementem jest réwniez indywidualne podejscie do
rozwoju fizycznego ucznia oraz przygotowanie do samodzielnego organizowania czasu wolnego.

W drodze po medal - poradnik metodyczny do programu nauczania wychowania fizycznego dla lll
etapu edukacyjnego

W poradniku zaznaczono, ze nauczanie wychowania fizycznego przez aktywnos$¢ ruchowg
i zdobycie wiedzy na temat ,sportéw na cate zycie” przygotowuje uczniéw do zachowania dobrej
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kondycji fizycznej w przysztosci. W celu holistycznego podejscia do nauczania, uwzgledniajacego
tresci zwigzane z innymi przedmiotami, wprowadzono projekt edukacyjny. Szczegétowo oméwiono
specyficzne metody nauczania wykorzystywane w wychowaniu fizycznym, obejmujace nauczanie
ruchu, realizacje zadan ruchowych, rozwijanie sprawnosci motorycznej oraz przekazywanie wiedzy
w sposob wychowawczy, uwzgledniajac réznorodne podejscia. Przy omawianiu strategii nauczania
— uczenia sie siegnieto po klasyczne formuty przedstawione przez Wincentego Okonia. W poradniku
szczegbtowo omowiono takze metody ksztattowania kompetencji kluczowych oraz nauczania
interdyscyplinarnego. Dodatkowo zwrécono uwage na projektowanie uniwersalne oraz nauczanie
uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

SCENARIUSZE INTERDYSCYPLINARNYCH PROJEKTOW
EDUKACYJNYCH JAKO PRAKTYCZNA ILUSTRACJA
NAUCZANIA INTERDYSCYPLINARNEGO WSPIERAJACEGO
HOLISTYCZNY ROZWOJ UCZNIA

Wspotczesne wyzwania wymagajg od edukacji podejscia interdyscyplinarnego, ktore integruje wiedze
z réznych dziedzin nauki. Interdyscyplinarne projekty edukacyjne stanowia innowacyjng odpowiedz
na te potrzebe, umozliwiajac uczniom holistyczne zrozumienie $wiata. Ich gtéwna zaleta jest to, ze
przekraczajg granice poszczegolnych przedmiotéw, pozwalajgc uczniom na postrzeganie probleméw
z perspektywy wielu dyscyplin. Dzieki temu ucza sie elastycznosci myslenia oraz zdolnosci do
rozwigzywania skomplikowanych probleméw. Interdyscyplinarne podejscie stymuluje kreatywnos¢,
poniewaz zacheca do eksploracji roznych perspektyw i poszukiwania nowatorskich rozwigzan.
Dodatkowo integruje wiedze w sposob praktyczny, co utatwia zrozumienie abstrakcyjnych koncepcji
przez ich zastosowanie w realnym kontekscie. Tego rodzaju projekty sprzyjajg réwniez rozwojowi
umiejetnosci interpersonalnych, poniewaz wymagaja wspétpracy i komunikacji z osobami o réznych
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zainteresowaniach i pogladach. Dzieki interdyscyplinarnym projektom edukacyjnym uczniowie
mogaq lepiej zrozumie¢ ztozonos$¢ rzeczywistosci, przygotowujac sie tym samym do skutecznego
funkcjonowania w dynamicznym i zmiennym srodowisku spotecznym i zawodowym.

Opracowane w ramach projektu scenariusze interdyscyplinarnych projektéw edukacyjnych nie
tylko stuzg jako narzedzia dydaktyczne, lecz takze stanowig kompleksowe rozwiazania edukacyjne,
ktore integrujg aspekty z réznych dziedzin nauki. Dzieki temu uczniowie mogg poszerzac swoja
wiedze, eksplorujac ja w kontekscie realnych sytuacji zyciowych.

Ponizej przedstawiono streszczenia wybranych projektéw SIPE, ktére w petnym zestawie sg
opublikowane na ZPE.

Wywiad, recenzja czy reportaz? Muzyczni dziennikarze w akcji (muzyka, Il etap edukacyjny)

Projekt interdyscyplinarny ,Wywiad, recenzja czy reportaz? Muzyczni dziennikarze w akcji” stanowi
unikalng okazje do eksploracji roznych obszaréw nauki przez praktyczne dziatanie. Gtéwnym celem
projektu jest zainicjowanie procesu tworzenia pierwszego numeru szkolnego pisma muzycznego,
co moze by¢ inspiracjg do regularnego wydawania gazetki o tej samej tematyce. Warto podkreslic,
ze projekt ten nie tylko umozliwia uczniom pogtebianie wiedzy z muzyki, lecz takze rozwija ich
umiejetnosci polonistyczne dzieki tworzeniu, redagowaniu i korekcie tekstow. Dodatkowo, za
sprawaq dziatan plastycznych, uczniowie maja okazje wyrazenia swojej wrazliwosci artystycznej przez
projektowanie szaty graficznej, ilustracji oraz logo, co wptywa na rozwdj ich zdolnosci plastycznych
i umiejetnosci informatycznych. Projekt przyczynia sie tez do rozwijania kompetencji kluczowych:
» w zakresie rozumienia i tworzenia informacji (analizowanie zrédet, tworzenie wtasnych tekstow);
o w zakresie przedsiebiorczosci (wspotpraca, podziat zadan);
» cyfrowych (obrébka materiatéw graficznych i edycja tekstu, wykorzystywanie oprogramowania
i sprzetu, poszukiwanie informacji w Internecie);
o w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej (tres¢ artykutow).
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Réznorodnos¢ zadan i rol w projekcie gazetki szkolnej umozliwia kazdemu uczniowi petny
i aktywny udziat, niezaleznie od jego indywidualnych potrzeb i zainteresowan. Dzieki szerokiemu
wyborowi form i metod pracy, kazdy uczen moze znalez¢ sposéb dziatania odpowiadajacy jego
preferencjom i umiejetnosciom. Projekt pozytywnie wptywa na zaangazowanie i integracje uczniow
z réznych grup, umozliwiajac im wykorzystanie mocnych stron oraz wzajemne wsparcie. Praca nad
projektem dostarcza uczniom satysfakgji oraz sprzyja budowaniu relacji spotecznych, jednoczesnie
umozliwiajac eksponowanie i rozwijanie réznych umiejetnosci, takich jak pisanie, fotografia,
projektowanie graficzne czy dziatalnos¢ reporterska.

Timeline dla mojej miejscowosci (plastyka, Il etap edukacyjny)

Projekt kieruje sie dwoma kluczowymi celami, ktére wyrézniajg go jako innowacyjna inicjatywe
edukacyjna. Po pierwsze - stawia sobie za zadanie dostarczenie uczniom fascynujacej wiedzy na
temat historii lokalnej i regionalnej. W obliczu wzmozonego zainteresowania grami planszowymi
i karcianymi, projekt doskonale wpisuje sie w trend, wykorzystujac gry jako narzedzie edukacyjne.
Dzieki temu, ze granie staje sie rowniez emocjonalnie angazujgcym doswiadczeniem, przyswajanie
wiedzy jest bardziej efektywne i atrakcyjne dla uczniéw. Ponadto samodzielne tworzenie gier to
nie tylko sposéb na zdobywanie wiedzy, ale rowniez doskonaty przykfad nauki przez dziatanie, co
sprzyja rozwijaniu umiejetnosci twoérczych i praktycznych.

Po drugie - projekt zapewnia uczniom praktyczne zrozumienie zasad myslenia projektowego,
ktére odgrywa istotna role w dzisiejszym swiecie. Design thinking, wykorzystywany nie tylko
w przemysle, ale takze w architekturze, technologii, informatyce czy nauce, stanowi kluczowe
narzedzie dla rozwoju kreatywnosci i innowacyjnosci. Poprzez samodzielne przygotowanie kart
do gry Timeline, uczniowie maja szanse przejs$¢ przez caty proces projektowania, zdobywajac
w ten sposdb poczucie wtasnej sprawczosci i celowosci swoich dziatan. Stworzone przez nich karty
moga by¢ wykorzystywane wielokrotnie na lekcjach, podczas turniejéw czy prezentowane jako
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ich osobiste osiggniecie, co pozwala obserwowac, jak efektywnie sg wykorzystywane do celéw
edukacyjnych i rozrywkowych. Projekt integruje tresci plastyki, geografii, historii i informatyki.

Jak sprawnos¢ z muzyka sie brata? (wychowanie fizyczne, Ill etap edukacyjny — LO, technikum)

Projekt ma na celu przygotowanie uktadu ruchu (takiego jak taniec, aerobik, uktad gimnastyczny)
oraz stworzenie odpowiedniego podktadu dZzwiekowego do tego uktadu. Jest to okazja dla

ucznidéw do wyrazenia sie przez kompozycje i wykonawstwo muzyki, a takze do tworzenia uktadow
tanecznych lub ¢wiczen ruchowych. Projekt wspiera rozwdj kreatywnosci i umiejetnosci improwizacji
zaréwno w dziedzinie ruchu, jak i muzyki. Dodatkowo umozliwia uczniom zainteresowanym
nagrywaniem i obrébka dZzwieku przy uzyciu technologii komputerowej oraz uczniom grajagcym

na instrumentach wykorzystanie ich umiejetnosci. Inni uczniowie moga zaangazowac sie

w przygotowanie prezentacji projektu, tworzac oprawe wizualng, zaproszenia czy pliki dzwiekowe

z podktadem muzycznym.

Nalezy zauwazy¢, ze uczniowie z obnizong sprawnoscig ruchowg réwniez mogg uczestniczy¢
w projekcie, gdyz nie ma przeciwwskazan do tanca lub ¢wiczen o umiarkowanej intensywnosci. Dla
nich udziat w projekcie stanowi szanse na poprawe koordynacji ruchowej, harmonii i estetyki ruchu,
a takze rozwdj poczucia rytmu i ekspresji ruchowej. Wsparcie takiej inicjatywy moze zacheci¢ osoby
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi do aktywnosci fizycznej, ktéra korzystnie wptywa na
zdrowie fizyczne i psychiczne, przynoszac odprezenie i relaks.

Prezentacja projektu moze odbyc¢ sie przy udziale publicznosci podczas lekcji wychowania
fizycznego lub poza nimi, by¢ moze w ramach wiekszego wydarzenia szkolnego lub lokalnego,
takiego jak festyn srodowiskowy, w ktérym uczestniczy lokalna spotecznosc. Projekt integruje tresci
z zakresu wychowania fizycznego, muzyki i informatyki, co dodatkowo wzmacnia jego wartos¢
edukacyjna i integracyjna.
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MIERZENIE TRUDNO DOSTRZEGALNEGO. NARZEDZIA
POMIARU | EWALUACJI KOMPETENCJI KLUCZOWYCH

Narzedzia pomiaru i ewaluacji kompetencji kluczowych stanowig integralng czes¢ procesu
ksztafcenia, jednakze niekiedy ich skonstruowanie moze by¢ duzym wyzwaniem. Kompetencje
kluczowe oraz umiejetnosci miekkie, tak istotne na wspotczesnym rynku pracy, sg trudne do
jednoznacznego zdefiniowania i pomiaru. Wielu z nich, np. kompetencji obywatelskich, w zakresie
przedsiebiorczosci, w zakresie $wiadomosci kulturalnej, umiejetnosci pracy w zespole, kreatywnosci
czy komunikacji, nie da sie ocenic jedynie poprzez tradycyjne testy czy egzaminy. Stanowia one
jednak nieodtaczny element sukcesu zawodowego i osobistego, co czyni ich posiadanie pozadanym
przez pracownikdw na wspoétczesnym rynku pracy.

Podczas tworzenia zestawu narzedzi pomiaru dla autorow wazne stato sie uwzglednienie tej
trudnosci oraz potrzeby doktadnego zrozumienia i oceny kompetencji kluczowych oraz miekkich.
Ewaluacja tych umiejetnosci nie tylko pozwala na ocene postepow uczniéw, lecz takze dostarcza
informacji zwrotnej dla nauczycieli, umozliwiajac dostosowanie dalszych dziatarn dydaktycznych
w celu jak najlepszego wsparcia rozwoju kazdego ucznia.

W kontekscie wspoétczesnego rynku pracy kompetencje kluczowe i umiejetnosci miekkie sg coraz
bardziej pozadane przez pracodawcéw. Zdolnos¢ do pracy w zespole, elastyczno$é, umiejetnosc
szybkiego uczenia sie czy efektywna komunikacja stajg sie kluczowymi czynnikami decydujgcymi
o sukcesie zawodowym. Dlatego narzedzia pomiaru i ewaluacji kompetencji kluczowych odgrywaja
niezwykle istotna role w procesie edukacji, ale takze w przygotowaniu uczniéw do wyzwan, jakie
stawia przed nimi wspofczesny rynek pracy.

Cechg charakterystyczng wszystkich narzedzi pomiaru i ewaluacji kompetencji kluczowych
w projekcie jest podkreslenie roli oceniania ksztattujgcego, samooceny, oceny kolezenskiej oraz
konstruktywnie sformutowanej informacji zwrotnej jako kluczowych czynnikdw wzmacniajacych

22



Przewodnik po narzedziach edukacyjnych do przedmiotow artystycznych

rozwoj kompetencji kluczowych i umiejetnosci miekkich. Te elementy nie tylko odgrywaja istotna
role w szkolnej spotecznosci, lecz takze przygotowujg uczniéw do wyzwan, jakie stawia przed
nimi przyszto$¢ na rynku pracy. Dzieki nim uczniowie uczg sie ocenia¢ wtasny postep, rozwijac¢
umiejetnos¢ pracy w zespole, efektywng komunikacje oraz elastycznos¢, co jest kluczowe dla ich
sukcesu zaréwno w szkole, jak i w przysztej karierze zawodowej.

NOWE HORYZONTY EDUKACIJI. EKSPLORU)J
ZINTEGROWANA PLATFORME EDUKACYJNA

Wszystkie proponowane w tej publikacji narzedzia edukacyjne znajdujg sie na Zintegrowanej
Platformie Edukacyjnej. Do kazdego programu nauczania i poradnika metodycznego dedykowane
sg autorskie scenariusze zajec¢. W bazie materiatéw znajdujg sie rowniez SIPE (scenariusze
interdyscyplinarnych projektow edukacyjnych) oraz narzedzia pomiaru i ewaluacji kompetencji
kluczowych.

Zapraszamy: Zestawy Narzedzi Edukacyjnych: przedmioty artystyczne
https://zpe.gov.pl/a/zestawy-narzedzi-edukacyjnych/DdkFeif7i
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