
 

 

 

Zachęcamy do realizacji projektu interdyscyplinarnego „Famous sportsmen – Znani 

sportowcy” autorstwa Moniki Antonik 

25 kwietnia obchodzimy Międzynarodowy Dzień Piłki Nożnej i Przyjaźni.  

Warto zatem zrealizować lekcję lub wybrane fragmenty lekcji związane tym tematem.  

Wybrany scenariusz zajęć łączy zagadnienia z zakresu języka obcego, informatyki 
i wychowania fizycznego.  

Cele projektu są oparte na podstawie programowej w wariancie III.1.P oraz na 
programie nauczania języka angielskiego dla III etapu edukacyjnego (liceum 
ogólnokształcącego/technikum).  
 
W scenariuszu wykorzystano autentyczne materiały w języku angielskim dotyczące znanych 
piłkarzy.  
 
W poniższym materiale odpowiemy na pytania: 
Czy można zaadaptować te materiały do nauki innego języka? 
Czy można uprościć tekst oryginalny lub stworzyć nowy tekst na bazie 
oryginalnego? 
 
 
Czy można zaadaptować te materiały do nauki innego języka? 
 
Tak, można wykorzystać usługę Google Translate dostępną w telefonie komórkowym do 
tłumaczenia tekstu w czasie rzeczywistym. Jak to działa? 
Wystarczy skierować aparat smartfona na tekst w obcym języku, a aplikacja Google 
Translate natychmiast wyświetli tłumaczenie nałożone na oryginalny obraz. Poniżej widać 
tekst o Davidzie Beckhamie po polsku i po niemiecku – przetłumaczony z użyciem telefonu i 
aplikacji Google Translate. 
 

 
 

  



 

Czy można uprościć tekst oryginalny lub stworzyć nowy tekst na bazie 
oryginalnego? 
 
Naturalnie, można to zrobić z użyciem np. Perplexity AI.  
Wystarczy dać odpowiedni prompt, na przykład: Przepisz oryginalny tekst na wpis na social 
media. Oto rezultat: 

 
 

◆ Poniżej uproszczony przez Perplexity AI tekst w języku angielskim: 
 

 
 

• Poniżej znajdują się ćwiczenia do uproszczonej wersji tekstu: 
 



 

 
 

◆ Uproszczony tekst w języku niemieckim: 
 

 
 

• Poniżej znajdują się ćwiczenia do uproszczonej 
wersji tekstu: 
 

 
 

 
  

https://static.zpe.gov.pl/portal/f/res/RZsWwTPZf4e20/1672830737/1moufZQNme70X9sbOl5Hna8I9QbhshaF.pdf

