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Wstep

Wsréd podstawowych kierunkow realizacji polityki oswiatowej panstwa na rok szkolny
2024/2025' wymienia sie m.in.:

e Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze szczegélnym
uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej analizy informacji
dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie przez nauczycieli na-
rzedzi i materiatéw dostepnych w sieci, w szczegdlnosci opartych na sztucznej inteligen-
¢ji, korzystanie z zasobéw Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.

e Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do naucza-
nia przedmiotdw przyrodniczych i Scistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci mate-
matycznych w ksztatceniu ogdinym.

Stosowanie przez nauczycieli réznego rodzaju strategii, czyli tzw. metod, w celu przekazy-
wania wiedzy i umiejetnosci uczniom zalezy od wielu czynnikéw, do ktorych zalicza sie pod-
stawe programowa, kontekst lekcji, wiek uczestnikéw, czy cel edukacyjny.

Jednym z podstawowych zadan nauczyciela jest praca z mtodymi osobami - w szczegélnosci
z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, takze w klasie zréznicowanej ze wzgle-
du na wiedze - oraz troska o to, aby czuty sie dobrze w szkole. Istotne wydaje sie wdrozenie
metod dydaktycznych, ktére pomagaja przygotowac ucznidow do funkcjonowania w spote-
czenstwie i dorostego zycia. Personalizacje nauczania nalezy wspierac przez wykorzystywa-
nie interdyscyplinarnego nauczania oraz korzystanie z istniejgcych narzedzi cyfrowych lub
tworzenie wiasnych.

Fundament nowoczesnej edukacji stanowig kompetencje 4K, ktore obejmuja: kreatyw-
nos¢, krytyczne myslenie, komunikacje i kooperacje. Kreatywnos¢ to zdolnos$¢ do genero-
wania innowacyjnych pomystéw. Kooperacje nalezy rozumiec jako wspotprace na drodze
do osiagniecia sukcesu. Z kolei krytyczne myslenie stanowi podstawe $wiadomego wyboru
informacji, z uwzglednieniem zasad logiki i dgzenia do obiektywizmu. Wymiane informacji
i wzajemne zrozumienie umozliwia komunikacja.

Niniejsza publikacja ma na celu zapoznanie czytelnikdw z metodami dydaktycznymi, ktére
mozna wykorzystywac na zajeciach z przedmiotéw matematycznych, przyrodniczych i tech-
nicznych, w celu rozwijania kompetencji kluczowych, w tym kompetencji cyfrowych.

' Nowacka B., (2024), Podstawowe kierunki realizacji polityki oswiatowej paristwa w roku szkolnym 2024/2025,
Warszawa: MEN - https://www.gov.pl/web/edukacja/podstawowe-kierunki-realizacji-polityki-oswiatowej-
-panstwa-w-roku-szkolnym-20242025 [dostep: 16.04.2025].
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Personalizacja nauczania z uzyciem metod dydaktycznych
ksztatcacych kompetencje 4K

W tym rozdziale oméwione zostang wybrane metody planowania pracy z uczniami, ktére
pomagaja ksztattowac u ucznidéw kompetencje 4K: kreatywnos¢, krytyczne myslenie, ko-
munikacje i kooperacje, a takze stuza rozwojowi kompetencji cyfrowych. Wymienione beda
techniki nauczania pozwalajgce na zastosowanie tych metod w praktyce. Ponadto wskazane
zostang przyktady narzedzi wykorzystujacych TIK, ktore wspierajg personalizacje nauczania.

Metody planowania pracy z uczniami z wykorzystaniem narzedzi TIK

Planowanie dydaktyczne jest procesem, w ktérym nauczyciel opracowuje szczegétowy plan
nauczania, majacy na celu osiggniecie ogdélnych i szczegétowych celéw ksztatcenia. Stanowi
kluczowy element efektywnego nauczania i uczenia sie. Dobrze przemyslany plan ma zna-
czacy wplyw na rezultaty edukacyjne uczniéw. Istnieje wiele systemdw zarzadzania naucza-
niem, ktére umozliwiajg tworzenie kursow online, organizowanie zaje¢ pozalekcyjnych oraz
ocenianie postepéw uczniéw. Do innowacyjnych metod planowania pracy pozalekcyjnej
mozemy zaliczy¢ seminarium naukowe.

Jest to jedna z metod rozwijania zainteresowan uczniéw, pozwalajgca na dzielenie sie wie-
dza i doswiadczeniem w zakresie nauk matematycznych, przyrodniczych i technicznych.

W ramach seminarium uczen:

e twdrczo i nowatorsko rozwija oraz weryfikuje wiedze;

e wykorzystuje wiedze z réznych dyscyplin nauki do identyfikowania, formutowania
i innowacyjnego rozwigzywania ztozonych probleméw badawczych lub wykonywa-
nia zaawansowanych zadan o charakterze badawczym;

e definiuje cele i przedmiot badan naukowych, formutuje hipotezy badawcze, rozwija
metody, techniki i narzedzia badawcze oraz wycigga wnioski;

o efektywnie pozyskuje informacje zwigzane z dziatalnoscig naukowa, korzystajac
z roznych zrédet, rowniez w jezykach obcych, oraz dokonuje wtasciwej selekgji,
krytycznej analizy oraz interpretacji tych informacji, ocenia i prezentuje wyniki swo-
ich badan.

Istnieje wiele rozwigzan z zakresu TIK, ktére wzbogacaja proces lekcyjny, czynia go atrakcyj-
nym i wspomagaja ksztatcenie kompetencji 4K. Do takich narzedzi naleza np.:
¢ Kalendarz Google (wzmacniajacy komunikacje i kooperacje) — funkcjonalnos$¢ przy-
datna do planowania spotkan i wydarzen, przypisywania zadan poszczegdlnym
osobom lub grupom, udostepniania harmonogramoéw. Aplikacja pozwala na zapla-
nowanie cyklicznych zaje¢ oraz ustawianie przypomnien o zaplanowanych aktyw-
nosciach. Organizujac wydarzenie, mozna w nim automatycznie utworzyc¢ spotkanie
wideo za pomoca Google Meet lub przeprowadzi¢ transmisje na zywo (rysunek 1).
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Rys. 1. Widok okna Kalendarza Google do tworzenia wydarzenia

Kalendarz postepow 6smoklasisty/maturzysty (wspomagajacy krytyczne mysle-
nie i kooperacje) — jest to autorskie rozwigzanie w formie tabelarycznej, ktére war-
to udostepnic¢ uczniowi rozpoczynajagcemu dany etap edukacji. Kalendarz zawiera
wymagania ogoélne i szczegétowe podstawy programowej nauczanego przedmiotu
oraz stopien opanowania przez ucznia poszczegolnych umiejetnosci. Na zakoncze-
nie etapu uczen, rodzic oraz nauczyciel majg dzieki niemu petny obraz zdobytej wie-
dzy oraz wskazéwke, jakie wiadomosci nalezy utrwali¢ (tabela 1).

Zagadnienie z podstawy programowej: Skala opanowania umiejetnosci
Liczby naturalne w dziesigtkowym ukladzie

. 1 2 3 4 5 6
pozycyjnym

1. Uczen zapisuje i odczytuje liczby naturalne
wielocyfrowe.

2. Uczen poréwnuije liczby naturalne.

3. Uczen zaokragla liczby naturalne.

4. Uczen liczby w zakresie do 3000 zapisane
w systemie rzymskim przedstawia w systemie
dziesigtkowym, a zapisane w systemie dziesigtko-
wym przedstawia w systemie rzymskim.

Tabela 1. Przyktadowy kalendarz postepéw 6smoklasisty z matematyki
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e Platformy Edukacyjne, m.in. Platforma Nauki (stuzace kreatywnosci i krytycz-
nemu mysleniu) — Platforma Nauki powstata z inicjatywy Fundacji ,Alegoria”. Jest
wspotfinansowana przez Ministerstwo Nauki i Szkolnictwa Wyzszego. Ma za zada-
nie zwiekszenie spotecznego zainteresowania polska nauka i jej osiggnieciami oraz
podnoszenie swiadomosci znaczenia nauki w naszym spoteczenstwie. Platforma
oferuje 60 filméw edukacyjnych opracowanych w celu popularyzacji wszystkich
aspektéw nauki w szerokim gronie odbiorcéw. Umozliwia ona utworzenie grup,
np. két zainteresowan, dofaczanie do nich uczniéw, a takze monitorowanie efektéw
nauczania (rysunek 2).

Rys. 2. Widok fragmentu strony platformanauki.pl z pozycji panelu nauczyciela

Metoda gier dydaktycznych z wykorzystaniem kreatora e-materiatow ZPE

Kreator e-materiatéw na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej umozliwia tworzenie inter-
aktywnych i angazujacych materiatéw edukacyjnych, w tym dodawanie tekstow, obrazow,
zadan do wykonania i ¢wiczen interaktywnych. Pozwala na indywidualizacje nauczanych
tresci w zaleznosci od potrzeb i mozliwosci edukacyjnych uczniéw. Do jego funkcjonal-
nosci zalicza sie rébwniez organizowanie i zarzadzanie stworzonymi materiatami w jednym
miejscu, co utatwia dostep do nich i ich wykorzystanie w przysztosci.

Rys. 3. Widok ¢wiczenia w formie krzyzéwki na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej




Metody dydaktyczne wspierajace rozwéj umiejetnosci cyfrowych na zajeciach z przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych

Metoda gier dydaktycznych — znana takze jako metoda gamifikacji — opiera sie na prowa-
dzeniu procesu, w ktorym sledzi sie postepy ucznia i w razie potrzeby wprowadza zmiany
tak, aby odpowiadaty jego potrzebom. Jest to skuteczny sposéb angazowania i wspierania
ucznidéw w osigganiu okreslonych celow.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna umozliwia tworzenie gier, ktére mobilizuja uczniéw
do zdobywania i utrwalania nowej wiedzy, uczg przestrzegania zasad, tacza w sobie ele-
menty nauki i zabawy oraz zachecaja do podejmowania nowych wyzwan. Wtaczajac w tok
lekcji gry dydaktyczne jako element aktywizujgcy uczniow, warto uzy¢ dostepnych narzedzi
technologii informacyjnych i komunikacyjnych. Ciekawym przyktadem moga by¢ puzzle,
ktére ucza logicznego myslenia oraz usprawniajg zapamietywanie wzrokowe. Korzystajac
ze Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej, mozna tworzy¢ takze inne gry dydaktyczne, m.in.
wykreslanki oraz krzyzéwki z ilustracjami.

Rys. 4. Widok ¢wiczenia ,puzzle” na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej
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Ut6z puzzle tak, aby otrzymac¢ wzory na obwody i pola figur ptaskich oraz wzory na pola
powierzchni i objetosci bryt.

Rys. 5. Widok rozwigzania ¢wiczenia ,puzzle” na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej

Metoda JIGSAW w rozwiazywaniu problemoéw

Metoda JIGSAW - tzw. metoda puzzli lub metoda ekspercka - stuzy rozwigzywaniu proble-
mow. Sktadaja sie na nig cztery etapy dziatan. Przebieg pracy z wykorzystaniem tej metody
jest nastepujacy:

1.

Nauczyciel dzieli klase na zespoty liczace tyle 0séb, z ilu zagadnien sktada sie ana-
lizowany materiat; kazdy cztonek grupy otrzymuje jedno szczegétowe zagadnienie
do opracowania, podczas gdy cata grupa ma za zadanie opanowac wspolnie catos¢
materiatu — we wszystkich zespotach obowiagzuje ta sama zasada.

Uczniowie z poszczegdlnych zespotébw opracowujacy ten sam fragment materiatu,
spotykaja sie w,grupach eksperckich”; tam porzadkuja wiedze, wyjasniaja pojawia-
jace sie watpliwosci i ustalaja, w jaki sposéb najefektywniej nauczy¢ pozostatych
cztonkéw swoich zespotow danej partii materiatu.

Uczniowie wracajg do macierzystych grup i ucza sie wzajemnie; kazdy ekspert przed-
stawia wiedze zdobyta w ,grupie eksperckiej’, dbajac o to, aby wszyscy cztonkowie
grupy opanowali i zrozumieli objasniang przez niego czes¢ materiatu.

Nastepuje sprawdzian catosci wiedzy opanowanej przez uczniéw — pytania przygoto-
wuje nauczyciel badz poleca to uczniom.
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Przyktad: realizacja lekcji matematyki poswieconej tematyce dtugosci okregu
i pola kofa.

Podziat na grupy eksperckie metoda JIGSAW:
Grupa | - obliczanie dtugosci okregu i pola kota, gdy dany jest promien okregu;
Grupa Il - obliczanie dtugosci okregu i pola kota, gdy dana jest srednica okregu;
Grupa Il - obliczanie dtugosci i srednicy okregu, gdy dane jest pole kota;
Grupa IV - obliczanie srednicy i pola kota, gdy dana jest dtugosc¢ okregu.

Techniki nauczania

Metoda nauczania ma stuzy¢ nabywaniu wiedzy i umiejetnosci, zas technika okresla ,prze-
pis” na organizacje sposobu nauczania. Technika nauczania stanowi zatem element metody.
Inaczej méwiac: technika to strategia zastosowania danej metody w praktyce.

Technika sprawnosci

Aby zdoby¢ sprawnos¢, uczniowie musza wykazad sie wiedza, umiejetnosciami oraz wiasng
inicjatywa podczas wykonania zadanej pracy. Kazdej sprawnosci przypisany jest regulamin,
ktéry szczegotowo okresla zadania konieczne do wykonania, by ja osiagna¢. Jest to sys-
tem, dzieki ktéremu uczniowie w indywidualnym tempie zdobywajag wiedze i umiejetnosci.
Technika ta stanowi alternatywe dla braku zadarn domowych. Dzieki przystepnej formie, jej
zastosowanie pozwala uczniom na prace we wiasnym tempie i wedtug wtasnego planu.

Przyktad: requlamin sprawnosci ,Znawca prawa Ohma”.
Cel ogdlny: zapoznanie uczniéw z prawem Ohma.

Kryteria zdobywania sprawnosci:

1. Przygotuj materiaty do zbudowania prostego obwodu elektrycznego.
Wykonaj doswiadczenie z uzyciem miernikédw: amperomierza i woltomierza.
Zbadaj zalezno$¢ natezenia od napiecia.

Zanotuj otrzymane wyniki, zapisz spostrzezenia i wnioski.
Prace przygotuj do dnia: .......
Zaprezentuj wyniki swojej pracy na lekgji.

OO RO

Technika doswiadczen poszukujacych

Wedtug Haliny Semenowicz technika ta oznacza ,przypadkowe natrafienie przez dziecko
w trakcie samodzielnych doswiadczen i dziatania na rézne przedmioty i zjawiska, a takze
na odkrycia cech ludzi, zwierzat, roslin i przedmiotéw za pomoca zmystéw wspieranych
intuicja i przezyciami emocjonalnymi”?. Doswiadczenia poszukujgce polegaja na wielo-
krotnym powtarzaniu prob uwienczonych sukcesem. Samodzielne ¢wiczenie nabytych

2 Zob. Semenowicz H., (1980), Freinet w Polsce, Warszawa: WSiP.

n
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juz umiejetnosci moze odbywac sie z uzyciem fiszek autokorektywnych - zadan zamknie-
tych, posiadajacych jedng mozliwg odpowiedz. Istotny element stanowi samodzielnos¢
ucznia w procesie oceniania wtasnej pracy. Jest to wazny krok w budowaniu motywacji
wewnetrznej do dalszych préb i poszukiwan.

Narzedziem stuzagcym do tworzenia fiszek jest portal https://www.quizme.pl/ [dostep:
22.04.2025], ktéry wymaga bezptatnej rejestracji, a nastepnie logowania. Daje on mozliwos¢
tworzenia np. testéw sprawdzajacych wiedze i udostepniania ich uczniowi za pomoca wy-
generowanego linku.

Rys. 6. Widok panelu po zalogowaniu na strone quizme.pl
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Nauczanie interdyscyplinarne

Interdyscyplinarne nauczanie zaktada zdobywanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu réznych
przedmiotéw w czasie wykonywania tego samego zadania. W ten sposéb uczniowie roz-
wijajg wiasne zainteresowania oraz umiejetnosci metapoznawcze. Dzieki temu dochodzi
do eksploracji tematéw z réznych perspektyw, a co za tym idzie kreowania zintegrowane-
go, holistycznego procesu uczenia sie. Ze wzgledu na zréznicowane mozliwosci kazdego
ucznia istnieje potrzeba zastosowania réznorodnych metod nauczania wspierajacych inter-
dyscyplinarne nauczanie.

Projekt metryczki scenariusza lekgji

Interdyscyplinarnos¢ zapewnia uczniom warunki do odkrywania zjawisk i tworzenia po-
je¢ z perspektywy wielu dziedzin nauki. Dodatkowo uczy stosowania strategii myslenia
w réznorodnych sytuacjach, w szczegélnosci zwigzanych z zyciem codziennym. W praktyce
szkolnej interdyscyplinarnos¢ mozna wprowadza¢ na wiele ré6znych sposobéw. Waznym
elementem jest przyjecie odpowiedniego planu, ktéry mozna opisa¢ w formie metryczki
scenariusza lekgji.

Przyktad: projekt metryczki scenariusza lekcji interdyscyplinarne;j.

Elementy metryczki:
1. Etap edukacyjny/klasa;
2. Temat lekg;ji;
3. Cele ogdlne (np. w zakresie réznych obszaréw rozwoju: fizycznego, emocjonal-
nego, spotecznego, poznawczego);
Cele szczegotowe (wiedza, umiejetnosci i postawy ucznia);
5. Tresci ksztatcenia (przedmioty nauczania i cele szczegétowe przypisane do kaz-
dego przedmiotu);
Kompetencje kluczowe i umiejetnosci uniwersalne;
Formy pracy;
Metody i techniki pracy;
Przebieg zajec¢ (np. w oparciu o model 5E%: zaangazowanie, badanie, wyjasnie-
nie, zastosowanie i rozszerzenie, ewaluacja);
10. Ewaluacja zaje¢;
11. Komentarz metodyczny;
12. Bibliografia, netografia.

»

s o

® Model 5E opiera sie na organizowaniu nauczania-uczenia sie w podziale na piec¢ etapéw: 1. Zaangazowanie
(ang. engagement); 2. Badanie/poszukiwanie (exploration); 3. Wyjasnienie (explanation); 4. Zastosowanie i roz-
szerzenie (elaboration); 5. Ocena wiedzy i umiejetnosci (evaluation). Zob. Kosztotowicz M., (2024), Nauczanie
przez doswiadczenie — wykorzystanie modelu lekcji 5E w nauczaniu stacjonarnym i zdalnym, ,Matematyka” -
dostepny na stronie czasopisma: https://czasopismomatematyka.pl/artykul/nauczanie-przez-doswiadcze-
nie-wykorzystanie-modelu-lekcji-5e-w-nauczaniu-stacjonarnym-i-zdalnym [dostep: 10.02.2025].
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Metoda projektow

Projekt edukacyjny stanowi catoksztatt dziatan, ktére sg podejmowane przez ucznidéw na
podstawie ustalonych wczesniej zatozen. Pozwala stosowac réznorodne strategie naucza-
a i wykorzystywac naturalna ciekawos¢ ucznia. Definiowanie poszczegélnych faz projektu
odbywa sie na wiele sposobdéw. Zintegrowana Platforma Edukacyjna zawiera szereg sce-
nariuszy interdyscyplinarnych projektéw edukacyjnych, z podziatem na etapy edukacyjne,

ni

do wykorzystania w pracy nauczyciela.

Uczen realizujacy projekt edukacyjny, samodzielnie rozwigzuje problemy, pracuje nad inte-

Przyktad: fragment scenariusza interdyscyplinarnego projektu edukacyjnego dla
[l etapu edukacyjnego.

Temat projektu: Wiatr a energia.
Celeogodlne:okreslenie wykorzystaniasity wiatrudo wytworzenia energii elektrycznej.

Cele szczego6towe - uczen:
e wyjasnia, jak mozna uzyskac energie wykorzystujac wiatr,
e zna zalety i wady elektrowni wiatrowych,
e potrafi wskaza¢ na mapie najwieksze obszary wystepowania farm wiatrowych.

Tresci ksztatcenia:
e Geografia: orientacja na mapie Polski, wady i zalety elektrowni wiatrowych,
potozenie najwiekszych farm wiatrowych.
e Fizyka: korzystanie z zasady zachowania energii, przeliczanie energii poten-
cjalnej wiatru na energie elektryczng, mechanizm dziatania wiatrakéw.
e Matematyka: obliczenia na liczbach wymiernych.

Metody, formy i Srodki pracy: praktycznego dziatania, karta zadania Wiatr
a energia, kredki, mazaki, internetowa mapa lub odpowiednia aplikacja na telefonie
komorkowym, komputer z dostepem do Internetu.

resujgcymi go zagadnieniami oraz zmienia nastawienie do uczenia sie.

Metoda osrodkow pracy

Metoda osrodkéw pracy autorstwa Marii Grzegorzewskiej* opiera sie na wykorzystaniu za-
interesowan ucznia, elementoéw jego otoczenia i zwigzanych z nim zagadnien. Jest dosto-
sowana do potrzeb i umiejetnosci ucznia oraz uwzglednia jego mozliwosci psychofizyczne.

4

Zob. Wika E., (2020), Metoda osrodkéw pracy w ksztatceniu specjalnym, artykut na portalu ,Pedagogika
Specjalna”: https://pedagogika-specjalna.edu.pl/warsztat-pracy/metody-pracy/osrodki-pracy-w-ksztalce-

niu-specjalnym/ [dostep: 10.02.2025].
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Metody dydaktyczne wspierajace rozwéj umiejetnosci cyfrowych na zajeciach z przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych

Poprzez nauczanie catosciowe pozwala ona na faczenie dziatan dydaktycznych i rewalidacyj-
nych, uczy obserwowania, badania, myslenia oraz rozumienia zjawisk przyrodniczo-spotecz-
nych. Podczas planowania pracy ta metoda nalezy uwzgledni¢ cechy indywidualne uczniéow
oraz potaczy¢ wysitek fizyczny z wysitkiem umystowym.

Etapy zajec prowadzonych metoda osrodkéw pracy:

zajecia wstepne (stworzenie odpowiednich warunkéw do pracy);
praca poznawcza - obserwacja (poznanie materiatu, stworzenie systemu wiedzy
o danym zjawisku) i kojarzenie (powiagzanie tego, co dziato sie w obserwacji, z tym,

co dziato sie wczesniej);
e ekspresja (wyrazanie przezy¢ uczniow w réznych formach wyrazu);
e zajecia koncowe (podsumowanie pracy i sprawdzenie zdobytych wiadomosci).

Przyktad: fragment scenariusza zaje¢ z wykorzystaniem metody osrodkéw pracy,
taczacego wiedze z réznych dziedzin.

Temat lekcji: Moja miejscowosc i jej okolice.

Cele ogolne: zapoznanie sie z historig, topografig, sSrodowiskiem i walorami kulturo-
wymi miejsca zamieszkania

Cele szczego6towe - uczen:
e wyrodznia elementy przyrodnicze i pozaprzyrodnicze,
e analizuje wptyw czynnikéw geograficznych na rozwdéj swojej miejscowosci,
e ocenia stan Srodowiska naturalnego w swojej okolicy i proponuje rozwiazania
probleméw ekologicznych,
e tworzy mapke najblizszej okolicy,
e wymienia i charakteryzuje okoliczne zabyztki,
e przedstawia historie swego miejsca zamieszkania.

Zajecia wstepne: kazdy z uczniéw wyszukuje na mapie miejscowosc i okresla jej
potozenie; uczniowie prowadza ,burze mézgdéw” - wynotowujg swoje skojarzenia
Z nazwq miejscowosci; uczniowie idg na spacer po okolicy.

Obserwacja i kojarzenie: rozmowa kierowana na temat: Czy znacie historie swojej
miejscowosci? — ,rozmowa” z chatem GPT dotyczaca historii miejscowosci; czytanie
mapy Google; ocena stanu zdrowotnego okolicznych laséw — obserwacja w terenie,
wyszukiwanie informacji w dokumentach i dostepnych zrodtach, przeprowadzenie
wywiadow z mieszkarcami.

Ekspresja: wystawa fotografii, opracowanie scenariusza filmu promujacego miej-
scowos$¢, nagrywanie filmikow np. o okolicznych zabytkach (przygotowanie przez
kazda z grup ,rolki” do mediéw spotecznosciowych), préba pokazania za pomoca
ruchu charakterystycznych cech rozpoznawalnych obiektéw i miejsc w okolicy po ich
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odnalezieniu na mapie (np. nasladowanie ksztattu budynku, biegu rzeki itp.), kon-
struowanie makiety miejscowosci z elementami wydrukowanymi na drukarce 3D,
tworzenie prezentacji zawierajgcych rymowanki na temat miejscowosci zamieszczo-
ne pod odpowiednimi slajdami, redakcja opowiadania, ktérego akcja rozgrywa sie
w danej miejscowosci, opracowanie interaktywnego kompendium wiedzy o miejsco-
wosci z zastosowaniem design thinking®, napisanie reportazu z biezacych lokalnych
wydarzen, praca w aplikacji online stuzacej do tworzenia map mysli, planowania wy-
darzen — np. miro (https://miro.com/pl/ [dostep: 9.04.2025]), organizacja gry tereno-
wej popularyzujacej wiedze o waznych miejscach w okolicy, wspolne opracowanie
wiersza dotyczacego miejscowosci lub jej mieszkancow.

Zajecia koncowe: stworzenie piosenki lub quizu na temat okolicznych zabytkow,
organizacja festiwalu (podczas ktérego uczniowie prezentuja lokalne tradycje,
zwyczaje, stroje, muzyke, taniec i kuchnie), organizacja seminarium naukowego
dotyczacego lokalnych probleméw, opracowanie mapy mysli lub gry planszowej
prezentujacej informacje na temat miejscowosci, zorganizowanie konkursu wiedzy
dla uczniéw szkoty lub mieszkancéw miejscowosci.

> Metoda dziatan projektowych opierajaca sie na wspétpracy, kreatywnym rozwigzywaniu problemu, stawia-
jaca ucznia w centrum. Zob. strona poswiecona metodzie design thinking: https://designthinking.pl/co-to-
-jest-design-thinking/ [dostep: 9.04.2025].
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Podsumowanie

Wdrozenie metod dydaktycznych wspierajacych rozwdéj umiejetnosci cyfrowych uczniéw
i nauczycieliwymaga zintegrowanego podejscia, ktére obejmuje edukacje, praktyke i wspar-
cie nauczyciela oraz ucznia. Nieodzownym elementem warsztatu pracy nauczyciela powin-
ny by¢ regularne szkolenia, ktére pozwolg mu na biezgco aktualizowa¢ wiedze i umiejet-
nosci. Wspotczesna szkota wymaga promowania metod aktywnego uczenia sie, ktérego
integralng cze$¢ stanowia e-learning oraz zastosowanie ré6znorodnych narzedzi cyfrowych.
Wykorzystanie platform stuzy dzieleniu sie doswiadczeniami i najlepszymi praktykami w za-
kresie stosowania nowatorskich metod dydaktycznych. Umiejetnosci cyfrowe wspieraja
samodzielne uczenie sie i dostep do szerokiej wiedzy. Zastosowanie gier, aplikacji oraz sy-
mulacji angazuje ucznidw w proces uczenia sie. Niewatpliwie kluczem do osiggniecia przez
ucznia sukcesu jest elastycznos¢ nauczyciela w doborze form i srodkéw pracy oraz wykorzy-
stanie metod dydaktycznych, ktére sg dostosowane do zmieniajgcego sie Swiata. W takich
warunkach uczen zdobedzie umiejetnosci 4K: kreatywnos¢, krytyczne myslenie, komunika-
cje i wspotprace.

Niniejsza publikacja wskazuje nauczycielom, w jakich obszarach moga rozwija¢ swoje umie-
jetnosci w zakresie znajomosci i wykorzystania metod dydaktycznych wspierajacych rozwoj
kompetencji cyfrowych nauczycieli i ucznidw, ukierunkowanych na efektywna realizacje ce-
|6w ksztatcenia i tres$ci nauczania ustalonych w podstawie programowej ksztatcenia ogélne-
go oraz sugerowanych w aktualnych kierunkach polityki oswiatowej panstwa.
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