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Wprowadzenie

Szanowni Panistwo,

ogromnie nam mifto gosci¢ Panstwa na konferencji informacyjno-warsztatowej dla dyrektorow szkét
skierowanej do potencjalnych uczestnikéw programu Aktywna edukacja. Przygotowalismy dla Panstwa
dwie broszury zawierajgce materiaty edukacyjne. TIK bez tajemnic to zbiér tekstow nauczycieli na temat
efektywnego wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK) na lekcjach, a E-dyrektor —
odpowiedzi ekspertdw na najczesciej zadawane przez dyrektoréw pytania zwigzane z technologiami w szkole
oraz artykuty o poszczegdlnych komponentach naszego programu.

Od kilku lat wiele méwi sie o koniecznosci wprowadzania komputerdw do szkét. Zaréwno dyrektorzy, jak
i nauczyciele wiedzg, ze w dzisiejszym Swiecie nie ma od tego odwrotu. Eksperci przestrzegajg jednak, zeby
nie robic tego w sposdb nieprzemyslany. Szczegdlnie wazny jest dobdr zaréwno dostepnych urzadzen, jak
i aplikacji pod wzgledem specyficznych potrzeb szkoty i uczniéw oraz stosowanych metod dydaktycznych.
Przede wszystkim na tym skupiamy sie w naszym programie.

Materiaty, ktére trzymajg Panstwo w rekach, to krdtkie omdéwienie tych obszaréw pracy szkoty, w ktérych
nowe technologie przynosza zdecydowane korzysci. To rowniez przedstawienie wybranych programéw
pod wzgledem ich wptywu na efektywnosé uczenia sie uczniéw oraz lista najpopularniejszych zasobdéw
edukacyjnych.

Pierwszy, obszerny tekst jest bardziej ogdélny. Omawia on pozytywne efekty wykorzystywania technologii
W organizacji pracy szkoty oraz zwraca uwage na jej przydatnosc w realizacji strategii gtebokiego nauczania.
Kolejne to dobre praktyki wykorzystania TIK na lekcjach. Nauczyciele réznych przedmiotdow, ktérzy juz
od jakiegos czasu stosujg aplikacje edukacyjne, polecajg sprawdzone przez siebie rozwigzania. Na koncu
zamiesciliSmy liste zasobdw edukacyjnych — w podziale na te uniwersalne oraz bardziej przydatne dla
nauczycieli poszczegdlnych przedmiotow.

Zachecamy réwniez do przeczytania broszury E-dyrektor, w ktérej zawarliSmy najwazniejsze informacje
0 naszym programie. Mamy nadzieje, ze przyda sie ona zaréwno przy podejmowaniu decyzji o zgtoszeniu
sie do programu, jak i podczas udziatu w nim. Obydwie publikacje sg dostepne réwniez na naszej stronie
internetowej www.ceo.org.pl/cyfrowaszkola w zaktadce Materiaty » Materiaty konferencyjne.

Zyczymy owocnej konferencji i serdecznie zapraszamy do udziatu w programie.

Zuzanna Michalska
w imieniu zespotu Aktywnej edukacji






Do czego TIK

moze sie przydac
dyrektorom szkot?

Ewa Weber

Mowiac o wykorzystaniu technologii w nauczaniu oraz uczeniu sie, warto przyjrzec sie tej kwestii
z perspektywy dyrektora i nauczyciela polskiej szkoty. Zasoby i pomysty na wykorzystanie TIK
w szkole w znacznej czesci pochodzg bowiem ze Zrédet zagranicznych. Rzecz jasna prezentujg
one bogaty wybor ciekawych narzedzi, aplikacji czy tresci. O ile jednak sam proces nauczania,
rozumiany w kategoriach poznawczych, przebiega analogicznie niezaleznie od specyfiki kultu-
rowej, warto przyjrzec sie TIK rowniez w Swietle wykorzystania ich w zakresie spetniania przez
szkote wymogow formalnych, zwigzanych z organizacjg systemu szkolnictwa w naszym kraju.
W materiale tym przedstawiam zatem informacje o tym, w jaki sposéb TIK moze ufatwié prace

dyrektorowi oraz nauczycielowi polskiej szkoty.

TIK a organizacja pracy szkoty

Pierwszym aspektem jest wykorzystanie TIK
W usprawnianiu samej organizacji pracy szkoty.
Technologia bez watpienia pomaga w oszczedzaniu
czasu na kwestiach niezwigzanych bezposrednio
z pracg dydaktyczng, dzieki czemu nauczyciel moze
dtuzej pracowac z uczniem. Dyrektor szkoty moze
natomiast wykorzysta¢ TIK, aby utatwié sobie
organizacje pracy kadry oraz spetnianie wymogoéw
formalnych ze strony organu prowadzgcego.

Przyktadem niech bedg te kwestie, ktdre nierzadko
stanowig organizacyjne wyzwanie zarowno dla
nauczycieli, jak i dla dyrekcji szkoty: ewaluacja
wewnetrza, wewnatrzszkolne doskonalenie nauczy-
cieli czy praca zespotdéw nauczycielskich. Aby uspraw-
ni¢ organizacje tego rodzaju spotkan, szkota moze
zdecydowac sie na wprowadzenie platformy e-le-
arningowej badz wirtualnego srodowiska uczenia.
Co by to oznaczato w praktyce? Nauczyciele nie
musieliby dtuzej czeka¢ po godzinach, aby mogto
odby¢ sie spotkanie danego zespotu, co dzis wymu-
szone jest faktem, ze grafiki oséb wchodzgcych
w jego sktad bywajg bardzo rézne. Praca zespotu
mogtaby odbywac sie w przestrzeni wirtualnej,
w czasie i miejscu dowolnie wybranym przez
poszczegdlnych nauczycieli, rowniez we wtasnym
domu. Podobng role moze oczywiscie spetniaé opro-
gramowanie do komunikacji i wspdtpracy, jednak

platforma pozwoli dodatkowo na archiwizowanie
zaréwno wynikow pracy, jak i catej towarzyszacej
jej komunikacji. Wiele dostepnych dzi$ platform
e-learningowych umozliwia wygodne i efektywne
rozwigzania stuzgce do tego celu (np. mozliwosc
prowadzenia debaty wspierana e-portfolio, w kto-
rym zbiera¢ mozna wypracowane materiaty). Warto
zwroéci¢ uwage, ze TIK w takiej formie nie tylko
usprawnia prace nauczyciela, lecz takze pozwala
na monitorowanie jej jakosSci przez dyrektora badz
organ prowadzgacy.

W podobny sposdb dyrektor moze zaplanowacd
przeprowadzenie wewnatrzszkolnego doskonalenia
nauczycieli bagdz ewaluacji wewnetrznej. Szkolenie
rady pedagogicznej moze odbywaé sie w formie
kursu e-learningowego. Nauczyciele majg za
zadanie po prostu zaliczy¢ okreslone w kolejnych
modutach zadania w ciggu, powiedzmy, dwdch
tygodni. Podobnie jak w wypadku pracy zespotéw
nauczycielskich stworzone przez nich materiaty
sg automatycznie zapisywane w odpowiednich
plikach na platformie. Zadaniem nauczycieli moze
byc¢ takze wtasnie przygotowanie materiatéw elear-
ningowych na potrzeby wtasnego przedmiotu, a role
moderatora czy tez swoistego mentora kursu petnic
moze jeden z nauczycieli bardziej doswiadczonych
w uzywaniu TIK.



Kolejng kwestig jest organizacja zastepstw.
Dla wielu dyrektorédw i nauczycieli stanowi to
stresujgce wyzwanie organizacyjne. Réwniez fakt,
ze o zastepstwach decyduje czesto przypadek
i bywajg one przydzielone nauczycielom z dnia
na dzien, nie utatwia przygotowania takich lekcji.
Wyobrazmy sobie jednak, ze materiaty edukacyjne
sg zamieszczone w wirtualnym srodowisku uczenia.
Wystarczy zalogowac sie do systemu, otworzy¢
folder i skorzysta¢ z materiatéw przypisanych do
realizacji z okreslong data. Te same zalety TIK oferuje
w przypadku dodatkowych godzin w ramach Karty
Nauczyciela czy pracy z uczniem o specjalnych
potrzebach edukacyjnych.

Platforma e-learningowa lub wirtualne sSrodowisko
uczenia mogg utatwié takze zbieranie i archiwizowa-
nie materiatéw na potrzeby awansu zawodowego.
Korzysci sg dwojakie. Z jednej strony wszystko
znajduje sie w jednym miejscu, z drugiej zas stanowi
sposAdb na prestizowe wyrdznienie sie na egzaminie
w gminie czy kuratorium — wszak nauczyciel uzywa
nowoczesnej technologii zamiast dZzwiga¢ ze soba
tomy kserokopii. Korzystajgc z materiatdw elek-
tronicznych, nauczyciel moze w wygodny i szybki
sposéb odnalezé¢ i podlinkowaé do wybranych
folderéw czy plikow odpowiednie rozporzadzenia
i akty prawne. Co wiecej zapewnia to ich automa-
tyczng aktualizacje. TIK moze tez znaczgco utatwic

wspotprace np. nauczyciela stazysty z opiekunem
stazu.

Z punktu widzenia dyrektora szkoty i organu pro-
wadzgcego, technologia moze utatwic prowadzenie
wiekszosci statutowych organdow szkoty, a takze
prowadzi¢ do znacznych oszczednosci chocby
na zakupach papieru, toneréw do drukarek czy
konserwacji sprzetu.

Technologia moze takze by¢ doskonatym sposobem
na integracje srodowiska szkolnego i lokalnego.
Przyktad stanowi tworzenie i rozsytanie stworzo-
nych przez uczniow newsletteréw dotyczgcych
zycia szkoty. tatwiejsza staje sie takze wspodtpraca
z rodzicami, ktérzy mogg komunikowac sie z nauczy-
cielem czy dyrektorem w dowolnie wybranym miej-
scu i czasie, a nie tylko w ramach comiesiecznych
spotkan.

Na koniec warto wspomniec, ze MEN juz teraz reko-
menduje, a wkrotce planuje formalnie zobowigzaé
szkoty do uczestniczenia w sieciach wspodtpracy.
| w tym przypadku platforma e-learningowa lub
wirtualne srodowisko uczenia moze przyjs¢ szkole
z pomocy, utatwiajgc wymiane doswiadczen, plikow,
materiatéw, zasobdw, opinii i wiedzy przez osoby
znajdujace sie w réznych miejscach Polski a nawet
Swiata.

TIK - naprawde prosty sposdb na realizacje gtebokich

strategil nauczania

Multimedia, aplikacje interaktywne oraz komu-
nikatory internetowe wzbogacajg w oczywisty
sposoéb atrakcyjnosé zajec. Jednak warto pamietad,
ze nie o samg atrakcyjnos$é tu chodzi. Uzywane
w odpowiedni sposdb narzedzia TIK stanowig
przede wszystkim narzedzie utatwiajace realizacje
pewnych ,gtebokich” strategii edukacyjnych.
Przyktadem mogg by¢ strategie opisane przez
prof. Johna Hattie’ego na podstawie szeroko zakro-
jonych badan dotyczacych efektywnosci nauczania
takie jak wyznaczanie celéw czy uczenie sie oparte
na wspotpracy.! Technologia sama w sobie jest tylko
narzedziem, ktére uzywane w swiadomy sposdb
pomaga nauczycielom w realizacji tych strategii.

Liczba zastosowan pozornie prostych funkcji tablicy
interaktywnej, tabletéw, laptopéw czy wizualizera
zalezy tylko od naszej kreatywnosci (bgdz kreatyw-
nosci innych, ktérzy chca sie swojg wiedzg podzieli¢).
Aby zilustrowa¢, jak TIK w prosty sposéb pozwala
realizowac zaawansowane strategie dydaktyczne,
postuzmy sie przyktadem tablicy interaktywne;.

Wiekszos$¢ tablic interaktywnych posiada funkcje
umozliwiajace zastoniecie czesci lub catosci obrazu
przy pomocy wirtualnej zastony. Rozpoczynajac
lekcje, nauczyciel moze wykorzystac obraz, zdjecie,
rysunek badz grafike, ktéra w jaki$ sposéb zapo-
wiada catos¢ zagadnien, o ktdrych bedzie mowa.

1 John Hattie, Visible Learning: A Synthesis of Over 800 Meta-Analyses Relating to Achievement, London 2009.
Zob. takze: Hattie Ranking: Influences And Effect Sizes Related To Student Achievement, ,Visible-learning.org”
[dostep: 4.09.2014], <http://visible-learning.org/hattie-ranking-influences-effect-sizes-learning-achievement>.




Nastepnie, korzystajgc z funkcji zastaniania czesci
obrazu (np. narzedzia reflektor, ktére przypomina
punktowe $wiatto rzucane na artyste na scenie),
kieruje uwage klasy na kolejne elementy grafiki.
Jednoczesnie zadaje uczniom pytania stymulujgce
myslenie: Jak sqdzicie, co moze przestawiac ten rysu-
nek? W jaki sposdb te elementy tqczq sie ze sobg?
Co mozecie na tej podstawie wydedukowad, jesli
chodzi o dzisiejszq lekcje (obecny dziat, itp.)?
Wyobrazmy sobie, ze chodzi o lekcje historii
na temat konferencji w Poczdamie. W tym przypadku
nauczyciel moze po prostu skorzystac z historycz-
nych zdje¢, na ktérych widniejg przywddcy panstw
biorgcy udziat w tym wydarzeniu. Zadaniem uczniéw
bedzie ,przewidzie¢” co to za osoby, jakie majg
intencje itp. Technika ta stanowi przykfad realizacji
strategii ,wskazéwki, pytania i informacje wstepne”.
Stuzy ona aktywacji schematdéw poznawczych, dzieki
czemu uczniowie zapamietujg znacznie wiecej
i lepiej przyswajajg wiedze.

Inng funkcjg tablicy interaktywnej jest nagrywanie
obrazu. Przycisniecie klawisza ,Rec” — jak w magne-
tofonie — powoduje zapis wszystkiego, co dzieje sie
na ekranie. Mozna nagrac catg lekcje. Jest to dobre
rozwigzanie, gdy chcemy udostepnié film osobom
nieobecnym lub chcemy zachowac go na przysztosé
— na ewentualne zastepstwa. Zwykle jednak nie
ma takiej potrzeby, natomiast warto raz na jakis

czas uruchomié nagrywanie i stworzy¢ kroétki film
sktadajacy sie z kilku—kilkunastu momentéw beda-
cych kluczowymi punktami lekcji. Pod koniec lekcji
badz na kolejnych zajeciach odtwarzamy ten film,
proszgc uczniéw o opowiedzenie do niego historii.
W jaki sposdb kolejne elementy filmu tacza sie
z tematem gtéwnym i ze sobg nawzajem? W jakim
stopniu uczniowie pamietajg omawiany wczesniej
materiat? Nad ktérymi elementami powinni zatem
popracowac? Ta technika sprzyja realizowaniu
strategii wyznaczania i monitorowania realizacji
celéw edukacyjnych, jednej z najskuteczniejszych
strategii nauczania. Jesli z kolei nauczyciel poprosi
ucznidéw, aby w trakcie lekcji to oni wskazywali
momenty, ktdre chcieliby zarejestrowac w postaci
filmu, zyska w ten sposéb wiedze o ich sposobie
myslenia (czy potrafig odrdznic¢ rzeczy wazne od
detali?), a jednoczes$nie bedzie miat okazje, by uczy¢
uczniéw umiejetnosci podsumowywania i sporzg-
dzania dobrych notatek.

Tablica interaktywne (a takze: zwykty komputer
podtaczony do projektora) daje tez cenng okazje
do realizacji kolejnej bardzo efektywnej strategii,
tj. uczenia sie opartego na wspotpracy. Korzystajac
z dowolnego materiatu dydaktycznego, ktérym
moze by¢ materiat wideo, prezentacja czy tekst,
mozemy zamienic bierne przyswajanie wiedzy przez
ucznidow w tetnigcg zyciem minidebate. Nauczyciel
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dzieli klase na grupy 4-5 osobowe, a kazda z nich
wyznacza swojego lidera. Nauczyciel odtwarza
fragment nagrania lub pokazuje fragment tekstu.
Grupy naradzaja sie, szukajgc odpowiedzi na pytania:
Jakie informacje pojawity sie w tym fragmencie?
Ktdre byty najwazniejsze? Lider przedstawia opinie
grupy na forum klasy, a nastepnie wyznacza osobe
z innej grupy, ktéra ma powtdrzyc to, co zostato
przed chwilg powiedziane. Czesto okazuje sie wtedy,
ze uwazne stuchanie jest kompetencjg, ktérg trzeba
Swiadomie rozwijaé! Nauczyciel powtarza te proce-
dure w kolejnych grupach, moderujac, udzielajgc
informacji zwrotnej, dbajgc o dobrg atmosfere.
Nastepnie grupy wyznaczajg nowych liderdw,
a nauczyciel odtwarza kolejny fragment nagrania
i procedura rozpoczyna sie od poczatku. Zwykle
nagranie wystarczy podzieli¢ na 3—4 fragmenty.
Uwazny czytelnik zauwazy, ze technika sprzyja reali-
zacji strategii nauczania takich jak rozpoznawanie
podobienstw i réznic, podsumowywanie materiatu,
przekazywanie informacji zwrotnej itd.

Strategie uczenia sie opartego na wspodtpracy,
opisang w powyzszym akapicie, mozna realizowac
z wykorzystaniem materiatéw wideo z polskich
i zagranicznych serwiséw takich jak Scholaris, plat-
forma TED-Ed, Khan Academy czy kanat SciFun na
YouTube. W materiatach, ktére trzymacie Panstwo
w rekach, znajdg Panstwo wskazowki i pomysty na
wykorzystanie wielu réznych aplikacji edukacyjnych
przeznaczonych do nauczania réznych przedmiotéw
na poszczegdlnych etapach edukacyjnych.

Szkoty mogg zdecydowac sie takze na zakup table-
téw lub laptopdw, ktére w klasie stworzg lokalng
sie¢. Rozwigzanie to wymaga oprogramowania,
ktdére potaczy urzadzenia i stworzy Srodowisko do
komunikowania sie. Ponadto aplikacja taka ma za
zadanie dac nauczycielowi kontrole nad tym, jak
uczniowie korzystajg ze sprzetu. Nauczyciel ma pod-
glad ich ekrandéw i moze zdalnie wytaczyé urzadzenie,
jesli kto$ korzysta z niego niezgodnie z ustaleniami.
Tablety lub laptopy pozwalajg w prosty i skuteczny
sposdb indywidualizowa¢ proces dydaktyczny.
Sprzyjajg zatem pracy z uczniami o specjalnych
potrzebach edukacyjnych, w tym pracy z uczniami
zdolnymi.

Scenariusz lekcji odbywajgcej sie na tabletach
moze wygladaé nastepujgco: nauczyciel udostepnia
uczniom pewien zasdb, np. materiat wideo, tekst,
animacje badz symulacje, z ktérym uczniowie

pracujg indywidualnie. Nastepnie nauczyciel
wytacza aplikacje (od tego momentu nie jest ona
dostepna na tabletach uczniéw) i zaprasza uczniéw
do wykonania krétkiego testu, ktéry wykonujg na
swoich urzadzeniach. Statystyki z testu (anonimowo
lub nie) przedstawiane sg w czasie rzeczywistym
na tablicy interaktywnej lub poprzez rzutnik na
ekranie lub $cianie. Nauczyciel zwraca uwage na
rozbieznosci w odpowiedziach i inicjuje dyskusje,
proszac ucznidow o uzasadnienie swoich odpowie-
dzi. Jesli scenariusz ten realizowany jest na lekcji
jezyka obcego, test moze dotyczy¢ fragmentu filmu
lub nagrania audio, ktére uczniowie odstuchali na
stuchawkach, a dyskusja — wyboru odpowiedzi
potwierdzajgcej umiejetnos¢ rozumienia ze stuchu.
Zwykle w przypadku jezyka obcego uczen, ktory ma
trudnosci z rozumieniem tekstu méwionego, nie
ma juz kolejnej szansy na odstuchanie materiatu
audio i poéwiczenie tej kompetencji. Jesli jednak
nagrania dostepne sg na jego tablecie (badz szkol-
nej platformie e-learningowej), sprawa staje sie
o wiele prostsza, a nauczyciel ma wglad w to, czy
uczen faktycznie pracuje. Informacje o narzedziach
do generowania testéw, rowniez tych dziatajacych
online, zamieszczamy w ostatnim artykule broszury.

Tablety i laptopy pozwalajg takze nauczycielowi
nagradzac osiggniecia i aktywnos$¢ ucznidéw czesciej
i efektywniej niz poprzez wystawianie ocen. Dobrze
zaprojektowany system komunikujgcy tablety lub
urzadzenia umozliwia nauczycielowi przestanie
dowolnemu uczniowi (bgdz grupie uczniow) wir-
tualnej nagrody takiej jak emotikonka, zabawny
gadzet badz entuzjastyczny komunikat w rodzaju
,Dobra robota!”. Na koniec lekcji uczniowie mogg
w taki sam sposéb nagrodzié nauczyciela, oceniajac
minione zajecia.

Catos¢ procesu dydaktycznego spaja zwykle wir-
tualne srodowisko uczenia sie lub platforma elear-
ningowa. Jest to system, do ktérego kazdy uczen,
nauczyciel i rodzic loguje sie, aby uzyskaé lub przeka-
zac okreslone informacje. Platforma zwykle nie jest
wykorzystywana w trakcie lekcji (wtedy znacznie
bardziej przyda sie tablica interaktywna, rzutnik
multimedialny lub tablety czy laptopy), lecz umozli-
wia przedtuzenie lekcji poza jej ustawowy czas i miej-
sce. Na platformie nauczyciel umieszcza materiaty,
do ktérych uczniowie majg wglad takze w domu,
dzieki czemu moze korzystaé ze strategii odwréco-
nej lekcji. Uczniowie za posrednictwem platformy
przesytajg takze prace domowe, np. prezentacje lub



wypracowania. Funkcje takiej platformy umozliwiaja
tatwe przesytanie informacji zwrotnej, ktéra jed-
noczesnie jest archiwizowana, dzieki czemu moze
zosta¢ udostepniona rodzicowi na jego prosbe.
Specjalne rejony platformy, takie jak e-portfolio,
umozliwiajg tatwe organizowanie i przechowywanie
prac uczniéw oraz ich wspdtprace w ramach projek-
téw. Platforma pozwala zatem uczniom zafunkcjono-
wac zarowno w roli odbiorcy tresci edukacyjnych, jak
tez ich twdrcy. Poniewaz caty proces projektowy jest
na platformie niejako ,,zarchiwizowany”, nauczyciel
i rodzic majg realny wglad np. wilos¢ pracy wtozonej
przez poszczegdlne osoby w realizacje projektu, co
w innym wypadku jest praktycznie niemozliwe.

Podsumowujac, technologia umozliwia petniejsze
zaprojektowanie i realizacje procesu dydaktycznego.
Bez watpienia przygotowanie i wdrozenie scena-
riuszy i narzedzi, takich jak opisane powyzej, jest
zamierzeniem wymagajgcym nieco pracy. Postuzmy
sie jednak metaforg, ktéra byé moze pozwoli

spojrze¢ na te kwestie z innej perspektywy. Otéz
wyobrazmy sobie, ze statek, ktdrym ptyniemy przez
ocean, rozbija sie na skatach, a nam pisane jest spe-
dzenie dtuzszego czasu — moze nawet reszty zycia
na wyspie — oczywiscie bezludnej. Mozemy zabraé
ze sobg jeden z dwdéch pakunkdw (zabranie obu jest
niemozliwe). W pierwszym znajduje sie pozywienie:
woda, konserwy, maka, itp. W drugim — nasiona
zboz. Jedli zabierzemy pierwszy pakunek, bedziemy
zaopatrzeni w zywnos$é, jednak po jakims czasie sie
ona skonczy, a my znajdziemy sie w trudnej sytuacji.
Jesli wezmiemy drugi, bedziemy musieli na poczatku
mocno napracowac sie i poczekaé na efekty, jed-
nak z kazdego kolejnego zbioru uzyskamy nowe
ziarna, z ktérych czes¢ znéw bedziemy mogli zasiac.
Technologia wymaga sporo pracy na poczatku,
jednak szybko konieczne naktady redukuja sie o kil-
kadziesigt procent. Do nas, dyrektoréw i nauczycieli,
nalezy wybér drogi. Mamy nadzieje, ze materiaty,
ktdre trzymajg Panstwo w rekach, pomoga w pod-
jeciu najkorzystniejszej decyzji.
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TIK na przedmiotach

Ponizej przedstawiamy wybor tekstow z materiatow konferencyjnych przygotowanych na potrzeby
wydarzen organizowanych w ramach pilotazu oraz pierwszej edycji programu Aktywna edukacja. Autorki
i autoréw prosilismy, by omoéwili narzedzia, ktére sami wykorzystujg, oraz pokazali, w jaki sposob
technologia moze wspomadc nauczanie konkretnych przedmiotéw. Zachecamy do czerpania inspiracji
oraz kreatywnego nasladownictwa — jesteSmy przekonani, ze kazdy znajdzie tutaj co$ dla siebie.

Jolanta Okuniewska
TIK w edukacji wczesnoszkolnej

Mtodsi uczniowie sg ciekawi nowosci, otwarci
i chtong Swiat wszystkimi zmystami. Dla nauczyciela
to zaréwno wyzwanie, jak i Zrédto ogromnej satys-
fakcji z ich postepow. Wspodtczesnie technologia
otacza dzieci od urodzenia, jest obecna w domach
i dostepna na wyciaggniecie reki. Nasi podopieczni
potrafig z tatwoscig obstugiwaé smartfony, tablety
i komputery.

Podstawa programowa ksztatcenia ogélnego nakfada
na nauczycieli obowigzek uzywania narzedzi TIK pod-
czas zaje¢ oraz umozliwianie wykorzystania nowo-
czesnych technologii przez uczniéw. Nie oznacza to,
ze musimy na kazdej lekcji pracowac z tabletem czy
komputerem. Powinnismy jednak tak organizowac
zajecia, by uczniowie mieli mozliwos¢ poznawac
narzedzia TIK w planowany i celowy sposéb.

W pracy ze swoimi uczniami najczesciej wykorzy-
stuje narzedzia internetowe, ktére nie wymagaja
logowania sie. Jesli jest to konieczne, tworze konto
nauczycielskie i podaje hasto klasie, by wszyscy mogli
uzywac danego programu podczas zajeé¢ lub w domu.
Musimy pamietac, ze najmtodsi uczniowie nie mogg
zatozy¢ wtasnej skrzynki pocztowej, wiec nie mogg
zarejestrowac sie w aplikacjach, ktore tego wyma-
gaja. Bardzo dobrze sprawdzajg sie programy, ktore
instalujemy na komputerze, gdyz mozemy pracowac
offline w sytuacji, gdy nie mamy tacza z internetem
lub szkolna siec jest zbyt obcigzona.

Ponizej przedstawiam szes¢ narzedzi TIK, ktére
stosuje w swojej praktyce nauczycielskiej.
Pierwsze dwa opisuje bardziej szczegdtowo,
gdyz prosili mnie o to nauczyciele, ktérych
poznatam na prowadzonych przez siebie
warsztatach. Mam jednak nadzieje, ze rédwniez
pozostate cztery narzedzia okazg sie interesujace.

Opowiem ci historyjke
Program Photo Story 3 dla Windows mozna pobra¢
ze strony http://www.microsoft.com/pl-pl/down-
load/details.aspx?id=11132.

Aplikacja pozwala na stworzenie multimedialnego
pokazu zdje¢, do ktérego mozemy doda¢ podktad
muzyczny lub nagraé narracje. Wszystko zrobimy
w kilku krokach, a efekt swojej pracy mozemy zapi-
sac jako film na wtasnym komputerze lub zamiescic¢
w serwisie YouTube. Interfejs jest bardzo przyjazny,
a komunikaty w jezyku polskim utatwiajg prace.
Zdjecia wykorzystywane w prezentacji mozemy
edytowac w trakcie tworzenia pokazu. Prezentacje
zapisujemy jako plik do dalszej edycji lub produkt
finalny.

Aby wykorzysta¢ program w pracy z uczniami,
powinni$my najpierw zgromadzi¢ zdjecia na dany
temat oraz wybraé plik z muzyka. Jesli zalezy
nam na nagraniu narracji, bedziemy potrzebowad
stuchawek i mikrofonu. Taki multimedialny pokaz
mozemy stworzy¢ na potrzeby zajeé¢ lekcyjnych.
Jeszcze lepiej, jesli prezentacje wykonujg uczniowie.
Moga oni przedstawié¢ na przyktad swoje hobby,
miejscowos¢, drzewa lisciaste okolicy, odznaki
wiosny czy kolejnos¢ wydarzen w lekturze. Mozemy
réwniez przygotowad wycieczke po okolicy, podczas
ktdrej uczniowie wykonajg zdjecia i zrobig notatki,
ktdre stang sie podstawg multimedialnego pokazu.
Do prezentacji nadajg sie réwniez zdjecia z wakacji
lub z albumu rodzinnego oraz prace plastyczne
uczniow. Jesli chcemy wykorzystac zdjecia z zasobdw
internetowych, musimy pamietac o przestrzeganiu
praw autorskich. Cho¢ uzytek edukacyjny pozwala
na znacznie swobodniejsze korzystanie z cudzych
utwordw, nie mozna zapominac o podawaniu ich
autorow oraz zrédet.



Po pobraniu i zainstalowaniu programu Photo Story
3 wybieramy tworzenie nowej prezentacji. Nastepnie
dodajemy zdjecia, klikajgc Importuj obrazy. Mamy
mozliwos$¢ utozenia zdje¢ w dowolnej kolejnosci oraz
ich przesuwania za pomocg myszki. W kolejnym eta-
pie dodajemy podpisy, dobieramy rodzaj i wielkos¢
czcionki oraz okreslamy kolor tekstu.

Po wcisnieciu przycisku Dalej przechodzimy
do kolejnego okna, w ktérym mozemy dodac
narracje do pokazu. Zawsze mamy mozliwos¢ jej
odstuchania lub ponownego nagrania. W nastepnym
oknie — Przejscie — dobieramy efekt przejscia zdjed.
Pamietajmy, ze wybieramy przejscie dla kazdego
zdjecia oddzielnie! W kolejnym etapie dodajemy
muzyke. Plik dZzwiekowy powinien by¢ dtuzszy niz
zaktadany czas pokazu. Program sam dostosuje
dtugosc sciezki dzwiekowe;j.

Ostatnim oknem kreatora jest Zapisz historie
do odtworzenia na komputerze. Prezentacja zapisze
sie jako plik WMV. Warto réwniez zapisac kopie
w edytowalnym formacie WP3. W tym celu klikamy
przycisk Zapisz projekt, ktory znajduje sie na dole
obok przycisku Pomoc.

Gotowy pokaz zdje¢ mozemy wgraé¢ na YouTube
i zamiesci¢ na stronie klasy, klasowym blogu lub
stronie szkoty. O zgode na zamieszczenie w interne-
cie zdje¢, na ktérych sg uczniowie, musimy poprosic¢
rodzicéw lub opiekundéw prawnych.

Podczas tworzenia prezentacji mozemy skorzystac
ze zdje¢ i muzyki z otwartych zasobow:
e Zdjecia
http://otwartezasoby.pl/category/
zdjecia-i-grafiki
e Muzyka
http://otwartezasoby.pl/muzyka/
muzyka-z-cc-trax

Historyjka w internecie

Za pomocg Photopeach mozemy stworzy¢ nie tylko
ciekawy pokaz zdjeé, lecz takze quiz. Mozna go
znalez¢ na stronie http://photopeach.com.

Ta darmowa aplikacja wymaga rejestracji.
Ma to swoje zalety — dzieki temu wszystkie pre-
zentacje znajda sie w jednym miejscu i zawsze
bedziemy mie¢ do nich dostep. Zatozenie konta
klasowego pozwoli korzystaé z programu uczniom.
Aplikacja oferuje gotowy katalog utwordéw, ktéry

umozliwia szybkie dobranie odpowiedniej muzyki.
Niestety nie ma mozliwosci nagrania wtasnej narracji.
Aby zamiescic¢ prezentacje na stronie lub blogu klasy
badz szkoty, kopiujemy tzw. kod embed. Swietnie
sprawdzg sie takie tematy pokazu przygotowanego
przez uczniéw jak podsumowanie bloku tematycz-
nego, wspomnienia z wycieczki czy historyjka, ktéra
bedzie stanowi¢ inspiracje do wspdélnego pisania
opowiadania. Ograniczeniem jest tylko pomystowos¢
nauczyciela i uczniow.

Aby sie zarejestrowac, klikamy Sign up for free.
Uzupetniamy pola Username (nazwe uzytkownika),
Email i New Password (hasto). Nastepnie przepisu-
jemy cyfry lub litery, ktére wygenerowat program.
Rejestracje zatwierdzamy, wciskajgc przycisk Sign Up.

Po zatozeniu konta rozpoczynamy prace w progra-
mie, dodajac zdjecia. W tym celu wciskamy przycisk
Upload Photos. Wybrane zdjecia z folderu kompu-
tera zatadujg sie do okna pracy. Mozemy zmienic
ich kolejnos¢, przesuwajac je myszka. Zdjecie, ktore
chcemy usung¢, przesuwamy na pole Deleted items.
Do kolejnego etapu przechodzimy, wciskajgc Next.
Wtedy wybieramy muzyke oraz nadajemy tytut
— Slideshow Title. Mozemy tez napisa¢ kilka zdan
o prezentacji w polu Description. Prace konczymy,
weciskajac Finish.

Symetria i kojagca muzyka

Aplikacja http://weavesilk.com pozwala na prace
bez logowania sie. Cho¢ program jest po angielsku,
jego obstuga jest bardzo intuicyjna. Uczniowie
moga stworzy¢ wtasne obrazki na podsumowanie
lekcji o symetrii jednoosiowej. W aplikacji mozna
narysowac rowniez motyla czy jakis abstrakcyjny
obrazek, ktéry stanie sie podstawg do dalszej pracy
— pisania opisow, nauki koloréw po angielsku czy
wspdlnej pracy nad elektroniczng ksigzka z dzietami
uczniéw. Obrazek zapisujemy, klikajgc ikone aparatu
fotograficznego w lewym, gérnym rogu ekranu
(Save Picture). Aby rozpocza¢ od nowa, wybieramy
New. Wiele opcji ukrywa sie pod ikong kota —warto
poeksperymentowac.

Rysujemy wspolnie

Aplikacja Draw It Live pozwala na wspdlng zabawe
w rysowanie. To elektroniczna wersja biatej tablicy,
ktorg uczniowie jednoczesnie zapetniajg rysunkami.

Aby rozpoczgé prace, nalezy wejs¢ na strone
http://www.drawitlive.com, wcisng¢ przycisk




Collaborative Whiteboard i w puste pole wpisaé
imiona ucznidw, ktdrzy bedg ze sobg wspdtpracowac.
Start Drawing utworzy nowe pole pracy. Pod napi-
sem Share this link with your friends to have them
join wida¢ odnosnik, ktéry nalezy poda na stronie
klasy lub blogu. Klikniecie go pozwoli dotgczyé do
wspdlnej zabawy.

Dzieci mogg pracowac zaréowno w pracowni kompu-
terowej, jak i w dowolnym czasie z domu. Ciekawym
rozwigzaniem jest okienko korespondencji, ktére
pozwala przedyskutowaé, co narysowac lub napisac
na tablicy. Kazdy uczed moze tez pracowac indywi-
dualnie. Obrazek zapisujemy, klikajgc ikone kartki
z czerwong strzatka, a nastepnie prawym klawiszem
myszki na pojawiajgcym sie obrazku.

Korzystajac z aplikacji uczniowie mogg zilustrowac
najwazniejsze wydarzenia z lektury, wykonac
portrety kolezanek i kolegéw do zgadywanki czy
narysowac ulubione zwierzgtko, ktére pdzniej opisza.

Ukladanki z obrazka
Do zrobienia puzzli przyda nam sie aplikacja
www.jigsawplanet.com. Jako ich podstawe mozna

wykorzystac rysunki dzieci. Aplikacja nie wymaga
logowania. Gotowe dzieta mozemy zamiescic
na przyktad na klasowej stronie.

Puzzle to doskonaty sposdb na wprowadzenia dzieci
do zaje¢ czy element zadania w klasie. Ciekawym
pomystem jest rowniez przygotowanie kartki urodzi-
nowej dla kolegi z klasy w formie uktadanki.

Klasowy koncert

Strona http://piosenki-dla-dzieci.info stanowi bogaty
zbiér piosenek dla dzieci. Moze by¢ wykorzystywana
na zajeciach lub w domu. Oprécz popularnych piose-
nek dla mtodszych dzieci, znajdziemy tu takze bajki
i inscenizowane legendy. Warto zapoznac sie z jej
zawartoscia.

Internet to bogate zrédto aplikacji, ktére mozna
z powodzeniem wykorzystywac¢ w edukacji wcze-
snoszkolnej. Zawsze jednak musimy pamietac,
ze stosowanie TIK powinno by¢ celowe, zaplanowane
i nie moze stanowi¢ celu samego w sobie.
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Aktywnej edukacji.
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Jolanta Okuniewska

Nauczycielka edukacji wczesnoszkolnej i jezyka angielskiego w klasach I-IlI
w Szkole Podstawowej nr 13 w Olsztynie. Prowadzi szkolenia dla nauczy-
cieli z zakresu stosowania nowoczesnych technologii na lekcjach. Autorka
e-booka Technologie sq dla dzieci. Poradnik dla nauczycieli edukacji wcze-
snoszkolnej. Prowadzi blog http://tableciaki.blogspot.com, na ktérym opi-
suje, w jaki sposdb wykorzystuje tablety podczas zajec z uczniami. Cztonkini
grupy Superbelfrzy RP, ambasadorka programu eTwinning i moderatorka
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Agnieszka Hliwa

Narzedzia TIK w dydaktyce polonistycznej

Mapa mysli

Jako nauczycielka jezyka polskiego czesto postuguje
sie mapami mentalnymi. Najchetniej korzystam
ze strony mind42 (http://mind42.com), jednak w sieci
jest wiele innych narzedzi, ktére mogg okaza¢ sie
dla kogo$ ciekawsze (np. http://www.edrawsoft.
com/freemind.php czy https://bubbl.us).

Najczesciej wykorzystuje te technike w pracy kilku-
etapowej. W pierwszej kolejnosci uczniowie tworzg
mape wokot jakiegos pojecia (np. mitosci) wedle sko-
jarzen i juz posiadanych wiadomosci na temat litera-
tury. W trakcie omawiania danego dziatu uczniowie
wzbogacajg jg o nowe tresci. Ostatecznie tworzg
bogatg i rozbudowang mape, ktdra jest zaréwno
zbiorem najwazniejszych informacji z danego dziatu,
jak i jego podsumowaniem. Narzedzie to pozwala
uczniowi wcigz wraca¢ do wiadomosci, ktére byty
juz poruszane na lekcjach. Jego wiedza stale sie
poszerza, a wielokrotne powracanie do kluczowych
zagadnien doskonale wptywa na jakos¢ zapamiety-
wania i rozumienia materiatu.

Mapy mentalne wykorzystuje rowniez podczas
powtdrek i podsumowan. Czasem przygotowuje
je sama, czasem robig to wskazani uczniowie.
Bywa i tak, ze mapy tworzymy wspodlnie na lekgji.

Pixabay.com, lic. CCo

W nauczaniu jezyka polskiego w szkole ponadgim-
nazjalnej stajg sie one rozbudowanymi notatkami
z konkretnej epoki uzupetnianymi przez ucznia przez
caty czas omawiania tego okresu.

Plakat interaktywny

Doskonatym narzedziem w pracy polonisty
jest rédwniez plakat interaktywny. Mozna go
przygotowac np. przy uzyciu programu Glogster
(http://www.glogster.com). W wielu przypadkach
sprawdza sie on lepiej niz prezentacja multimedialna.
Symultaniczno$¢ plakatu dziata na korzys¢ ucznia,
jesli wykorzystamy go do tematéw powtdrkowych
(np. Zycie i twdrczosé Jana Kochanowskiego) czy
wprowadzajgcych (np. Jak przedstawiajg nature
literaci, muzycy i malarze?). Warto réwniez przygo-
towac na lekcje niepetny plakat do uzupetnienia wraz
z uczniami w trakcie zajec. Plakat interaktywny daje
mozliwo$¢ swobodnego tgczenia muzyki, obrazéw,
dziet literackich i teatralnych. Jesli nasz temat jest
na granicy réznych dziedzin sztuki, warto siegngc
po to narzedzie.

Podcast

Bardzo czesto korzystam na lekcji z krotkich audycji
radiowych dr hab. Katarzyny Ktosinskiej z cyklu Co
w mowie piszczy? Audycje mozna odstucha¢ na




stronie Programu 3 Polskiego Radia. Wykorzystuje
je nie tylko wtedy, gdy konkretny odcinek moze
stanowic ilustracje tematu, lecz przede wszystkim
jako element motywujacy ucznidéw, skupiajgcy ich
uwage lub rozluzniajgcy po wyczerpujgcej pracy.
Audycje sg krotkie (do 3 minut), a uczniowie bardzo
je lubig. Najwazniejsze dla mnie jest jednak to, ze
materiaty te w atrakcyjny sposdb uczg znaczenia
stéw i form gramatycznych.

Materialy audiowizualne

Moim ulubionym portalem Ninateka.pl. Odwiedzam
go systematycznie. Mozna tam znalez¢ ciekawe
filmy dokumentalne na temat literatury i sztuki,
filmy fabularne, przedstawienia teatralne i operowe,
muzyke oraz teksty publicystyczne. Warto przyblizy¢
uczniom artyste i jego dzieto za pomocg obrazu
i dZzwieku.

Chmura stéw

Do budowania definicji, interpretacji poezji
czy wychwytywania bteddw stuzy mi czesto
Wordle — aplikacja do tworzenia chmur stéow
(http://www.wordle.net). Gdy wkleimy w okno
programu na przyktad fragment utworu literackiego,
mamy przed sobg chmure, w ktérej stowa-klucze
(pojawiajace sie w tekscie najczesciej) ukazujg
sie jako najwieksze. Dzieki tej aplikacji mozemy
rowniez sprawdzi¢, czy napisany przez nas tekst
nie zawiera zbyt wielu btedéw powtdrzeniowych
—szybko zauwazymy stowa wielokrotnie powtdrzone.

Aktywna edukacja.

Agnieszka Hliwa

W konicu uczniowie mogg samodzielnie tworzy¢
definicje konkretnych poje¢, ktére wyswietlg sie
jako atrakcyjna chmura stéw.

0S$ czasu

W mojej pracy chetnie wykorzystuje o$ czasowg
stworzong dzieki aplikacji Timeline (http://timeline.
knightlab.com). Z jej pomocg jasno i plastycznie
mozna pokazac etapy drogi twdrczej poety (np. Jana

Kasprowicza czy Leopolda Staffa), mozna tez prze-
$ledzi¢ losy poszczegdlnych bohaterdéw, zwtaszcza

tych, ktérzy sg ,w drodze” (np. Tomasza Judyma czy
Cezarego Baryki). Warto tez siegnac¢ po o$ czasowq,
by przedstawi¢ dzieje konkretnej epoki, tym bardziej,
ze poza datami i tekstem aplikacja umozliwia wkle-
jenie filmu, utworu muzycznego, obrazu czy mapy.

MapTales

Bardzo ciekawym narzedziem (a do tego niezwykle
prostym) jest MapTales, aplikacja umozliwia-
jaca tworzenie mapy wedréwki danej postaci
(http://www.maptal.es). Moze to by¢ podréz zycia
twoércy albo wedréwka bohatera literackiego.
Uczniowie samodzielnie mogg przygotowac
szkic trasy (czyli mape i opis) danego bohatera,
np. Rzeckiego po Warszawie, Wokulskiego po
Europie, Cezarego Baryki czy Kordiana. Z pomoca
MapTales mozna réwniez przesledzi¢ podréze Adama
Mickiewicza, Juliusza Stowackiego czy Czestawa
Mitosza — w ten sposdb uczniowie w atrakcyjny
sposdb poznajg biografie artystow.
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Tomasz Szwed
TIK w nauczaniu matematyki

Nie jest tatwo pisa¢ o TIK-u w matematyce komus,
kto na co dzien zajmuje sie efektywnoscig nauczania,
ale sproébuje. Cenie klasyczne metody i na nich sie
skupiam w moim nauczaniu. Uwazam, ze nauczyciel
powinien by¢ blisko ucznia, przygladaé sie jego
postepom. Stoje zatem przy uczniu, a jednoczes$nie
mam dystans do tego, co robi, pozwalajagc mu na
luksus samodzielnosci. Niech walczy, przegrywa,
odktada zadania na potem... Tak sobie wyobrazam
nowoczesne nauczanie matematyki. Ale TIK istnieje
i ma sie coraz lepiej. Dowiedziono, ze umiejetne
jego wykorzystanie sprzyja efektywnemu nauczaniu.
Komputer nie moze jednak zastgpi¢ nauczyciela
i jego relacji z uczniami.

Wykorzystanie TIK w matematyce zawiera sie w kilku
waznych, wzajemnie sie przenikajgcych obszarach.
Sa to:

1. programy wspomagajgce nauczanie,
zasoby udostepnione w sieci,
filmy,
serwisy zadaniowe,
serwisy internetowe popularyzujace
matematyke.
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Z oczywistych wzgledéw skupie sie na progra-
mach niekomercyjnych, ktdre sg udostepnione
dla uzytkownikéw na wolnych licencjach.

Programy wspomagajace nauczanie

Dobrym i praktycznym programem jest GeoGebra.
Za jego pomocg mozna badac¢ wtasnosci figur geome-
trycznych, ilustrowac pojecia, wspodlnie z uczniami
odkrywacd i dowodzi¢ twierdzenia. GeoGebra potrafi
narysowac¢ wykres funkcji kawatkami liniowej.

V.

Nauczyciel samodzielnie moze wykresli¢c dowolny
wykres funkcji, skopiowac go do dowolnego edytora
tekstu, a nastepnie poprosi¢ swoich uczniéw, by
opisali jego wtasnosci. GeoGebra jest programem
interaktywnym, ktéry z powodzeniem mozna zasto-
sowac wraz z tablicg interaktywng. Wprowadzenie
animacji na lekcji nieraz wywota naprawde wiele
uczniowskich ,,wow”!

Praktyczne wykorzystanie GeoGebry nie powinno
by¢ problem dla nauczyciela otwartego na TIK.
Wymaga jedynie dobrej intuicji i podstawowej
znajomosci tego typu narzedzi. Nauczyciel, ktéry
chce czegos wiecej, ma do dyspozycji kilka przygo-
towanych przez zesp6t GeoGebry ptatnych kurséw
internetowych na réznych poziomach zaawanso-
wania. Skorzystatem z trzech i bardzo je polecam.
Szczerze méwigc, nie wyobrazam sobie w niedalekiej
przysztosci nauczyciela matematyki, ktéry nie zna
tego programu. Wiecej informacji mozna znalez¢
na stronie www.geogebra.pl

Zasoby udostepnione w sieci

Pliki udostepnione w sieci sg wielkim dobrodziej-
stwem nie tylko dla nauczycieli matematyki, lecz
takze dla uczniéw. Mogg to by¢ zestawy zadan
egzaminacyjnych, grafiki czy prezentacje multi-
medialne. Ja skupie sie na apletach... GeoGebry.
Nie trzeba posiada¢ umiejetnosci tworzenia takich
plikdw, choé oczywiscie mozna. Wielkim bogac-
twem dla nauczycieli matematyki sg zasoby strony
http://www.geogebra.org/en/wiki/index.php/Polish.

To prawdziwa gratka dla najbardziej wymagajacych
uzytkownikéw. Pliki udostepnione w sieci sg pomocne
W nauczaniu matematyki na kazdym etapie ksztatce-
nia w szkole. Figury ptaskie, przestrzenne, wykresy
funkcji, tabliczka mnozenia, dziatania na utamkach.
Twierdzenia duze i mate. Jednym stowem, dla
kazdego cos$ uzytecznego. Jak na przyktad nauczy¢
uczniéw szkicowania graniastostupa prawidtowego
szesciokgtnego? Wystarczy uruchomié animacje
w aplecie Jerzego Mila. | juz! Uczniowie patrzg,
widzg, nasladujg, wykonujg samodzielnie zadania.
A nauczyciel moze w tym czasie sprawdzi¢ poziom
realizacji podstawy programowej albo zapoznad
sie z przyktadowymi zadaniami publikowanymi
na stronach www.cke.edu.pl. Szczerze polecam!



Filmy

Oczywiscie, chodzi o filmy na YouToube, ale nie tylko.
Szczegdlnie polecam zasoby Interklasy, z filmami
MATMA. Zobacz, jakie to proste! Siedemdziesiat
pie¢ krotkich filméw przygotowanych w ramach
projektu CKE. Filmy sg bardzo dobre, mogg na chwile
zastapié¢ nauczyciela. Na szczescie nie moga go
jednak catkowicie wyreczy¢. Dla autora niniejszego
artykutu filmowanie i udostepnienie filméw to okazja
do popularyzacji matematyki (polecam artykut pod
adresem http://www.ceo.org.pl/pl/cyfrowaszkola/

filmiki prezentujace petne rozwigzanie zadan typu
maturalnego. Warto réwniez wspomnieé, ze pra-
cownicy OKE przy kazdej okazji polecajg uczniom
rozwigzywanie zadan z informatora maturalnego
oraz z oryginalnych arkuszy maturalnych. W kazdym
z wymienionych serwisdw mozna takie znalezé.

Serwisy popularyzatorskie

Przyktadem takiego serwisu jest Wroctawski
Portal Matematyczny (www.matematyka.
wroc.pl). Na jego stronach mozna znalez¢ bardzo

news/jestesmy-na-tak).

Istnieje jednak pewien bardzo istotny warunek
tworzenia filméw: uczniowie z pasja! Bez nich jest
trudno znalezé czas, pomyst i motywacje, zeby
rozpoczac¢ ,kariere oskarowg”.

Serwisy zadaniowe

Dla nauczyciela przygotowujgcego ucznidow do egza-
minu maturalnego bardzo pozytecznym miejscem
w sieci sg strony www.e-zadania.pl i www.zadania.
info. To Zrédto bezcenne, szczegdlnie ten pierwszy
serwis. Przecietnie zdolny uczen, ktéry ma troche
czasu i checi, jest w stanie wiele sie z niego nauczy¢.
Bardzo praktyczng funkcjonalnoscig serwisu sg

wiele drobiazgéw pozytecznych dla ucznidw
i nauczycieli matematyki; szczegdlnie polecam
galerie i siatki wieloscianéw. Za ich pomocg mozna
przygotowaé wystawe wielo$cianéw wykonanych
recznie przez uczniow: Bryty Platonskie, Archimedesa,
Catalana, Antygraniastostupy... No, i przebdj wsrod
wielosciandw, ulubienice znanego geometry, Piotra
Pawlikowskiego z Kluczborka — Gwiazde Morawska.
Moze to by¢ dobry pomyst na projekt gimnazjalny.

Czego nie polecam? Przede wszystkim serwiséw
ptatnych oraz takich, ktore sg obudowga konkret-
nych podrecznikéw. Mnie osobiscie taka zaleznos¢
bardzo mocno ogranicza. Ale jesli komus to pasuje,
to dlaczego nie...

ettt el |

Tomasz Szwed

Nauczyciel matematyki w Liceum Mistrzostwa Sportowego w Raciborzu.
Cztonek Stowarzyszenia Nauczycieli Matematyki, byty doradca metodyczny
WOM Opole. Trener CEO, mentor, moderator w Szkole z Klasq 2.0.
Zarzagdza Fundacjg ProAktywni.
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https://www.flickr.com/photos/80497449@N04/10012162166,

Fot. Nicolas Raymond,
lic. CCBY 2.0
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Michat Szczepanik

TIK na przedmiotach przyrodniczych

Wykorzystanie TIK w nauczaniu biologii musi
wigza¢ sie z osigganiem celéw lekcji, nie zas by¢
celem samym w sobie. O sprzyjajgcej sytuacji
mozemy mowié, kiedy uczen dzieki tej technologii
podpatruje procesy, ktérych w zaden inny sposdb
nie jest w stanie zauwazyc. Kiedy wykorzystujemy
technologie do pokazania uczniowi tego, co sam
moze zobaczyé, dotkngé lub wykonaé, zastosowa-
nie TIK mija sie z celem. Nic nie zastgpi kontaktu
ucznia z przyrodg podczas na przyktad wycieczki
do lasu czy wykonania doswiadczenia, w ktérym
sam sprawdazi, jak zachodzi osmoza lub czy maka
zawiera skrobie. Oczywiscie dobrze by byto, gdyby
uczen miat Swiadomos¢ tego, ze wybierajgc sie do
lasu, moze dokumentowac elektronicznie to, co
zauwaza, robigc zdjecia, krecac filmy i nagrywajac
dzwieki. Nie ma przeszkdd, by z tak zebranego
materiatu stworzy¢ prezentacje, ktérymi uczniowie
mogg sie wymienia¢. Narzedzia TIK powinny zatem
stuzy¢ lepszemu zrozumieniu poje¢ biologicznych
i procesow, ktére zachodzg w organizmach.

Trudno jest uczy¢ biologii bez prowadzenia obser-
wacji mikroskopowych. Wiele mikroskopéw ma
wbudowane kamery lub przynajmniej jest przysto-
sowanych do jej zamontowania. Pozwala to tworzy¢
dokumentacje prowadzonych obserwacji. Zapis
z kamery mozna zamiesci¢ na blogu lub kanatach na
YouTube czy Vimeo — uczniowie przy okazji nauczg sie,
jak dokonac obrdbki filmu, umiesci¢ go w internecie
i dzieli¢ sie nim z innymi. Wcze$niej wspomniatem

juz o dokumentowaniu doswiadczen — rédwniez je
mozna nagrywac i umieszcza¢ w internecie, pamie-
tajac, aby w filmie zawrze¢ opis procedury badaw-
czej, czyli wskazaé¢ pytanie problemowe, hipoteze,
prébe kontrolng i doswiadczalng. Ten proces moze
usprawni¢ nauczyciel, tworzac kanat na YouTube,
na ktéry uczniowie wgrywajg przygotowane przez
siebie filmy. Przyktadem takiego nagrania moze
by¢ praca ucznidw pokazujgca proces osmozy —
http://www.youtube.com/watch?v=YvtiGXgQk9s.

Jedng z wiekszych baz materiatéw dydaktycznych
dostepnych w internecie stanowig zasoby Scholaris
dostepne pod adresem www.scholaris.pl. Nauczyciel
moze wybierac¢ z nich dowolne elementy: filmy,
animacje, scenariusze zaje¢ czy grafiki. Po utwo-
rzeniu konta moze réwniez tworzy¢ wtasne lekcje
z dostepnych zasobdéw. Mozna zauwazy, ze ostatnio
w ogdle pojawia sie coraz wiecej stron oferujgcych
multimedialne zasoby. Warto zorientowac sie, czy
wydawnictwo z ktérego podrecznikdw korzystaja
uczniowie, nie oferuje takich materiatéw dla
nauczyciela. Ja chciatbym zacheci¢ do zapoznania
sie z platformga e-nauczyciela przyrody dostepng
na stronie http://wa.amu.edu.pl/e-nauczyciel.
To, co odrdznia ten zasdb od innych, to mozliwos¢
szlifowania przez ucznia terminologii biologicznej
w jezyku angielskim. Nauczyciele, ktérzy chca
poszerzy¢ swoéj warsztat pracy, powinni odwiedzié
strone www.zielonalekcja.pl, gdzie znajduja sie
multimedia i materiaty edukacyjne utatwiajace




prowadzenie lekcji i projektéw. W internecie
dostepne sg takze strony, ktére pozwalajg prowadzi¢
symulacje procesow biologicznych. Jedng z nich jest
http://phet.colorado.edu/en/simulations/category/
biology. Wiekszos¢ z symulacji tam zamieszczonych
zostata przettumaczona na jezyk polski.

Symulacje mozemy tez obejrzec¢ na stronach:

s http://www.edu-net.pl/subjects/biologia/
sim.htm,

e http://www.amplifon.co.uk/interactive-ear/

i naktada¢ na nie warstwy. Co wiecej, strona jest
bardzo intuicyjna, a korzystanie z niej nie wymaga
znajomosci jezyka angielskiego.

Wyszukujgc materiaty, ktére pomogg przygotowac
lekcje, warto zajrze¢ na strone www.biolog.pl, gdzie
oprocz artykutédw znajdujg sie filmy i galerie zdjec.
Pomocne mogg by¢ réwniez klucze online do ozna-
czania gatunkéw drzew (http://drzewa.nk4.netmark.
pl/index.php) czy ptazéw http://www.wigry.win.pl/
sciezka_plazy/index.htm Nie mozna tez zapominac

index.html,
e oraz wspomnianym wczesniej Scholaris.

Duza czes¢ zasobdw, ktére mozna wykorzystaé na
lekcjach biologii, opracowana jest w jezyku angiel-
skim. Nie trzeba sie zrazac¢ tym, ze nie wszystko
jesteSmy w stanie przettumaczy¢ uczniom. Bardziej
chodzi to o to, aby pokaza¢ grafiki, animacje i filmy,
ktére bardzo czesto sg nieosiggalne w polskich
portalach edukacyjnych. Warunkiem wykorzystania
takiego materiatu jest wczesniejsze poznanie go
w domu, przettumaczenie jego kluczowych elemen-
téw i odpowiednie zaprezentowanie go na lekcji.

Polecam zapoznanie sie z zasobami strony
https://sites.google.com/a/esc6.net/science-simu-
lations-to-engage-the-digital-native/reporting-
category-4-organisms-environments/high-school
-biology, ktdrej autor zgrupowat linki do stron
edukacyjnych z animacjami, symulacjami i filmami.
Przy omawianiu zagadnien z anatomii cztowieka
nie wyobrazam sobie, abym nie pokazat uczniom
strony http://www.zygotebody.com Znajdujg sie
tam tréjwymiarowe modele, ktéore mozemy dowol-
nie obraca¢, skalowaé, a takze zdejmowac z nich

Michat Szczepanik

Nauczyciel biologii, wychowania fizycznego i edukacji dla bezpieczen-
stwa w gimnazjach w Poczesnej i Starczy. Kierownik i mentor kurséw
internetowych w CEQ, trener w programie Aktywna edukacja.

o elektronicznych wersjach atlaséw botanicznych
i zoologicznych:

e http://www.drzewapolski.pl/Drzewa/
atlas_drzew.html,
e http://www.bird-watching.pl.
Narzedzia TIK to nie tylko oprogramowanie dostepne
na komputer osobisty. Warto poeksperymentowac
z aplikacjami na telefony komdrkowe i tablety.
Wiekszos¢ z programoéw do biologii jest dostepna
w jezyku angielskim, nie zawsze jest to jednak na
tyle trudne stownictwo, aby nie poradzit sobie z nim
gimnazjalista. Z uwagi na ciekawe grafiki polecam
programy na telefony oparte na systemie Android
dostepne w sklepie Google Play:
e iCell — program, w ktérym ukazane sg
komarki zaprezentowane w grafice 3D,
¢ Biologia — morfologia roslin — swietnie
zilustrowany podrecznik do nauki botaniki
wystepuje w wersji bezptatnej i ptatnej,
e The Lazy Scientist — aplikacja pozwalajaca na
analize kodu genetycznego,
e Atlasy anatomiczne: Anatomy 3D -
Anatronica oraz Rays Anatomy Skeletal
System.
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Marta Florkiewicz-Borkowska

TIK w nauczaniu jezykow obcych

Technologie informacyjno-komunikacyjne
wprowadzaja nauczycieli jezykow obcych w nowy,
fascynujacy swiat, w ktérym proces nauczania
i uczenia sie jest kreatywny, atrakcyjny, efektywny
i sprawia frajde réowniez nauczycielom. TIK wspiera
ucznidéw w procesie uczenia sie, natomiast nam,
nauczycielom, oferuje naprawd bogaty wachlarz
narzedzi dydaktycznych - programoéw i aplikacji
online, ktdre skutecznie pobudzajg wyobraznie
ucznidow, motywujg ich do dziatania oraz zachecajg
do wspétpracy i komunikacji. W koricu dostalismy do
reki narzedzia, ktérych dobor i zastosowanie zalezy
tylko od nas.

Nigdy na lekcji jezykdw obcych rozwijanie wszystkich
czterech sprawnosci jezykowych — stuchania i czyta-
nia ze zrozumieniem, méwienia i pisania — nie byto
takie proste. Wszechobecna w szkole ,testomania”
spowodowata, ze nie mozemy na swoich zajeciach
rozwija¢ umiejetnosci mdéwienia ucznidow w zado-
walajacy sposéb. Ten problem mozna bardzo szybko
i tatwo rozwigzad z TIK-iem. Dzieki aplikacji Voxopop
kazdy uczen moze moéwic¢ w jezyku obcym, co wie-
cej — wszyscy uczniowie styszg swoje wypowiedzi
nawzajem, a nauczyciel na biezgco kontroluje ich
postepy i aktualny stan wymowy. Mozna tez prowa-
dzi¢ wirtualne dyskusje na rézne tematy i dostoso-
wywac je do mozliwosci uczniéw. Uczniowie nagle
zaczynajg gtosno wyrazac swoje opinie, opowiadac
historie, przedstawiac sie, opisywac swojg rodzine,
kolegdw, zwierzeta domowe oraz ¢wiczyé gtosne
czytanie. Podobne zastosowanie co Voxopop ma
bardzo intuicyjna w obstudze aplikacja Fotobabble
umozliwiajgca uczniom tworzenie ,gadajgcych
obrazkéw”.

Na zajeciach jezykdw obcych czesto wykorzystuje sie
materiaty audio. Teraz dzieki serwisom SoundCloud
i AudioBoo zarowno nauczyciele, jak i uczniowie
moga tworzy¢ wiasne tresci w formie podcastow.
Pomogg one rozwija¢ kolejng sprawnos¢ jezykowg
— rozumienie ze stuchu. Wystarczy tylko dopisaé
pytania lub stworzy¢ tekst z lukami, wydrukowac lub
umiescic¢ go na blogu przedmiotowym... i ¢wiczenie
gotowe. Dzieki tym narzedziom mamy szanse usty-
sze¢ naszych ucznidw! Co wiecej — mozemy $ledzic
ich postepy, obserwowaé, jak powoli przetamuja
blokade mdéwienia.

Kolejnym swietnym narzedziem jest Voki, aplikacja
umozliwiajgca tworzenie wtasnych awatarow.
Rozwija ona nie tylko sprawnos$¢ méwienia, lecz takze
umiejetnosci pisaniai stuchania. Komunikowanie sie
za pomoca réznych mediéw oferuje tez VoiceThread
— uczniowie mogg do obrazkéw i zdje¢ dodawad
wtasne komentarze (gtosowe lub pisemne). Serwis
ten umozliwia takze tworzenie interaktywnych pre-
zentacji. Swietnie nadaje sie do wspétpracy miedzy
klasami czy tez szkotami, zwtaszcza w projektach
miedzynarodowych, podobnie jak znany wszystkim
uczniom komunikator, Skype. Dzieki Skype’owi sala
lekcyjna staje sie salg konferencyjng online, w ktorej
mozna porozmawiac z réwiesnikami z innych krajow.

Narzedziami, ktére doskonale uczg ucznidéw
wspotpracy i pozwalajg tworzy¢ razem notatki czy
opracowywac teksty, sy programy PiratePad lub
EtherPad, natomiast Google Docs umozliwia dodat-
kowo tworzenie wspdlnych ankiet i prezentacje.

Wiekszos¢ ucznidw stroni od prac pisemnych, co nie
jest zadng nowoscia. TIK ma jednak na to sposéb!
Dzieki nowoczesnym technologiom kazdy uczen
i nauczyciel moze zostaé autorem ksigzek, bajek,
niesamowitych historii lub komikséw. Kolorowe
ksigzki z obrazkami mozna opracowac w programie
Storybird lub StoryJumper, za to do tworzenia
komikséw Swietnie nadajg sie aplikacje ToonDoo
i Pixton. Narzedzia te rozwijajg kreatywnosé
uczniéw, pobudzajg wyobraznie, pozytywnie nastra-
jajg i Swietnie nadajg sie do rozwijania sprawnosci
czytania ze zrozumieniem. Uczniowie pracujg ze
swoimi dzietami w taki sam sposéb, jak ze zwyktym
tekstem. Na lekcjach na pewno nie bedzie nudno.
Krétkie dialogi lub proste zdania mozemy tatwo
wples¢ w historyjki z dymkami, ktére stworzymy
w aplikacjach Bubblesnaps i PimPamPum.

Jak wiadomo, zmorg wszystkich uczniéw jest wku-
wanie stowek. Z pewnoscig program do tworzenia
fiszek oraz wirtualnych map mysli zmieni raz na
zawsze podejscie uczniow do nauki stownictwa.
Quizlet to narzedzie, ktére pozwala na nauke jezyka
na kilka sposobdéw, wyszukiwanie i tworzenie zesta-
wow stéw i pojec¢ oraz klas. Dzieki temu, nie tylko
nauczyciel moze na biezgco obserwowaé postepy
uczniéw, ale réwniez oni sami moga mieé¢ wptyw



na proces uczenia sie. Natomiast mapy mysli syste- Zastosowanie TIK na lekcjach jezykéw obcych
matyzujg wedtug okreslonych kategorii stownictwo  pozwala rozwija¢ autonomie, kreatywnos¢,
w bardzo przejrzysty sposdb. Mozemy je tworzy¢  wspdtprace, interaktywnos$é oraz autentycznosc.
w programach Mind42, Popplet, MindMeister. Sensowne wykorzystanie nowych technologii
W nauczaniu jezykdw obcych spowoduje, ze
Na deser proponujemy mistrzostwo $wiata, funpack, nauka stanie sie dla ucznidw bardziej interesujaca,
czyli wszystko w jednym. Narzedziem, ktore trzeba  wciggajaca i efektywna.
koniecznie wyprdbowacé na lekcjach jezyka obcego
jest platforma learningapps.org, na ktérej mozna ,Dobry nauczyciel jest jak dobry kucharz, dla ktérego
tworzy¢ wiele ¢wiczen interaktywnych, rozwijajg- przepis jest tylko inspiracjg. Dopiero w trakcie
cych wszystkie sprawnosci jezykowe. Mamy wiec  przygotowania, poprzez smakowanie i sprawdzanie
tu wisielca, memory, puzzle, dopasowywanie haset  konsystencji rozpoznaje, co i w jakich ilosciach jest
do obrazka, quizy jednokrotnego i wielokrotnego  mu jeszcze potrzebne do przyrzadzenia perfekcyj-
wyboru, wykreslanki stowne, krzyzéwki, uzupetnia- nego dania” (Elisabeth Stern — ttum. MFB). Takim
nie tabeli, gre milionerzy, zadania z wykorzystaniem  wtasnie perfekcyjnym daniem jest lekcja z wykorzy-
audio, tekst z lukami, mapy mysli, wspdlny czat staniem nowoczesnych technologii. To nauczyciel,
i notatnik. Kazdy znajdzie dla siebie co$ odpowied- zgodnie z podstawg programowa oraz na podstawie
niego i interesujgcego, ¢wiczenie, ktére zastosuje  informacji o klasie, uczniach, ich poziomie wiedzy,
w kazdej fazie lekcji: na rozgrzewke lub podsumo- umiejetnosciach i upodobaniach, ma dobra¢ takie
wanie, jako powtdrzenie, przerywnik czy zadanie narzedzia, aby lekcja byta atrakcyjna, a proces
domowe. nauczania jak najbardziej efektywny.
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Nauczycielka jezyka niemieckiego i zaje¢ technicznych w Publicznym |
Gimnazjum nr 3 w Pielgrzymowicach. I
Prowadzi blogi http://deutschfun-pielgrzymowice.blogspot.com z jezyka
niemieckiego oraz http://handmade-pielgrzymowice.blogspot.com z zajec I
technicznych. Trenerka w programie Aktywna edukacja. Cztonkini grupy |
|
|
|
4

|
|
|
|
|
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Narzedzia i zasoby

dla nauczycieli

Ewa Weber
Mapy Mysli

FreeMind to darmowy program do tworzenia
map mysli z funkcjg eksportu map do formatéw
PDF, JPG i innych. Polskg wersje programu mozna
pobrac ze strony http://www.dobreprogramy.pl/
FreeMind,Program,Windows,20787.html

W internecie dostepne sg takie filmiki
instruktazowe, np. http://dochodowo.pl/93/
freemind-mapy-mysli-na-komputerze

Webquesty

Mozna stworzy¢ wtasny webquest lub na poczatek
skorzystac z gotowego. Propozycje znalez¢ mozna
m.in. tuta;j:

http://platforma.womkat.edu.pl/mod/resource/
view.php?id=2865

http://www.enauczanie.com/metodyka/webquest/

przez uzytkownika, uktad i tres¢ pytan jest trudny
do przewidzenia przez osobe rozwigzujaca test.

SurveyMonkey www.surveymonkey.com
SurveyMonkey nie ma polskiego interfejsu, ale
obstuguje polskie znaki specjalne. Ponadto posiada
darmowag wersje podstawowg programu, w ktorej
mozna tworzy¢ quizy/ankiety z 10 pytaniami i maksy-
malnie 100 odpowiedziami. Typ odpowiedzi mozna
wybrac¢ dowolnie: wielokrotny wybdr, wpisz tekst,
odpowiedzi numeryczne oraz wiele innych. Program
oferuje 15 kategorii ankiet (w tym edukacyjng).
Darmowa wersja nie daje mozliwosci eksportowania
ankiet do formatu PDF — takg mozliwosc¢ dajg wersje
ptatne, ktére sg bogatsze w funkcje.

Blogi i zasoby
Blog Szkoty z Klasq 2.0
http://blogiceo.nq.pl/szkola2zero

przykladowe-webquesty/lista-webquest

W ramach programu Aktywna edukacja pracujemy
réwniez nad samouczkiem stosowania metody
projektu —réwniez w formie webquestu. Znalez¢ go
bedzie mozna na stronie http://samouczki.ceo.org.pl.

Tworzenie testow

Testportal https://www.testportal.pl

Testportal to polski, darmowy i prosty w obstudze
serwis umozliwiajgcy tworzenie i sprawdzanie
roznego rodzaju testéw, quizéw. Oferuje szeroka
game opcji. Skraca czas potrzebny na sprawdzanie
testow, umozliwia btyskawiczne udzielenie infor-
macji zwrotnej.

CATest.pl http://catest.pl

W petni polski program do tworzenia testow
i quizéw. Ideg programu jest gromadzenie pytan
z réznych dziedzin w bazie danych, a nastepnie
wykorzystywanie ich do losowania i generowania
zestawodw testéw dydaktycznych, sprawdzajgcych
oraz ankiet. Dzieki temu, iz pytania uktadane sg

Platforma blogéw prowadzonych w ramach jednego
z programéw Centrum Edukacji Obywatelskiej.
Znajdziemy tam wiele inspiracji dydaktycznych, opi-
sow dobrych praktyk autorstwa ucznidéw i nauczy-
cieli, a takze baze linkdéw do interesujgcych stron.

0s$ swiata http://osswiata.pl

Miejsce, w ktérym znajdziemy blogi na temat nowo-
czesnego naucznia prowadzone przez nauczycieli
i ekspertéw.

Inne ciekawe blogi edukacyjne zebrane zostaty
tutaj http://www.enauczanie.com/media/blogi/
przyklady-blogow-w-edukacji

Tworzenie interaktywnych gier
1 qUIZOW

LearningApps www.LearningApps.org
LearningApps jest aplikacjg wspierajagca proces
uczenia sie i nauczania za pomocg interaktywnych
gier. Korzysta¢ mogg z nich zaréwno nauczyciele,
jak i uczniowie. Poniewaz umozliwia edytowanie
tresci, a takze postugiwanie sie obrazkami, bedzie




https://www.flickr.com/photos/ministerio_tic/6812406601,

Fot. Ministerio TIC Colombia,
lic. CCBY 2.0

ciekawym rozwigzaniem dla nauczycieli kazdego
etapu edukacyjnego i przedmiotu.

TaskMagic www.taskmagic.pl

Program umozliwiajacy btyskawiczne tworzenie
gier interaktywnych z dowolnego przedmiotu.
Nauczyciel wypetnia szablon tekstem, obrazkami
lub nagraniami MP3, a program automatycznie
generuje kilkanascie gier. Program w polskiej wersji
jezykowej, obstuguje ponadto niemieckie znaki
specjalne. Program jest ptatny.

Tworzenie chmury wyrazow
oraz streszczen tékstu

TagCrowd http://www.tagcrowd.com

Sposréd licznych serwisdw umozliwiajgcych stwo-
rzenie chmury wyrazow (czyli graficzne zaprezen-
towanie najczesciej pojawiajgcych sie w tekscie
stéw i pojec) warto poleci¢ TagCrowd. Program jako
jeden z nielicznych obstuguje polskie znaki specjalne.
Pozwala takze na wskazanie stéw, ktére chcemy
wykluczy¢ z chmury, np. ,sie”, spojnikéw i innych
stéw nieistotnych.

Text Compactor http://textcompactor.com oraz
Online Summarize Tool www.tools4noobs.com/

summarize to bezptatne zasoby, ktére pozwalajg
wklei¢ duzy fragment tekstu (lub podac adres URL
prowadzacy do takiego tekstu), a nastepnie auto-
matycznie stresci¢ go. Narzedzia te mogg pomoc
nauczy¢ ucznidow sporzgdzania wartosciowych

notatek oraz wyciggania z tekstu najwazniejszych
informacji. Text Compactor streszcza takze teksty
z polskimi znakami specjalnymi.

Zasoby wideo

Khan Academy Polska
https://pl.khanacademy.org

Stale aktualizowana baza setek filméw edukacyjnych
dostepnych po polsku (z lektorem lub napisami).

www.scholaris.pl

Portal wiedzy dla nauczycieli i uczniéw. Zawiera
obecnie ponad 27000 zasobdéw edukacyjnych
w podziale na etapy edukacyjne i przedmioty.

Nauczycielska Akademia N
Internetowa Centrum Edukacji
Obywatelskiej
http://sp45.edu.pl/materialy/mé6_%20

metody material%20dydaktyczny.pdf
Materiaty edukacyjne dotyczace rozwijania
u uczniéw umiejetnosci samodzielnego myslenia,
poprzez proponowanie im szeregu technik, takich
jak podsumowywanie, przewidywanie, pisanie
streszczen, itp.

Tworzenie skali i kryteriow
ocenliania

RubiStar http://rubistar.4teachers.org

Jest to darmowe narzedzie do tworzenia wtasnych
skali oceniania finansowane przez amerykanskie




Ministerstwo Edukacji. Mozna uzywa¢ go nawet
bez rejestracji. Stworzong skale oceniania mozna
wydrukowac lub udostepnic online. Interfejs jest
w jezyku angielskim, ale program obstuguje polskie
znaki specjalne. Dla oséb wtadajgcych jezykiem
angielskim dodatkowa pomocg moga by¢ gotowe
przyktady skali, ktére mozna przettumaczy¢ i dosto-
sowac do wtasnych potrzeb.

Tech4Learning http://myt4l.com/index.php

Podobnie jak w przypadku RubiStar, program
umozliwia tworzenie skali oceniania w jezyku
polskim. Interfejs programu jest w jezyku angielskim.
Warto doda¢, ze w zaktadce www.Pics4Learning.
com istnieje baza darmowych (do wykorzystania
w edukacji) obrazkéw, pogrupowanych w kategorie.

Jezyk polski

Wszystkie etapy edukacyjne

Polona www.polona.pl

Projekt Biblioteki Narodowej — baza tekstdow lite-
rackich i naukowych, dokumentéw historycznych,
czasopism, grafik, fotografii, nut oraz map.

Webquesty

Wybdr webquestédw przygotowanych m.in. dla
nauczycieli jezyka polskiego. Wsréd nich Razem
z Tomkiem podrdzujemy po Australii autorstwa
Aleksandry Rutkowskiej — http://www.womkat.edu.
pl/files/standaryzacja/grupal9/tomek/index.html

Sigil
https://code.google.com/p/sigil/downloads/list
Aplikacja do tworzenia ksigzek i rozbudowanych
artykutow w popularnym formacie ePub. Istnieje
wersja polskojezyczna, program dziata w systemach
Windows, Mac OS, Linux.

II etap edukacyjny lub wyzej

Telewizja Internetowa

Wyktady profesora Jerzego Bralczyka — jezykoznawcy
i popularyzatora poprawnej polszczyzny http://wgad.
wp.tv/i,Przypadki-odmiany-WGAD,mid,1401079,in-
dex.html#m1401079

Historia i wos

Wszystkie etapy edukacyjne

Strona Gtéwnego Urzedu Statystycznego
http://stat.gov.pl

Strona umozliwia pobranie Matego Rocznika
Statystycznego, wyszukanie interesujgcych nas

informacji i pobranie ich w formie pliku Excel lub
wykresu.

Polska Akcja Humanitarna

http://www.pah.org.pl

Na stronie PAH znajduje sie wyszukiwarka materia-
téw edukacyjnych dotyczgcych edukacji globalnej
oraz budowania swiadomosci miedzykulturowej,
ktére mozna pobraé¢ w formie PDF lub zamédwié
w formie drukowanej. Materiaty tu zebrane mogg
by¢ doskonatym punktem wyjscia do rozmdéw o np.
demokracji czy prawach cztowieka

Historia.org.pl http://historia.org.pl

Serwis zawiera artykuty, recenzje z rekonstrukcji
historycznych, wywiady i reportaze, a takze recenzje
ksigzek z podziatem na epoki.

Dzieje — Portal Historyczny
http://dzieje.pl/materialy-edukacyjne

Oproécz bogactwa artykutow, serwis oferuje m.in.
unikalne propozycje takie jak ,Wasze historie”.
W zaktadce , Materiaty edukacyjne” portal oferuje
bardzo ciekawe materiaty dydaktyczne przygoto-
wane przez Muzeum Historii Polski. Jak piszg tworcy
portalu: ,Nie chcemy ograniczac sie do prezentacji
materiatéw dydaktycznych czy metodycznych typu
konspekty i scenariusze. Przygotowywane przez nas
materiaty bedg odwotywac sie do bardzo réznorod-
nych zrddet, ktére mozna wykorzystywac na wielu
Sciezkach szeroko pojetej edukacji humanistycznej.”.
Przyktad zasobu: Historia w rytmie rocka, ktéry jako
zrédto historyczne traktuje tekst piosenki.

Pamieé.pl
http://pamiec.pl/pa/edukacja/gry-i-material
-edukac/teki/9628,Polacy-ratujacy-Zydow-w-
-latach-llI-wojny-swiatowej.html

Portal edukacyjny Instytutu Pamieci Narodowej
oferuje nauczycielom zasoby i materiaty utatwiajgce
nauczanie historii najnowszej. Na przyktad zestaw
(zawierajacy Zeszyt Nauczyciela, Zeszyt Ucznia oraz
Karty Pracy) dotyczacy Polakdw, ktérzy w czasie
Il wojny $wiatowe] udzielali pomocy Zydom.

Krétka Historia Swiata
http://www.gry.jeja.pl/7245 krotka-historia-swi-
ata.html

Gra online skfadajgca sie z 36 minipoziomodw. Kazdy
z nich reprezentuje wazne wydarzenie w dziejach
Swiata.




Conflict History www.conflicthistory.com

(strona po angielsku)

Strona Conflict History pozwala uczniom poznac
ramy czasowe konfliktéw zbrojnych na catym swie-
cie. Po kliknieciu na danym wydarzeniu pojawiajg
sie dane na temat czasu i miejsca oraz link do strony
z dalszymi informacjami.

Our Timelines www.ourtimelines.com

(strona po angielsku)

Ten darmowy zasdb internetowy pozwala uczniom
tworzy¢ opis biografii osoby w kontekscie wydarzen,
ktore miaty miejsce za jej zycia. Dostepne kategorie
to m.in. wydarzenia historyczne, wynalazki techno-
logiczne i katastrofy.

JezyKki obce

IiII etap edukacyjny
http://www.mes-english.com

Strona, z ktérej pobra¢ mozna za darmo tysigce kolo-
rowych obrazkéw (tzw. ,flashcards”) w formacie PPT,
ktére mozna edytowad. Przydatne dla nauczycieli
wszystkich jezykow obcych.

II etap edukacyjny oraz wyzej
www.listen-to-english.com

Blog dla 0séb uczacych sie j. angielskiego. Pomoce
od poziomu pre-intermediate. Sktada sie z kilksuset
podcastow, ktdre mozna pobrac (tekst plus nagranie
MP3). Teksty sg dowcipne, a jednoczesnie pisane
naturalnym angielskim petnym idioméw. Strona
otrzymata nagrode dla najlepszego bloga jezyko-
wego w roku 2010.

www.ted.com

Serwis TED umozliwia oglgdanie nagran wyktadow
wideo (réwniez z podpisami w wersji polskiej
czy angielskiej) na prawie kazdy temat akademicki
(np. ekologia, przedsiebiorczos¢, psychologia,
technologia). Dostepnych jest obecnie kilka tysiecy
nagran. Mozna takze pobraé¢ sam $ciezke audio
w formacie MP3 lub zapis tekstowy.

Toplista blogéw jezykowych
http://pl.bab.la/niusy/top-100-language-blogs-2010

http://deutsch-lerner.blog.de/
Blog dla 0séb uczacych sie niemieckiego, na réznych
poziomach zaawansowania

http://deutsch-auf-polnisch.blogspot.com
Blog stworzono dla entuzjastéw oraz samoukéw
jezyka niemieckiego.

Matematyka

Wszystkie etapy edukacyjne
http://www.geogebra.org/cms/pl

Geogebra to darmowe oprogramowanie
do wspomagania nauki matematyki dla uczniéow
szkét podstawowych, srednich oraz studentow,
oferujgce narzedzia przydatne w opanowaniu
takich zagadnien jak geometria, algebra czy analiza
matematyczna. Program moze by¢ wykorzystywany
zaroéwno przez nauczycieli, jak i uczniow. Geogebra
daje mozliwos$¢ m.in. rysowania wykreséw dla wska-
zanych funkgji liniowych i kwadratowych, obliczania
pola powierzchni figur w uktadzie wspdtrzednych,
obliczenia kata pomiedzy prostymi lub punktami,
wyznaczenia punktow przeciecia wykresow dwdch
funkcji itd. Dodatkowo warto korzystaé z bogate;j
gamy gotowych materiatdw w jezyku polskim
dostepnych pod adresem http://www.geogebra.org/
en/wiki/index.php/Polish

Rocket Math

Aplikacja do pobrania z AppStore i Google Play.
Rocket Math jest bezptatng aplikacjg z dziedziny
matematyki odpowiednia dla dzieci w kazdym wieku.
Dzieci mogg éwiczy¢ podstawowe zdolnosci mate-
matyczne lub umiejetnos¢ odczytywania godziny,
postugiwania sie pieniedzmi oraz rozpoznawania
tréjwymiarowych ksztattéw. Kiedy graczom udaje
sie rozwigzaé problemy matematyczne, z ktérych
wszystkie majg postac interfejsu gry, otrzymujg wir-
tualne pienigdze, ktére mogg nastepnie przeznaczy¢
na budowe wtasnej rakiety kosmicznej.

III etap edukacyjny lub wyzej

TexMaker http://www.dobreprogramy.pl/
TexMaker,Program,Windows,26853.html
TexMaker jest darmowym edytorem, oferujgcym
wszystkie niezbedne narzedzia do tworzenia doku-
mentacji technicznych lub innych dokumentow
zawierajgcych skomplikowane wzory matematyczne.
Od wers;ji 3.1. dostepny jest w polskiej wersji jezyko-
wej. Dziata w systemach Windows, Linux oraz Mac
OS. TexMaker umozliwia tworzenie tabel, zestawien,
a uzytkownicy mogg korzystac z 370 symboli mate-
matycznych, ktére w tatwy sposéb umiesci¢ mozna
w projekcie.

Przedmioty przyrodnicze
Wszystkie etapy edukacyjne
http://www.eduscience.pl

W ramach projektu powstata nowoczesna plat-
forma e-learningowa, na ktdrej sg zamieszczane
lekcje z zakresu nauk matematyczno-przyrodniczych,




stworzone przez nauczycieli praktykdéw pod okiem
specjalistdw metodykéw w oparciu o zagadnienia
udostepnione przez pracownikdw naukowych
Polskiej Akademii Nauk zrzeszonych w Centrum
Badan Ziemi i Planet GeoPlanet, tj. Instytutu
Geofizyki, Instytutu Nauk Geologicznych, Instytutu
Oceanologii oraz Centrum Badan Kosmicznych.
Lekcje tworzone sg zgodnie z podstawg programowg
ksztatcenia ogdlnego. Nauczyciele mogg korzystaé
z materiatéw przygotowanych przez naukowcéw
dydaktykéw, jak rdwniez mogg samodzielnie uktadac
nowe tresci, do prezentacji ktorych wykorzystujg
interaktywne narzedzia platformy (np. réznego
typu zestawy gier dostosowane do czterech etapéw
edukacyjnych).

Cyfrowy mikroskop http://www.open.edu/
openlearn/nature-environment/natural-history/
digital-microscope

Na stronach Open University mozna skorzystaé
z darmowego cyfrowego mikroskopu online
(w wersji angielskiej). Z okna znajdujgcego sie po
lewej stronie na gérze wybieramy typ tkanki (tissue
type), a nastepnie prébke, ktdra nas interesuje.

III etap edukacyjny lub wyzej

Wybieram eFizyke

Dostepne na stronie materiaty opracowano
w ramach projektu, wspotfinansowanego ze $rod-
kéw Unii Europejskiej. Zostaty zebrane w modut,

| n.‘
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BPtay Again

thousands of years
hat really flew. Ho\
human flight?

ktéry udostepniony jest za darmo. Szczegotowy
opis wszystkich modutéw dostepny jest na stronie
www.platforma.edu.pl —z zaktadki po prawej trzeba
wybrac tytut , Wybieram eFizyke.

E-Doswiadczenia w fizyce

Baza 23 interaktywnych eksperymentéow z dzie-
dziny fizyki, ktéra powstata jako wynik projektu
wspoétfinansowanego ze Srodkdw Unii Europejskiej
realizowanego przez Politechnike Gdanska.

Ze strony http://e-doswiadczenia.mif.pg.gda.pl
trzeba wejs¢ w zaktadke e-doswiadczenia. Kazde
doswiadczenie dziata zaréwno offline, jak i online.

Smog City

www.smogcity.com (strona po angielsku)

Na stronie tej uczniowie moga angazowac sie
w analize systemowa poprzez ustalenie parame-
tréw dotyczacych pogody, populacji i emisji zanie-
czyszczen, aby przesledzi¢ wptyw tych czynnikéw
na poziom ozonu w atmosferze.

Star Chart

Jest to aplikacja niezbedna dla kazdego nauczyciela
astronomii. Przy pomocy GPS aplikacja ta oblicza
aktualng pozycje wszystkich gwiazd i planet widocz-
nych z Ziemi w czasie rzeczywistym i pokazuje ich
dokftadne potozenie nawet za dnia. Aplikacja jest
dostepna jest w Google Play.

0z Ag DD "l| '8€L0ES96%5/T9b0|qed/soroyd/wod Iy mmm//:sdiy

‘enen ojqed 104



l

Wychowanie fizyczne

Wszystkie etapy edukacyjne
http://www.wychowaniefizyczne.pl

Portal przeznaczony dla nauczycieli wychowania
fizycznego, na ktérym znajdujg sie propozycje
planéw metodycznych, pomoce naukowe, w tym
prezentacje multimedialne, a takze linki do cieka-
wych zasobdw.

Regionalny Osrodek Doskonalenia Nauczycieli
WOM w Czestochowie

Na stronie osrodka znalez¢ mozna przydatne zasoby,
m.in. prezentacje multimedialng dotyczgca zasad
gry w siatkowke

http://www.womczest.edu.pl/2009/
index.php?option=com_conten-
t&view=article&id=90%3Aprezenta-
cje-multimedialne-do-wykorzysta-
nia=-na-lekcjach-wychowania-fizycznego&catid-
79%3Amateriay-edukavyjne&Itemid=200101&lan-
g=pl

II etap edukacyjny lub wyzej

Szkolny kanat YouTube Gdanskiego Autonomicznego
Gimnazjum oferuje szereg filmikéw do wykorzy-
stania na lekcjach dotyczgcych teoretycznych
aspektow WF-u, a takze inspiracje dla tych
nauczycieli, ktdrzy sami chcieliby taki kanat stwo-
rzyé. Dostep https://www.youtube.com/channel/
UCSixNLQVttQvuDf8CruWMwA

Inspiracje nauczyciele WF-u mogg czerpad takze z
profilu CEO na Facebook-u: https://www.facebook.
com/pages/WF-z-klas%C4%85/499654026789290

Hexelon Tabliczka Mnozenia

Do pobrania za darmo ze strony
http://www.dobreprogramy.pl/HEXelon-Tabliczka-
mnozenia,Program,Windows,12468.html

www.dzieci.mos.gov.pl

Na tej stronie przygotowanej przez Ministerstwo
Ochrony Srodowiska znajduja sie artykuty, gry
online oraz interaktywne quizy dotyczgce ekologii,
np.: ,Segreguj Smieci z mréwka Leopoldem” czy
,Znajdz mnie, czyli sztuka kamuflazu”.

www.dyktanda.net

Strona, na znalez¢ mozna dyktanda on-line oraz testy
ortograficzne, a takze opisy zasad ortograficznych.
Dyktanda podzielono na dwie grupy — dla klas 1-3
oraz 4—6.

www.pixton.com

Anglojezyczny serwis umozliwiajgcy tworzenie
komiksdw. Wszystkie postaci mozna ustawié
w odpowiednie]j pozie, a dodatkowo mozna zmieniaé
tto, rekwizyty itd. Istnieje mozliwo$¢ darmowego
korzystania z serwisu po utworzeniu konta typu

”

,Fun”.

Jigsaw Planet http://www.jigsawplanet.com
Serwis umozliwia stworzenie puzzli z dowolnie
wybranego obrazka lub zdjecia. Mogg to by¢ kom-
puterowo wykonane rysunki dzieci bgdz fotografie
dotyczgce omawianego w danym dniu zagadnienia.
Serwis jest darmowy.

Webquesty
http://platforma.womkat.edu.pl/mod/resource/

oraz z serwisu ,WF z Klasg” kanatu Sport.pl
http://www.wfzklasa.sport.pl/wf/0,0.html

Pedagogika wczesnoszkolna
oraz specjalne potrzeby
edukacyjne

»Swierszczyk”

www.swierszczyk.pl

Elektroniczna kontynuacja legendarnego czasopisma
dla dzieci oferujgca $wietne teksty i ilustracje.

Sebran’s ABC
http://download.komputerswiat.pl/
edukacja-i-nauka/matematyka/sebrans-abc
Przettumaczony takze na jezyk polski program
wspomaga nauke podstawowych dziatan matema-
tycznych oraz poznawanie alfabetu.

view.php?id=2865
Wybdr webquestéw m.in. dla edukacji wczesnosz-
kolnej, np. Skqd pochodzi czekolada?.

Przedmioty artystyczne

II etap edukacyjny lub wyzej
http://uczniowskieeportfolio.blogspot.com

Tu znalez¢é mozna instrukcje krok po kroku tworze-
nia e-portfolio dla lub przez uczniéw. Doskonate
narzedzie do przechowywania prac oraz wymiany
doswiadczen i komentarzy.

Rysunki Google https://support.google.com/
docs/answer/177123?hl=pl&topic=294428&rd=2
Funkcja rysowania w Dokumentach Google umoz-
liwia fatwe tworzenie, udostepnianie i edytowanie
rysunkéw w trybie online w czasie rzeczywistym.




Infografika

Nie istniejg obecnie polskojezyczne portale,
w ktdrych stworzy¢ mozna infografike. Do dys-
pozycji mamy natomiast serwisy anglojezyczne,
np. www.piktochart.com, ktéry pozwala wykorzy-
stywac czes$é szablondw za darmo w ramach ustugi
dla branzy edukacyjnej.

Powtoon

www.powtoon.com (strona po angielsku)
Program pozwala na stworzenie wideoinfografiki,
czyli kilkuminutowego animowanego filmu z pod-
ktadem muzycznym (w wersji darmowej do wyboru
jest kilka sciezek dzwiekowych). Interfejs programu
jest w jezyku angielskim, jednak tworzgc teksty w
programie, bez problemu znalez¢ mozna czcionki,
ktdre obstugujg polskie znaki specjalne.

www.prezki.pl
Catkowicie polski serwis przypominajgcy znany
wszystkim Slideshare. Mozna tu umieszczaé stwo-
rzone przez uczniow prezentacje, a takze dzieli¢ sie
komentarzami.

Yummy www.yummy.pl

Znalez¢ tu mozna szablony zaproszen, laurek oraz
innych projektow graficznych do wykorzystania
w kreatywny sposdb.

Zooburst www.zooburst.com

Dzieki tej witrynie uczniowie moga projekto-
wacé wspaniate interaktywne, wirtualne ksigzKki
tréjwymiarowe.

Monkey Jam http://monkeyjam.org

Darmowy program do tworzenia filméw animo-
wanych. Dziata w systemie operacyjnym Windows.
Program zapisuje obrazy robione aparatem
cyfrowym (czy kamerka internetowgq lub komarka)
a nastepnie tgczy je w animacje (plik AVI). Pozwala
takze na potaczenie obrazu i dZzwieku.

Technika i informatyka

Scratch

Scratch to wizualny jezyk stworzony z mysla
0 nauczaniu dzieci i mtodziezy podstaw progra-
mowania. Aby stworzy¢ wtasny program lub gre,
wystarczy wybraé puzzle, symbolizujace elementy
jezyka programowania i utozy¢ je w pozadanej
kolejnosci. Program jest darmowy. Polskg wersje
programu pobra¢ mozna ze strony http://www.
zwodnik.pl/program/windows/scratch

Geografia

II etap edukacyjny lub wyzej

Wirtualny Kraj www.wirtualnykraj.pl

Najwiekszy polskojezyczny portal wycieczek panora-
micznych, umozliwiajgcy wyszukanie interesujgcego
nas kraju i miejsca do zwiedzania.

Google Earth http://www.google.pl/intl/pl/
earth/download/ge/agree.html

Darmowy program oferuje bogactwo mozliwosci,
m.in. odszukiwanie obiektéw geograficznych czy
analize i interpretacje zjawisk przyrodniczych zare-
jestrowanych na zdjeciach satelitarnych. Program
umozliwia wyswietlanie na tréjwymiarowym
modelu kuli ziemskiej (,,wirtualny globus”) zdje¢
satelitarnych, lotniczych oraz innych tresci dostar-
czanych przez np. National Geographic.

Virtual Earth (Microsoft) http://microsoft-virtual
-earth-3d.en.uptodown.com

Alternatywna wobec Google Earth aplikacja
dostepna dla uzytkownikéw Internet Explorer oraz
Mozilla Firefox. Coraz wiecej lokalizacji na mapie
Swiata dostepnych jest w wers;ji 3D.

Enigeo http://download.komputerswiat.pl/
edukacja-i-nauka/geografia/enigeo

Darmowe, niewymagajace instalacji narzedzie do
nauki geografii, ktdre nie tylko petnirole atlasu, lecz
takze daje mozliwo$é sprawdzenia wiedzy o Swiecie
specjalnym quizem.

Seterra

http://www.dobreprogramy.pl/
Seterra,Program,Windows,11839.html

Seterra to gra edukacyjna w formie graficznych i tek-
stowych quizéw. Pomaga w nauce nazw i umiejsco-
wienia kontynentéw, panstw, stolic i najwiekszych
miast, a takze rozpoznawania flag.

Baza linkéw do gier symulacyjnych dla edukacji
Centrum Edukacji Obywatelskiej
http://www.ceo.org.pl/pl/energia
gry-symulacyjne

Znajduja sie tutaj réznego typu gry symulacyjne,
m.in. dotyczgce wydobycia gazu fupkowego w Polsce
www.ceo.org.pl/pl/energia/news/gazowe-eldorado,
zachowan proekologicznych, przeciwdziatania zmia-
nom klimatycznym oraz wiele innych.
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