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EDUKACJA ZINTEGROWANA

Co to jest powietrze?

CELE OPERACY)NE

Uczen:

7 uwaga czyta tekst wiersza, odpowiada na postawione
pytania;

» redaguje i zapisuje zdania o powietrzu;

 wie, co to jest powietrze, a co to jest wiatr;

« potrafi tworzy¢ nowe wyrazy z liter innego wyrazu;

* twbrczo rozwiazuje problemy w zabawie ruchowe;j;

« ¢wiczy z przyborem nietypowym.

AKTYWNOSCI UCZNIA

 tworzymy mapy mysli;

» odpowiadamy na postawione pytania;

« uktadamy nowe wyrazy z okreslonych liter;
weryfikujemy informacje na temat powietrza;
wykonujemy wiatromierz i okreslamy kierunek wiatru.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

CO TO JEST POWIETRZE?

Kazde dziecko otrzymuje balon. Nadmuchuje go, a nastep-
nie wypuszcza z rak i obserwuje. Uczniowie ustalaja, co sie
dzieje z balonem i dlaczego. Nastepnie dzieci sprawdzaja
w encyklopedii lub internecie, co to jest powietrze. Tworza
~powietrzng” rodzine wyrazéw. Badaja takze zjawisko ruchu
powietrza. Robig wachlarze z kartek ztozonych w harmonij-
ke i wachluja nimi powietrze. Nauczyciel pyta dzieci, co wy-
wotaty za pomoca wachlarzy, co to jest wiatr, czy wiatr
moze by¢ przyjemny, czy grozny.

ROZMOWA NA TEMAT WIERSZA (podrecznik, s. 4-5)
Uczniowie czytaja wiersz Natalii Usenko Powietrze. Aby
dzieci skupity sie na czytanym tekscie, warto zada¢ im pyta-
nia, na ktére beda odpowiadaty podczas lektury, np. W jaki
sposéb mozna przedstawi¢ powietrze?

Uczniowie odpowiadaja na pytania z wiersza — zapisuja od-
powiedzi w zeszycie, w formie zdan oznajmujacych. Prébu-
ja utworzy¢ wilasne pytania dotyczace powietrza. Uktadaja
nowe wyrazy z liter wyrazu ,powietrze” oraz zastanawiaja
sie, dlaczego powietrze jest tak wazne dla ludzi i zwierzat,
czy rodliny tez potrzebuja powietrza, co to jest wiatr.

NASZE ODPOWIEDZI NA PYTANIA

Dzieci losuja z koszyka pytania przygotowane przez na-
uczyciela i prébuja na nie odpowiedzieé. Korzystajac z in-
ternetu, szukajg odpowiedzi na inne pytania, ktére utozyty

CZTERY ZYWIOLY — POWIETRZE
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Natalia Usenko U
' ok
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— Gidybys cheial namalowad powietrze, ot tak?

jjaeych nad morzem.
I firanke, ktéra wiatr w oknie
cheialby porwacd, ale nie moie,

wige nig tylko szarpie okropnic. fi
Albo zboie, ktdre faluje vt
niczym grzywa zlotego Iwa. f
Moze wiatrak rozwirowany? af %
Albo dwa... ~ =

— Cheialbys sig z powietrzem pobawic? Jak?
- Sto balondw wypuscitbym w Swiat!
By je mogly zobaczyt dzieciaki,

a balony lecialy jak ptaki!

Kazdy z nich kolorowy jak kwiat...

T urzadzilbym $wicto latawedw,

zeby przysely tam setki ludzi

i puszczaly na wiatr latawce,

zamiast nudzié si¢ | mardzié!
Skladatbym samoloty z papieru,
puszezal z wiatrem! [ jeszeze do tego
pisalbym na nich dobre slowa.

Cos milego...

«)r BEM

SPIS TRES

— Tak? A gdyby$ sam byl powietrzem? .
— Maglbym pickne zapachy roznosic. My -
Zapach lasu i morza, i kwiatow. ’
Zapach trawy, gdy sig ja kosi.

Albo dmuchalbym w chinskic lampiony,
zeby noca lecialy przed siebie.

Ciagle wyzej i dalej, az lampion

stalby si¢ tylko kropka na nicbic.

Ale dosé juz tych pytan, bo raczej
cheialbym dziefi spedzié troche inaczej.

— Niby jak?
- Z psem poganiam na wietrze!
Pooddycham Swiczym powictrzem!

1. Jak wy odpowiedzielibyicie na pytania rozpoczynajace pierwsza, druga i trzecia zwrotke?

1. Przygotujcie papiercwe samolociki, napiszcie na nich mite slowa skierowane do kolezanek
i kolegéw, a potem pobawcie sig w poczte lotnicza’ Wymyilcie zasady tej zabawy.

3. Pokazcie za pomoca farb i pociggnied pedzla albo glosu i instrumentdw perkusyjnych rétnice
pomigdzy delikatnym wiatrem a wichurg

4. Dlaczego zabawy na Swiezym powietrzu sq wazne? Ktore z nich najbardziej lubicie?
Zaproponujcie kilia takich zabaw.

i zapisaty w zeszycie, np.: Gdzie wieja najszybsze wiatry?

Jaka burza ma oko? Jakie nazwy maja burze? W jaki sposéb

mierzymy site wiatru? Co sprawia, ze niebo grzmi? Kiedy
btyskawice sa rozwidlone? Czy pioruny uderzaja w budyn-
ki? Ktére ptaki kreca sie na wietrze? Z jakiego kierunku wie-
je potudniowy wiatr?

DLACZEGO ZABAWY NA SWIEZYM POWIETRZU

SA WAZNE?

Dzieci tworza czteroosobowe zespoty zadaniowe, w kté-
rych opracowujg mapy mysli. Probuja odpowiedzie¢ na py-
tanie: dlaczego zabawy na Swiezym powietrzu sa wazne?
Maja do dyspozycji duze kartony. Swoje prace dzieci wzbo-
gacaja o elementy sketchnotingu, czyli notowania potaczo-
nego z bazgraniem, kresleniem lub rysowaniem réznych
elementéw. Po skohczonym ¢éwiczeniu uczniowie prezen-
tuja graficzne notatki odpowiadajace na postawione pyta-
nie i eksponuja swoje mapy mysli w sali lekcyjne;j.

DRZEWA NA WIETRZE

Nauczyciel dzieli dzieci na dwie grupy: drzewa i muzykdw.
Pierwsza informuje, ze na czas zabawy zamienig sie w drze-
wa, za$ drugiej rozdaje instrumenty perkusyjne i prosi, aby
graniem oddaty charakter wiatru lub wichury. Rece dzieci-
-drzew stang sie konarami. Beda sie porusza¢ zgodnie z po-
leceniem nauczyciela — jak drzewa podczas lekkiego wiatru
lub szalejacej wichury. Zabawie moze towarzyszyé muzyka

o rbéznej dynamice. Dzieci na umdbwiony sygnat moga za-
mienia¢ sie swoimi rolami.

WIATROMIERZ

Dzieci wykonuja przyrzad do pomiaru kierunku wiatru —
z korka, stomki do napojéw, szpilki, plasteliny, kolorowego
papieru i kartonu. Z papieru uczniowie wycinajg dwa réznej
wielkosci tréjkaty i przymocowuja do stomki na jej nacie-
tych koncach, tworzac strzatke wiatromierza. Przygotowa-
na w ten sposéb strzatke mocuja do korka (mniej wiecej
w potowie stomki) przy pomocy szpilki tak, zeby mogta sie
swobodnie obracaé. Wycinaja z kartonu kwadrat o bokach
15 x 15 cm i przyklejaja do niego plasteling korek ze strzatka.
Na kartonie zapisuja nazwy kierunkéw $wiata.

Na podwdrku dzieci wyznaczaja za pomoca kompasu kie-
runek pétnocny, ustawiajg wiatromierz zgodnie z zapisany-
mi kierunkami i sprawdzajg kierunek wiatru.

ZAWODY

Co roku w Polsce w wielu miejscach odbywaja sie pikniki,
podczas ktérych mozna ogladaé pokazy i zawody lotnicze.
Nauczyciel zacheca dzieci, zeby wykonaty samoloty z pa-
pieru. Zaznacza linie, z ktérej beda puszcza¢ swoje samolo-
ty, a nastenie zmierza, jaka droge pokonat kazdy z nich.
Dzieci moga obliczy¢, czyj samolot pokonat najdtuzsza dro-
ge. O ile dtuzsza od innych najlepszych wynikéw kolezanek
i kolegdéw?
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czes¢ 3A, s. 4-5.

ZASOBY:

SCHOLARIS: CZYM ODDYCHAMY? (scenariusz lekgji)
CO WIESZ O POWIETRZU?

POWIETRZE TO ZYCIE!

LITERATURA:

Allen P, Nadolna B., Zeitoun Ch., (2014), Co to jest? Woda,
powietrze, ciepto i zimno, chemia, Warszawa: Wydawni-
ctwo Arkady.

Hecker J., (2010), Przyroda to przygoda. Eksperymenty ma-
tego naukowca, Kielce: Wydawnictwo Jednosé.

Zacheja A., (2016), Eksperymenty dla ciekawskich. cz. 2,
Warszawa: Wydawnictwo Zielona Sowa.

PODSUMOWANIE
Dzieci na koniec zaje¢ zastanawiaja sie, z czym kojarzy im
sie powietrze. Wymieniaja sie swoimi pomystami.

ZADANIE DLA CHETNYCH
Narysuj tornado i cyklon.

ZABAWY RUCHOWE Z BALONAMI

Uwolnij powietrze

Nauczyciel dzieli dzieci na dwa zespoty. W pierwszej grupie
kazde dziecko przywiazuje sobie balonik do nogi (w okolicy
kostki). Zadaniem tych ucznidéw jest ucieczka przed dzie¢mi
z drugiej grupy i obrona balonika. Druga grupa goni zawod-
nikdw z balonikami i stara sie nadepnaé na balonik tak, aby
pekt. Wygrywa to dziecko, ktére najdtuzej bronito balonika.
Zabawe mozna powtarza¢ dowolng ilo¢ razy.

Wedrujace balony

Dzieci stoja w rzedach i na sygnat podaja sobie balony nad
gtowami. Ostatni zawodnik, odebrawszy balon, przybiega
na poczatek rzedu i rozpoczyna kolejng serie podan. Zwy-
cieza zespdt, w ktérym zawodnik zaczynajacy zabawe naj-
szybciej ponownie znajdzie sie na poczatku rzedu.


http://www.scholaris.pl/zasob/103584?eid[]=POCZ&bid=0&iid=&query=czym+oddychamy&api=
http://www.scholaris.pl/zasob/103583?eid[]=POCZ&bid=0&iid=&query=czym+oddychamy&api=
http://www.scholaris.pl/zasob/103582?eid[]=POCZ&bid=0&iid=&query=czym+oddychamy&api=

Badamy wtasciwosci powietrza

Uczen:

* przeprowadza proste doswiadczenia;
 wyciaga nalezyte wnioski;

redaguje odpowiedzi na pytania;

wspotpracuje w grupie;

wie, ze ruch na $wiezym powietrzu jest wazny.

 wcielamy sie w role detektywéw;

 prowadzimy wtasne obserwacje;

« formutujemy whnioski z przeprowadzonych minibadan;
e ¢wiczymy na Swiezym powietrzu.

NIEWIDZIALNE POWIETRZE

Uczniowie siadaja w kregu i stuchajg wiersza Ludwika Jerze-
go Kerna Piotrus i powietrze. Odpowiadaja na kilka pytan
nawiazujacych do poprzednich zajeé i wiersza: Co to jest
powietrze? Czy ono w ogdle istnieje? Czy istnieje cos, cze-
g0 nie mozna zobaczy¢?

Nastepnie nauczyciel prosi dzieci, aby zajety miejsca w do-
wolnym miejscu sali i wykonaty wiatraczek — uczniowie
z roztozonymi rekami kreca sie wokét wiasnej osi, prébujac
utrzymac réwnowage. Kolejnym punktem zaje¢ jest zabawa
w detektywodw tropiacych niewidzialne powietrze. Nauczy-
ciel pyta: Kto potrafi ztapa¢ powietrze w dtonie, a nastep-
nie podrzuci¢ je w gére? Kto potrafi odepchna¢ powietrze
od siebie bardzo daleko? Kto potrafi usigé¢ na powietrzu?
Kto potrafi zamieszaé powietrze i rzuci¢ je w strone kole-
zanki lub kolegi? Kto potrafi nabra¢ jak najwiecej powietrza
w usta i zatrzymac przez 5 sekund? Kto potrafi nabra¢ duzo
powietrza do brzucha? Kto potrafi wyrzezbi¢ jaka$ figure
z powietrza? Dzieci moga wymysla¢ kolejne sledztwa doty-
czace powietrza.

Uczniowie ponownie siadaja w kregu i rozmawiaja o tym,
jak sie czuli, bawiac sie z powietrzem, ktérego nie widaé.
Czy mozna udowodni¢ istnienie powietrza?

JAK ZAREJESTROWAC POWIETRZE?
Nauczyciel, nawigzujac do poprzedniej zabawy, inicjuje roz-
mowe o zmystach i o tym, jak wazng role spetniaja one

CZTERY ZYWIOLY — POWIETRZE

Doswiadczenia z powietrzem

Powictrza nic moina wprawdzie zobaczye, ale mozna sprawdné, czy istnicje.
Jedli interesuje was ten temal, preeprowadZcie ponizsze doSwiadczenia.
Zastandweie sie, crego jeszeze cheielibydcie sig dowiedzied

o pawictrzn, 1 poszukajcie odpowiedei na te pytania.

Przygotujcie: strzykawke, piorko
i maczynie z woda.

- b Dobierzcie sie w pary
W | ustawcie blisko siebie.
Jedna osoba odciaga tlicczek
strzykawki do kofica. Kieruje
j&j wylot na pidrko trzymane

[ R Odciggnijcie toczek

¥ straykawki do konca
Zatkajcie wylot straykawki
paleem i sprobujcie naciskac
tloczek. Czy moina go
weisnact? Cow tym
przeszkadza? Czy cos sig
zrmieni. jesli odetkamy otwér
streykawki? Dlaczego?

@ Odciggnijcie tloczek

S strrykawhd do konca.
‘Widzcie strzykawke

do naczynia z woda, mnis)
wiecej do polowy jej dlugoici
przez drugs osobe, a nastepnie  Miezbyt szybko nackkajcie
raciska tloczek Obserwujcie, tloczek i obserwujcie,

cosie dzieje z pidrkiem. o pojawia sie w wodzie.

» {zy powietrze mozna uslyszec, powachad. dotknac go? Uzasadnijcie swoje wypowiedzi.

Przygotujcie: szklang butelke, balon @T

r pomoc osaby dorosle). L 4 % :‘ 1
— 1 2 -
\ o 3
| = -
1) Nadmuchajcie balontylko @59 Teraz witicie
Y tyle, aby go rozciagnac. = butelks z balcnem
Mal&icie go na butelke. do naczynia z zimng
\ I b }J Mastepnie wstawcie butelog woda i obserwujcie,
- P ~  dobardzo cieplej wody co si¢ stanie z balonem
‘ —, - &-z i obserwuijcie, co sig stanie Forczmawiajcie o tym,
e 2 balonern. dlaczego tak sig dzieje.
7

6 @

-
—+*

Przygotujcie: 2 paryki, e

2 szidane butelki, -b

kilka balondw, o n

taime klejaca. I i z,//“' Y i
Ty .
o e n -

» Oprzyjcie kafce jednego patyka na butelkach i przymacujcie
e tatmg,

= Do kofcow drugiego patyka przyklejcie tasmaq nienadmuchane
balaniki. Patyk 2 balonami pelédicie na pierwszym patyky, tak jak
pokazano na zdjeciu.
MNadmuchajcie kilka balondw do réinych wielkodcl Prayklejajcie
nadmuchane i nienadmuchane balony do obu koncow patyka
Sprawdzajcie, ktéry balon bedzie |zejszy. a ktéry ciezszy.

oraz naczynia - jedno z bardzo cieply,
a drugie z zimng woda,
Doiwiadczenie przeprowadicie . |

w zyciu ludzi i zwierzat. Prosi uczniéw, aby podali przyktady,
w jaki sposéb nasze zmysty moga zarejestrowac istnienie
powietrza. Dzieci zapisuja swoje propozycje na kartonie lub
arkuszu szarego papieru. Nastepnie nauczyciel pokazuje
uczniom skrzynie skarbéw z rozmaitymi rzeczami (pompka,
strzykawka, balon, stomka do napojéw, butelka z woda, bu-
telka z mikstura do tworzenia baniek mydlanych, papierowa
torba, foliowa torebka, szpilki, wiatraczek, suszarka, pitecz-
ka pingpongowa, piérka). Prosi, aby dzieci obejrzaty zawar-
tos¢ pudetka i zastanowity sie, w jaki sposéb przy pomocy
tych skarbéw mozna wytropi¢ powietrze.

Nauczyciel dzieli uczniéw na czteroosobowe zespoty i daje
im czas na samodzielne doswiadczanie i zapisanie spostrze-
zen — okoto 15 minut. Potem dzieci zbierajg sie w kregu
i dziela sie swoimi przemysleniami, np. Czy powietrze moz-
na zobaczy¢? Czy mozna go dotknaé? Czy mozna je usty-
sze¢? Czy powietrze mozna powachaé? Czy mozna go po-
smakowac?

Nastepnie dzieci wspdlnie formutujg wniosek, ze powietrze
istnieje, chociaz go nie wida¢. Wszystkie powyzsze dziata-
nia staja sie pretekstem do postawienia pytania kluczowe-
go: Jakie jest powietrze?

BADAMY WEASCIWOSCI POWIETRZA

Uczniowie wykonuja doswiadczenia z podrecznika oraz
inne eksperymenty zaproponowane przez nauczyciela.
Dzieci waza na wadze nienadmuchane i nadmuchane balo-

@

ny; nakrywaja kartka kieliszek napetniony woda i prébuja ja
z niego zdja¢; probuja utrzymaé w powietrzu piérko oraz
przemieszczaé je w réznych kierunkach; staraja sie wyczué
rozpylone przez nauczyciela perfumy, odiwiezacz powie-
trza lub dezodorant.

Uczniowie podzieleni na czteroosobowe zespoty badaw-
Cze zapisuja swoje spostrzezenia. Wspélnie formutujg wnio-
ski i udzielaja odpowiedzi na pytania: Czy powietrze co$
wazy? Czy powietrze jest silne? Czy powietrze jest ruchli-
we? Czy powietrze moze by¢ listonoszem?

PRACA DOMOWA
Porozmawiaj z domownikami i dowiedz sie, co sadza rodzi-
ce i dziadkowie na temat powietrza w najblizszej okolicy.

GRY | ZABAWY NA SWIEZYM POWIETRZU

Zbieranie woreczkéw

Nauczyciel dzieli ucznidéw na cztery druzyny. Kazda otrzy-
muje szarfy w innym kolorze dla swoich zawodnikéw. Na
potréjny sygnat gwizdka dzieci zbierajg woreczki rozmiesz-
czone w réznych czesciach boiska i sktadaja je przy chora-
giewkach odpowiadajacych kolorom ich szarf. Po skonczo-
nej zabawie nastepuje liczenie zebranych woreczkéw
i przyznanie punktow.

Przeskoki przez réw

Cztery zespoty ustawiaja sie na linii startu. W odlegtosci 5m
od niej utozony jest réw z szarf o szerokosci 0,5 m. Na syg-
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nat pierwsi zawodnicy z rzedéw rozpoczynaja bieg, prze-
skakuja réw i ustawiaja sie po drugiej stronie. Na kolejny
sygnat startuja nastepni zawodnicy. Wygrywa zespot, ktory
najszybciej i poprawnie wykona zadanie (przeskok przez
row bez dotkniecia szarf).

Przeciaganie liny

Nauczyciel dzieli klase na dwa zespoty. Uktadamy line w po-
przek zaznaczonej linii mety tak, aby Srodek liny, zaznaczo-
ny kolorowa szarfa, znajdowat sie na tej linii. Wzdtuz liny
ustawiaja sie dwa zespoty. Druzyny chwytaja line tak, aby
pierwszy zawodnik opierat noge wykroczna na linii dodat-
kowej, zaznaczonej w odlegtosci 2 m od linii mety. Na syg-
nat nauczyciela druzyny jednoczesnie przeciagaja line na
swoja strone. Jesli pierwszy zawodnik z zespotu przekroczy
linie mety, ten zespot przegrywa walke.
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Dlaczego oddychamy?

CELE OPERACYJNE -~

Uczen:

* rozumie, jak dziata uktad oddechowy;

* wie, czemu stuzy oddychanie;

« utrwala wiedze o tym, jak sprawdzi¢, czy kto$ oddycha;

 umie formutowaé wnioski na temat powietrza;

* rozumie, ze nalezy dba¢ o powietrze;

« uktada i zapisuje w zeszycie hasta w formie zdan
rozkazujacych, zachecajace do dbania o czyste powietrze.

AKTYWNOSCI UCZNIA -------ommmmmmeeeeoooooooe

 budujemy uktad oddechowy;

 uczymy sie, jak sprawdzi¢, czy ktos oddycha;

e przyjmujemy postawy sprzyjajace Srodowisku i jego
ochronie;

 poznajemy niektére wtasciwosci powietrza na podstawie
doswiadczen i obserwaciji.

CZTERY ZYWIOLY — POWIETRZE

e}

Jak oddychamy?

7'.'.c.h_\' zy¢, musimy oddychaé. Nic tylko my, ludzie, lecz takze zwicrzeta. Oddychamy
caly czas, 2 én kle nie zastanawiajac sig nad tym. Warto wiedzied,
po co to robimy i co sig drieje, kiedy wykonujemy wdech i wydech.

-
Pawiatr 1e WRrowadzamy

do organizmu przez nos
lub usta, robiac wdech.

jamanosowa |

] pmasstma L8

Przez gardic. krtan,
tchawice | oskrzela
powietrze dociera
do pluc.

i krtan P = Jednym ze skiadnikaw
powietrza jest tlen, ktary
z pluc przenika do krwi.
Krew transportuje tien
do wszystkich komorek

[ tchawica |—" organizmu

W komdikach naszego
ciata powstaje inny gaz,
dwutlenek wegla Krew
transportuje go do phuc.

Dwutlerek wagla wraz
z powieTzemm Lsuwary
jest £ pluc w crasie
wydechu

k Ludzie i niektdre zwierzeta pobieraja tlen -
| z powietrza, Ryby pobierajy go z wody.

EDUKACJA ZINTEGROWANA

LU

Jak dbac o powietrze?

Wazyscy pownnidmy si¢ starad o to, Zeby w powietrzu,
ktéorym oddychamy, bylo jak najmnic) zanicczyseczen.
ap. pyléw i spalin, Warto teZ troszezvé sie o rodliny,
poniewai produkujy then oraz zatrzymuja nicbezpiccane
dla organizmu zanieczyszczenia. W miastach naleZy sadzic {8
drzewa, krzewy, dbaé o parki, trawniki i inne tereny zielone, S i
Trzeba rdwnicz pamigtac o czgstym wictrzenin
pomieszezei, zwlaszeza jesli przebywa w nich wiele osdb.
Drzigki temu w powietrzu, kKiorym oddychamy.
bedzie wigeej tlen,

Czy powietrze jest czyste?

Przygotujcie: 2 puste pojemniki
np. po jogurtach, tasme klejaca, lupe.

= Przymocujcie do pojemnikéw
po dwa pask taimy samoprzylepnej
Klepem do géry.

« Ustawcie pojemniki w rdznych
miejscach na dwarze.

» Prowadicie obserwacje preez
dwa tygodnie.

» Po pierwszym tygodniu zdejmijcie
2 kaidego pojemnika po jednym pasku
tadimy i naklzjcie je na bialy kartke
papieru. Po drugim tygodniu to samo
zrobcie z pozostatymi paskami.

e

= Zapiszcie wyniki obserwacji w tabeli
Motzecie do obserwac) tasmy
wykorzystad lupe. Powiedzcie,
w ktbrym miejscu powietrze bylo
bardzie| zanieczyszczone.
Jak myilicie. dlaczego?

1. Zastantwicie sig, jak mazna sprawdzic, czy czlowiek oddycha. Porozmawiajcie w klasie o tym,
do czego moze wam sie przydad ta wiedza

2, Ma podstawie tekstu i innych zrodel informaci opowiedzcie o tym, jak mozna dbac
O cZystosc powietrza, ktérym oddychamy.

3. Dowiedzcie sig, co to jest smog i co go powoduje. Jak zanieczyszczone powietrze dziala
na uktad oddechowy czlowieka? Przygotujcie kampanie informacyjng na ten temat w szkole.
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesé 3A, s. 8-9.

KARTA PRACY:
karta pracy nr 41

ZASOBY:

EPODRECZNIKI.PL [1]

SCHOLARIS: PRZYCZYNY ZANIECZYSZCZENIA POWIE-
TRZA

DBAJMY O POWIETRZE (scenariusz lekcji)

CZYSTE POWIETRZE (scenariusz lekcji)

POMIAR ZANIECZYSZCZENIA POWIETRZA — EKSPERY-
MENT

PUZZLE. ZANIECZYSZCZENIA SWIATA

POMYSEY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM -

ZATKANY NOS (podrecznik, s. 8)

Zajecia rozpoczynaja sie od prostego doswiadczenia. Na-
uczyciel prosi, aby uczniowie nabrali powietrza do ptucii za-
tkali na chwile nos. Odtykaja go za moment, gdy zaczyna
brakowa¢ im tchu. Formutuja wspdlnie wniosek: powietrze
jest w nas, jest niezbedne do oddychania, bez powietrza
nie mozna zy¢. Nauczyciel zacheca do obejrzenia filmu
Uktad oddechowy 1z serii Byto sobie zycie (BIBLIOGRAFIA).
Nastepnie uczniowie rozmawiajg na temat filmu, np.: Jakie
narzady transportuja pobrane powietrze w gtab naszego
ciata? Jaka role petnig ptuca? Jaki jest gtoéwny sktadnik po-
wietrza? Dzieci analizujg budowe uktadu oddechowego na
podstawie ilustracji z podrecznika i karty pracy nr 41.

UKtAD ODDECHOWY

Dzieci tworzg czteroosobowe grupy. Kazda z nich otrzy-
muje: duza plastikowa butelke, dwa baloniki, plasteline, ta-
Sme klejaca, rekawiczke lateksowa, nozyczki, dwie stomki
do napojéw i dwie gumki recepturki. Z tych materiatow
uczniowie buduja prosty model uktadu oddechowego.
Instrukcja: Przetnij plastikowa butelke w potowie wysoko-
Sci. Nastepnie przytnij stomke do dtugosci ok. 5-7 cm. Na
jednym koncu stomki szczelnie zamocuj gumka balonik. Po-
wtdrz czynnosé z kolejng stomka i balonikiem. Oto ptuca
z tchawica. Umiesé¢ baloniki ze stomkami w czesci butelki
z szyjka i zamocuj plasteling tak, aby stomki wystawaty
przez szyjke, a uktad byt szczelny. Rozetnij rekawiczke — wy-

tnij z niej duze koto. Zakryj nim dét butelki i przymocuj za
pomocg gumki recepturki. Mamy przepone modelu.
Potem dzieci sprawdzajg, jak dziataja ptuca i przepona.

JAK SPRAWDZIC, CZY KTOS ODDYCHA?

Uczniowie przypominaja sobie poznane wczesniej wiado-
mosci z zakresu pierwszej pomocy (poradnik cz. 2, s. 45;
zob. tez NAWIGACJA). Jedno dziecko ktadzie sie i udaje
osobe nieprzytomna. Inne stara sie wyczué jego oddech.
Pozorant oddycha raz ciszej, raz gtosniej, zmienia czestotli-
wos¢ oddechdéw, moze na czas kontroli zupetnie wstrzy-
ma¢ oddech. Jezeli kontrolujacy zapomni odchyli¢ mu gto-
we — nie oddycha, udaje, ze ma zablokowane drogi
oddechowe. Dodatkowo utrudnia zadanie, ktadac sie na
brzuchu. Kontrolujacy postepuje wedtug schematu: udraz-
nia drogi oddechowe, odchyla gtowe do tytu, sprawdza, czy
poszkodowany nie ma nic w ustach. Caty czas przytrzymu-
jac odchylona gtowe, zbliza swéj policzek/ucho w okolice
ust i nosa nieprzytomnego: aby wyczué staby oddech, musi
by¢ bardzo blisko. Odwraca swoja gltowe tak, zeby widzieé
klatke piersiowa poszkodowanego, liczy powoli do 10 i oce-
nia: czy styszy oddech i wyczuwa go na policzku, czy poru-
sza sie klatka piersiowa.

DOBRE | ZtE POWIETRZE
Kazdy uczen otrzymuje po dwie kartki z bloku A4 i maluje,
jak wyobraza sobie powietrze dobre, a jak zte. Jakie barwy

moga charakteryzowac dobre i zte powietrze? Dzieci na pa-
pierze robig kilka kolorowych lub szaroburych klekséw i za
pomoca stomki dmuchaja na plame, maluja powietrzem.
Kropla tuszu lub farby przemieszcza sie pod wptywem wy-
dmuchiwanego powietrza. Powstanie kolorowy lub czarny
Slad, przypominajacy np. smog. Wykonane prace dzieci pre-
zentuja w kregu i rozmawiaja: Po co nam jest potrzebne do-
bre powietrze? Jak je znalez¢? lle tlenu miesci sie w otacza-
jacym nas powietrzu i od czego to zalezy? Jak to zbadaé?
Czy istnieja narzedzia do pomiaru ilosci tlenu? Co to zna-
czy, ze komus jest duszno? Do czego stuza aparaty tlenowe,
kto ich uzywa i w jakich okolicznosciach?

SPACER WOKOL SZKOLY (podrecznik, s. 9)

Dzieci z nauczycielem udajg sie na spacer wokét szkoty, ob-
serwuja i wskazuja Zrédta zanieczyszczenia powietrza. Wra-
caja do klasy i rysuja mape najbardziej zanieczyszczonych
miejsc w swojej miejscowosci. Nastepnie uktadaja i zapisuja
w zeszycie hasta w formie zdan rozkazujacych, zachecajace
do dbania o czyste powietrze.

METODA TRO) KATA

Metoda aktywizujaca, stuzaca twérczemu rozwiazywaniu
probleméw. Tréjkat odwrécony wierzchotkiem do dotu
symbolizuje problem. Tréjkat podtrzymywany jest przez
przyczyny (z lewej strony) i sposoby ich usuwania (z prawej
strony).

Przebieg zadania dla uczniéw:

Nauczyciel okreila problem do rozwigzania, czyli zanie-
czyszczone powietrze, i wpisuje go w trojkat zawieszony na
tablicy. Potem rozdaje grupom po kilka karteczek w dwéch
kolorach, np. zétte i zielone.

Prosi dzieci, aby wspédlnie zastanowity sie i zapisaty na z6t-
tych karteczkach, co ich zdaniem powoduje problem zanie-
czyszczonego powietrza, a na zielonych — wszystko, co
moze go rozwigzac.

Nauczyciel okresla czas trwania ¢wiczenia. Wybiera lideréow
grup, ktérych prosi o odczytanie przyczyn zanieczyszczenia
powietrza i zapisanie ich z lewej strony trojkata, a nastepnie
sposobdw usuniecia przyczyn i zapisanie ich po prawej
stronie trojkata.

PAJECZA SIEC

Dzieci stoja wraz z nauczycielem w kregu. Nauczyciel trzy-
ma koncéwke ktebka wetny, ktéry rzuca do wybranej osoby.
Jej zadaniem jest odpowied? na pytanie: Jak mozemy lepiej
zadbad o czyste powietrze na naszej planecie? Co my w zy-
ciu codziennym mozemy zrobi¢ dla ochrony srodowiska?
Nastepnie osoba ta odrzuca ktebek kolejnemu dziecku (za-
trzymujac w swoich rekach poczatek nitki). W efekcie po-
wstaje sie¢ powigzah pomiedzy uczestnikami zabawy. Na
podstawie wtasnych wypowiedzi uczniowie wspdlnie reda-
guja dekalog Jak dbac o powietrze?


https://www.epodreczniki.pl/reader/c/238784/v/5/t/student-canon/m/KL2_ORE_V9_WIOSNA_2_3_25_112_p1#KL2_ORE_V9_WIOSNA_2_3_25_112_p1_transkrypcja
http://www.scholaris.pl/zasob/102313?eid[]=POCZ&bid=0&iid=&query=PRZYCZYNY+ZANIECZYSZCZENIA+POWIETRZA&api=
http://www.scholaris.pl/zasob/102313?eid[]=POCZ&bid=0&iid=&query=PRZYCZYNY+ZANIECZYSZCZENIA+POWIETRZA&api=
http://www.scholaris.pl/zasob/53283?eid[]=POCZ&bid=0&iid=&query=DBAJMY+O+POWIETRZE&api=
http://www.scholaris.pl/zasob/102314?eid[]=POCZ&bid=0&iid=&query=CZYSTE+POWIETRZE&api=
http://www.scholaris.pl/zasob/49426?bid=0&iid=&query=Pomiar+zanieczyszczenia+powietrza+&api=
http://www.scholaris.pl/zasob/49426?bid=0&iid=&query=Pomiar+zanieczyszczenia+powietrza+&api=
http://www.scholaris.pl/zasob/49410?eid[]=POCZ&bid=0&iid=&query=PUZZLE.+ZANIECZYSZCZENIA+%C5%9AWIATA&api=
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Jakie statki mozemy spotka¢
w powietrzu?

CELE OPERACY)NE -~

Uczen:

7 uwaga czyta informacje dotyczace statkéw
powietrznych;

« redaguje i pisze zdania o statkach powietrznych;

« potrafi zadawa¢ pytania zwiazane z tematyka zaje¢;

* przygotowuje wystawe o transporcie lotniczym;

* tworzy oryginalne obrazy umystowe, pobudza klarownos¢
wyobrazen.

AKTYWNOSCIUCZNIA oo

 tworzymy nowe wersje modelu samolotuy;

« formutujemy pytania dotyczace latania;

* przygotowujemy wystawe o transporcie lotniczym;

« przekazujemy informacje tak, zeby bezpiecznie
doprowadezi¢ obiekty do celu;

» wykonujemy pas startowy.

CZTERY ZYWIOLY — POWIETRZE

Statki powietrzne

Ludzie od dawna marzyli o lataniu. Obserwowali ptaki i konstruowali maszyny la-
tajgce, aby wrnie$é si¢ w powietrze. Pierwszy projeki lotni wykonal ponad pigéset
lat temu Leonardo da Vinci (ezytaj: winczi), wloski malarz, rzezbiarz, architekt, ma-
tematyk, wynalazca. Skonstruowal urzgdzenie przypominajgce skrzydla nietoperza.

0d tamtego crasu ludzie buduja corar doskonalsze statki powietrzne.

Latawiec

Prawdopadobnie wymyslony
zestat w Chinach okolo
dwebch | ped tysiaca lat temu
Calsiaj wykorzystywany jest
miedzy Bnymi do pomiardw
metecrologiczrych.

Umozliwia bezpieczne ladowanie
pilotom w razie awarii samalotu,
Pozwala tez na dostarczanie
tywnokei do niedostepnych
migjsc albo urzadzen ze statkow
kosmicznych na Ziemie.

Lata, wykorzystujac prady
powietrzne, drighi ktorym
WINnosh sie | szybuje

W o etwzu

E\ zrobic latawiec?
Przygomjciu' kartke z bloku technicznego, bibule, sznurek, nodyczki, zszywacz.

» Kwadrat wyciety z kartki
zegnijcie w miejscach
pokazanych na rysunkach

« Zesznurka i bibuly
wykonajcie ogon.

Za pomocy Zszywacza
przyrmocujcie do latawca

sznurek i ogon, tak jak
pokazano na rysunku.

B>,

EDUKACJA ZINTEGROWANA

Balony i sterowce &

g 9

Balon Sterowiec
Thudowany jest ze spacjalne] powioki wypeinione| np. ogrzanym Unosi sie podobnie jak balon,
powienzem, Dzieki ternu mote unesic sie nad ziemia, Do pewioki  ale dedatkewe wyposatony jest
przymocowany jest kosz, w ktSrym przebywa zaloga w silnik. Wykorzystuje sie go

do lotow wrystyczrych,

Smigtowce
i samoloty

Utrzymuje sie w powistrzu dzieki
 skrzwdlom i sdndowi Przewor
pasaorow | towary. Jest jednym

§m|giawloc
winos sie doekl smighy napedzanemu przez sink. Moze poruszadsie 2 najszybszych Srodhkdw
na niewlelich wysckodclach, lacad w mudnych warunkach | dociesad Transportu.

do niedostepnych miejsc. Jest wykorzystywany migedzy inngmi

w ratownictwie, wojsku | policjl

1. Wykonajcie model larawca zgodnie z instrukej zamieszczong w pedreczniku Lub inna,
wybrang przez was.

2, Jeili zainteresowal was ten temat, poszukajcie w dostepnych Zrodiach informac)i o innych
urzadzeniach latajacych, np. o lotniach, paralotniach.

3. Dowiedzcie sig, do czego wykorzystuje sig balony.
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Byty sobie odkrycia, (1994), odc. 7: Leonardo da Vinci
odc. 21: Historia lotnictwa, rez. Barillé A, Francja.

Jimenez N., Jimenez E., Curto RM, (2010), Uff! Jak dba¢
o powietrze, Poznah: Wydawnictwo Biobooks.

POMYSEY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM -

SIATKA PYTAN

Nauczyciel prezentuje jedne z pierwszych szkicéw skrzydet
autorstwa Leonarda da Vinci oraz jego projekty maszyn la-
tajacych. Potem uczniowie tworza z pomoca nauczyciela
siatke pytan. W jej centrum znajduje sie wyraz ,latanie”, a do-
okota pytania zadane przez dzieci. Pytania dotycza tego, co
interesuje ucznidw i czego chcieliby sie dowiedzie¢ o lata-
niu. Po rozmowie dzieci moga obejrze¢ jeden z filméw z se-
rii Byty sobie odkrycia (BIBLIOGRAFIA).

LECIMY SAMOLOTEM

Dzieci dobieraja sie w dwu-, czteroosobowe grupy, w kté-
rych beda tworzy¢é mapy mysli na temat: Podréz samolo-
tem. Po zwizualizowaniu swoich pomystéw, skojarzen z la-
taniem samolotem liderzy grup prezentuja opracowane
mapy mysli. Potem uczniowie zapisuja w zeszytach zdania
na temat planowanych podrézy powietrznych. Zakreslaja
w swoich wypowiedziach rézne trudnosci ortograficzne
i uzasadniajg ich pisownie ortograficzna.

LOTNICZY WIZJONER

Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy nr 42. Prosi, aby
zmodyfikowali przedstawiony samolot rejsowy tak, zeby
podréz dla jego pasazeréw byta wygodniejsza, ciekawsza,
szybsza i wyjatkowa. Uczniowie prezentuja swoje rysunki
i ttumacza, na czym beda polegaé ich modyfikacje. Tworza
wystawe prac.

NAWIGACJA

Kazde dziecko trzyma w reku model samolotu. Na czas za-
bawy staje sie pilotem tej latajacej maszyny. Zadaniem ucz-
niéw jest poruszanie samolotem wedtug wskazéwek na-
uczyciela, ktéry petni role nawigatora w wiezy kontroli
lotéw. Propozycje kierunkéw krazenia maszyna latajaca:
z prawej strony do lewej strony/z lewej strony do prawej
strony, z géry na dét/z dotu do goéry, pod nogami, wokét
gtowy, zakreslanie w powietrzu 6semek itp.

WYSTAWA (podrecznik, s. 10-11)

Nauczyciel wspdlnie z uczniami przygotowuje wystawe
zwigzana z lataniem, na ktérej znajda sie zdjecia i modele
samolotow, albumy, filmy o lotnictwie, zabawki itp. Dzieci
przygladaja sie réznym fotografiom i modelom maszyn la-
tajacych, ktére powstawaty na przestrzeni lat. Poznaja hi-
storie lotnictwa oraz pierwszych samolotéw. Zauwazaja, jak
z czasem zmieniat sie wyglad statkoéw powietrznych — po-
robwnujg pierwsze modele samolotéw ze wspdtczesnymi:
ich wyglad, ksztatt i wielkos¢. Wyodrebniajg czesci budowy
niezbedne do latania, wspdlne dla réznych maszyn. Dzieci
okreslaja typy statkow powietrznych, np. pasazerskie, my-
Sliwskie, wojskowe, transportowe, awionetki, helikoptery.
Na zakonczenie uczniowie opisuja w zeszycie jeden z ro-
dzajéw podniebnych maszyn, korzystajac z ilustracji w pod-
reczniku lub zgromadzonych materiatow.

PORTY LOTNICZE

Na prosbe nauczyciela dzieci dyskutuja na temat portéw
lotniczych (czym sa, jak funkcjonuja itp.). Ogladaja zdjecia
znanych lotnisk. Podajg przyktady najwiekszych lotnisk na
Swiecie i w Europie, pokazuja i zaznaczaja ich potozenie na
mapie Swiata.

BUDOWA LOTNISKA

Z dostepnych materiatéw dzieci buduja lotnisko, uwzgled-
niajac przy tym takie miejsca, jak pas startowy, hangary,
wieza kontroli lotéw, terminal pasazerski itd.

WIEZA KONTROLI LOTOW

Nauczyciel wytycza trase lotu dla samolotéw. Uczniowie
dobieraja sie w pary. Jednemu dziecku, ktére bedzie samolo-
tem, nauczyciel przewiazuje opaska oczy i prowadzi je na li-
nie startu. Zadaniem drugiego — nawigatora w wiezy kontro-
li lotéw — jest tak pokierowa¢ samolotem, aby mimo awarii
nawigacji dotart bezpiecznie do wyznaczonego miejsca. ,Sa-
molot” mozna doprowadzi¢ do celu, biorac go za reke oraz
wspomagajac sie wskazéwkami ustnymi (prosto, dwa kroki
do przoduy, teraz w lewo itp.) lub stosujac wytacznie komen-
dy stowne. Po kazdym locie nastepuje zamiana rél.

TRANSPORT POWIETRZNY
Na zakonczenie zaje¢ uczniowie przygotowuja w aplikacji
komputerowej (np. Kizoa, zob. BIBLIOGRAFIA) prezentacje

o réznych statkach powietrznych lub transporcie powietrz-
nym. Chetne dzieci prezentuja swoje prace.

GRY | ZABAWY SPORTOWE

Samolot —rakieta — odrzutowiec

Dzieci leza na brzuchu z wyprostowanymi i ztaczonymi no-
gami. Na hasto ,samolot” przenosza wyprostowane rece
w bok, na hasto ,rakieta” przenosza rece w przdd, na hasto
»odrzutowiec” przenosza rece skosnie w tyt. Przez caty czas
rece sg uniesione nad podtoga.

Samolot

Dzieci sa na lotnisku (sala gimnastyczna). Wsiadaja do samo-
lotu i wyruszaja w podréz (siadaja w kregu na podtodze).
Wiaczaja silnik, przekrecajac pokretto dwa razy prawa reka
— wyciagaja ja przed siebie z zacisnieta piescia i nasladuja
przekrecanie pokretta. To samo powtarzaja lewa reka. Zapi-
naja pasy — wyciagaja obie rece wyprostowane przed siebie,
nastepnie zginaja rece w tokciach, ktadac lewa dton na pra-
wym tokciu, a prawa dton na lewym tokciu. Wygladaja przez
okienko — utozone wczesniej rece unosza nad gtowe i spo-
gladaja raz w prawa, raz w lewa strone. Powtarzaja te czyn-
nosé. Prostuja rece i wyciagaja na boki — leca, machajac re-
kami, wzbijajg sie w gore i opadaja. W dole koziotkuja, tzn.
obracaja dtonie wokét siebie. Wzbijaja sie ponownie wyso-
ko i leca. Na koniec laduja — uginaja lekko nogi w kolanach
i zginaja rece w tokciach, po czym powoli je prostuja przed
soba.


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/239776/v/2/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_JESIEN_3_1_11_054_p4
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Czy warto stucha¢ rodzicow?

CELE OPERACYJNE oo

Uczen:

« analizuje poznany tekst, uktada do niego pytania
i odpowiedzi;

« definiuje wyraz ,pantomima”;

 poznaje znaczenia wyrazéw ,mit” i ,mitologia”;

» poznaje ciekawostki na temat ptakow;

» wyszukuje w internecie informacje na temat réznych
rodzajéw pidr;

 poznaje wybrane rodzaje chmur.

AKTYWNOSCI UCZNIA-----------mmmmmeeeeeoooooo

« uktadamy wyrazy z liter zawartych w stowie , mitologia”
i zapisujemy ich definicje;

* przygotowujemy pantomime o Dedalu i lkarze;

« uktadamy krétkie scenki dramowe o ptakach.

CZTERY ZYWIOLY — POWIETRZE

Pawel Bergsewicz

Dedal 1 Ikar

- Svnu, nie podfruwaj za blisko slofica!
= czesto powtarzal Dedal, choé z Tkara
byl juz calkiem duzy mlodzicnicc.

A Dedal znat sig na rzeczy. Juz w ro-
dzinnych Atenach easlynal jako konstruk-
tor i artysta. Nic dziwnego, ze gdy przybyl
na Krete, pravieto go z otwartymi rekami.
Bardzo sig tam zreszig przydal, ewlaszcea
kiedy krdl Mmos mial problem 2 Minotaurem.

To po to Dedal wybudowal labirvnt — plataning koryta-

rzy, komnat i zakamarkow tak pogmatwana. 7e kto raz wsredl

do Grodka, nie mial szans Znalezé drogi do wyjscia. Zachwycony
Minos nagrodzil mistrza sowicie i surowo zabronil wywozié z wyspy pla-
ny labiryntu. Klopot w tym, 7e Dedal mial te plany w glowie...

Kreta to pigkne miejsce, ale nawet raj, z Ktdrego nie mozna wyjechad, staje si¢ wig-
zieniem. Cigivia Dedalowi ta przymusowa godcina, lecz jak tu uciec, skoro straze
w portach i morze dockola? Ktdregos dnia zadumal sig, sicdzac na nadbrzcingj skale,
izapatrzyl na sunace po niebie zurawie, Leciaty w dal bez pytania o zzodg, a on tkwil
£ synem na wyspie juk przvkuty lafcuchem. W gire, w dél, w gore, w dol — pracowaly
potgine skrzydla. W gdrg, w dol, w gorg, w ddl, w gorg, w dol. Ptaki powoli nikngly
za horyzontem, a na mistrza splywalo natchnienie...

Nigdy wezednie) Dedal nie byl tak dumny » zadnego wynalazku, Lekka rama, set-
Ki pior preyklcjonych woskicm, skérzane zaczepy — nawetl Zuraw nic powstydailby sic
takiego sprzetu do latania, Po skoniczonveh testach ojeiec 2 svnem praypigli skrzydla
pasami i rozpostardi ramiona. Wystarczylo Kilka ruchdw, by Kreta, Minos i Minotaur
zostall daleko w dole.

- Tylko pamigtaj. nie za blisko slofica — przypomnial jeszeze Dedal.

Ale Ikar nie sluchal, Ped powietrza, blekit 1 cudowna lekko$E tak zawideily mu
w gtowie, ze puscil sig w szalony lot ku niebu. Byt wolny, byl silny. byl mlody, a w dole

Ten zaroczny olbrzvm 2 glowa bvka sprawial Kre- . - - w-_.- =
tedcrykom tyle Klopotdw, fe najrozsadnicj bylo trey- w ¥
mac 2o pod kluczem w jakim$ bezpiecenym mgscu. _

%@dy nie mogl sobie darowaé. .Za malo go ostrzegalem!” -

EDUKACJA ZINTEGROWANA

Kreta wygladala jak plam-
ka na granatowym plotnic.
Slofce prazvio coraz moc-
niej, kapaly krople potu i roz
topionego wosku... Pierwszego
spadajacego mdrka lkarnawet nie
ranwazyl. Drugie odpadlo w dlad
za plerwszym. Za diugim polecia-
ly nastepne 1 nagle mlody lotnik po-
nie wenosi, e spada, fe wialr Swiszoe
w uszach, a tafla werdy coraz blizej..
Za to Dedal szczefliwie dotart na lad.
Nie lecial ani byl nisko, ani zbyt wysoko.
Dogyl pdinej staroSci i jeszeze nicraz pokazal,
co potrafi. Wykopal wielkie sztuczne jezioro, zbudo-
wal zamek na niedostgpnych skalach, jednego jednak juz

wyrzucal sobie w myslach. Moze gdyby wyragniej thumaczyl, [Kar nie
wzlecialby tak wysoko i nie spadl w spienione fale. Moie blekitne wody wokdl ma-
lej zreckiej wysepki nie nazywalyby si¢ dzisia) Morzem Ikaryvjskim...

Iedal 1 lkar to postacic z mitéw greckich, czyli z opowicdci o dawnyveh
bohaterach, zdarzeniach i bstwach wymyslonych w starozvingj Greeji. Mity
opisuja ich losy, preedstawiajg fantastyezne wyvobrazenia o tvm, jak powstal
swiat, probuja tez wyjasniac zjawiska preyrody. Zbior mitdw to mitologia.

1. Czego na podstawie mitu dowiedzieliscie sig o Dedalu? Porozmawiajcie w parach
o zachowaniu Ikara. Mapiszcie kilka zdan na ten termat.

1. Przeczytajcie inne, wybrane przez was mity. Mozecie zapytac pania bibliotekarke lub pana
bibliotekarza, ktére mity moga wam polecic do przeczytania.

3. Zwrodcie uwage na pisownig wyrazdw: krol, w gore, w dot, zawrdcié, plétne, piérko, woket.
Ktare 2 nich to wymzy z 6 wymiennym?
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 3A, s. 12-13.

ZASOBY:
EPODRECZNIKI.PL: [1] [2]

LITERATURA:
Drabik L., Kubiak-Sokét A., Sobol E., (2016), Stownik jezyka
polskiego, Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN.

POMYSEY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM -

HISTORIA DEDALA | IKARA (podrecznik, s. 12-13)
Nauczyciel czyta dzieciom opowiadanie Pawta Beresewicza
Dedal i Ikar. Po wystuchaniu uczniowie wskazuja czas i miej-
sce akgji oraz bohateréw. Nastepnie samodzielnie uktadaja
pytania do tekstu, a pozostali na nie odpowiadaja.

PANTOMIMICZNY MIT

Nauczyciel zapisuje na tablicy stowo ,pantomima”. Ucznio-
wie zastanawiaja sie nad jego znaczeniem. Chetne dzieci
przedstawiaja dowolng czynnoé¢ za pomoca ruchéw i ge-
stéw. Pozostali prébuja odgadnaé przedstawiane stowo.
Nastepnie nauczyciel prosi uczniéw, aby przedstawili pan-
tomimicznie tre$¢ opowiadania Dedal i lkar. W przedsta-
wieniu musi wzia¢ udziat cata klasa. Dzieci rozdzielajg mie-
dzy siebie role, pamietajac o tym, aby pokaza¢ morze,
stonce, skaty itp. Uczniowie przygotowuja z dostepnych
materiatéw dekoracje i rekwizyty. Po uptywie wyznaczone-
go czasu przedstawiaja przygotowana scenke.

MIT I MITOLOGIA — CO TO TAKIEGO?

Uczniowie siedzg w kregu. Nauczyciel ktadzie na $rodku
kartke z wyrazem ,mit” Dzieci prébuja utozyé definicje
tego stowa na podstawie przeczytanego opowiadania
i wtasnych doswiadczen. Odczytuja definicje ze stownika
jezyka polskiego i poréwnuija ja z wiasna. Nauczyciel ktadzie
na podtodze druga kartke — tym razem ze stowem , mitolo-
gia’, a uczniowie powtarzajg poprzednie czynnosci.

ANAGRAMY StOWA MITOLOGIA

Nauczyciel rozdaje dzieciom mate karteczki. Zadaniem ucz-
niéw jest zapisanie na nich jak najwiekszej liczby wyrazéw
z liter sktadajacych sie na stowo ,mitologia” Kazde dziecko
prébuje wyjasni¢ znaczenie utozonych przez siebie wyra-
z6w. Nastepnie uczniowie dzielg sie na szes$¢ grup, ktére
wyszukujg w stowniku jezyka polskiego znaczenia swoich
wyrazéw. Dzieci gtoéno czytaja definicje i zapisuja je w ze-
szytach.

CZY WIESZ ZE...

Dzieci nadal pracuja w szesciu grupach. Kazda z nich otrzy-

muje kartke z informacja o jednym ptaku:

1. Sokét wedrowny jest najszybciej latajacym ptakiem. Pod-
czas ataku potrafi osiagna¢ predkos¢ nawet do 400 km/h.

2.Jerzyk spedza w locie 98-99% swojego zycia. Odzywia
sie, §pi i rozmnaza w powietrzu. Laduje jedynie po to, aby
zatozy¢ gniazdo i wysiedzie¢ jajka.

3. Koliber potrafi na tyle szybko poruszaé skrzydtami, ze
moze zawisna¢ w powietrzu, kiedy spija nektar z kwia-
tow.

4. Sowa jest najprawdopodobniej najcichszym stworzeniem
na ziemi. Podczas lotu porusza sie bezszelestnie, nie wy-
dajac zadnego dzwieku.

5. Sroka jako jedyny ptak zaliczyta test lustra. Prawdopo-
dobnie wiec, jak twierdza niektérzy naukowcy, ptak ten
rozumie, ze odbicie, ktére widzi w lustrze, to on sam.

6. Zimorodek pierwotnie byt nazywany ziemiorodkiem, po-
niewaz ptaki te buduja gniazda w ziemi, nad brzegami
rzek. Nieprawda jest, ze mtode zimorodki rodza sie zima.

Zadaniem kazdego zespotu jest wymyslenie krotkiej scenki,

ktéra utatwi pozostatym uczniom zapamietanie informac;ji

o danym ptaku. Po zaprezentowaniu wszystkich scenek na-

uczyciel prosi, by dzieci zapisaty w zeszytach zapamietane

informacje. Chetny uczen odczytuje na gtos swoja notatke,

a pozostata czes¢ klasy sprawdza jej poprawnos¢.

CZY WSZYSTKIE PIORA SA TAKIE SAME?

Uczniowie dzielg sie na pie¢ grup. Zadaniem dzieci jest wy-
szukanie w internecie lub dostepnych ksigzkach informac;ji
na temat rodzajéw ptasich piér. Zespoty przygotowuja
krétka notatka. Po uptywie wyznaczonego czasu przedsta-
wiciel grupy czyta na gtos zdobyte wiadomosci. Nastepne
grupy uzupetniaja wypowiedzi poprzednikéw o nowe infor-
macje.

RODZAJE CHMUR

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel ktadzie na
srodku podpisane fotografie, przedstawiajace szes¢ rodza-
jow chmur: kiebiasta deszczowa, kiebiasta, warstwowa
deszczowa, $rednia kiebiasta, pierzasta i kiebiasto-pierza-
sta. Uczniowie przygladaja sie ilustracjom i wspélnie odczy-
tuja na gtos nazwy chmur. Nastepnie nauczyciel ktadzie
kartki z krétkimi opisami chmur:

1. Jest potezna chmura w ksztatcie géry lub wielkich wiez.
Ma ciemng barwe. Przynosi bardzo gwattowne i silne po-
rywy wiatru, zwiastuje sztorm (chmura ktebiasta deszczo-
wa).

2. Oddzielne, na ogdt geste chmury o ostrych konturach
w ksztatcie pagorkow lub wiez, ktérych gorna czesé przy-
pomina czesto kalafior. S one zwiastunem dobrej pogo-
dy i porywistego wiatru (chmura ktebiasta).

3. Szara, czesto ciemna warstwa chmur. Jest tak gruba, ze
catkowicie przestania stonce. Jest to chmura deszczowa.
Opady z niej sg dtugotrwate i obfite (warstwowa deszczo-
wa).

4. Biata lub szara warstwa chmur, ktéra moze by¢ rozdzielo-
na pasmami czystego nieba. Ptaty chmur sg czesto obser-
wowane réwnoczesnie na dwoéch lub wiecej poziomach.
Zwiastuja nadejscie chtodnego powietrza (chmura Sred-
nia ktebiasta).

5. Chmura ta ma ksztatt biatych nitek. Powoduje opady, kté-
re nie docieraja na ziemie. Sygnalizuje duza zmiane pogo-
dy (chmura pierzasta).

6. Wystepuje w postaci cienkiej biatej warstwy chmur. Zto-
zona jest z matych cztonéw w ksztalcie ziaren. Zapowiada
nadejscie chtodnego powietrza (chmura ktebiasto-pie-
rzasta).

Zadaniem dzieci jest dopasowanie opiséw do zdje¢ chmur,

a nastepnie sporzadzenie i zapisanie w zeszytach notatki.
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Kiedy uzywamy znakow
interpunkcyjnych?

CELE OPERACY)NE

Uczen:

» wyszukuje fragment wiersza méwiacy o funkcji danego
znaku interpunkcyjnego;

 poznaje znaczenie znakdw interpunkcyjnych — analizuje,
jak zmiana znaku wptywa na przekazywana informacje;

« uktada zdania z wybranym znakiem interpunkcyjnym;

 poznaje zasady stosowania znakéw interpunkcyjnych;

» wymysla zakonczenie zdania.

AKTYWNOSCI UCZNIA

» wyszukujemy w ksiazkach zdania z danym znakiem
interpunkcyjnym;

« uktadamy scenki dramowe z dialogami;

 tworzymy rebusy i rozwiazujemy je;

* urzadzamy zawody interpunkcyjne.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

WAZNE ZNAKI INTERPUNCY)NE (podrecznik, s. 14-15)

Nauczyciel dzieli dzieci na sze$¢ grup. Jedna osoba z kazdej
grupy losuje z koszyka kartke z narysowanym znakiem prze-
stankowym (., : ! ? ”). Kazdy zespdt wyszukuje w wierszu
Marcina Brykczynskiego Znaki interpunkcyjne zwrotke mé-
wiacg o odpowiednim znaku. Zadaniem dzieci jest wspolne
przeczytanie na gtos swojej zwrotki z wiasciwag intonacja i za-
akcentowaniem wystepujacego tam znaku interpunkcyjne-

go.

POMIESZANIE Z POPLATANIEM (podrecznik, s. 14-15)
Uczniowie wymieniajg sie kartkami ze znakami interpunk-
cyjnymi lub losuja je ponownie. Czytajg jeszcze raz swoje
strofy wiersza (przyporzadkowane w poprzednim zadaniu).
Zadanie polega na tym, aby zastapi¢ wystepujacy w zwrot-
ce znak przestankowy znakiem wylosowanym za drugim
razem i przeczyta¢ tekst z intonacja odpowiednia dla tego
nowego znaku. Nastepnie dzieci zastanawiaja sie, czy zasto-
sowanie innego znaku interpunkcyjnego ma wptyw na zna-
czenie przekazywanej informacji.

UKEADAMY ZDANIA

Dzieci siedza w kregu. Nauczyciel rozktada na dywanie kart-
ki z napisami: ,kropka’, ,,przecinek’, ,dwukropek’, ,wykrzyk-
nik’, ,,znak zapytania’, ,,cudzystéw” i pyta, czy znaki inter-
punkcyjne sa nam potrzebne. Chetni odpowiadaja na
pytanie. Nauczyciel zapisuje na tablicy ich odpowiedzi. Wy-

14

CZTERY ZYWIOLY — POWIETRZE

EDUKACJA ZINTEGROWANA

Znaki interpunkcyjne

o
%Kmpk& e @
Rzecz to waina n.leslychame g/ Kto emocji nie unika, =

% ;‘:’Y kropka kon,?dyé ""'e:g'c* niech korzysta z wykrzyknika.
two mog fego dowie . Dobra radal Ja w to wierzg!
Mam w tym wprawe. Pisz¢ powiesC. Mozesz mi przytaknaé szczerze!
L] -] o

, @ ) Przecinek
Znak zapytania w To przecinka jest zadanie,
Przy pytaniu koniec zdania “*,,h by #lozone dzielié zdanic.
apatrz makiem zapytania. Stowa tek oddzielat moie,
f © Skad ta pewnosé? Kto mi powie? tak jak: cukier, maka, zboje.
A Czy ktos ma odpowiedz w glowie?

=i e 4

1. Przepiszcie zdania 2 pamieci.
Czy w sadzie zakwitly juz drzewa: jablonie, grusze 1 Sliwy?
Na polee = ksigikami mmajduja sig: powiesci, basnie, wiersze, encyklopedie, stowniki.
Moija ulubiona ksigzka jest . Kubus Puchatek™. Bardzo lubig bohatera tej ksiazki!
5. Dokonczcie zdania. Zwrdccie Uwage na wyrazy, przed ktorymi stawiamy przecinek.
Zabawka jest ladna, jednak dla mnic za...
Nie pdjde na spacer, poniewaz...

Marek jest Swiettym sportowcem, ktéry...

Jest piino, wice pora... Wrécitam do domu, bo zapomnialam...

14 | AU IKCYN

- A
Wykrzyknik - 4

7 v ] =5 7 i ‘
I, Przeczytajcie wiersz, stosujac odpowledniy intonacis. Zalutek kg
L R g =
Marcin Brykczyriski LW EN

~ %%
’F’ g kS
m{.l e lq ﬁ o® \, MJ?R]\ E’J f? CP? Ll A%R.ti % Q t.]mqg)u? 5

¢ *

5. Odszukajcie w podreczniku przyklady uzycia kazdego ze znakéw interpunkcyjnych, o ktorych

& Zapizcie kilka tytulow ksiatek, ktore przeczytalitcie. Pamietajcie o cudzyslowach.
/. Zaproponujcie pytania do skrzynki Klubu Fytalskich. Pamigtajcie o znakach zapytania.

6. Rozwigzcie rebus. Napiszcie zdanie, pamigtajac. zeby przy wyliczaniu stawiac przecinki.

= Kropke stawiamy na koficu
zdania ornajmujacego.

= Wykrzyknik stawiamy
na koncu zdania rozkazujaceso
i wykrzyknikowego.

Dwukropek *

Nim rozpocznicsz wyliczanic, / \

niech dwukropek przedtem stanie. g _
Dia przykladu podam slowa:
reka, noga, Korpus, glowa. e
| = Znak zapytania stawiamy
| nakoncu zdania pytajacego.
= Przecinki stawiamy migdzy
innymi:
- przy wyliczaniu,
- preed wyrazamiz
ale » bo » czvili @ Ze » Zeby
aly e a o poniewad o jednak
wige o gdy o ktdry » faki.

Cu”zyslféw 5’” -

Tytul' oraz cudze slowa | = Dwukropek stosujemy
niech‘ cuﬁwﬁzm@ prred wyliczeniem.
Krzyé zapytal: \Kto dzi§ czyta?”, | s o
Siendl po Hibhia" = Cudzyslow stosujcmy: F’d

—wtytulach,
- gdy cytujemy czyjes slowa.

2.9 . W0

4. Opiszcie dowolny przedmiot kilkormna rdaniami pojedynczymi. Pamietajcie o priecinkach,

'yt ksiaiki, gazety, filmu, szouki teavalns]

méwi wiersz

Yz
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znaczone dziecko wybiera dowolny znak interpunkcyjny
i uktada z nim zdanie. Nastepnie troje uczniéw wybiera zna-
ki i uktada z nimi zdania na podstawie przyktadu podanego
przez pierwszego ucznia i przedstawia je klasie w formie
scenki. Zabawa konczy sie, gdy wszystkie dzieci wezma
udziat w tworzeniu scenek.

POSZUKIWACZE

Dzieci pracujg w szesciu zespotach. Kazda grupa wybiera
z klasowej biblioteczki jedna ksiazke oraz losuje kartke ze
znakiem interpunkcyjnym. Zadaniem ucznidw jest wyszu-
kanie w ksigzce i zapisanie na kartce pieciu zdan z wybra-
nym znakiem. Po uptywie wyznaczonego czasu zespoty od-
czytuja swoje zdania, a pozostali prébuja odgadnaé, jaki
znak interpunkcyjny wylosowata dana grupa.

WARTO ZAPAMIETAC (podrecznik, s. 15)

Uczniowie wraz z nauczycielem zastanawiaja sie, w jakich
sytuacjach stosujemy znaki interpunkcyjne. Nauczyciel wy-
pisuje na tablicy zasady ich zastosowania, a uczniowie prze-
pisujg je do zeszytdw.

UKtADAMY DIALOGI

Chetny uczen przypomina definicje stowa ,dialog” (moze
skorzysta¢ ze stownika jezyka polskiego). Nastepnie dzieci
tacza sie w pary. Ich zadaniem jest utozenie dialogu na do-
wolny temat z zastosowaniem réznorodnych zdan: oznaj-
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mujacych, wykrzyknikowych, rozkazujacych i pytajacych.
Po uptywie wyznaczonego czasu chetne pary przedstawiaja
swoje dialogi, dbajac o wtasciwa intonacje.

UKEADAMY REBUSY (podrecznik, s. 15)

Uczniowie pracuja w parach. Wspélnie wykonujg zadanie 8.
z podrecznika. Nastepnie uktadajg po dwa rebusy z zastoso-
waniem znakéw przestankowych. Wymieniajg sie swoimi
zagadkami z innymi parami i rozwiazuja je.

KONCZYMY ZDANIA (podrecznik, s.14)

Dzieci samodzielnie wykonuja zadanie 3. z podrecznika.
Przepisuja do zeszytéw poczatki zdan i wymyslaja ich za-
konczenia. Chetni uczniowie odczytuja swoje pomysty.

ZAWODY INTERPUNKCYJNE

Zajecia odbywaija sie na sali gimnastycznej. Uczniowie dzie-

la sie na sze$¢ druzyn. Nauczyciel przygotowuje w réznych

miejscach sali sze$¢ stanowisk — przy kazdym jest tyczka ze
znakiem interpunkcyjnym i opisem zadania:

1. () Opis zadania: Po ustyszeniu komendy ,start” wykonaj
jak najwieksza liczbe skokéw przez skakanke. Licz na gtos
skoki. Gdy skok ci nie wyjdzie, zacznij liczenie od poczat-
ku. Czas na wykonanie zadania: T min.

2.(,) Opis zadania: Po ustyszeniu komendy ,start” wykonuj
rzuty do kosza z zaznaczonego krzyzykiem miejsca. Licz
trafione rzuty. Czas trwania zadania: 1 min.

MARZEC — 22. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 3A, s. 14-15.

ZASOBY:

EPODRECZNIKI.PL: [1]

SCHOLARIS: CZYM KONCZY SIE ZDANIE?
KIEDY STAWIAMY KROPKE?

KIEDY STAWIAMY PRZECINEK?

KIEDY STAWIAMY PYTAJNIK | WYKRZYKNIK?

LITERATURA:
Drabik L., Kubiak-Sokét A., Sobol E., (2016), Stownik jezyka
polskiego, Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN.

3. (?) Opis zadania: Po ustyszeniu komendy ,start” przeczot-
gaj sie pod tawka cztery razy, nastepnie podbiegnij do
drabinki, wejdZ na trzeci stopien, odwrd¢ sie tytem i wy-
konaj zwis, unoszac nogi do goéry. Zejdz z drabinki i bie-
giem wr6¢ do miejsca startowego. Czas na wykonanie
zadania: 1 min.

4. (!) Opis zadania: Ustaw sie na miejscu startowym, na ko-
mende ,start” rozpocznij bieg do pachotka, przewrdé go,
wré¢ do linii startowej i dotknij jej reka. Nastepnie po-
biegnij i postaw pachotek. Powtarzaj te czynnosci az do
konca wyznaczonego czasu. Czas zadania: 1 min.

5. () Opis zadania: Na komende ,start” zacznij koztowa¢ pit-
ke naprzemiennie lewa i prawa reka do konca wyznaczo-
nego czasu. Czas zadania: T min.

6.(,,”) Opis zadania: Na komende ,start” zacznij wypisywaé
na kartce wszystkie znane ci tytuty ksiazek i czasopism
dla dzieci. Czas na wykonanie zadania: 1 min.

Druzyny wyznaczajg swoich reprezentantéw do poszcze-

gblnych zadan. Na znak nauczyciela reprezentanci podcho-

dza do wybranego stanowiska, czytaja opis i wykonuja za-
danie. Po uptywie czasu nastepuje wymiana zawodnikow.

Zadanie konczy sie, gdy cztonkowie kazdego zespotu wyko-

naja wszystkie zadania. Wygrywa druzyna, ktéra prawidto-

wo i w okreslonym czasie wykonata wszystkie zadania.
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EDUKACJA ZINTEGROWANA

Czy tatwo byto Mani zosta¢
naukowcem?

CELE OPERACY)NE

Uczen:

* czyta tekst |zabeli Klebanskiej Mania i skarby szklanej
gabloty, uktada do niego pytania i odpowiedzi;

* zapisuje w zeszycie pytania, przestrzegajac zasad ortografii;

* tworzy zrobienia imion;

» wyszukuje w tekscie znaki interpunkcyjne, zna ich
zastosowanie;

* rozpoznaje przyrzady fizyczne;

* wyjasnia, w jakich sytuacjach w codziennym zyciu mozna
wykorzysta¢ wymienione przyrzady fizyczne;

« interpretuje ztote mysli Alberta Einsteina.

AKTYWNOSCI UCZNIA

 tworzymy mape mysli na temat zadan i pracy fizyka;

» wymyslamy, planujemy i przedstawiamy dalsze losy matej
Marii z tekstu Izabeli Klebanskiej Mania i skarby szklanej
gabloty;

» wymyslamy i przygotowujemy sztafetowy marsz z réznymi
przyrzadami, podczas ktérego priorytetem jest doktadne
i uwazne wykonanie zadania.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

KTO TO JEST? (podrecznik, s. 16-17)

Nauczyciel prosi chetnych uczniéw, aby przeczytali na gtos
tekst Izabeli Klebanskiej Mania i skarby szklanej gabloty.
Uczniowie odpowiadajg na zapisane na tablicy pytania: Kto
jest gtéwnym bohaterem opowiadania? W jakim miejscu
toczy sie akcja? W jakiej zabawie uczestniczyly dzieci? Kim
chciata zosta¢ Mania? Nastepnie dzieci w parach uktadaja
inne pytania do tekstu. Chetni dziela sie swoimi pomystami
z cala klasa. Najciekawsze pytania nauczyciel zapisuje na
tablicy. Uczniowie przepisuja wszystkie pytania do zeszytu
i udzielaja na nie pisemnej odpowiedzi.

ZDROBNIALE (podrecznik, s. 16-17)

Uczniowie wyszukujg w tekscie Mania i skarby szklanej
gabloty zdrobnienia imion i zapisuja, od jakiego imienia po-
wstaty. Nastepnie uktadajg zdrobnienia swoich imion (np.
Filip — Filipek, Filus, Fifi). Imiona i zdrobnienia zapisujg w ze-
szytach.

INTERPUNKCY)JNA POWTORKA

Uczniowie w szesciu zespotach wyszukuja w opowiadaniu
jeden z przydzielonych im znakéw interpunkcyjnych: krop-
ke, wykrzyknik, dwukropek, przecinek, znak zapytania lub
cudzystéw, a nastepnie przypominaja funkcje, jaka petni
dany znak w tekscie. Chetni uczniowie odnajdujg inny, nie-
wymieniony wczesniej znak, ktéry znajduje sie w tekscie,
i okreslaja, w jakiej sytuacji jest uzywany (myslnik).
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[zabella Klebariska

\ [. 1 ol iy rdid s%a
viadlllad 1| SKAlLUY SAR

Wpadia do gabinctu z mySlg, 2o sig w nim gdzies ukryje. Bawili si¢ whadnic w chowa-
nego i 7 daleka dobiegal stiumiony glos brata.

— .dwadzicicia osiem. dwadziedcia dziewic, treydzieser. Szukam!

Rozejrzala sig dookola, szukajac najlepszego schowka, 1 nagle mysl o zabawic znikla
jak dym gasnacej Swiecy. To bylo jej ulubione miejsce w calym domu. Powoli pode-
sela do wielkiego, blysrcracego biurka. Obok stojacego na nim wspanialego zegara
dostrzegla otwarta ksiazke i natychmiast splynglo na nig wspomnienie wydarzenia
z ubieglego tyeodnia. Ono réwniez zaczelo sie od zabawy. Nieporéwnanie zreszta cie-
kawszej od chowania sig po katach,

- Maniusin - zwrécila sig do niej kilka tygodni wezesniej starsza siostra Broficia —
pouczyss siy z¢ mna abecadla?

- Qczywiscic = odparla 7 ochota. Miala dopicro cztery lata 1 jak kazde dziecko
byla wszystkiego cickawa, a Bronia rozsypala wlasnie na podlodze kolorowe kartoniki
« dzivnymi rysunkami.

= Tojest litera A" — zwrdcila si¢ do nicj mentorskim tonem siostra. - A" wielkie -
dodala. — Gdzies tutaj powinno byé male. - Zaczela mrzebad w stosiku. - O, jest!

= Ajaka to litera? — spylaka Mania, wskazujac palcem rysunek.

- .M" = odpowicdziala Broma.

M7 jak Mania? - upewnila sig.

Siostra kiwneta potakujaco glows.

- Mogemy ulozyve cale maje imig? — W jej glosic zabremiala radosc.

[ tak to si¢ zaczelo. Uczyly sie pilnie razem aZ do ubieglego tvgodnia - poczula,
e bzy naplywaja jej do oceu = kiedy zachowala sie wobee Broni tak niegodnie. Pod
wplywem jakicgos impulsu wyrwala clementarz z rak dukajacej siostry i plynnic pree-
czytala caly tekst.

= (kch = westchngla gleboko, bo nagle 7 powrotem ujrzala obrazona ming Brorci
1 zadziwione twarze rodzicow, — Ja przecicz nie cheialam — szepngla. - Tylko to bylo
takie latwe.

am mBnIa lmwickami i odwirdcila six_: y,wnlmwnir w strong szkimk‘.j 3_.1]1]0!)'. sa-
mknigte w nigj byly prawdziwe codenka. Papa. ktéry byl nanczyciclem fizy
ial, Ze to prayrzady fizverne. Manig niezmiennie zachwycaly stojace

1w gim-
nazjum, powiedz
tam maleiikic, delikatne wagi, blyszcrace szklane naczynia o przedziwnych ksztaltach

1 roznokolorowe kamierne zwane mineralami.

o - BE

WPrzyrzady fizyczne, przyrzady fizyczne” — zaczgta nucic w duchu,

= Maniusiu! = Az podskoczyla, pdy reka ojea nagle spoczela na jej ramieniv. - Co ty
tutaj robisz?

— Chowam sig, tatku - odparta i bivskawicznie zanurkowala pod biurkiem, gdy
w uchylonych drzwiach pabinetu ukazala sic glowa jej brata, Jozia.

— 0! — zajaknal si¢ na widok ojca. — Przepraszam, nie widzial papa Mani?

= Tu jej nie ma - kategoryeznym tonem odpowiedzial pan Sklodowski,

= Dzigkuje, ze mnie papa nic zdradzil - wysapala, gramolac si¢ spod biurka, gdy tyl-
ko drzwi zamknegly sig za Joziem.

— Nad czym tak dumalas, kochanie? — spytal tata.

= Ia tylko patrrylam — wyszeptala. — Wszystko tutaj jest takic sliczne.

Doprawdy? - rozesmial si¢. - A co podoba ci sie najbardzie?

— Nie wiem - odparla nispewne.

— Rozumicm — pokiwal glowa 7 nagla powaga — prawdziwy badacz nic wydaje opinii
pochopnie. Zatem przyjreyjmy sig 2 bliska — dodal, otwierajac szafke. Wyjal z niej tacke
zmineratami i postawil na biuku,

= Porwdl tutaj — zwrocil sic do Mani, siadajac za biurkiem, a ona wspigla sig na jego
kolana,

= Juk dorosng. zostang [zykiem, tak jak Latko! — oenajmila Mania, gdy pan Sklodow-
ski odlozyl ostatni mineral. - Co papa o tym mysli7

— Myile, ze ty, moja panno Maniu, mozesz zostaé. kim zechcesz - powiedzial z praze-
konaniem ojciec przyszlej noblistki Marii Sklodowskicj-Curie {czytaj: kiri).

Kim cheiala w przysziosci zostac Maniz, czyli Mana Sklodowska-Curie?

1, Poszukajcie wigcej informacji o Marii Sklodowskiej-Curie. Dowiedzcie sie, jaka droge
pokonala, aby zostac fizykiem, i czy bylo jej latwo jako kobiecie

3. Odszukajcie w tekscie zdrobnienia imion.

1. Przeczytajcie wyrazy: ulubione, powoli, plynnie, blyszczace. malenkie, gwattownie,
blysk szklane, réinokol Ktore 2 nich to przymiotniki, a ktére przystowki?

ATRYBUTY FIZYKA

Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy nr 43. Uczniowie
przyporzadkowuja odpowiednie nazwy przyrzadom labo-
ratoryjnym. Nastepnie podaja i zapisujg przyktady uzycia
przyrzadéw w codziennym zyciu.

CZYM ZAJMUJE SIE FIZYK?

Uczniowie w grupach zastanawiaja sie nad codziennymi za-
daniami i praca fizyka (zajmuje sie odkrywaniem wszech-
Swiata oraz nowych czastek fizycznych, pomaga w budo-
waniu mostéw i budynkéw, pracuje w laboratoriach
fizycznych, w szpitalu na oddziale radiologicznym, projek-
tuje i tworzy gry komputerowe, pisze programy kompute-
rowe, ktérych uzywamy na co dzieh w réznych dziedzinach
zycia publicznego, pracuje w szkole). Efekty rozwazan ucz-
niowie utrwalaja w formie mapy mysli. Nastepnie zespoty
rysuja na duzym arkuszu papieru sylwetke fizyka oraz jego
atrybuty (okulary, lunete, komputer, szklane naczynia,
wage).

CO BYLO DALEJ (podrecznik, s. 16-17)

Nauczyciel dzieli uczniéw na piecioosobowe grupy. Zespo-
ty planuja przedstawienie, ktére mogtoby by¢ zakoncze-
niem opowiadania Izabeli Klebanskiej Mania i skarby szkla-
nej gabloty. Uczniowie wymysla dalsze losy Marii
Sktodowskiej-Curie — az do jej dorostego zycia. Kazda grupa
wykonuje jaki$ rekwizyt, ktéry odegra wazng role w zyciu

R@e

uczonej (np. okulary, ktérych bohaterka bedzie uzywata
w przysztosci). Do jego wykonania uczniowie wykorzystuja:
tasme klejaca, klej, kolorowe kartki, kartki z bloku technicz-
nego, karton, farby, kredki, gazety, worki na $mieci, folie alu-
miniowa i spozywczg oraz inne dostepne materiaty.

Grupy odgrywaja swoje scenki, po czym uczniowie wystu-
chuja krétkiego zyciorysu Marii Sktodowskiej-Curie, ktéry
odczytuje lub opowiada nauczyciel (BIBLIOGRAFIA). Na-
stepnie dzieci poréwnuja swoje zakonczenia z prawdziwym
zyciorysem stynnej uczone;.

ZNANE POWIEDZENIA FIZYKA

Nauczyciel dzieli uczniéw na szes$¢ grup. Zespoty zastana-

wiaja sie nad znaczeniem mysli znanego fizyka — Alberta

Einsteina. Kazdy zesp6t losuje jeden ze znanych cytatéw:

 ,WyobraZnia jest wazniejsza od wiedzy”.

» ,Sa dwie drogi, aby przezy¢ zycie. Jedna to zy¢ tak, jakby

nic nie byto cudem. Druga to zy¢ tak, jakby cudem byto

wszystko”

»,Gdyby ludzie rozmawiali tylko o tym, co rozumieja, za-

padtaby nad swiatem wielka cisza”

» ,C6z7 za smutna epoka, w ktorej tatwiej jest rozbi¢ atom
niz zniszczy¢ przesad”

« ,Najpiekniejszym, co mozemy odkry¢, jest tajemniczos¢”

» ,Kazda praca jest dobra, o ile jest dobrze wykonywana”

Chetny uczen z zespotu dzieli sie spostrzezeniami grupy.

Nastepnie dzieci zapisuja cytat w zeszycie, pamietajac

MARZEC — 23. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 3A, s. 16-17.

KARTA PRACY:
karta pracy nr 43

o uzyciu odpowiednich znakdéw interpunkcyjnych (cudzy-
stow, kropka i przecinek).

LABORATORYJNY BIEG

Nauczyciel prosi, aby uczniowie podzielili sie na cztery
nowe grupy. Kazdy zespét otrzymuje: dwa woreczki wypet-
nione ryzem, dwie szarfy, skakanke, trzy piteczki pingpon-
gowe, talerzyk papierowy i hula-hoop. Dzieci wymyslaja
i przygotowuja sztafetowy marsz, podczas ktérego priory-
tetem jest doktadne i uwazne (jak w laboratorium) wykona-
nie zadania (np. marsz z woreczkiem na gtowie). Druzyny
pokonuja swoj tor przeszkédd. Nastepnie chetny uczen z gru-
py prezentuje sposoéb pokonania toru innej druzynie. Zada-
nie konczy sie, kiedy kazdy zespdt przejdzie cztery tory
przeszkod.
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Jak wykorzysta¢ przyrzady
naukowcow?

Uczen:

* czyta wiersz Natalii Usenko Kto to wymyslit? i opowiada
jego tres¢;

* tworzy pisemng wypowiedZ na temat wynalazkuy;

» wyszukuje w Zrédtach internetowych flagi panstw;

« rozkodowuje wyrazy i odczytuje zaszyfrowane hasto.

« przyporzadkowujemy stowa do odpowiednich grup na
zasadzie skojarzen;

« planujemy i przedstawiamy scenke dramowa;

« tworzymy plakaty o najwiekszych wynalazkach i uktadamy
je chronologicznie;

* tworzymy nowy wynalazek z dwoch istniejacych urzadzen
i prezentujemy go w postaci pracy graficzne;j.

CO TO BYtO, JAK ICH NIE BYtO?

Chetny uczen czyta wiersz Natalii Usenko Kto to wymyslit?.
Dzieci opowiadaja tekst wtasnymi stowami. Nastepnie dzie-
la sie na czteroosobowe zespoty, ktére wybierajg z wiersza
po trzy wynalazki i zastanawiaja sie, w jaki sposéb ludzie
radzili sobie bez nich wczesniej. Uczniowie dziela sie swoi-
mi pomystami. Wybieraja jeden wynalazek, zapisuja w ze-
szycie jego nazwe oraz jeden pomyst na to, co wczesniej
mogto go zastepowac.

TAJEMNICZE GRUPY

Nauczyciel dzieli ucznidéw na pie¢ grup i zaprasza wszyst-
kich na dywan. Rozdaje zespotom koperty — w kazdej z nich
znajduje sie taki sam zestaw dwunastu karteczek z wyraza-
mi: ,otéwek’, ,zarébwka’, ,prad’, ,grzejnik’, ,druk’, ,guma do
zucia’, ,winda’, ,komputer’, ,samochéd’, ,pociag’, ,rower”,
»schody ruchome”

Uczniowie stuchaja uwaznie polecen nauczyciela:
Rozktadamy karteczki na dywanie, napisem do dotu. Losu-
jemy dwie — zapisane na nich wyrazy beda nazwami dwéch
grup. Nastepnie losujemy kolejne wyrazy i przydzielamy je
do jednej z grup, uzasadniajac swoja decyzje, np. jezeli pier-
wotnie wylosowane wyrazy to ,,otéwek” i ,pociag’, a kolej-
nym wylosowanym stowem jest ,,winda’, to mozna je przy-
dzieli¢ do grupy o nazwie ,pociag’ poniewaz winda,
podobnie jak pociag, sprawia, ze zmieniamy swoje miejsce
potozenia. Jezeli wylosowany wyraz nie pasuje do zadnej

WYNALAZKI ZMIENIAJA SWIAT

Natalia Usenka
g T B S gy [t 3
INTO 1O WYINYSII

To jest moj dom. Zwyezajny taki:
tazienka, kuchnia, méj pokoik.
W lazience plynic woda 7 kranu.
W kuchni loddwka w kacie stoi.
Mama pud lampq ksi;!i kQ: czyla,
a tata film oglada jakis.

Méj brat rysuje cos oléwkiem.
Pewnie robale! Albo ptaki.

I wszystho zwykle si¢ wydaje.

A jednak kazda rzecz na Swiecie
Kto§ gdzies wymySlil po raz pierwsiy. %
Bo przedtem jej nie bylo preccicz! p ¥

Ktos odkryl prad, wymyslil grzejnik.
§ H By Kitos pierwsze kolo skonstruowa.
S"t* - } Moie nie wyszlo mu od razu?
' 7

kaidy rysunck, wszystkie stowa -
& a7 kto$ wymyslit druk i odtad
; moina po prostu je drukowad!
Nie bylo gumy, telefonow,

‘.‘ | < I e Ludzie preepisywali ksiggi —

rowerdw i ruchomych schoddw.
Pralek nie bylo i laseriw,

ale nie bylo lekéw na nie.

Nic wiem, kto wszvstko towymyslil.
Zaloze sig, Ze tei nie wiecie!

Ale podziwiam wynalazciw

i ciesze sig, £e sa na Swiecke. -

B @

Musial zaczynac weiaz od nowa! f?

pociagdw, zelkow, samachoddw. ""(':_:
Nie bvlo wind i k.ompulr:rét\“ £

i nawet cieplej wody w kranie! b
Istniato mnostwo strasenveh chorob., a

Stefan Drzewiecki (vt w latach
1844-1938] — kanstruktor 1876-1957) = wiybitny pianista
iwynalazea Wonalazi np. oraz tworca wie lu wynalazkaw,
przyrzad automatycanie np. wycieraczki samochodowej
Zapsujacy kurs statku, pracoval | zegana elekrycznego. Podobno
nad jecnymi z pierwsych wynalazh réwniel spinacz
okretow podwodnych, biurowy: Jegor ksitatt preypomina
bliski muzykowi klucz wiclinowy.

Maria Sktodowska-Curie
{gyta w latach 1867-1934]
—fizyk i chemik, za swoje
odkrycia dwa razy zostaa
wyrozniona Nagrody Mobla,
Qdlryta dwa plerwiastki
chemicene: polon irad

Aleksander Wolszezan
[yt w latach 19762013 (uradzi sie w 1944 roba)
—lekarz i twérca szczepionki = astronom, adkrywea planet,
prieciwke wirusowi polio ktére nie neleta do Ukledu
wywotugcemu groing chorcbe.  Stonecznege.

Siczepionka podawana byia
dousmie, oo pozwalao szybko
ilatwo rasicrepic wielke osdb

Hilary Keprawski

Kazimierz Funk

[yt w latach 1884-1967)

— odkrd waine dia zdrowia
substancje, ktére nazwat
witaminam i Udowadnit,

ze niedobdr witamin moze
powodowad wiele choréb,
np. krzywice, szkorbut. Nagreda Nobla
1o wyjatkowe wyrdtnienis
przyznawane oo reku

za wybitne osiggniecia
naukowe i literackse oraz
za zastugl dla pokoju

na iwiecie. Nagroda
zostaia ufundowana przez

1. Jesli cheecie sie dowiedriet wigce| o dziatalnosci polskich
wynalazcow, poszukajcie informacji o nich np. w encyklopedii.

2. Przygotujcie spis wynalazkow, kiore wedtug was sy waine.
Podyskutujcie w parach o tym, co by bylo, gdyby ich nie

wynaleziono. Alfreda Nobla, szwedzkiego
. Paszulajcie informacii o Polakach, ktorzy otrzymali Nagrade chemika i wynakzce.
Hobla.

ma@eE zor [

grupy, odktadamy go na bok. Kazdy zespét uczniowski
moze podzieli¢ sie z pozostatymi swoimi skojarzeniami.

EMOCJE BOHATERA

Uczniowie pozostaja w tych samych zespotach. Nauczyciel
prosi, aby kazda grupa wylosowata trzy karteczki sposréd
tych z poprzedniego ¢wiczenia. Zespoty maja za zadanie
wymysli¢ historie. Jej bohater (postaé rzeczywista lub wy-
myslona) napotyka na swojej drodze trzy wynalazki, ktére
po uruchomieniu sprawiaja, Ze zaczyna sie dziwnie zacho-
wywac. Wazne, aby przy kazdym spotkaniu pokazat inne
emocje. Kazde dziecko z zespotu powinno wzigé czynny
udziat w przedstawieniu. Uczniowie moga zagraé: bohatera,
trzy przedmioty, narratora lub scenografie. Po przygotowa-
niach grupy prezentuja swoje przedstawienia catej klasie.

LINIA CZASU

Nauczyciel dzieli uczniéw na osiem zespotéw. Przygotowu-
je szesnascie karteczek (po dwie dla kazdego zespotu), na
ktérych zapisane sa nastepujace informacje: nazwa wyna-
lazku, rok, w ktérym zostat wynaleziony, panstwo, z ktérego
pochodzi wynalazek, nazwisko jego tworcy:

« koto — 3500 lat przed nasza erg;

e liczydto — 3000 lat przed nasza era, Chiny;

« okulary — 1287 r., Wtochy;

« zegar mechaniczny — 1335 r., Wtochy;

« druk — 1440 r., Niemcy, Johannes Gutenberg;
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« teleskop — 1608 r., Holandia, Hans Lippershey;

* puzzle — 1767 r., Anglia, John Spilsbury;

 balon na ogrzane powietrze — 1783 r., Francja, bracia
Montgolfier;

« telefon — 1786 r., Anglia, Aleksander Graham Bell;

* pociag — 1830 r,, Anglia, John Stephenson;

« spodnie jeansowe — 1837 r., Ameryka, Oskar Levi Strauss;

« 7aréwka — 1879 r., Ameryka, Thomas Edison;

 samochdd trzykotowy — 1885 r., Niemcy, Karl Benz;

samolot — 1903 r., Ameryka, bracia Wright;

telewizor kolorowy —1950 r., Ameryka, Peter Goldmark;

« telefon komérkowy — 1973 r., Ameryka, Martin Cooper.

Grupy przygotowuja plakaty, ktére zawieraja rysunki wyna-

lazkéw oraz pozostate informacje z wylosowanych kartek

(zamiast nazwy panstwa mozna narysowac jego flage). Ucz-

niowie wykorzystuja: biate lub kolorowe kartki formatu A4,

kredki i flamastry. Moga sprawdzi¢ w Zrédtach interneto-

wych, jak wygladaja flagi panstw, z ktérych pochodza wyna-

lazki.

Po zakonczonej pracy uczniowie uktadaja swoje plakaty na
$rodku sali i ustalaja ich kolejno$¢ chronologiczna. Nauczy-
ciel zawiesza plakaty w odpowiedniej kolejnosci w klasie
lub na korytarzu, aby inne dzieci mogty zapozna¢ sie z opra-
cowanymi informacjami. Plakaty mozna przyczepi¢ na
sznurku spinaczami do bielizny (mozna tez zrobi¢ dziurke
w gornej czesci plakatu i przeciagnaé sznurek lub wstazke).
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NOWE URZADZENIE

Nauczyciel dzieli uczniéw na czteroosobowe grupy. Kazda
losuje dwie kartki z nazwami wynalazkéw (lodéwka, tele-
fon, zaréwka, komputer, otéwek, myszka do komputera, sa-
molot, samochéd, pociag, koto, drukarka, telewizor). Inspi-
rujgc sie dziataniem wylosowanych urzadzen, zespoty
tworza nowe wynalazki. Nadaja im nazwe, projektujg wy-
glad i obmyslajg zastosowanie. Na duzym arkuszu papieru
przygotowuja prace plastyczng przedstawiajaca nowy pro-
dukt. Potrzebuja do tego: arkusza papieru, otéwkéw, flama-
strow, kredek, kleju, kolorowych i czarno-biatych gazet, ka-
watkéw materiatéw, kolorowej bibuty. Po skonczonej pracy
kazdy zespot opowiada, w jaki sposéb ludzie moga skorzy-
sta¢ z nowej technologii w codziennym zyciu. Po prezenta-
cjach nauczyciel tworzy wystawe ze wszystkich wykona-
nych prac.

UKtADANKA

Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy nr 44. Dzieci ukta-
daja nazwy wynalazkéw z pomieszanych liter. Przenosza
oznaczone numerami litery w odpowiednie miejsca i od-
czytuja hasto (odkrywca).


http://www.scholaris.pl/frontend,4,83570.html

Czy moge by¢ odkrywca?

Uczen:

« korzysta ze stownika jezyka polskiego;

» wyszukuje w internecie informacje o znaczkach
pocztowych;

 wyszukuje w internecie informacje o Polakach, ktérzy
zdobyli Nagrode Nobla, oraz zapisuje je w prostym
programie tekstowym;

« uzasadnia wybér zdobywcy Pokojowej Nagrody Klasowe;.

« uktadamy nowe wyrazy z liter zawartych w stowie
»odkrywca”;

» wymyslamy, planujemy i przedstawiamy scenke teatralna,
w ktérej polscy naukowcy dokonuja swoich odkry¢;

« prezentujemy scenke teatralng z rekwizytem, ktory jest
atrybutem naukowca;

* rysujemy znaczek pocztowy z polskim naukowcem;

* przeprowadzamy doswiadczenie, w ktérym dowiadujemy
sie, jaki materiat jest najlepszym przewodnikiem ciepta;

* projektujemy w prostym programie graficznym symbol
Pokojowej Nagrody Klasowe;j.

ODKRYWCA

Nauczyciel prosi uczniéw, aby utworzyli czteroosobowe
grupy. Dzieci uktadajg nowe wyrazy z liter zawartych w wy-
razie ,odkrywca” Wygrywa zespdt, ktéry utozy najwiecej
stéw i poda znaczenie kazdego z nich. Uczniowie podczas
pracy moga korzystaé ze stownika jezyka polskiego, aby od-
szuka¢ znaczenie utworzonych wyrazéw. Grupy zapisuja
w zeszytach wyraz podstawowy i utworzone z niego stowa.

KREATYWNA PREZENTACJA

Nauczyciel dzieli ucznidéw na szeé¢ grup. Kazda grupa losuje

kartke z nazwiskiem jednego z szesciu polskich odkrywcow

i jego krétka biografia:

1. Maria Sktodowska-Curie — jedna z pierwszych kobiet na-
ukowcdw, ktéra zdobyta Swiatowa stawe. Jest zaliczana
do grona najwiekszych uczonych XX wieku. Odkryta po-
lon i rad — pierwiastki promieniotwércze. Badaniami nad
nimi przyczynita sie do zrozumienia zjawiska promienio-
tworczosci. Wielkich odkry¢ dokonata w szopie, w ktérej
urzadzita swoje laboratorium. Byta pierwsza kobietg, kté-
ra otrzymata Nagrode Nobla.

2. Stefan Drzewiecki jest pionierem zeglugi podwodne;j.
W 1877 r. skonstruowat swoja pierwsza tédZ podwodng
napedzang pedatami. Przez nastepne lata udoskonalat ja,
wprowadzajac coraz to nowe napedy: od silnikéw elek-
trycznych do silnika Diesla. Byt tez konstruktorem nowo-
czesnego peryskopu i wyrzutni torpedowe;.

WYNALAZKI ZMIENIAJA SWIAT

Natalia Usenko
IO TO WYmYSIIi ¢
To jest moj dom. Zwyezajny taki:
tazienka, kuchnia, méj pokoik.
W lazience plynic woda 7 kranu.
W kuchni loddwka w kacie stoi.
Mama pud lampq ksi;!i kQ: czyla,
a tata film oglada jakis.

Méj brat rysuje cos oléwkiem.
Pewnie robale! Albo ptaki.

I wszystho zwykle si¢ wydaje.

A jednak kazda rzecz na Swiecie
Kto§ gdzies wymySlil po raz pierwsiy. %
Bo przedtem jej nie bylo preccicz! p ¥

Ktos odkryl prad, wymyslil grzejnik.

‘.'- Ve ! e Ludzie preepisywali ksiggi —
‘ & & < » kazdy rysunck, wszystkic slowa -
P o a7 kto$ wymyslit druk i odtad
v moina po prostu je drukowad!

Nie ]\_\’Jl’) wind i k.ompulc‘rét\"
rowerdw i ruchomych schoddw.
Pralek nie bylo i laseriw,

ale nie bylo lekéw na nie.

Nic wiem, kto wszvstko towymyslil.
Zaloze sig, Ze tei nie wiecie!

Ale podziwiam wynalazciw

i ciesze sig, £e sa na Swiecke. -

i @

: H B> Ktos pierwsze kolo skonstruowal. ey
e J Moze nie wyszlo mu od razu?
' o

Musial zaczynac weiaz od nowa! f?

20 & R
: 4 Nie bylo gumy, telefondw, 7=\
@ } pociagdw, zelkow, samochoddw. E =

i nawet cieplej wody w kranie! b
Istniato mnostwo strasenveh chorob., a

Stefan Drzewieck (1ytw latach  Jozef Hofmann (tyt w latach
1844-1938] — kanstruktor 1876-1957) = wiybitny pianista
iwynalazea Wonalazi np. oraz tworca wie lu wynalazkaw,
przyrzad automatycanie np. wycieraczki samochodowej
Zapsujacy kurs statku, pracoval | zegana elekrycznego. Podobno
nad jecnymi z pierwsych wynalazh réwniel spinacz
okretow podwodnych, biurowy: Jegor ksitatt preypomina
bliski muzykowi klucz wiclinowy.

Maria Sktodowska-Curie
{gyta w latach 1867-1934]
—fizyk i chemik, za swoje
odkrycia dwa razy zostaa
wyrozniona Nagrody Mobla,
Qdlryta dwa plerwiastki
chemicene: polon irad

- -

Aleksander Wolszezan

[yt w latach 19762013 (uradzi sie w 1944 roba)
—lekarz i twérca szczepionki = astronom, adkrywea planet,
prieciwke wirusowi polio ktére nie neleta do Ukledu
wywotugcemu groing chorcbe.  Stonecznege.

Siczepionka podawana byia
dousmie, oo pozwalao szybko
ilatwo rasicrepic wielke osdb

Hilary Keprawski

Kazimierz Funk

[yt w latach 1884-1967)

— odkrd waine dia zdrowia
substancje, ktére nazwat
witaminami Udowadnit

ze niedobdr witamin moze
powodowad wiele choréb,
np. krzywice, szkorbut Nagreda Nobla
1o wyjatkowe wyrdtnienis
przyznawane oo reku

za wybitne osiggniecia
naukowe i literackse oraz
za zastugl dla pokoju

na iwiecie. Nagroda
zostaia ufundowana przez

1. Jesli cheecie sie dowiedriet wigce| o dziatalnosci polskich
wynalazcow, poszukajcie informacji o nich np. w encyklopedii.

2. Przygotujcie spis wynalazkow, kiore wedtug was sy waine.
Podyskutujcie w parach o tym, co by bylo, gdyby ich nie

wynaleziono. Alfreda Nobla, szwedzkiego
. Paszulajcie informacii o Polakach, ktorzy otrzymali Nagrade chemika i wynakzce.
Hobla.

ma@eE zor [

3. Jézef Hoffmann jest uznawany za jednego z najwybit-
niejszych pianistéw w historii. Byt jednoczesnie autorem
kilkudziesieciu wynalazkéw, m.in. pieca na rope naftowa,
zegara elektrycznego, maszynki elektrycznej, ale réwniez
spinacza biurowego, do ktdrego powstania inspiracja
miaty by¢ powyginane ksztatty klucza wiolinowego.

4. Kazimierz Funk to stynny chemik, ktéry dokonat epoko-
wego odkrycia dotyczacego witamin. Badania wykazaty,
ze ich brak moze powodowa¢ wiele choréb. To odkrycie
pomogto zrozumie¢, jak wazne jest zdrowe odzywianie
sie i spozywanie produktéw bogatych w witaminy.

5. Hilary Koprowski zajmowat sie wirusologig i immunolo-
gia. Stworzyt pierwsza w $wiecie szczepionke przeciwko
wirusowi polio, wywotujacemu grozna chorobe Heine-
go—Medina.

6. Aleksander Wolszczan to astronom, odkrywca pierwszych
planet poza naszym uktadem planetarnym. W 1992 r.

prof. Wolszczan otrzymat Nagrode Fundacji na rzecz
Nauki Polskiej za odkrycie pierwszego pozastonecznego
uktadu planetarnego.

Zadaniem grup jest przygotowanie przedstawienia, w kto-

rym uczniowie wymysla i zaprezentujg sposob, w jaki na-

ukowiec dokonat swojego odkrycia. Do przedstawienia
dzieci przygotowuja rekwizyty, ktére sg atrybutami wyloso-
wanego odkrywcy (np. Maria Curie-Sktodowska: suknia i la-
boratoryjne naczynie; Stefan Drzewiecki: wasy i broda oraz
peryskop; J6zef Hoffmann: nuta lub spinacz biurowy; Kazi-
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mierz Funk: owoce, mikroskop; Hilary Koprowski: mikro-
skop, strzykawka; Aleksander Wolszczan: planeta, antena
satelitarna). Uczniowie potrzebuja: réznokolorowych wor-
kéw na Smieci, tasmy klejacej, kartek, gazet, folii aluminio-
wej, waty, rolek po recznikach papierowych i papierze toa-
letowym, spinaczy do papieru, kolorowej bibuty, zszywacza,
duzego arkusza papieru i kolorowych flamastréw. Dodatko-
wo grupy szykuja na duzym papierze scenografie, ktéra be-
dzie odtwarzata miejsce pracy naukowca. Po przygotowa-
niach zespoty prezentujg swoje przedstawienia.

ZNACZEK

Nauczyciel prosi, aby kazdy uczen zaprojektowat i stworzyt
znaczek pocztowy z polskim odkrywca lub wynalazca. Ucz-
niowie potrzebuja: kartki formatu A4, kredek, flamastrow
i farb plakatowych. Przed przystapieniem do projektowania
dzieci parami wyszukujg w Zrédtach internetowych przykta-
dowe znaczki pocztowe, aby ustali¢ ich istotne elementy
(imie i nazwisko przedstawionej postaci, warto$¢ znaczka,
nazwa kraju, wazny rok w zyciu naukowca). Po zakonczonej
pracy nauczyciel tworzy wystawe prac.

DOSWIADCZALNE ODKRYWANIE

Nauczyciel prosi, aby uczniowie podzielili sie na czterooso-
bowe zespoty. Beda poszukiwaé odpowiedzi na pytanie,
ktéry z materiatéw jest lepszym przewodnikiem ciepta —
metal, drewno czy plastik. Kazdy zespét ma do dyspozycji:
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szklanke z goraca woda, plastikowa tyzke, metalowa tyzke,
drewniany patyczek do lodéw, kawatek twardego masta
i trzy ziarnka kukurydzy z puszki.

Instrukcja: Przyklej za pomoca twardego masta jedno zia-
renko kukurydzy na koncach plastikowej i metalowej ty-
zeczki oraz patyczka do lodéw. Nastepnie umiesé przed-
mioty w szklance z ciepta woda, tak aby koniec z ziarnem
kukurydzy znajdowat sie ponad woda.

Nastepnie dzieci zapisujg w zeszycie swoje przypuszczenia
i obserwacje: z ktérego materiatu ziarno kukurydzy odpadto
najszybciej, a z ktérego najpdiniej. Probuja odpowiedzieé
na pytanie o materiat najlepiej przewodzacy ciepto.

NAGRODA NOBLA

Nauczyciel prosi, aby uczniowie dobrali sie w pary i odszu-
kali w Zrédtach internetowych informacje o Polakach, kté-
rzy otrzymali Nagrode Nobla. Dzieci zapisuja dane w edy-
torze tekstowym i zapisuja plik w miejscu wskazanym przez
nauczyciela. Chetni uczniowie dziela sie swoimi informacja-
mi. Nastepnie dzieci projektuja w prostym programie gra-
ficznym nowy symbol Pokojowej Nagrody Klasowej oraz
prébuja zdecydowad, ktéra osoba z klasy powinna ja otrzy-
mac i dlaczego.


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/240184/v/3/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_ZIMA_3_2_20_094_p1
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/240184/v/3/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_ZIMA_3_2_20_094_p2

EDUKACJA ZINTEGROWANA

Czy juz wszystko odkryto
i wynaleziono?
CELE OPERACY)NE

Uczen:

« wyjasnia i ilustruje zwiazki frazeologiczne;

* poznaje ciekawostke dotyczaca powstania chipséw;

» wyszukuje w Zrédtach internetowych ciekawostki
o wynalazkach;

» wymienia zastosowania komputera i internetu
w codziennym zyciu oraz wskazuje, jakie czynnosci
zostaty zastapione przez wynalazki;

» wymienia i wyjasnia zagrozenia wynikajace z pracy przy
komputerze;

« tworzy w aplikacji komputerowej quiz na temat
wynalazkow.

AKTYWNOSCI UCZNIA

» odgrywamy scenke, w ktérej prezentujemy wynalazek
przysztosci;

 budujemy wieze z kartek, spinaczy do papieru
i wykataczek.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

WYJASNIAMY

Uczniowie tworza cztery grupy. Kazdy zespdt wyjasnia
i obrazuje jeden z wylosowanych zwigzkéw frazeologicz-
nych lub jedno przystowie: potrzeba jest matka wynalazku,
diabelski wynalazek, odkrycie Ameryki, epokowe odkrycie.
Uczniowie wykorzystuja duze arkusze papieru i kolorowe
flamastry. Chetne osoby z zespotéw wyjasniajg znaczenie
zwiazkdédw wyrazowych i prezentujg przygotowanag prace
plastyczna. Po wykonaniu zadania dzieci sprawdzaja zna-
czenie frazeologizméw w stowniku.

CZY WIESZ, ZE...

Nauczyciel przekazuje ciekawostke: Chipsy ziemniaczane
wymyslit w 1853 r. indianski kucharz George Crum, ktéry
chciat zrobi¢ na ztosé¢ statemu klientowi restauracji. Ten cia-
gle narzekat, ze dostaje za cienko pokrojone ziemniaki i za
kazdym razem odsytat obiad do kuchni. Kiedy klient po-
nownie pojawit sie w restauracji, kucharz pokroit bardzo
cienko ziemniaka i usmazyt plasterki w oleju. Uzyskat chrup-
kie i przyrumienione chipsy, ktére do dzi§ sa uwielbiane
przez wszystkich.

BYtO, JEST | BEDZIE...

Uczniowie pracuja w piecioosobowych zespotach. Grupy
otrzymuja kartki w trzech kolorach. Kazdy kolor oznacza
inny czas: przeszty (z6tty), terazniejszy (niebieski) i przyszty
(czerwony). Uczniowie zapisuja na niebieskich kartkach
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Jak powstaja wynalazki?

Od nagdawnicszych czasow ludzie wymyilaja wrzadzema 1 przedmioty, Kiore pozwa-
laja na rozwigzanic problemdw lub tylko utatwiaja Zvcie. Niektore wynalazki powstaja
preez preypadkowe odk rycie, inne po przeprowadzeniu licznveh prob. Wynalazeami sa
rardwno naukowey, jak i swyerajni ludzie 7 pasja poszubujacy nowych rozwigzan.

Jednymi z najwainiejszych wynalazkéw naszych czasow sa komputer i internet,
ktdre w ostatnich lalach zmienily niemal wszystkie dziedziny Zycia ludzi.

Komputer

Plerwsze komputery

stuzyty przede wszystiim

do skomplikowanych obliczen.
Sama nazwa  komputer”
pochodzi od tacinskiepo stowa
oznaczajiceps obliczanie. jeden
z pierwszych kemputeraw,
EMIAC [czytaj: eniak), wazyl
ponad 27 ton i zajmowat
pomieszczenie wielkoici duiej
sali. Zbudowano go w Stanach
Zjednoczonych w czasie

1l wony swiatowej.

W Polsce jednymi 2 wezesnych
komputerdw byly Uniwersaine
Maszyny Cyfrowe

L1

Mikropracessr to urzadrenie
ktére mewohicjonizowaio
prace nad budowa makych
komputerow osobistych.

Pierwszy komputer przencsny
wazyt12 kg,

Przelomowym wynalazkiem byl
nieduzy komputer ceobisty.
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RESC

Pierwsze komputery stworzono na potrzeby wajska, dzis trudno znalezs taka dzie-
dzing Zveia, w kidrej nie byvlvby wykorzystywane. Technologie komputerowe caly czas
sie rozwijaja. Coraz nowsze programy i aplikacje komputerowe stuza nie tylko nauce
i gospodarce, ale rownieZ usprawnianiu Zveia i rozrywee.

Wspolczesne urzadzenia
maja coraz mniejsze
rozmiary i coraz wieksze
mozliwosci Czesto
Igczy réine funkege, np.:
komputera osobistego
telefonu, aparaty
fotograficznego, kamery,
wiyszukivarki internetowe),
edrwarzacza muzyki,
konsoli do ger.

Internet to agromna sied Iar.?:!c.a knm]‘mlcr_\.' na ml}'m Swiecie. Jest on efcktem pracy
naukeweow ze Standw Zjednoczonych. Szukali oni sposobu na szybka wymiane
nformacji migdzy oddalonymi od sichie micjscami. Intemet poczatkowo stuzyl
wajsku, ale bardzo szybko stal sig na tyle waznym 1 pozytecznym wynalazkiem, e dzis
korzysta sig 2 niego na calvm Swiecie. W 1990 roku do Swiatowe) sieci internetowej
whaczono Polske. Najpierw dostep do internetu mial tylko Instytut Fizyki Jadrowej
Polskie) Akademii Nauk w Krakowie.

|, Zapytajcie znajomych doreslych, np. rodzicéw, nauczycieli, ktére wynalazki z ostatnich lat
uwaiajq za waine. Dowiedicie sig, dlaczego

2. Porozmawiajcie w grupach o tym, czy wynalezienie tabletu mialo zwigzek z jakimé
wezesnigjszym wynalazkiem. Sprawdicie swoje przypuszczenia np. w internecie.
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przyktady wykorzystania komputera i internetu (komputer
— pisanie tekstéw, korespondencja e-mailowa, gry, quizy; in-
ternet — nauka, zakupy, wyszukiwanie informaciji, zdje¢, fil-
mow, muzyki). Na z6ttej kartce zapisuja, w jaki sposéb lu-
dzie radzili sobie bez tych wynalazkéw (gry komputerowe
— spedzanie wolnego czasu z przyjaciétmi na podworku;
wyszukiwanie informacji — korzystanie z biblioteki, prenu-
merata czasopism; e-maile — pisanie i wysytanie listow; wy-
szukiwanie muzyki — stuchanie radia, kupowanie ptyt). Na
czerwonej kartce uczniowie zapisuja pomysty, jak obecne
wynalazki moga jeszcze zmieni¢ sie za 50 lat (e-maile czyta-
ne naekranie—przesytane jako hologramy wyswietlane w po-
wietrzu). Chetni uczniowie prezentuja pomysty grup.

WYNALAZEK PRZYSZLOSCI

Uczniowie pracuja w tych samych zespotach. Zadaniem
grupy jest wymyslenie scenki pokazujacej dziatanie wyna-
lazku przysztosci, ktéry zastapi dzisiejsze urzadzenia i uta-
twi zycie ludziom (np. odkurzacz — latajacy wymiatacz).
Podczas przygotowan uczniowie moga wykorzysta¢ do-
stepne w klasie materiaty. Kiedy wszystkie zespoty beda go-
towe, kolejno prezentuja swoje scenki.

ZAGROZENIA

Nauczyciel i uczniowie siadaja w kregu. Na $rodku znajduje
sie pojemnik (kapelusz), a w nim karteczki, na ktérych wypi-
sano zagrozenia wynikajace z pracy przy komputerze: ,pra-

i@

’

ca przy komputerze meczy wzrok’, ,,praca przy komputerze
nadwyreza kregostup’, ,praca przy komputerze ogranicza
kontakty miedzyludzkie” Chetny uczen losuje karteczke
i odczytuje na gltos zapisany na niej problem. Dzieci moga
przedyskutowaé jeden temat lub wszystkie.

ZADANIE KONSTRUKCY)JNE

Nauczyciel prosi, aby uczniowie dobrali sie w czteroosobo-
we grupy. Kazdy zesp6t ma do dyspozyciji: pie¢ kartek pa-
pieru, pie¢ spinaczy do papieru, kawatek folii aluminiowej
(20 cm x 20 cm), pie¢ wykataczek. Grupy maja osiem minut
na zbudowanie z tych materiatéw jak najwyzszej wiezy.
Wysgrywa zespdt, ktérego wieza bedzie najwyzsza
i utrzyma sie po zakonczeniu budowy przez 30 sekund.

QuIz

Nauczyciel proponuje uczniom utozenie quizu o wynalaz-

kach. W tym celu mozna skorzystaé z aplikacji quizme.pl

(BIBLIOGRAFIA). Nauczyciel zaktada na podanej stronie

wspdlne konto dla klasy (aplikacja moze by¢ przydatna na

innych zajeciach lub postuzy nauczycielowi jako narzedzie

sprawdzajace wiedze ucznidéw). Po zalogowaniu sie pokazu-

je dzieciom, jak krok po kroku stworzy¢ quiz. Instrukcja:

1. Wybierz przycisk ,Utworz nowy quiz”.

2. Wybierz ,,Quiz wiedzy” i nacisnij przycisk ,Zatéz quiz”.

3. Podaj tytut quizu (najlepiej wpisaé imiona uczniéw, aby
tatwo zidentyfikowa¢ autoréw quizu).
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4. Wybierz kategorie quizu (dla dzieci lub technologia).

5. Wpisz w oknie ,Wprowadzenie do quizu” (widoczne na
starcie) przywitanie lub informacje, o czym jest quiz.

6. Ustaw dostepnoé¢ quizu jako ,,Publiczny”

7. Nacisnij na dole strony przycisk ,Dalej” i rozpocznij two-
rzenie pytania — uzupetnij pola zgodnie z opisami (pyta-
nie, odpowied? poprawna, trzy odpowiedzi btedne; w ra-
zie potrzeby mozesz doda¢ kolejne btedne odpowiedszi,
naciskajac przycisk ,,dodaj odpowiedz”).

8. Nacisnij na dole strony przycisk ,,Dodaj pytanie” i utwérz
kolejne pytania z odpowiedziami.

9. Zakoncz tworzenie quizu, naciskajac w prawym dolnym
rogu strony czerwony przycisk ,Zakoncz”

Uczeh moze dopisa¢ pdiniej kolejne pytania do ankiety.

W tym celu wybiera w lewym oknie zaktadki ,,Quiz” oraz

~Podsumowanie” W prawym oknie pojawi sie lista wszyst-

kich dostepnych quizéw. Uczen wybiera swéj i naciska przy-
cisk ,Dodaj pytanie”, ktéry znajduje sie w ostatniej kolumnie
po prawej stronie.

Po zakonczonej pracy dzieci moga wybra¢ pie¢ utworzo-

nych quizéw i rozwiazac je.

23



EDUKACJA ZINTEGROWANA

Czy komputer potrafi nami
rzadzic?
CELE OPERACY)NE

Uczen:

« analizuje tekst opowiadania i wymienia zmiany w mysleniu
bohatera;

» wypisuje z opowiadania elementy potrzebne do
uzupetniania tabeli;

» wymienia przyczyny zainteresowania dzieci laptopem;

 poznaje zasady bezpiecznego korzystania z sieci.

AKTYWNOSCI UCZNIA

* przedstawiamy tre$¢ opowiadania w scenkach
dramowych;

« uktadamy dalsza cze$¢ opowiadania z wykorzystaniem
wybranych wyrazéw;

« uktadamy krzyzéwke;

« projektujemy i wykonujemy wirusa komputerowego;

» wyprébowujemy gry i zabawy bez komputera;

 budujemy kregle z butelek i bawimy sie nimi.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

PRZEDSTAWIAMY TRESC OPOWIADANIA

(podrecznik, s. 22-25)

Uczniowie dziela sie na cztery zespoty. Nauczyciel przydzie-
la kazdej grupie po jednym fragmencie tekstu Roksany Je-
drzejewskiej-Wrébel O chtopcu, ktory sie zgubit. Zadaniem
dzieci jest przekazanie tresci fragmentu opowiadania za po-
moca scenki dramowej. Po uptywie wyznaczonego czasu
kazdy zespdt przedstawia przygotowana scenke (w odpo-
wiedniej kolejnosci!).

WPLYW PREZENTU NA ZYCIE BOHATEROW

Uczniowie siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel rozpo-
czyna dyskusje o zyciu Ariela i Klary przed wizyta cioci Mat-
gorzaty.

Nastepnie rozmawiaja o ich losach po otrzymaniu prezentu
od cioci. Na koniec wymieniajg powody zmian, ktére zaszty
w mysleniu chtopca.

TUTAJ | TAM — DWA SWIATY

Dzieci siedzg na dywanie, tacza sie w trzyosobowe grupy.
Zadaniem ucznidw jest zastanowienie sie nad znaczeniem
stow wypowiadanych przez chtopca: ,tutaj’, ,tam” Chetni
wyjasniaja je, podajac przyktady momentow, kiedy byty wy-
powiadane.

Nauczyciel rysuje na tablicy tabele, ktéra uzupetnia wspél-
nie z dzie¢mi, wpisujac przyktady z zycia bohatera. Ucznio-
wie przerysowuija tabele do zeszytéw.
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Roksana Jedrzejewska-Wrobel

O chilopcu, ktory si¢ zagubil

cidlky Réza na lawce i machal nogami. To bvlo ich ulubione wiosenne zajecie. Zaraz
po lekgjach bicgh do parku, karmili labgdzic, potem ganiali sic alcjkami, a na koficu
zziajani padali na lawke i sprawdzali, czy wokolo jest bardziej zielono niz poprzednio.
[ bylo. Z dnia na dzien park rozkwital kolorami i rozbrzmicwal juk orkiestra. Plaki
uwijaly si¢ przy gniazdach, ludzic w rozpictych plaszezach przystawali, zeby pogawe-
dzié, i coraz czgsciej stychad bylo dzwonki rowerdw.

= Ale tutaj ajnic, prawda? —westchngla Rééa.

= No - przytaknal Aricl. = Moze jutro przyjadg do szkoly na hulajnodze?

~ Super! Ja wezme rolki i si¢ poScigamy! - ucieszyvla sig Réza.

~ Dobra. A teraz Scigamy si¢ na piegi. — Ariel zamknal oczy, wystawiajac twarz
do slonica. Roza zrobila to samo.

To byla ich stara zabawa - komu wyjdzie wigce piczdw, ten wyarywa, Licavli je
poiniey, prregladajac sic w szvbie cukierni. Bylo cieplo | milo. Nagle slofice zaszlo za
chmure. W jednej chwili zrobilo sig tak ciemno i chlodno, ze diect otworzviy oczv.

— Arielu, czemu siedzisz na lawce jak jakié emeryt? — zapvtala wysoka, ubrana na
bialo postad, — Chlopies w twoim wicku ma chyba cickawsze rzeczy do roboty?

- Ciocia - zawolal zdziwiony Ariel. - Ciocia Malgorzata?

~ No jasne, ze ja. Wlasnie przyjechalam i przywiozlam ci zalegly prezent urodzino-
wy. Musisz go zaraz zobaczyC. Tutaj i tak nic cickawego si¢ nie dzicje — powicdziala
ciocia, zlapala Ariela za reke i pociagnela za sobg. Tak stanowczo, #e Ariel zdazyl
tylko wawolad do Roky: No o ceedé!”, a potem zniknal za brama parku.

Nastepnezo dnia Aricl prayvszed! do szkoly bee hulajnogi, 2a 10 strasznic rozemocjo-
nowany. (kazalo sig, 7e ciocia prevwiozla mu najnowaczesniejszy laplop.

Mawig ci. jaki on ma ekstramonitor. Wszyvstko wyglada na nim sto razy lepigj niz
worzeceywistodcl, A jakie gry mi ciocia pokazala w internecie! Modna grad 2 ludimi
7ealego Swiata. | uczyt sie jezvkow, 1 tworzye postacic, 1 preciywad nicsamowile prey-
gody. I w ogdle! Musisz do mnie przyjsé, to sama zobaczysz.

Réia pravsela, bo byla ciekawa Lych supergier. T tylko trochg byvlo jej szkoda, Ze nie-
potrzebnic wzicla do szkoly rolki. Slofice grzalo, wice Aricl od razu zaslonil okno,
#eby nie swiecilo w ekran, bo wiedy nic nie widac, A potem usiadl przed laptopem
... zniknal. To znaczy caly czas byl na krzesle obok Rézy, ale wlaSciwie to jakby go
nic bylo. Wpatrzony w monitor, z reka na myszee, najpierw tworzyl swojego bohatera,

2 OR Al

Wizystko zaczglo sie zupelnie niewinnie. Ariel jak zwykle siedzial ze swoja przyja- -

potem zhieral drudyne, a potem zajal sig kolonizowaniem Ksiciyca, Na poczatku co
jakis czas odzywal sig do Rézy pojedvnczymi wyrazami. Mowil: _Zobacz!™, O, te-
raz!”, . Ale ekstra, co?”, ale szybko przestal. Zwlaszeza gdy zaczeli do niego mowié
inni gracre, siedzacy w swoich domach przed kompuoterami. Oni ez poslugiwali sic
pojedynczymi wyrazami, takze ci, ktorzy mowili w innych jezykach. Roza probowala
nadazyé za tym, co sig dzialo, ale w koficu zrezygnowala.

="To ja juz pojde = powiedziala po godzinie, ale Ariel nie nstyszal, pochlonigty zdo-
bywaniem swoich punktow doswiadczenia,

Od tego dnia wszystho sie zmicnilto. Chociad na dworze bylo coraz cieple) 1 coraz
pieknie], nie chodzili jui do parku. Po lekcjach Ariel spieszyl sig do domu, Zeby do-
koncryE waina rorgrywke albo zaczal nowa. albo rbudowad kolejny dom cry stoceyc
nastepna bitwg, Ktdregod dnia RéZa nie wytrzymala,

— ChodZmy do parku! To moie poceekal — powiedziala, ale Aricl pokrecil glowa.

— Nie moze. Moi koledzy TAM na mnic czckaja. Nie moge ich zawicic.
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CIAG DALSZY OPOWIADANIA

Nauczyciel dzieli dzieci na czteroosobowe grupy. Rozdaje
im kartki i otébwki. Zadaniem grup jest dopisanie zakoncze-
nia opowiadania z uzyciem wyrazéw zapisanych na tablicy:
przyjacidtka, rzeczy, twarz, niektérzy, nazajutrz, rzeczywi-
sto$¢. Po uptywie wyznaczonego czasu grupy odczytuja
swoje zakonczenia. Pozostali uczniowie moga zada¢ pyta-
nia do wystuchanego tekstu. Kazdy zespét nagradzany jest
brawami.

UKEADAMY HAStA

Uczniowie pracuja w tych samych grupach. Tworza krzy-
76wke, ktéra bedzie sktadata sie z wyrazéw z poprzedniego
zadania. Grupy uktadaja hasta do tych wyrazéw. Nastepnie
kazdy zesp6t odczytuje swoje hasto do tego samego wyra-
zu. Wszyscy uczniowie wybieraja najciekawsze ich zdaniem
hasto, a nauczyciel zapisuje je na tablicy. W ten sposéb zo-
staja wybrane i zapisane wszystkie hasta krzyzéwki. Ucznio-
wie przepisuja je do zeszytéw wraz z odpowiedziami.

LAPTOPOWA MAGIA

Uczniowie siadaja w kregu na dywanie. Nauczyciel pyta,
jaka magia tkwi w laptopie, ze potrafi zaczarowaé dzieci.
Chetni uczniowie wypowiadaja sie na forum klasy. Nauczy-
ciel zdaje kolejne pytanie: czy istnieja sposoby na to, aby
nie ulega¢ czarowi laptopa? Dzieci podaja przyktady z wtas-
nego doswiadczenia lub wymyslaja nowe sposoby.

a3

ZASADY BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z SIECI
(podrecznik, s. 65)

Uczniowie dzielg sie na dziewie¢ zespotéw. Kazda grupa
wybiera sobie jedna zasade z ostatniej strony podrecznika.
Zadaniem ucznidw jest przeczytanie zasady, nastepnie wy-
konanie plakatu ostrzegajacego przed zagrozeniem ptyna-
cym z korzystania z internetu. Po zakonczeniu prac kazdy
zespdt prezentuje i omawia wykonane plakaty. Nauczyciel
umieszcza prace na wystawie.

WIRUS KOMPUTEROWY

Uczniowie dobieraja sie w piecioosobowe grupy. Ich zada-
niem jest zaprojektowanie i wykonanie wirusa komputero-
wego. Kazdy zespét ma do dyspozycji: gazety, papierowe
talerzyki i kubeczki, stomki, mieszadetka, sznurek, wtdczke,
tekture itp. Nastepnie grupy prezentuja swojego wirusa
i omawiaja jego dziatanie. Pozostali uczniowie zadaja pyta-
nia projektantom oraz podaja przyktady zwalczania tego
wirusa. Nauczyciel tworzy wystawe wirusdw.

ZABAWY BEZ KOMPUTERA

Nauczyciel dzieh wczesniej prosi uczniébw o przyniesienie
z domu zabawek lub gier planszowych. Dzieci dziela sie na
trzy grupy. Wszyscy zajmujg miejsca na dywanie. Grupa
pierwsza prezentuje przyniesione zabawki i gry. Uczniowie
z grupy drugiej i trzeciej moga podej$¢ do dziecka z zabaw-
ka i wspolnie bawi¢ sie w wyznaczonym przez nauczyciela
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czasie. Po uptywie tego czasu kolejna grupa prezentuje
swoje gry. Zabawa konczy sie w momencie, gdy wszyscy
uczniowie pobawig sie wspdlnie z innymi.

BUTELKOWE KREGLE

Nauczyciel proponuje dzieciom wspdlne wykonanie kregli
z butelek, ktére wczesniej gromadzili w klasie. Czeé¢ dzieci
w parach okleja butelki gazetami, nastepnie wycina z kolo-
rowego samoprzylepnego papieru rozne ksztatty i przykleja
je na butelkach. Dwa dwuosobowe zespoty formuja z gazet
dwie kule, ktére sklejaja tasma klejaca. Moga je ozdobic fla-
mastrami w kolorowe wzory.

ZABAWY SPORTOWE

Kregle

Nauczyciel proponuje zawody w grze w kregle. Dzieci wy-
chodza na sale gimnastyczng i rozktadaja wtasnorecznie wy-
konane kregle. Kazdy uczestnik zabawy ma dwa rzuty pitka
w butelkowe kregle. llos¢ przewrdconych butelek jest liczba
uzyskanych punktéw. Wszystkie dzieci, ktére uzyskaty naj-
wyzsz3 ilos¢ punktéw, powtarzaja runde — az do wytonienia
zwyciezcy. Zawodnicy, ktérzy odpadli w pierwszej rundzie,
kibicuja pozostatym, wymyslajac okrzyki i przyspiewki.
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Czy tatwo by¢ kosmonautg?

Uczen:

* nadaje tytuty tekstom o tematyce kosmicznej;

» wyszukuje w Zrédtach internetowych informacje na temat
pierwszego Polaka w Kosmosie;

 poznaje niebezpieczehstwa i zagrozenia, na ktére musza
uwazaé naukowcy przebywajacy w stacji kosmicznej.

 tworzymy rekwizyty kojarzace sie z tekstem;

« konstruujemy i budujemy statek kosmiczny oraz
opowiadamy historie o locie tym statkiem w daleka
podréz;

* przygotowujemy codzienny trening dla kosmonauty;

» przygotowujemy plakat pokazujacy sporty, w ktérych
sita grawitacji odgrywa istotna role.

TYTULY

Nauczyciel prosi, aby uczniowie dobrali sie w czteroosobo-
we zespoty. Kazda z grup wymysla tytuty czterech tekstéw
umieszczonych w ramkach w podreczniku. Nastepnie dzie-
ci wybieraja jeden tekst i tworza kojarzacy sie z nim rekwi-
zyt. Do dyspozycji maja: folie aluminiowa, papier $niadanio-
wy, kartki papieru, tasme klejaca, stomki do picia, plastikowe
wieszaki, spinacze do papieru, wykataczki, patyczki do
szasztykéw, samoprzylepne karteczki, flamastry, tasme
dwustronna, rolki po recznikach papierowych lub papierze
toaletowym, papier pakowy.

Po zakonczonej pracy uczniowie prezentuja przygotowane
rekwizyty.

KOSMICZNY POJAZD

Nauczyciel prosi, aby dzieci dobraty sie w piecioosobowe
zespoty. Maja one za zadanie skonstruowac statek kosmicz-
ny. Uczniowie potrzebuja: brystolu lub arkusza duzego pa-
pieru, flamastréw, kolorowej bibuty, tasmy klejacej, spinaczy
do papieru i zszywacza.

Nastepnie uczniowie wymyslaja i opowiadajg historie o bo-
haterze, ktéry postanowit polecie¢ statkiem w daleka po-
dréz, podczas ktérej przezywa trzy przygody. W przedsta-
wieniu dzieci musza uzy¢ jednego wylosowanego stowa
(stonce, ksiezyc, kometa, planeta, mgtawica, sonda, gwiazda,
kosmiczne $mieci, préznia, skafander kosmiczny). Ucznio-
wie prezentuja swoje scenki catej klasie.

KOSMOS

Loty kosmiczne

d arz: 0 pozne ( nie tylko

dychania, i jest niebezpieczne

ch oraz innych

Baterie stoneczne
ZA0PAtTUf sTack
kosmiczng w energle
elektryczng,

Pierwszy statek kesmiczny
Z Zatogy na pokiadzie
wyladowat na Ksigzyou

w 1968 roku. Byl to Apolla n
Crionkowie zaogi tego
statku byli prerwszymi ludémi, ¥
ktérzy staneli na powierzchni
Ksiezyca.

Specjaine skafandry
porwalajg kosmonautom
na prace poza stacjy

Obecnie naukowey
prowadzy badania kosmizzne
w Misdzynarodowe Stacjl
Kosmicane] ktéra jest satelity
lrqzacym wokat Ziemi,
Jednoczesnie mote w nie;
przebywac € osob. Stacje
moina czasem zaobserwowad
z Ziemi —wyglada jak szybke
przem leszczajaca sie jasna
pwiazda

wietrze stacjl kosmicznej jest
domem dlz astronautow. W nigj
ipia. Precujs | wypocTywaja, Stacja

wyposatona jestw skomplikowang
aparature badawezy,

Wszystkie obickty we
Wizechdwiecie, takZe planety

i gwiazdy, preyciagaja sic.
Réwniez Ziemia przyciaga

do sichie wszystko, co sig na niej
1 wokdl nicj znajduje. Takic
jawisko nazywamy grawitacja
riemskg. Dzigki niej chodzimy,

1. Poszukajcie informacji o pierwszym cziowieku,
krory poleciat w Kesmos.

! Iaproponujcie proste dodwiadczenia pokazujace,
ze Ziernia przyciaga ludzi | przedmioty.

. Co znaczq slowa wygloszone przez Neila (czytaj: nila)
Ammstronga. kapitana statku Apollo 1, gdy stawial
stope na powierzchni Ksistyca: [To jest maly krok
dla czlowieka, ale wielki skok dla ludzkosci?

1. Dowiedzcie sig, kto byl pierwszym Polakiem,
kréry polecial w Kosmos.

i NiC UnosImy s1¢ W powictrzu,
a podrzucony lub upuszezony
preedmiot spada.
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POLAK W KOSMOSIE

Uczniowie pracuja w parach. Wyszukuja w zrédtach interne-
towych informacje o pierwszym Polaku w Kosmosie. Jak sie
nazywat? Kim byt? W jakiej wyprawie uczestniczyt? Jak nazy-
wat sie pojazd, ktérym podrézowal? Dzieci prezentuja zna-
lezione wiadomosci. Po zakonczonej pracy nauczyciel moze
wspomnieé (jesli nie zrobit tego wczedniej) o pierwszym
amerykanskim astronaucie, ktéry stanat na Ksiezycu. Moze
skorzystac z karty pracy nr 28 dotyczacej Neila Armstronga.

NIEBEZPIECZENSTWA W KOSMOSIE
Nauczyciel dzieli uczniéw na czteroosobowe grupy. Kazdy
zespdt zastanawia sie, jakie dolegliwosci lub choroby moga
by¢ uciazliwe — a nawet niebezpieczne — dla naukowcow
przebywajacych w przestrzeni kosmicznej. Chetni dziela sie
pomystami. Nauczyciel moze poméc dzieciom rozwinaé
dyskusje, podajac kilka przyktadéw:

1. Choroba lokomocyjna — stan niewazkosci moze powo-
dowa¢ stany dezorientacji i pogorszenie widzenia;
w wiekszosci przypadkéw, jak w chorobie lokomocyjnej,
powoduje nudnosci.

2. Zakazenia bakteriami i wirusami — naukowcy podczas po-
bytu na stacji wykonuja wiele doswiadczeh naukowych.
Podczas przebywania na stacji kosmicznej ,Mir” udato im
sie zidentyfikowa¢ ponad dwiescie réznych bakteriii grzy-
béw. Powodowaty one zapalenie spojéwek, problemy
stomatologiczne i choroby uktadu oddechowego.
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3. Pyt ksiezycowy, ktéry unosi sie na powierzchni Ksiezyca,
dostaje sie do ptuc kosmonautéw, co moze prowadzi¢ do
choroby ptuc.

4. Promieniowanie kosmiczne — niebezpieczne zwtaszcza
gdy zwieksza sie aktywnos¢ Stonca. Aby zniwelowaé nie-
bezpieczenstwo, ustalono dla kosmonautéw limity czasu
przebywania w Kosmosie.

5. Problemy psychiczne — ciasne pomieszczenia, trudne wa-
runki pracy, stres, tesknota za bliskimi sa ogromnym wy-
zwaniem dla kosmonauty. Te dolegliwosci sg na tyle po-
wazne, ze podczas jednej z wypraw byly one powodem
buntu na poktadzie statku kosmicznego.

6. Ostabienie kosci i zanik migsni — przebywajac w stanie
niewazkosci, uktad kostny nie pracuje tak jak powinien.
Nie jest poddany obcigzeniom, zatem miesnie i kosci ule-
gaja ostabieniu. Dlatego kosmonauci codziennie ¢wicza.

Ciekawostka: Wykryto, ze antybiotyki przyjmowane

w Kosmosie sa mniej skuteczne od tych przyjmowanych na

ziemi, dlatego nalezato zwieksza¢ ich dawke.

Ciekawostka: Zaobserwowano, ze w Kosmosie, gdzie prak-

tycznie sie nie chodzi i stopy nie maja kontaktu z podto-

zem, uciazliwa dolegliwoscig jest schodzenie ze stép catych
ptatow skory.

KOSMICZNA GIMNASTYKA
Uczniowie pozostaja w tych samych grupach. Zadaniem
kazdego zespotu jest opracowanie codziennego treningu

MARZEC — 23. TYDZIEN NAUKI

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 3A, s. 26-27.

ZASOBY:
EPODRECZNIKI.PL: [1] [2]
SCHOLARIS: KOSMICZNE PUZZLE

kosmonauty. Trening powinien sktada¢ sie z pieciu réznych
¢wiczen wzmacniajacych miednie (np. trucht i wolny bieg
w miejscu, sktony w przéd i na boki z szarfa, przeskoki przez
mate przeszkody, skoki w worku). Po wstepnym etapie
przygotowan zespdt wykonuje swoje ¢wiczenia. Nastepnie
jedna osoba z kazdej grupy przechodzi do sasiedniej i pro-
wadzi trening, pokazujac zaplanowane ¢wiczenia.

GRAWITACJA W SPORCIE

Zespoty uczniowskie przygotowuja plakat na temat roli sity
grawitacji w sporcie. Obmyslaja i proponuja kilka przykta-
doéw dyscyplin sportowych, w ktérych sita grawitacji moze
by¢ utrudnieniem (np. skok o tyczce, skok wzwyz, skok na
trampolinie, skok w dal, pitka siatkowa, skoki narciarskie) lub
moze pomaga¢ (slalom gigant, jazda na rowerze w hali).
Dzieci potrzebuja: arkusza papieru formatu A3, kolorowych
kredek, flamastrow, kolorowych gazet i kleju.


https://www.epodreczniki.pl/reader/c/240490/v/4/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_WIOSNA_3_3_25_118_p2
https://www.epodreczniki.pl/reader/c/240490/v/4/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_WIOSNA_3_3_25_118_p3
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/49405

Jak satelity pomagaja ludzkosci?

Uczen:

* przypomina sobie, czym sa naturalne i sztuczne satelity;

e wymienia znanego mu naturalnego satelite;

« zapisuje poprawnie liczebniki;

» opowiada na podstawie obejrzanego filmu, jakie
technologie satelitarne zostaty odkryte i jakie zadanie
moze mie¢ satelita;

 poznaje nowe informacje o dzwieku;

« obserwuije, jak dZwiek rozchodzi sie w powietrzu;

« dowiaduije sie, dlaczego dZwiek nie rozchodzi sie
kosmosie;

« tworzy i zapisuje krotka notatke o dzwieku;

 poznaje cel misji stynnej satelity ,Rosetta”

 tworzymy scenke dramowa, w ktérej przedstawiamy
wykorzystanie technologii satelitarne;j;

 tworzymy scenke dramowa, w ktoérej przedstawiamy, jak
naukowcy obserwujacy zdjecia satelitarne ostrzegaja
przed niebezpieczenstwem;

» budujemy model satelity ,Rosetta”;

« projektujemy i wykonujemy labirynt grawitacyjny, po
ktérym bedzie poruszaé sie piteczka.

ZAPISANE NUMERY

Nauczyciel przypomina uczniom, ze mamy naturalne
i sztuczne satelity. Do naturalnych satelitéw mozemy zali-
czy¢ nasz Ksiezyc oraz ksiezyce innych planet. Merkury
i Wenus nie maja ksiezycéw, Ziemia posiada tylko jeden,
Mars — dwa, Jowisz — 67, Saturn — 62, Uran — 27, Neptun — 14.
Znacznie wiecej jest sztucznych satelitow, ktére kraza po
orbicie okotoziemskiej. Ich liczba siega kilku tysiecy.
Nauczyciel zapisuje na tablicy nazwy planet, a obok podaje
liczby ich satelitéw. Uczniowie przepisuja do zeszytu notat-
ke z tablicy. Liczby zapisuja stownie.

SATELITARNA TECHNOLOGIA

Nauczyciel zaprasza uczniéw do obejrzenia krétkiego filmi-
ku o wykorzystaniu satelity (Technologia, zob. BIBLIOGRA-
FIA). Uczniowie na podstawie obejrzanego obrazu opowia-
daja, w jaki sposdb satelitapomaga nam w zyciu codziennym.
Nastepnie dzielg sie na cztery zespoty i przedstawiajg scen-
ke, w ktérej prezentuja jeden ze sposobéw wykorzystania
technologii satelitarne;j.

BACZNY OBSERWATOR

Nauczyciel zaprasza ucznidw na dywan. Dzieci siadaja
w kregu i wystuchuja informacji na temat satelitéw, ktére
ostrzegaja ludzi przed zagrozeniami, przesytajac zdjecia sa-
telitarne do odpowiednich stuzb. Nauczyciel wylicza obser-
wowane za pomoca satelitéw zrddta zagrozen:

KOSMOS

. - Ksigiye -
Satelity - . ks
< - satelita naszej

planety.

pogody lub przcs

Satelita telekomunikacyjry przesyta
informacje do wielu, czesto

| niedostepnych, miejsc na Ziemi,
Odbiera sygnai radiowy lub telewizyjy.
a nastepnie prze kazuje go do innego
satelity b do anten naziemnych,

-,

el
- "1 =, E : -

Miektore planety Ukladu Stonecznego,
§ NP Wenus, nie majq ksieZycow, czyli
¢ o naturalnych satelitow, Mars ma dwa
ksigtyce, a inne planety, np. Jowisz, majy
ich nawet kilkadziesigr.

—
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o = =
|| Ma bezchmurnym niebie
| goiym ckiem mozemy
dostrzec setki gwiazd,
B Jednak jest 1o nylko niewde ki
| fragment Wszechswiata
| nalezacy donasze| Galaktyki
ktéra jest zhotona z miliondw
gwinzd | nnych ciat
B niebieskich. Takich galaktyk sa

l we Wezechéwiacie miliony.

Zdjecie Galaktyki NGC 6217
wykonane przez teleskop
Hubkle'a,

fre——— Ll

|- Czieki wynalezieniu
teleskopu, czyli
urzadzenia, ktore
porwala dostrzec
cbickty bedyce bardzo
daleke ad Ziemi, mozemy
zacbserwowaé Tnacznie wiskszy
fragment Wszech{wiata

| Teleskop Hubblea [czytaj habla)
to satelita, kudry krazy wokst Ziemi.
Czieki cbserwacjom, pomiarom
| zdpeciom, ktére za jegc
poérednictwem orzZymujy
naukowey, motna poznac
odpowiedzi na wiele zagadek
Wszechwiata.

Sprawdzcie, jak nazywal sie pierwszy sztuczry satelita Ziemi i kiedy umieszczono go na orbicie.

1, Poszulajcie informacji o najnowszych badaniach Kosmasu.

5. Dowiedzcie sie. co to 53 sondy kosmiczne i w jakim celu 53 wysylane w przestrzen kosmiczna
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1. Satelity dzien i noc obserwuja wycieki ropy naftowej na
morzach.

2. Satelity obserwuja czynne wulkany. Wsréd nich jest naj-
wiekszy na $wiecie wulkan, znajdujacy sie na Hawajach.

3. Satelity obserwuja zagrozenia zwigzane z powodziami.
Pomagaja przewidywaé prognozy pogody oraz lokalizo-
wac zalany obszar.

4. Satelity $ledza ruchy géry lodowej i przesytaja zdjecia
wtérne pokonanej trasy.

Nastepnie uczniowie dziela sie na cztery zespoty. Kazdy ze-

spot przygotowuije i przedstawia scenke teatralna, w ktérej

naukowcy obserwujacy zdjecia przestane z satelity ostrze-

gaja ludzi lub zwierzeta przed niebezpieczenstwem. Grupy

wybieraja jeden z zaprezentowanych probleméw.

DZWIEK W KOSMOSIE

Nauczyciel zaprasza uczniéw na dywan i rozpoczyna dysku-
sje na temat dzwieku. Dzieci moga podawac skojarzenia ze
stowem , dZwiek”. Nastepnie zastanawiaja sie nad odpowie-
dziami na pytania: Czy w Kosmosie styszymy dZwiek? Dla-
czego na ziemi jesteSmy w stanie go ustysze¢?

Dzwiek to fala, ktéra przemieszcza sie poprzez wprawianie
w drgania czasteczek powietrza. W taki sposéb dociera do
naszego ucha, gdzie przetwarzana jest na impuls elektrycz-
ny, ktéry dociera do naszego mézgu i powoduje wrazenie
stuchowe. Nauczyciel prezentuje, w jaki sposdb dzwiek po-
woduje drgania czasteczek powietrza. Potrzebne sa: zrédto
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dzwieku (np. komputer), gtosnik i kilka kulek styropianu. Na
membranie gtosnika nauczyciel umieszcza kilka kulek styro-
pianu i witacza gtosnik. Uczniowie beda mogli zaobserwo-
waé wprawione w ruch podskakujace kulki.

Nastepnie nauczyciel proponuje, aby dzieci zastanowity sie,
co sie dzieje z dzwiekiem w Kosmosie (chetni uczniowie
dziela sie swoimi przypuszczeniami). W Kosmosie jest préz-
nia, czyli nie ma czasteczek. Zatem dzwiek nie ma mozliwo-
$ci rozchodzenia sie w przestrzeni. Nauczyciel proponuje
sprawdzenie, czy to prawdziwa informacja. Potrzebne sa:
pudetko prézniowe z pompka, budzik lub telefon komérko-
wy. Podczas prezentacji nauczyciel umieszcza telefon
z wigczonym alarmem w pudetku prézniowym i zamyka je.
Uczniowie wciaz stysza dzwiek. Nastepnie wypompowuije
powietrze i dZwiek powoli zanika.

Po zakonczonej prezentacji dzieci moga podsumowac in-
formacje o dzwieku, zapisujac krotka notatke do zeszytu.

ROSETTA

Nauczyciel proponuje, aby uczniowie wykonali model son-
dy kosmicznej ,Rosetta’, wystanej na orbite komety. Na-
uczyciel moze wyswietli¢ symulacje, na ktérej widaé finalny
tor lotu sondy (BIBLIOGRAFIA, zob. Rosetta — finalny tor
lotu) oraz droge, jaka pokonata w ciggu dwunastu lat (Bl-
BLIOGRAFIA, zob. Rosetta — dwanascie lat w przestrzeni
kosmicznej). Kazdy uczehn otrzymuje elementy satelity
i schemat jej budowy — materiaty przygotowane przez Eu-
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ropejska Agencje Kosmiczna ESA (BIBLIOGRAFIA, zob. Ro-
setta — model do ztozenia). Potrzebne beda nozyczki i klej
do papieru. Przygotowane modele uczniowie moga zosta-
wi¢ w klasie i przygotowac z nich wystawe.

GRAWITACY)NY LABIRYNT

Zespoty uczniowskie projektujg i przygotowuja labirynt,
ktéry pokona pitka pingpongowa. Labirynt powinien zostaé
naklejony na sztywnym kartonie. Dzieci potrzebuja: pitki
pingpongowej, rolek po papierze toaletowym i recznikach
kuchennych, 10 myjek do naczyn, 10 kubeczkéw papiero-
wych, stomek do picia, wykataczek, patyczkéw do szaszty-
kéw, patyczkéw do loddw, trzech talerzykédw papierowych,
tasmy klejacej — dwustronnej i zwyktej. Dzieci wykonuja la-
birynt wedtug wtasnego pomystu i ustawiaja go pionowo
przy $cianie. Demonstruja, jaka droge pokonuje ich pitecz-
ka, aby dotrze¢ na podtoge.



EDUKACJA ZINTEGROWANA

Czy wyrazy zapisujemy zawsze tak,
jak je styszymy?

CELE OPERACY)NE

Uczen:

« uktada dalszy ciag historii komiksowej;

e wymienia rézne sposoby porozumiewania sie z ludZzmi;

» podaje sposoby komunikacji niewerbalnej;

* rozumie réznice miedzy zapisem a wymowa niektérych
wyrazow;

 poznaje pojecie i podaje przyktady homoniméw;

« dzieli homonimy na homofony i homografy;

 wyjasnia znaczenia wybranych homoniméw.

AKTYWNOSCI UCZNIA

« projektujemy i budujemy roboty;
» wymyslamy jezyk, ktérym mozna komunikowac sie
z robotem.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

CO BYLO DALE)? (podrecznik, s. 30-3])

Dzieci dobieraja sie w piecioosobowe zespoty. Czytajg ko-
miks w podreczniku, a nastepnie wymyslaja dalszy ciag
przygdd bohaterdw i je ilustruja. Po zakonczeniu pracy ucz-
niowie opowiadaja wtasne pomysty na kontynuacje komik-
su. Nauczyciel umieszcza prace na wystawie.

BUDUJEMY ROBOTY

Nauczyciel kilka dni wczesniej prosi uczniéw o przynoszenie
do szkoty surowcoéw wtdrnych, takich jak: pudetka po bu-
tach, herbacie, syropach, plastikowe butelki réznej wielko-
Sci, kubeczki po jogurtach i serkach, nakretki, gazety, guziki,
wtdczki, tasmy klejace itp. Dzieci dobieraja sie w dwdjki lub
w tréjki i ze zgromadzonych materiatéw projektuja, a na-
stepnie wykonuja roboty. Uczniowie musza takze opisa¢ bu-
dowe i dziatanie robota oraz wymysli¢ zadania, do ktérych
zostat zaprogramowany. Po uptywie wyznaczonego czasu
wszyscy cztonkowie grupy prezentuja i omawiaja swoje pra-
ce. Pozostali moga zadawaé pytania konstruktorom. Po za-
konczeniu prezentacji nauczyciel tworzy wystawe.

ROZNE SPOSOBY POROZUMIEWANIA

Nauczyciel wraz z dzie¢mi siedzi w kregu na dywanie. Na
duzym arkuszu szarego papieru prowadzacy zapisuje hasto:
»Sposoby porozumiewania sie” Uczniowie podaja swoje
propozycje i dopisuja je do hasta w formie gwiazdy skoja-
rzen. Po zakohczeniu zadania uczestnicy zastanawiaja sie,
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1. Obejreyjoie i przeceytajcie komiks,

Wymyilcle jego dalszy ciag,

2autek

2 Y 1y

Dowddes,
pﬂﬂln’*)‘

b o wiskazdwha,

Zahoga robotdw "
¥ wskiadzie: Opiter, Rowena
| Owanet gotowa

Cel podrdiy:
- sektor IYE przestrzeni

= miedzygalaktycane|.
=

+ Wiszystko w porzadku.
MinelEmy brzeg kosmicznege
aceanu | swietlny karytarz,

_ Zbliztamy sie do Straty
| = Migdzygalaktyezne).

1. Poszukajcie w komiksie wyrazow, ktore inacze] sig zapisuje, a inaczej czyta.

3. Przeczytajcie ponizsze wyrazy. Jak je wymawiamy, a jak zapisujemy? Co zauwazacie?
cigzko » gwiazdka » poprzednich
ostrzegaé » wynalazea » precgrodka
swij » wowczas » trzy » rzadko
zarazki » dostrzec » krzywa » stwir
nadchodzit » przerazeni » skrzynia

bagaz » bez = chldd » chociaz » oz
coraz » dokad » dowdd » znalezé
gaz » gdyi e grad » gruz » jui

lad » spod » sposréd » stad

welgZ » Zaraz » zestaw » rownicz

4. Uldicie zdania z ponizszymi wy razami.

spostb = blad » cigzardwka » akwarium = skrzydla

Preybywamy
z planety XALZ
Masz kod

1o S5XTY,

- 2 Slni Miedzyg:l!alctyum. -
> Fodajcle swaj kod dostepu
L I shuchajcie rozkazow.

Dajemy wam 3
zielone swiatio.
- Zezwalamyna 3

Dokad teraz?
Prosimy

Wasz cel podrozy
B toplaneta Septumus.
Frosimy o relacje
z obserwagji,

[ powlerzchnie

| planety. Frzybylmy.

| Ditwieramy wiaz
Wychodzimy

/7 Stad niewiele widac, ™\
[ Zabieramy sprzer, zestaw |
\ laserdw | wyruszamy

S wgibplanety.,

5. Zaprojektujcie robota i go opiszcie. Motecie skorzystaé
z podarych pytan.
7. cregojest zbudowany?
Jak wyglada?
Jaki ma kolor? v v
Co potrafi? W jezyku polskim wicle
WYrazow zapisujenmy inaczej,
niZ wymawiamy i shyszymy.

6. WyobraZcie sobie, e wasz robot méwi tylko takie
zdania, w ktdrych wszystkie wyrazy zaczynaja sie
od tej samej litery. Wymyélcie kilka zdan. ktdne
W ten sposdb moglby powiedzies wasz robat.

31

ktéry z wymienionych sposobéw porozumiewania sie jest
najszybszy i dlaczego.

MOWA —POTRZEBNA CZY NIEPOTRZEBNA
CZtOWIEKOWI?

Nauczyciel pyta, czy mowa jest potrzebna w zyciu cztowie-
ka i jak porozumiewaja sie ludzie, ktérzy nie moga mowié.
Chetne dzieci wypowiadajg sie na ten temat, podaja przy-
ktady sposobdéw porozumiewania sie.

KOSMICZNY JEZYK

Uczniowie pracujg w tych samych zespotach, w ktérych
konstruowali roboty. Zadaniem dzieci jest wymyslenie spo-
sobu porozumiewania sie z robotem. Ma to by¢ sposéb nie-
werbalny, wykorzystujacy piktogramy, rysunki, znaki, szyfry,
specjalny alfabet itp. Po zakonczeniu prac zespoty prezen-
tuja na forum klasy metode porozumiewania sie grupy z ro-
botem.

CZYTAMY | SLUCHAMY (podrecznik, s. 30)

Dzieci pracuja w parach. Na zmiane czytaja po jednym wy-
razie z pierwszej kolumny z zadania 3. Nastepnie wspdlnie
zastanawiaja sie nad réznica wyrazéw zapisanych i wyma-
wianych. W ten sam sposéb analizujg wyrazy z drugiej ko-
lumny. Po zakonczeniu zadania chetni uczniowie dziela sie
swoimi pomystami, dlaczego tak sie dzieje, ze czasami ina-
czej piszemy i wymawiamy dane stowa.

—
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Nauczyciel zapisuje na tablicy wyrazy: tawka, kzka, sad, go-
tab, ksiazka, staw. Uczniowie odczytuja gtosno zapisane wy-
razy. Nauczyciel pyta, jak zapamietaé pisownie tych wyra-
z6éw. Dzieci podaja swoje propozycje. Moga tez obok
wyrazow zapisaé swoje pomysty, np. tawka bo tawek, kbézka
bo kézek, sad bo sady. Dzieci przepisuja przyktady do ze-
szytow.

WIELOZNACZNOSC WYRAZOW

Dzieci siadaja w kregu na dywanie. Nauczyciel rozktada na

srodku kartki z wyrazami ,buk’ ,bug” ,Bég” oraz kartki

z wyjasnieniem znaczenia wyrazéw:

1. Rodzaj drzewa z rodziny bukowatych. W Polsce wystepu-
je w stanie naturalnym tylko buk zwyczajny.

2. Rzeka ptynaca przez wschodnig Polske, Ukraine i Biatorus.
Jej dtugos¢ wynosi 772 km.

3. Béstwo, istota nadprzyrodzona, ktérej istnienie uznaje
wiekszos¢ religii.

Dzieci na gtos odczytuja wyrazy i wypowiadajg sie na temat

réznic i podobienstw miedzy nimi. Kolejnym zadaniem ucz-

niéw bedzie dopasowanie wyrazu do jego znaczenia. Na-

uczyciel ttumaczy dzieciom, ze wyrazy o identycznym

brzmieniu lub pisowni nazywamy homonimami.

RODZAJE HOMONIMOW
Nauczyciel ponownie rozktada wyrazy na dywanie: ,,zama-
rza¢” (czyt. zamar-zaé), ,zamarzal’, ,cis” (czyt. c-is), ,cis’,
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.,moze”, ,morze’, ,nienazarty”, ,nie na zarty” oraz kartki
z wyjasnieniem znaczenia: ,,zamienia¢ sie w 6d”, ,doprowa-
dzi¢ kogo$ do stanu wycienczenia poprzez gtodzenie lub
zte odzywianie”, ,rodzaj krzewu lub drzewa’, ,dZwiek C pod-
wyzszony o pétton”, ,zartoczny (nienasycony)’, ,naprawde’,
»nadaje wypowiedzi odcieh przypuszczenia’, ,wyodrebnio-
na cze$¢ oceanu”. Zadaniem dzieci jest podziat wyrazéw na
dwie grupy. Nastepnie nauczyciel wyjasnia dzieciom, ze
wyrazy, ktére maja identyczne brzmienie, ale réznia sie pi-
sownig i znaczeniem, nazywamy homofonami. Wyrazy, kté-
re maja identyczna pisownie, ale réznig sie wymowa i zna-
czeniem, to homografy lub homogramy. Nauczyciel przy
kazdej grupie wyrazéw ktadzie odpowiednig nazwe. Ucz-
niowie przyklejaja wyrazy wraz z ich wyjasnieniem na
dwéch duzych arkuszach szarego papieru (oddzielnie ho-
mofony i oddzielnie homografy).

WYJASNIAMY ZNACZENIA HOMONIMOW

Nauczyciel dzieli dzieci na czteroosobowe grupy. Kazdy ze-
spét otrzymuje stownik jezyka polskiego oraz losuje dwie
karteczki, na ktérych zapisane sa pary homoniméw. Zada-
niem ucznidéw jest odszukanie w stowniku znaczenia wyra-
26w, zapisanie ich na kartce formatu A4 oraz zilustrowanie.
Przyktady homoniméw: bréd — brud, bryg — bryk, chart —
hart, czad — czat, lad — lont, masarz — masaz, rgb — romb,
smok — smog, zwarzy¢ — zwazy¢, zwiesé — zwiezé, tepo —
tempo, 16d — lud.
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Czy dodatkowa wiedza pozwoli
by¢ lepszym autorem opowiadan?

CELE OPERACY)NE

Uczen:

« tworzy wypowiedzi do wystuchanego tekstu, wskazuje
bohateréw i miejsce akcji opowiadania;

* zapisuje imiona bohateréw do zeszytu;

* tworzy wyrazy pokrewne i kolokacje do podanych
wyrazow;

« uktada i zapisuje zdania logicznie powiazane, pamietajac
O poprawnym zapisie;

» wyszukuje w Zrédtach internetowych informacje na temat
podanych sond kosmicznych.

AKTYWNOSCI UCZNIA

* tworzymy opowiadanie science fiction;

» wykonujemy model stacji kosmicznej na Marsie
przeznaczonej dla ludzi;

 tworzymy ,kosmiczny alfabet” na podstawie stow
poznanych w tygodniu oraz wyszukanych w stowniku
astronomicznym.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

PRZYGODA NA SATELICIE (podrecznik, s. 32-35)
Nauczyciel odczytuje dzieciom opowiadanie Jacka Inglota
Przygoda na satelicie. Uczniowie okreslajg bohateréw opo-
wiadania i miejsce akcji. Wymieniaja zaawansowane tech-
nologicznie urzadzenia i gadzety, z ktérych korzystajg bo-
haterowie (np. winda kosmiczna, Osobisty Sygnalizator).
Nastepnie wyszukuja w tekscie imiona wszystkich bohate-
réw i zapisujg je do zeszytu. Podkreslajg imiona robotow.

GADZETOWA SCENA

Uczniowie dziela sie na pie¢ zespotow. Kazdy zespét wymy-
$la opowiadanie science fiction, w ktérym bohaterowie
beda korzysta¢ z nieznanych dotad gadzetéw. Uczniowie,
obmyslajac historie, pamietaja, aby umiesci¢ w niej stowa:
iluminator, android oraz manipulator (wyjasnione w pod-
reczniku).

NOWE WYRAZY

Uczniowie pracuja w nowych czteroosobowych zespotach.
Nauczyciel zapisuje na tablicy stowa: Kosmos, gwiazda, nie-
bo, rakieta, planeta. Kazdy zespét tworzy do podanych wy-
razbw oraz zapisuje wyraz pokrewny i kolokacje (Kosmos —
kosmita, podbéj Kosmosu; gwiazda — gwiazdzisty, spadajaca
gwiazda; niebo — niebieski, btekitne niebo; rakieta — rakiet-
ka, rakieta kosmiczna; planeta — planetarium, planeta Ukta-
du Stonecznego). Chetni uczniowie odczytuja swoje pomy-
sty. Wszyscy zapisuja nowe wyrazy do zeszytu. Nastepnie
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Jacek Inglot

Przygoda na satelicie

Max niecierpliwie oczekiwal na te wycieczke, Tato zapowiadal ja od tyzodnia. Mieli
si¢ uda cala rodzing - on, jego starsi bracia, bliZniacy Teo i Meo, oraz najstarsza
7 rtodzeisiwa, dwunastolctnia Kleo, uwaiajaca sic za najmadrzcjsza 7 nich wszyst-
kich, no i oczywiscie rodzice — na kraZacy w przestrzeni kosmicznej stacje orbitalna
Europa-3, najwickszego szlucznego satelite Ziemi.

Gidy ruchomy chodnik widzl rodzing do wiclkicgo, szklancgo budynku, pelniacegn
funkcje portu lotniczego, chlopiec z podziwem patrzyl na wyrastajacq z plyty kosmo-
dromu gigantyczna rurg kosmicznej windy, ktorej konice gingl w chmurach. A myslal,
7 polecy rakicta!

~ Nie lata si¢ juZ na orbitg rakictami - powiedzial Tato, wyrafnie rozbawiony zdzi-
wiona mina Maxa. - Pojedziemy w gdre 2 predkodeia stu kilometrow na godzing. Drugi
konice rury windy #najcuje si¢ sto dwadgzicscia Kilometrow nad nami. juz w kosmosic,
tam jest stacja preesiadkowa.

~ A potem wsigdziemy na prom, poniewaz Europa-3 orbituje jeszcze wyzej — wyjas-
nila Mama.

W porcie na podroznyeh ceekal robot-steward®, Kidry zaprowadzil ich do szescio-
osobowej windy, a wiasciwie kabiny z szefcioma wygodnymi
fotelami. BliZniacy, Teo i Meo, jak zwykle zaczeli si¢

klacic, bo kazdy cheial siedziet na micjsen dragie-

2o, Max grzecznie usiadl obok Kleo. Bardzo

lubit swoja siostrg i nigdy sie z nia nie kiécil,

Ale ona tym razem nie zwracala na niego

g uwagi. zajgta rozmows preez komunika-
tor z prayvjaciolka. Pozostawiony samemu

() ey

‘ezyta: stivard,
2 ) -

|
sobie chlopiee skorzystal z gogh 2

hedacyeh na wypasaieniu folela i podezas podrizy S

obejreal tréjwymiarowy film o preyvgodach dzielnego malego astronauty \
aimizniu Miro, kidremu towareyszvly dwa rownie duielne roboty, Ping 1 Pong, poma-
eajace mu odkrywaé tajemnice ksigrveow Jowisza.

Na stacji preesiadkowe) Max ze 2dumieniem odkryl, Ze... nic nie wazy! Wystarczylo,
#e dotknal porgezy [otela, i po prostu odplynal pod sufit Kabiny, lekki niczym pidiko,
Wiedy preypomnial sobie, co Tato przed podrdia méwil im o stanie niewazkodel, kto-
rego moina doswiadezyé w przestrzeni kosmicznej. Podobna przygoda spotkata tez
Kleo —jero siostra zawista pod sufitem tuz obok nicgo. ¢ réwnic edum iong ming. Leca
wiowczas podlecialy do nich drony, przypominajgce obrecze z malymi Smiglami. Ste-
ward polecil pasazerom, aby zlapali za uchwyty, a aparaty przeciagng ich do promu,
Przy ckagji Max odkryl, ze latanie w stanie niewazkosci moze byé calkiem przyjemne.
Kto choé raz w Zyciu nie cheial by ptakiem?

Prom, ktdrym micli polecied na stacje. wygladal jak duiy samolot, tyle ze z bardzo
malymi skrzydlami. Lot trwal nicspeina pot godziny. Kiedy pojazd zblizyl sig do sate-
lity, Max méel zobaceyé przez iluminator, Ze wyglada jak olbrzymie kolo rowerowe,
zwicloma grubymi szprychami, obracajgee sig powoli.

— Dlaczezo sic obraca? — zapytal Tate.

- To z powodu sztucznej grawitacji — odpowizdziala za niego Kleo. Uwiclbiala by¢
Panna Madralifiska. - Obrot wytwarza sile odirodkows, dzicki ktdrej bedziemy mogli
normalnic chodzié po podlodze.

W tym momencie prom przybil do stacji i pasazerowie zaczgli wysiadal. Kleo miala
racje, nikt juz nie polecial pod sufit. Na stacji. w palokraglym pomieszezeniv czekaly
na nich roboty. Max wiedzial. Ze to przewodnicy, ktdrzy beda oprowadzali wizytuja-
cych satelite gosci. Ich rodzing zajal si¢ wysoki, kanciasty android® o szklangj plowie
mieszezace] kamery, 7 czterema manipulatorami®, Robot przedstawil sig jako Paxton11.
“Hurninator — szczelne | Zwyile okragle chdenko w kabirde statiu kosmicznego, a takze okretu | samolotu.

‘android — robot skonstrucwany Tak, te ksztatvem priypoming crlowieka
* manipulator — tu: urzadzenie do zdalnego poruszania jakimis preecmiotami.
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wybieraja trzy z nich i uktadajg zdania, ktére beda ze soba
logicznie powigzane.

SONDY KOSMICZNE

W zadaniu tym uczniowie pracuja w parach. Nauczyciel roz-
daje uczniom karte pracy nr 45, dzieki ktérej beda mogli
poznaé¢ nazwy sond kosmicznych i cel ich misji. Podaje tez
uczniom podstawowe informacje i ciekawostki o sondach:
Pioneer 10 i Pioneer 11 — w 1972 r. sondy te wyniosty w Kos-
mos pokryte ztotem aluminiowe ptytki. Wykonano na nich
rysunki kobiety i mezczyzny na tle sondy Pioneer, schemat
Uktadu Stonecznego z trajektoria lotu (zaznaczona droga)
sondy.

Voyager 1i Voyager 2 — w 1977 r. NASA umiescita na pokta-
dzie sondy wykonany z miedzi i poztacany dysk. Dwugo-
dzinne nagranie, majace by¢ wizytéwka Ziemian, zawierato:
odgtosy wiatru, szumu fal, Spiewu ptakéw; zdjecia wzordw
matematycznych i fizycznych, obiektéw Uktadu Stoneczne-
go; utwory Mozarta, Beethovena; 55 prébek jezykéw uzy-
wanych na Ziemi.

Cassini — ta sonda jako pierwsza w historii weszta na orbite
Saturna oraz dostarczyta w jego poblize europejski ladow-
nik Tytana Huygens. 17 kwietnia 2017 r. planowany jest 125
przelot badawczy koto Tytana, ksiezyca Saturna, a 14 wrzes-
nia 2017 r. — jego sptoniecie w atmosferze Saturna.
Akatsuki (jap. Swit) — pierwsza japonska sonda przeznaczo-
na do badania Wenus.

'
=
E

Dawn — amerykanska sonda przeznaczona do badania pla-
netoid. Celem s3 najwieksze obiekty potozone miedzy
Marsem a Jowiszem: planeta kartowata Ceres i planetka We-
sta.

Maven — amerykanska sonda, ktéra bada atmosfere Marsa.
Curiosity — sonda NASA przeznaczona do badania po-
wierzchni Marsa (w tym poszukiwania $ladéw zycia). Curio-
sity to szesciokotowy tazik dalekiego zasiegu (ok. 20 km),
wyposazony w réznego rodzaju sprzet badawczy.

KOSMICZNA BUDOWLA

Nauczyciel zacheca ucznidéw, aby wykonali model stacji
kosmicznej na Marsie. Model nietypowy, poniewaz wyko-
nany z wykataczek i matych pianek do jedzenia. Uczniowie
w parach projektuja i tworza budowle, ktéra mogtaby by¢
domem dla ludzi przebywajacych na Marsie.

KOSMICZNE POMYStY OD ADO Z

Uczniowie dziel sie na szes$¢ zespotéw. Chetne grupy od-

powiadaja na trzy pytania zadane przez nauczyciela:

1. Wymien planety naszego Uktadu Stonecznego (Merkury,
Wenus, Ziemia, Mars, Jowisz, Saturn, Uran, Neptun).

2. lle gwiazd jest w naszym Ukladzie Stonecznym? (tylko
jedna — Stonce)

3. Co to jest Ksiezyc? (naturalny satelita Ziemi).

Nastepnie nauczyciel rozdaje karteczki, na ktérych ucznio-

wie zapisuja wyrazy kojarzace sie z Kosmosem. Kazdy ze-

MARZEC — 24. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 3A, s. 32-35.

KARTA PRACY:
karta pracy nr 45

ZASOBY:
EPODRECZNIKI.PL: [1] [2] [3] [4]

spot wyszukuje wyrazy rozpoczynajace sie na cztery przy-
dzielone przez nauczyciela litery alfabetu:

A-D (astronauta, astronomia, atmosfera, biaty karzet, ciato
niebieskie, Ceres, czarna dziura, czerwony olbrzym, Droga
Mleczna).

E-H (Eris, faza Ksiezyca, gwiazda, gwiazdozbidr, galaktyka,
grawitacja, hel, horyzont).

I-L (Jowisz, kometa, Ksiezyc, luneta, ladownik).

t-O (tazik, meteoryt, mgtawica, Merkury, Mars, Neptun,
NASA, obtok, orbita, Orion).

P—T (Pluton, planeta, rok $wietlny, teleskop).

U-Z (Uktad Stoneczny, wiatr stoneczny, Wszechswiat, za-
¢mienie Stonca lub Ksiezyca).

Uczniowie podczas wykonywania zadania moga korzystaé
z encyklopedii astronomicznej lub internetowego stownika
astronomicznego (BIBLIOGRAFIA). Po skonczonej pracy
wspélnie uktadaja ze znalezionych wyrazéw ,alfabet kos-
miczny”.

Wazine: Zadanie mozna zamieni¢ na szukanie skojarzen
z kosmosem bez podziatu na litery alfabetu. Wyrazy poda-
ne w nawiasach nauczyciel moze wykorzysta¢ jako wska-
zbéwke dla dzieci.
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Kto tworzy film?

CELE OPERACY)NE

Uczen:

« wie, kto tworzy film, i wymienia zadania cztonkéw ekipy
pracujacej na planie filmowym,;

» wyszukuje w internecie lub dostepnych zrédtach
informacje na temat historii filmu;

 poréwnuije film i sztuke teatralna;

 poznaje definicje recenzji, reportazu i fotoreportazu;

« ilustruje skojarzenia do wyrazéw: reportaz, rezyset,
scenarzysta, montazysta, statyw.

AKTYWNOSCI UCZNIA

« przygotowujemy plan filmowy i krotka scenke dramows;
* nagrywamy przygotowane scenki.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

KTO PRACUJE NA PLANIE FILMOWYM?

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel ktadzie na

srodku kartki z wypisanymi nazwami zawodéw powiaza-

nych z produkcja filmu: rezyser, producent, scenarzysta, ak-
tor, scenograf, statysta, operator kamery, operator dzwieku,
montazysta. Uczniowie wspdlnie odczytuja na gtos wyrazy.

Nastepnie nauczyciel rozktada obok kartki z opisami czyn-

nosci wiazacych sie z danym zawodem:

1. Zarzadza realizacja filmu. Ustala z aktorami sposéb gry.
Czuwa nad prawidtowym przebiegiem zdjeé.

2. Organizuje castingi dla aktordw, statystow i obstugi tech-
nicznej. Wspétfinansuje realizacje filmu.

3. Jest autorem scenariusza do filmu. W razie potrzeby do-
stosowuje scenariusz do nowych pomystéw.

4. Wciela sie w posta¢ bohatera filmu.

5. Planuje i przygotowuje wyglad studia filmowego i plene-
ru. Organizuje rekwizyty i projektuje kostiumy dla akto-
row.

6. Odgrywa mato wazne role aktorskie, np. przechodnia na
ulicy, kelnera, osoby w kolejce w sklepie.

7. Obstuguje kamere w trakcie krecenia ujeé.

8. Obstuguje urzadzenia nagrywajace dzwiek w trakcie kre-
cenia ujeé. W razie potrzeby odtwarza nagrania odgto-
sOw, np. Spiew ptakdw, szum wody.

9. Skleja pojedyncze ujecia w catos¢ filmu.

Zadaniem dzieci jest dopasowanie nazw zawodéw do od-

powiadajacych im opiséw. Po zakonczeniu pracy, uczniowie
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Na planie
filmowym

Nasza klasa postanowila nakrecié
film na podstawie opowindania
HPreyeoda na satelicie”. Pomagala
nam w tym babcia Franka, ktora
jest kostiumologiem. A tata
Franka pozyezyl nam kamere,
Ohbejreyjeie foloreportaz z planu
filmowego.

) T Ly

1. Ma podstawie fotoreportaiu r} ‘“
powiedzcie, jakie materialy mogly u Jn

1. Dowiedzcie sig, jakie osoby pracujg

3. Opiszcie wybrang postat wystepujacs w opowiadaniu Przygoda na satelicie”
4. Zaprojektujcie scencgrafie i kostiumy dla aktordw do dowalnie wybranego fragmentu

bw?ﬁ*

wykorzystac dzieci do wykonania
kostiumdw i rekwizytow. Przygotuicie A
spis tych materialéw, mozecie podac “ >

tei wlsne propozycie. = F e

przy produkej filmu. Co nalezy
do ich zadan?

opowiadania. Odegrajcie te scene. Magrajcie j3, a potem zaprezentujcie odzicom
lub kolezankom | kolegom z innych klas.
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odczytuja na gtos poprawnie utworzone pary. Nastepnie
przepisuja je do zeszytéw.

KROTKA HISTORIA FILMU

Uczniowie pracuja w pieciu grupach. Kazdy zespét losuje
kartke z jednym z haset: bracia Lumiére, film niemy, pierw-
sze filmy kolorowe, dZzwiek w filmie, komputerowe efekty
specjalne. Grupy szukajg w internecie lub innych dostep-
nych Zrédtach informacji, zdjeé i ilustracji dotyczacych wy-
losowanego hasta. Nastepnie przygotowuja na ten temat
plakaty. Po zakonhczeniu prac zespoty prezentuja swoje pra-
ce i wieszaja na klasowej wystawie w odpowiedniej kolejno-
Sci chronologiczne;j.

FILM | SZTUKA TEATRALNA

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel ktadzie na
srodku arkusz szarego papieru. Po jednej stronie zapisuje
wyraz ,teatr”, a po drugiej , film”. Uczniowie zastanawiaja sie,
czym rbznig sie te formy i zapisuja w odpowiednich miej-
scach cechy charakterystyczne obu gatunkéw sztuki. Na-
stepnie formutuja krotka notatke i zapisuja ja w zeszytach.

REPORTAZ, FOTOREPORTAZ, RECENZJA

Nauczyciel wyjasnia dzieciom, czym jest reportaz (sprawo-
zdanie z wydarzen, ktérych $wiadkiem byt autor), fotore-
portaz (jego najwazniejsza czescia sa fotografie wydarzenia.
To one w gtéwnej mierze opowiadaja, co i kiedy miato miej-

sce — tekst jest tylko komentarzem do nich) i recenzja (au-
tor opisuje wydarzenie, ktérego byt $wiadkiem, i wyraza
swojg opinie na jego temat). Uczniowie samodzielnie kon-
struujg notatke na temat reportazu, fotoreportazu i recen-
zji. Nastepnie chetna osoba odczytuje swdj tekst na gtos.
Pozostata czeé¢ klasy uzupetnia notatki o brakujace infor-
macje i zapisuje je w zeszytach.

MO) SEOWNIK ILUSTROWANY

Uczniowie przygotowuja karty do swoich ilustrowanych
stownikéw ortograficznych. Zapisujg wyrazy: reportaz, rezy-
ser, scenarzysta, montazysta, statyw, charakteryzator. Rysu-
ja swoje skojarzenia do nich.

PRZYGOTOWUJEMY PLAN FILMOWY (podrecznik, s. 32-35)
Uczniowie dziela sie na cztery grupy. Kazdy zespét wybiera
fragment opowiadania Jacka Inglota Przygoda na satelicie
i przygotowuje do niego scenke filmowa. Dzieci obmyslaja
scenografie, kostiumy i rekwizyty. Rozdzielajg miedzy soba
role aktordw, statystow, rezysera, scenografa i kamerzysty.
Scenograf projektuje scenografie i kostiumy, rezyser przy-
gotowuje liste potrzebnych rekwizytéw. Nastepnie wszy-
scy wspolnie wykonuja z dostepnych materiatéw (np. gaze-
ty, kolorowy papier, pudetka, kawatki materiatéw, plastikowe
kubeczki, papierowe talerzyki, klocki) potrzebne elementy
scenografii, przedmioty i stroje. Po zakonczeniu pracy rezy-
ser przygotowuje z aktorami i statystami przebieg scenki.

MARZEC — 24. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 3A, s. 36-37.

KARTA PRACY:
karta pracy nr 46

KRECIMY FILM

Dzieci pracuja w tych samych zespotach. Kamerzysci kolej-
no otrzymujg od nauczyciela kamere. Aktorzy ponownie
odgrywaja scenke, a operator kamery, pod nadzorem na-
uczyciela, nagrywa ja. Nastepnie nauczyciel odtwarza na-
grania tak, aby wszyscy cztonkowie klasy mogli obejrze¢
rezultaty swojej pracy. Po obejrzeniu filméw zespoty zosta-
ja nagrodzone brawami.

KIM JEST DUBLER?

Dzieci siedza na dywanie. Nauczyciel pyta: jak myslicie, co
robi dubler na planie filmowym? Chetni uczniowie wypo-
wiadaja sie na zadany temat i podajg przyktady.

BADi SPRAWNY JAK KASKADER

Nauczyciel zabiera dzieci na sale gimnastyczna. Uczniowie
dziela sie na dwie druzyny. Kazda z nich ma do pokonania
taki sam tor przeszkédd. Dzieci wykonuja po kolei zadania: 1.
slalom wokét pachotkdw, 2. przejscie na czworaka przez tu-
nel, 3. przenoszenie matych piteczek, 4. rzuty woreczkami
do celu, 5. skoki przez taweczke, 6. toczenie pitki.

Wygrywa druzyna, ktdéra szybciej i poprawnie wykona
wszystkie ¢wiczenia.
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Co to jest projekt?

CELE OPERACYJNE oo

Uczen:

* czyta tekst ze zrozumieniem;

« uktada dialog pomiedzy ptakami;

* rozpoznaje odgtosy réznych ptakéw;

* tworzy gre pomocna do zapamietywania wiadomosci
o radiu;

* przestrzega reguty gry;

* wie, co to jest projekt;

« zna popularne przystowia i powiedzenia o ptakach; wie, co
one znacza.

AKTYWNOSCIUCZNIA oo

 tworzymy gre o radiu;

» odpowiadamy na postawione pytania;

« uktadamy nowe wyrazy z okreslonych liter;

« weryfikujemy informacje na temat ptakéw;

 wyjasniamy przystowia i powiedzenia o ptakach;

« ¢wiczymy narzady mowy na wyrazach dzwiekonasla-
dowczych: éwirk, $wirk, czyrik, éwirik itp.;

« uktadamy dialogi.

BAWIMY SIE W FILMOWCOW | RADIOWCOW

Projekt %
,,Ptasie radio”

Wizystko zaczelo sic w ponicdzialck.
Siedzichémy przed lekejami przy lawce
Patryka, ktory puszczal 2 telefonu
nagrania ipicwu plakdw. SmialiSmy sic.
bo Patryk bardzo zabawnie probowal
nasladowad ptaki. Wiedy dolaczyia do nas
Fagja. Z blyskiem w oczach wykrzykngla:

— Nie macie pojecia,
co mi sig prrydazylo!

Oczywiicie nie mieliSmy
pojecia, ale nie zdazylismy
o nic zapytad, bo Fucja
kontynuowafa:

= Kiedy w sobole
bylam 7 ciocia w 700,
podszed! do nas reporter
2 radia. Poprosil, iebvm
opowiedrziala stuchaczom, ktdre
zwierzgta najeheiniej obserwuje i dlaczego.
Opowiedzalam o (lamingach!

Kolejna ciekawostke mial dla
nas Franek. Jak sie okazalo, tez
o ptakach 1 o rad. Jego mama

nagrala wlasnic w studiu radiowym
wiersz  Ptasie radio™ Juliana

Tuwima. Powicdzial nam tez,
kiedy mozemy posluchaé

calej andycji.

=l té
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Gyby kto§ nas zapytal,
kto wpadl na pomysl
projektu  Ptasic radio”,
pewnie nikt nie umialby
na to odpowiedzict,
Ale taki byl wlasnic
poczatek. Potem
podzielilidmy si¢ na grupy.

Girupa literacka wyszukala
informacje o autorze
wiersza, Julianie Tuwimie,
i zorganizowala wystawg
jezo ksigzek. Przygotowala
e li.\'u; crasownikow
omaczajacych ptasie glosy,
np.: éwierkaé, czykezirikad,
pitpilitac. Polem bawila si¢
w wymyslame wiasnych
slow, np. stowik — sfowiczyl,
o seezyaiel - szenvglid,
jemioluszka — jernielita.
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 3A, s. 38-41.

KARTA PRACY:
karta pracy nr 47

EPODRECZNIKI.PL: [1] .
SCHOLARIS: GROSY PTAKOW

LITERATURA:
Kruszewicz A., (2012), O ptakach, Warszawa: Wydawnictwo
Multico.

POMYSEY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM -

PTASIE GLOSY

Uczniowie stuchaja nagran odgtoséw ptakéw i probuja od-
gadnad, kto je wydaje. Ogladaja zdjecia w albumach i korzy-
staja z wortali poswieconych ptakom (BIBLIOGRAFIA). Na-
stepnie wymyslaja i tworzg gry tematyczne za pomoca
narzedzi zamieszczonych na stronie Learningapps.org (BI-
BLIOGRAFIA), a potem wymieniaja sie tamigtéwkami i roz-
wiazuja je.

PRACA Z TEKSTEM (podrecznik, s. 38-41)

Czytanie tekstu Projekt ,Ptasie radio” z zastosowaniem
strategii: przed, w trakcie i po. Aby zmotywowa¢ uczniéw
do uwaznego czytania, nauczyciel stosuje jedna ze strategii
czytania ze zrozumieniem. Zaktada ona rézne aktywnosci,
ktére odbywaja sie w kilku etapach: przed praca z tekstem,
w trakcie pracy z tekstem i po jej zakonczeniu.

Etap I: Dzieci pobieznie przegladaja tresci zawarte w tekscie
(czytaja tytut, wyrdznione fragmenty, ogladaja ilustracje).
Rozmawiajg w parach na temat swojej wiedzy o pracy me-
toda projektu, ptakach i pracy w radiowym studiu. Ucznio-
wie moga zapisaé w zeszycie najwazniejsze informacje,
a takze sformutowa¢ pytania, na ktére chcieliby pozna¢ od-
powiedz.

Etap II: Dzieci czytaja tekst. Zapisuja odpowiedzi na posta-
wione wczeséniej pytania.

Etap IlI: Dzieci sprawdzaja, czy dowiedziaty sie wszystkiego,
czego oczekiwaly. Zastanawiaja sie, ktére tresci sa dla nich

zupetnie nowe czy wyjatkowo interesujace. Prébuja podsu-
mowac zdobyta wiedze oraz zastanawiaja sie, czego powin-
ny sie jeszcze dowiedzie¢ i z jakich zrédet mogtyby te wie-
dze uzyskac.

PRACA W GRUPACH ZADANIOWYCH (podrecznik, s. 38-41)

Nauczyciel dzieli zespét klasowy na pie¢ grup zadaniowych:

1. Grupa literacka — przygotowuje wystawe o Julianie Tuwi-
mie i krotka notatke o poecie.

2. Grupa przyrodnicza — gromadzi wiadomosci o ptakach
wystepujacych w wierszu.

3. Grupa do spraw promocgiji i reklamy — tworzy plakaty in-
formacyjne o przedsiewzieciu.

4. Grupa radiowcéw — przygotowuije klasowe studio nagran.

Na wykonanie zadania uczniowie maja 20 minut. Po upty-

wie okreslonego czasu grupy prezentuja swoja prace na fo-

rum klasy.

PTASIE RADIO

Woystuchanie nagrania wiersza Juliana Tuwima Ptasie radio
ukierunkowane pytaniami: Jakie ptaki opisat poeta? W jaki
sposéb poeta opisat ptasie gtosy?

Uczniowie wymieniaja nazwy ptakéw: gaska, kukutka, wré-
bel, sowa, stowik, kos, gil, szpak, szczygiet, jemiotuszka itd.
Nauczyciel uzyskuje odpowiedzi od uczniéw na postawio-
ne wczesniej pytania oraz probuje sie dowiedzie¢, co w tym
wierszu ciekawie dla nich brzmiato, co sprawitoby im trud-

nos¢, gdyby sami czytali ten wiersz, ktére stowa sa trudne
do wyméwienia.

Dzieci prébuja nasladowa¢ odgtosy wydawane przez boha-
teréw wiersza i ¢wiczag narzady mowy na wyrazach dzwie-
konasladowczych: ¢wirk, $wirk, czyrik, ¢wirik itp. Potem od
tych ptasich odgtoséw tworza czasowniki w formie bez-
okolicznikow.

Nastepnie uczniowie losuja karty z obrazkami ptakéw
i uktadaja pomiedzy nimi dialog, ktéry nagrywaja w przygo-
towanym wspdlnie z nauczycielem studiu nagran. Tworcy
odtwarzaja swoje nagranie i razem oceniajg je na podstawie
opinii stuchaczy.

Na koniec dzieci rozwigzuja quiz z karty pracy nr 47.

GRA ORADIO

Dzieci rozmawiaja na temat pracy w radiu, o zatrudnionych
tam ludziach i zadaniach, jakie oni wykonuja. Na podsumo-
wanie zajeé uczniowie w piecioosobowych grupach wymy-
Slajg dla swoich kolezanek i kolegéw ze Swietlicy szkolnej
nowa gre dotyczaca radia. Przygotowuija plansze i inne po-
trzebne akcesoria. Zastanawiaja sie, ile 0oséb moze zagra¢
w te gre. Jakie beda jej zasady? Jak bedzie sie w niej wygry-
wad, czy bedg jakies bonusy? Jak jg nazwa?

WYJASNI)
Na zakonczenie zaje¢ dzieci ttumacza sens polskich przy-
stéw i powiedzen: Jedna jaskétka nie czyni wiosny. Kiedy sie

jaskoétka zniza — deszcz sie zbliza. Kiedy sie kaczka pleszcze
— na pewno beda deszcze. Kos gwizdze na jedlinie — jutro
nas deszcz nie minie. Lepszy wrébel w garsci niz gotab na
dachu. Powiedziaty jaskotki, ze niedobre sg spétki, powie-
dziaty bociany, ze niedobre sa zmiany. Wybiera sie jak s6jka
za morze. Zty to ptak, co wtasne gniazdo kala.

PTAKI W GNIAZDACH

Nauczyciel rozktada w sali gimnastycznej lub na boisku
szarfy lub obrecze hula-hoop - o kilka mniej niz jest uczest-
nikdw zabawy. Prosi, aby cze$¢ dzieci zajeta miejsca w szar-
fach-gniazdach, pozostate stoja w luZznej gromadce. Na syg-
nat nauczyciela dzieci wybiegaja z gniazd i wraz z tymi,
ktére staty w luznej gromadce, poruszajg sie swobodnie
w dowolnych kierunkach, omijajac gniazda. Na zawotanie
»ptaki do gniazd” wszystkie dzieci staraja sie wbiec do szarf
lub obreczy. Te ptaki, ktére najpdiniej zorientuja sie, pozo-
staja bez gniazd. Stojg one teraz w luznej gromadce i czeka-
ja, aby poszukaé sobie gniazd przy kolejnej zmianie.

KUKULKA

Wszystkie dzieci biegajg po sali. Uczeh wyznaczony przez
nauczyciela nasladuje dyskretnie gtos kukutki. Reszta grupy
nastuchuje kukania. Na sygnat nauczyciela dzieci rozbiegaja
sie w poszukiwaniu ptaszka. Zwyciezca jest to dziecko, kté-
re jako pierwsze odnajdzie kukutke.


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/238091/v/2/t/student-canon/m/KL2_ORE_V9_JESIEN_2_1_08_035_p4#KL2_ORE_V9_JESIEN_2_1_08_035_p4_iMGJjMjExN
http://scholaris.pl/resources/run/id/47625
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Z wizyta w studiu radiowym

CELE OPERACY)JNE -~

Uczen:

« wizualizuje wiadomosci o czasowniku;

« sprawnie komunikuje sie z innymi w spotecznosci
dzieciecej i w Swiecie dorostych;

« zna osoby zwigzane z radiem i wie, na czym polega ich
praca;

« porafi pracowa¢ pod presja czasu;

» wykonuje ilustracje do wybranych wierszy Juliana Tuwima;

» potrafi za pomoca gestu i mimiki zaprezentowa¢ znane
przystowia i powiedzenia.

AKTYWNOSCI UCZNIA - mmmmmmmeeeeoooooooe

* rozwijamy wyobraznie tworcza;

» komunikujemy sie za pomoca gestéw;

 wcielamy sie w role dziennikarzy radiowych;

« tworzymy galerie utwordw Juliana Tuwima oraz
harmonogram prac zespotu redakcyjnego;

 czytamy z podziatem na role;

» wykonujemy mape mysli o czasowniku;

« opracowujemy regulamin zachowania sie w studiu
radiowym.

BAWIMY SIE W FILMOWCOW | RADIOWCOW

2autek
w b\ T y 1. Obejrzyjcie ilustracjs przedstawizjacy
radiowe studio nagrah | przeczytajcie
z podzialem na role rozmowe redaktorki
z aktorem. Zwroccie UWage na pisownig i

POV ERS

czasownikow I prieczeniem nie.

~ Dzien dobry panstwu. W naszym studiu goscimy dzis aktora, ktérego nikomu nie musze
przedstawiaé. Nle ma bowlem przed odblornilkaml... Co ja mowle, w catej Polsce nie znaj-
dzie sig ani jedna osoba, ktéra nie ogladataby filmow 1 jego udziatem i nie zachwycata sig
jege talentem. Przed mikrefenem znany | uwielbiany Julian Rybka! Panie Julianie, na ekra-
ny kin trafit dreszczowlec pod tytutem ,Pan Maluiklewicz | wieloryb”, w krérym brawu-
rawo weiela si¢ pan w jedna z tytutowych postaci. Nie miat pan watpliwoici, czy przyjaé
taka dosc... hmm... specyficzng role?
= A skad! Nie wahalem sig ani chwili! Nigdy nie gralem cickawszej roli. Nie balbym sig
stwierdzic, #e to rola mojego Zveialll
- | nie sprawito panu zadnych trudnoici odtworzenie przezyc wewngtrznych panskiego
bohatera?

?,:ldn_v\:h! Nawet tyciutkich, tyciutenkich!!!
— Ale nie zaprzeczy pan, 2e ta rola, gléwnie ze wzgledu na rezmiar granege przez pana
bohatera, wymagata doéé mocnej charakreryzacji?
- Alez skad! Droga pani. ja jestem aktorem! Ak-to-rem!!! Nie sadzi pani chyba, 7e bez
jakich$ tam przebieranek nie umialbym zagrac swej roli przckonujaco?
—Mie, nie! Przed nami krétka przerwa na reklamy, a po niej wracamy do rozmowy zulia-
nem Rybka, w najnowszym filmie kreujacym postat...
— .wiglorybal

EDUKACJA ZINTEGROWANA

Teraz nie

NIE WEHODZIC! przeszkadzajl

TRVWA NAGRANIE

2, Przeczytajcie wiersz Juliana Tuwima . Pan Maluskiewicz i wieloryb” Wskazcie w nim
crasowniki 7 przeczeniem nie

3. Mapiszcie wedtug wzoru.
Prreszkadzasz. Nie przeszkadzaj!
Krzyczysz. q Smiecisz. M

Zarwjesz. [J8N Liziesz. [0

4. Utbicie zdania z wyrateniami zapisanymi w ramce.
nie korzystam » nie wyrzucaj » nie probuje
nie drzemie » nie hoduja » nie hustajmy si¢
nie zachwycam si¢ » nie prédnujese » nie mow

Nie z czasownikami
piszemy osobno.
Osobno piszemy Le? nie
£ WYTAZAmI:

nie mozna, nie szkoda,

nie kldcimy si¢ » nie potrzebujemy » nie ma
5. Przepiszcie proystowia. Wytlumaczcie ich znaczenie
nie sposch, nie wiadone,
nie wolno, nie trzeba,
nie brak, nie Zal, nie wario.

Bez ciekawosci nie ma madrosei.
Kto pyta, nie Madzi.

Czego Jas sig nie nauczyl, tego Jan nie bedzie umial.
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 3A, s. 42-43.

KARTA PRACY:
karta pracy nr 48

POMYSEY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM -

CO WIEMY O RADIU?

Nauczyciel przygotowuije kartki z nazwami audycji dla dzie-
ci i innych programéw radiowych. Uczniowie odczytuja je
i podaja wtasne przyktady. Nauczyciel zaprasza dzieci do
wystuchania jednej z audycji radiowych dla dzieci (BIBLIO-
GRAFIA).

KTO SZYBCIE)J?

Dobry dziennikarz musi wykaza¢ sie refleksem i sprawnie
przekaza¢ informacje, gdy pojawia sie na antenie radiowe;j.
Zadaniem ucznidw jest jak najszybsze i bezbtedne przeczy-
tanie czasownikéw, ktére losuja z pudetka lub koperty. Na-
uczyciel lub wyznaczony uczeh mierzy czas stoperem
(mozna wykorzysta¢ do tego tez telefon komérkowy). Za
kazdy btad dodaje jedna sekunde. Wyniki klasyfikacji zosta-
ja zapisane na tablicy lub na duzym arkuszu papieru.

O WYWIADZIE RADIOWYM StOW KILKA

(podrecznik, s. 42)

Dzieci w parach odczytuja gtosno wywiad radiowy redak-
torki z aktorem. Dzielg sie spostrzezeniami na temat prze-
czytanego tekstu i ustalaja, co to jest wywiad, czym sie cha-
rakteryzuje taka forma rozmowy. Prébujg napisa¢ od-
powied? na jedno z zaproponowanych pytan: Co to jest
dreszczowiec? Jaka role zagrat aktor i jak musiat sie do niej
przygotowac? Jakie cechy charakteru sg przydatne w pracy
aktora? O czym rozmawiata redaktorka z aktorem?

Przed napisaniem odpowiedzi dzieci moga odszukaé w tek-
Scie wywiadu wlasciwe fragmenty.

JAK SIE ZACHOWAC W STUDIU RADIOWYM

Dzieci w parach opracowuja regulamin zachowania sie
w studiu radiowym. Zapisuja rady na arkuszu szarego papie-
ru lub brystolu. Prezentuja efekty swojej pracy.

GALERIA BOHATEROW WIERSZY JULIANA TUWIMA

Uczniowie wykonuja dowolna technika prace plastyczne
przedstawiajace bohateréw wierszy Juliana Tuwima. Zawie-
szaja je na tablicy. Odgaduja tytuty zilustrowanych wierszy,
wybierajg dwie postacie z ilustracji i w parach przygotowuja
rozmowe tych bohateréw. Gotowy dialog nagrywaja za po-
moca aparatu fotograficznego lub telefonu komérkowego.

KALAMBURY

Nauczyciel dzieli ucznidéw na dwie grupy. Zespoty losuja
karteczki z przystowiami. Na zmiane przedstawiaja je ru-
chem i gestem, odgaduja pantomimiczne zagadki. Propozy-
cje przystéw: Praca ludzi wzbogaca. Bez pracy nie ma kota-
czy. Kto sie do pracy leni, nie wart jesé pieczeni. Wiele rak
czyni prace lekka. Kto przy pracy $piewa, niech sie sukcesu
spodziewa. Praca z ochotg przerabia stome w ztoto. Kto
pracowac sie nie leni, znajdzie zawsze grosz w kieszeni.
Potem uczniowie ttumacza znaczenie tych powiedzen i wy-
konuja zadanie z karty pracy nr 48.

CZASOWNIKOWE BUM

Dzieci rysujg w zeszycie mape mysli dotyczacg czasownika.
Losuja z koszyka 10 drewnianych szpatutek, na ktérych na-
klejone sa czasowniki. Zadaniem uczniéw jest zapisanie ich
w zeszycie w jak najkrétszym czasie i utozenie z nimi zdan.
Uczen, ktéry wykona zadanie, krzyczy BUM i odktada pa-
tyczki do koszyka.

HARMONGRAM PRAC ZESPOtU REDAKCYJNEGO
Nauczyciel informuje, ze redaktor naczelny gazety zwotat
spotkanie zespotu redakcyjnego i poprosit o utozenie har-
monogramu prac nad nowym numerem na najblizsze dwa
dni. Kazdy dzieh pracy ma zaczyna¢ sie od godziny 9.00,
a konczy¢ o godzinie 17.00. W ciagu kazdego dnia przystu-
guja pracownikom dwie przerwy na odpoczynek: krétka,
15-minutowa na drugie $niadanie i dtuzsza, 30-minutowa na
obiad. Nauczyciel prosi, aby uczniowie dobrali sie w cztero-
osobowe zespoty i opracowali harmonogramy dla redakto-
ra naczelnego. Po skohczonej pracy grupy prezentuja swoje
propozycje.

ZABAWY RUCHOWE

Berek w parach

Sposréd uczestnikéw droga losowania wybieramy dwodch
berkéw, ktérzy trzymajac sie w dowolny sposéb za rece,
staraja sie schwytac kogos z uciekajacych. Schwytany poda-
je berkom reke i tak potaczeni w tréjke staraja sie ztapaé

nastepng osobe. W momencie schwytania czwartej osoby
nastepuje podziat berkéw na dwie oddzielne pary. Zabawa
toczy sie dalej w ten sam sposéb. Zwycieza ten uczestnik,
ktéry nie da sie ztapaé berkom.

Berek czarodziej

Uczestnikéw dzielimy na grupy po 6-8 oséb. W zespotach
droga losowania zostaje wybrany czarodziej. Na sygnat
w kazdej grupie czarodziej goni uciekajacych w wyznaczo-
nym polu. Uczestnik dotkniety przez czarodzieja staje
w pozycji zasadniczej (zostaje zaczarowany). Czarodziej
biega wokoto stojacego, starajac sie jednoczesnie zaczaro-
wac innych. Czar przestaje dziata¢ i zaczarowanemu wolno
uciec, gdy dotknie go jeden z wolnych uczestnikéw. Nalezy
czesto zmienia¢ czarodzieja.

Ranny berek

Ustawienie w luznej gromadce. Wyznaczamy berka. Jezeli
kto$ z uciekajacych zostanie dotkniety przez berka, to
przyciska dtoniag Slad po dotknieciu i stajac sie berkiem,
w takiej postawie goni dopiero innych.

'
S
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Wyruszamy do Ameryki Pétnocnej

CELE OPERACY)NE

Uczen:

* organizuje wystawe na temat Ameryki Pétnocne;j;

« uktada puzzle;

* pracuje z mapa i wyznacza trase podrézy do Ameryki
Pétnocne;j;

7 uwaga czyta tekst wiersza, odpowiada na postawione
pytania;

 poprawnie zapisuje nazwy geograficzne;

* tworzy materiaty uzytkowe.

AKTYWNOSCI UCZNIA

* przygotowujemy wystawe o Ameryce Pétnocnej;

« planujemy trase podrézy mamy Matgosi i misia;

» odpowiadamy na pytania dotyczace tekstu;

« poszukujemy ztota;

« projektujemy i wykonujemy tradycyjne stroje
mieszkancéw Ameryki Potnocnej i talizmany z Meksyku.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

SEN O AMERYCE POENOCNEJ

Nauczyciel z uczniami organizuje wystawe na temat Ame-
ryki Pétnocnej. Eksponujg zgromadzone materiaty: atlasy
geograficzne, ksiazki, przewodniki, zdjecia i pamiatki z po-
drézy. Dzieci wyszukujg na mapie panstwa Ameryki Pétnoc-
nej. Szybko orientujg sie, ze teren odkrywanego kontynen-
tu zajmujg obszary trzech duzych i kilku mniejszych
panstw. Nauczyciel dzieli ucznidéw na trzy grupy i prosi
o utozenie z wczesniej przygotowanych puzzli flag Stanéw
Zjednoczonych, Meksyku i Kanady. Utozone puzzle dzieci
naklejaja na duzy karton, koloruja je i zawieszajg w sali lek-
cyjnej.

BIURO PODROZY

Nauczyciel informuje ucznidéw, ze kazdy z nich stanie sie
przewodnikiem z biura podrézy ,Dakota” Zaprasza dzieci
na wycieczke do Ameryki Pétnocnej. Przypomina, aby
wszyscy zabrali podreczny bagaz, aparaty fotograficzne
i dobre humory. Aby lepiej sie poznaé, uczestnicy wycieczki
krétko sie przedstawiaja, np. ,Jestem Asia, lubie przygody...,
Jestem Nikodem, lubie podréze..” Prezentacji dokonuja
wszystkie dzieci po kolei, po czym wsiadaja do samolotu
i wyruszaja w podréz.

CZEGO DOWIEMY SIE Z MAPY?

Dzieci dzielg sie na cztery grupy. Dwa zespoly otrzymuja
mapy polityczne $wiata. Zadaniem jednego z nich jest wy-
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Anna Onichimowska

Wyprawa do Ameryki

Mis mojej mamy ma na imig Cebulka, Niedawno skoticzyl trzydziesci
lat i jest zupelnie Iysy. Mama nigdy bez niego nie wyjeidia — uwaza,
e prEynosi joj szezgscic, Nawet kicdyS wracala po misia 7 lotniska, ;

Mama duzo podrozuje. jest dziennikarka. Tym razem ma byé w po-
drozy prawie miesiac. Leci do Ameryki Polnocnej.

— Mam za zadanic poznaé jak najwigce] osab. Porozmawiaé z tyloma, ile bedzic
cheialo porozmawiad ze mna.

Pochylam sig nad mapa razem ¢ Cebulky, gotowym jui do drogi.

Na samej polnocy jest Grenlandia. Troche mizej, na zachod — Alaska, nalezgca
do Standw Zjednoczonych, ponizej Kanada, w §rodku Stany Zjednoczone, a na polu-
dniu Meksvk.

= Wizedzic tam bedziesz? — pylam, a mama sic smicje.

No tak, musialaby podrézowal pewnie ponad rok.

= Myslalam, fe Kanada jest mnicjsza od Standw — dziwie sie, weiai 2 nosem w mapie.

= Nig, to drugic pod wzgledem wiclkosci pafistwo na Swiccie, po Rosji. Ale Kanada
jest dosé pusta, a w Stanach mieszka mnostwo ludzi. Najwiecej po Chinach i Indiach.

Cebulka kiwa lebkiem, udaje madralg. A mama zamyka walizke.

Lot do Nowego Jorkn z Warszawy trwa dziewied i pol godziny. Licze, o ktérej po raz
pierwszy uda nam si¢ porozmawiac,

= lI¥lko wei pod uwage roznice czasu. - Tato zerka na mnie we wstecznym luster-
ku. Jedziemy odwiezé mame na lotnisko. — U nas teraz dochodzi trzecia po poludniu,
a tam dziewiata rano.

- Prodcicj bedzic pisaé mejle — dodaje mama.

Drapacze chmur
)y~ na Manhattanie
$ | w Mowym Jorku,

S EPET

SP RESC

Pierwszy do mnie preychodzi nastgpnego dnia. [ weale nie jest podpisany Mama”,
iMko Cebulka™

..Kochana Malgosiu,
mieszkamy na Manhattanie', czyli w centrum Nowego Jorku. Sa tu drapacze chmur,
jest duzo kolorowych neondw i bardzo duzo ludzi. Niekiorzy sa dziwacznie ubrani,
alc nikt na to nic zwraca uwagi. Wszyscy usmicchaja si¢ do sichic, Mamic udato si¢
juz porozmawiaé chyba z czterdziestoma osobami. Byli wérad nich ludzie o réznych
kolorach i odeieniach skory.

Wirad bialych najwiceej byto chyba Latynosdw, coyli ludzi, ktorey przybyli tn z Ame-
rvki Poludniowej lub Srodkowej. Ale byli tez Niemey. Idandezyey, Rosjanie. Polacy,
Zydzi i Francuzi. Wszyscy sie czuli Amervkanami, mimo ze ich przodkowic pravbyli
tutaj 2 bardzo roznyeh Krajow”,

Nie miesci mi sie to w glowie.

= Kim sg w takim razie prawdziwi Amerykanie? - pytam tate.

= To Indianie i Innuici, rdzenni mieszkancy Amervki Polnocne). Rdzenni, czyh
i, ktdrzy mieszkali tu, zanim pojawili sig inni preybysze. Jest ich teraz tutaj bardzo
niewielu. — Widzace po mojej minie, #e nie rozomiem, dodaje: — Dawniej Innnitow na-
zywano Eskimosami, ale teraz ta nazwa jest uwaizana za obrailiva.

- Dlaczego?

= Uwaza sig, ze slowo _Eskimos™ wywodzi sic od wyrazenia
WZjadacze surowego migsa”,

Zamyélam sig, a tato dodaje:

= Innuici mieszkaja przede wszystkim na Grenlandii
i Alasce, ale rdwniez w Kanadzie.

Nastgpny mejl od Cebulki przychodi dwa dni pdz-
nicj. Sa 7z mams weiaz w Nowym Jorku,

"czytaj: manhatanic.

. Kobieta w tradyeyjym
stroju Innuitow.

| -
e

-
' 3 .
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znaczenie trasy z Polski do Ameryki Péthocnej droga mor-
ska. Drugi zespét opracowuje droge misia i mamy Matgosi,
ktéra pokonali podczas podrézy samolotem (nad jakimi
krajami mogli lecie¢?). Uczniowie staraja sie wyznaczy¢ po
dwie trasy. Trzecia grupa pracuje z mapg polityczng Amery-
ki Pétnocnej. Ma za zadanie odczyta¢ z mapy i zapisa¢ na
kartce jak najwiecej informacji o potozeniu tego kontynen-
tu. Czwarty zesp6t otrzymuje mape fizyczng Ameryki Pot-
nocnej. Dzieci z tej grupy odnajduja najdtuzsza rzeke w Ame-
ryce Pétnocnej, najwyzsze gory, najwieksze miasta, jeziora
i zapisuja ich nazwy na kartce.

Po zakonczonej pracy kazdy zespét odczytuje uzyskane in-
formacje oraz pokazuje omawiane trasy i miejsca na mapie,
przyczepiajac do niej zapisane na przygotowanych paskach
kartonu nazwy geograficzne. Dzieci argumentuja pisownie
tych wyrazéw.

O CZYM PISAL CEBULKA? (podrecznik, s. 44-47)

Nauczyciel lub chetne dziecko czyta tekst Anny Onichi-
mowskiej Wyprawa do Ameryki. Uczniowie pracuja
w trzech grupach. Zadaniem pierwszego zespotu jest znale-
zienie w tekscie przyczyny wyjazdu mamy i Cebulki do
Ameryki Pétnocnej. Drugi zespét wyszukuje w relacjach Ce-
bulki informacje o Kanadzie. Grupa trzecia odpowiada na
pytanie: Co zobaczyta mama z misiem w Nowym Jorku?
Dzieci szukaja potrzebnych informacji w tekscie. Po wyko-
naniu przydzielonych zadah grupy prezentuja swoje prace

Bd@

na forum klasy. Nastepnie wspélnie konstruujg notatke, na-
uczyciel zapisuje ja na tablicy, a uczniowie w zeszycie.

GORACZKA ZtOTA

W XIX wieku wiele terenéw Ameryki Pétnocnej zostato za-
siedlonych przez poszukiwaczy ztota. Z catego Swiata przy-
bywali ludzie, ktérzy pragneli odkry¢ ztoza ztota. Sprzeda-
wali wszystko, co mieli, i wyruszali w podréz z nadzieja na
lepsze zycie. Jedna z metod poszukiwania ztota byto prze-
siewanie piasku z dna rzeki i odnajdywanie krysztatkéw
tego drogocennego kruszcu. Uczniowie przesiewaja piasek
przez sitka w poszukiwaniu ,ztota”, czyli guzikow lub kolo-
rowych kamykéw uprzednio schowanych w piasku.

TRADYCYJNE STROJE

Tradycyjne stroje amerykanskie w wiekszosci wywodza sie
od ubran plemion indianskich i pasterzy bydta. Nauczyciel
prezentujeuczniomzdjeciatradycyjnychstrojowIndianikow-
bojow Ameryki Potnocnej. Dzieci z kartonu, bibuty, piér,
tkanin przygotowuija dla siebie nakrycia gtowy, ktére nosili
dawni mieszkancy tego kontynentu. Potem przy dzwiekach
muzyki country lub fletni Pana probuja zatahczy¢ taniec ro-
dem z Ameryki Pétnocne;.

INDIANSKIE IMIONA
Dzieci siadajg w kregu. Zastanawiaja sie nad swoimi pozy-
tywnymi cechami charakteru i wskazuja ulubione zwierzat-

MARZEC — 25. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 3A, s. 44-47.

LITERATURA:

Mizielinska A., Mizielinski D., (2012), Mapy, Warszawa: WyW
dawnictwo Dwie Siostry.

Preibisz-Wala K., Deskur M., (2009), Ameryka Péthocna —
Atlas Swiata, Warszawa: Wydawnictwo Lektorklett.

ko. Nauczyciel ttumaczy, jak nada¢ sobie indianskie imie, np.
Kasia wedtug dzieci jest radosna i lubi pume, czyli jej nowe
imie to Radosna Puma. Mozemy tez zapyta¢ dzieci o ulu-
biony element krajobrazu lub zjawisko atmosferyczne (np.
gbra, rzeka, las, niebo, chmura, deszcz, tecza).

TALIZMANY Z MEKSYKU

Uczniowie wykonuja talizmany z Wyspy Stonca w Boliwii,
bardzo podobne do tych, jakie nosza tamtejsi Indianie.
Oryginalne talizmany wyrabiane sg z ceramiki, natomiast
dzieci wykonuja je ze starych ptyt CD, plasteliny, koralikow,
guzikow. Zawieszajg swoja bizuterie na kolorowych tasiem-
kach.

PODSUMOWANIE ZAJE(Z

Nauczyciel konczy amerykanska przygode burza mézgdw.
Dzieci udzielaja odpowiedzi na pytanie: Z jakimi stowami
kojarzy sie Ameryka Pétnocna?

Wskazéwka: Zajecia mozna uatrakcyjni¢ mata degustacja
potraw charakterystycznych dla tego kontynentu, np. pop-
cornu, syropu klonowego itp.
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Co wiemy o Ameryce Pétnocne

CELE OPERACY)JNE -~

Uczen:

 odpowiada na postawione mu pytania;

« potrafi wykona¢ prezentacje multimedialng;

* zna pisownie nazw geograficznych i potrafi je zapisa¢,
* twbrczo rozwiazuje problemy;

« potrafi wspétpracowad w grupie;

« ¢wiczy z nietypowym przyborem.

AKTYWNOSCI UCZNIA -------ommmmmmeeeeoooooooe

 tworzymy prezentacje multimedialna;

» odpowiadamy na postawione nam pytania;
 budujemy ortograficzne igloo;

« pracujemy w zespotach zadaniowych;
 ¢wiczymy z nietypowym przyborem.

POZNAJEMY KONTYNENTY — AMERYKA POENOCNA

EDUKACJA ZINTEGROWANA

Podrdie z Obiezyiwiatem

Ameryka
Polnocna

W nastepna podroz wybraliémy si¢ do Amervki

Ponocnej. len kontynent ophywaja trzy oceany: -
Atlantycki, Spokajny i Arktyczny. Cheieli$my poznac "4_‘-\\
krajobrazy tej czedci Swiala oraz zwierzeta, kidre L~
tu zyja. OgladaliSmy dzicla architektéw i budowniczych.
Was takZe zachecamy do poznania tego kontynentu.

GRUPA |
» Poznajemy krajobrazy ameryki Potnocnej.

Bt

W Stanach Zjednoczonych Ameryld znajduje sig -
Wielki Kanion. Jest to przetom rzeki, cayli wiska |
dolina o stromych zboczach. Na jej dnle pynie

4 rzeka Kolorado.

Ma graniy Kanady i Stanéw Ziednoczonych
| narzece Miagara majduje sie wodospad o tej
sameyj nazwie.

Miejsce o bardzo gorgoym i wilgotnym klimacie
w Ameryce Paincone) to np. Kuba, ktora jest wyspq
i jednoczeinie parstwem.

Majwieksza wyspa swiata to Grenlandia,
potozona na obszarze Ameryki Pomnocne).
Panuje w surcwy polarny klimat, a prawie caty
wyspe pokrywa lodowiec

48 | PODROZE Z OBIEZYSWIATEM.. o]0

- s =

GRUPA Il
» Szukamy informacji o zwierzetach i rodlinach.

Kolibere k
hawanski to

najmniejszy prak

" naiwiecie. Iyje |
v .  tylko na Kuble. |
T E AT A el
Mapwiekszym ssakiem Ameryk Painocney jest bizon amerykansky,
spokrewniony  tudrem europejskin.

Karnegia olbrzymia to
kaktus, ktdry wyrasta

do wysokosci 18 m

| Magarynuje wode
deszczowg na okres susty.

Ma preriach, czyli dutych
obszarach porosnietych
trawg, zyje kojot, zwany
wilklem prericwym.

Jednym ze zwierzat, ktore zamieszkuja
- Ameryke Pélnocna, jest niedzwiedz
- grizzly (caytaj: grizli)

GRUPA IlI
« Poznajemy driela architektéw i budowniczych.

Biaty Dom to siedziba prezydenta Standw
Ziedwnoczonych Ameruki. Dlaczego nosi takg
nazwe?

kto podarowat Stanom Zjednoczongm Statue
Wolnasei?

Statua Wolnoici - posag, ktary jest symbolem wolnosci,
znajduje sie w mieicie Nowy Jor k w Stanach Zjednoczonych.
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POMYSEY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM -

A GDYBYM BYt W AMERYCE POENOCNE)...

Nauczyciel informuje dzieci, ze przenosza sie do Ameryki.
Prosi, aby wyobrazity sobie, gdzie teraz mieszkaja, co znaj-
duje sie obok nich, czym zajmuja sie w ciagu dnia, jakie maja
stroje, czym sie odzywiaja i w co sie bawia. Uczniowie, sie-
dzac w kregu, po kolei opowiadaja, jak wyglada ich zycie
w Ameryce.

PRACA W ZESPOtACH ZADANIOWYCH

(podrecznik, s. 48-49)

Uczniowie pracujg w trzech grupach. Grupa | wypisuje na
karteczkach samoprzylepnych elementy krajobrazu Ame-
ryki Pétnocnej, grupa Il — nazwy zwierzat i roslin, grupa Ill —
znane dzieta architektéw i budowniczych. Karteczki przy-
klejaja na przygotowanej przez nauczyciela mapie Ameryki
Pétnocnej. Dzieci rozpoznaja poszczegblne obiekty przed-
stawione na ilustracjach w podreczniku i zapisuja ich nazwy
w kolejnosci alfabetycznej.

Kazda grupa przygotowuje materiaty wedtug przydzielo-
nych im zadan. Tworza albumy, prezentacje multimedialne
lub ksigzeczki dostepne online (aplikacje Kizoa i StoryJum-
per, zob. BIBLIOGRAFIA). Przygotowanie prac poprzedzone
jest poszukiwaniem potrzebnych informac;ji i zdje¢ na stro-
nach internetowych podanych przez nauczyciela. Zespoty
po kolei prezentuja swoje prace, dyskutuja, systematyzuja
zebrane informacje. Dokonuja oceny pracy w swoich gru-
pach i na forum klasy.

W POSZUKIWANIU WIEDZY

Uczniowie razem z nauczycielem zastanawiaja sie, co to jest
kanion, wodospad, preria, tipi, kim sa mieszkahcy Ameryki
Pétnocnej. Dalej pracujg w poprzednich zespotach zadanio-
wych. Na podstawie informacji z podrecznika, Zrédet inter-
netowych lub encyklopedii przygotowuja réznego rodzaju
gry sprawdzajace wiedze. Moga skorzystaé z narzedzi na
stronie Learningapps.org (BIBLIOGRAFIA) i wybra¢ kilka
sposrdéd proponowanych tam szablonéw do przygotowa-
nia quizéw. Kazda z grup losuje trzy pytania i probuje napi-
sa¢ do nich odpowiedzi.

Przyktadowy zestaw pytan dla uczniéw: Dlaczego tworza
sie wodospady? Co to jest gora lodowa? Kto odkryt Amery-
ke? Dlaczego bizony sa tak duze? Dlaczego ludzie maluja
piaskiem? Dlaczego Kanadyjczycy uwielbiaja hokej? Dlacze-
go powstaje tornado? Po co Indianie malowali twarze?

Po uptywie czasu przeznaczonego na wykonanie zadania
dzieci odczytuja na forum klasy swoje twércze odpowiedzi.

TAJEMNICZY KUFER

Zatoga statku wytowita z Oceanu Atlantyckiego u wybrzezy
Ameryki Pétnocnej tajemniczy kufer. Oznakowania na wie-
ku skrzyni $wiadcza, ze nalezata ona do pierwszych osadni-
kéw z Dzikiego Zachodu.

Nauczyciel prosi, aby uczniowie w grupach opracowali liste
przedmiotdw, ktére mogty znalezé sie w kufrze, i uzasadnili,
dlaczego wybrali wlasnie te rzeczy. Liderzy zespotéw pre-

zentuja opracowane listy. Nauczyciel i uczniowie omawiaja
wykonane zadanie.

WIECZORNE OPOWIESCI

Kowboje spedzaja poza domem wiele godzin, a czasem dni,
wypasajac bydto na prerii. Bardzo czesto spotykaja sie wte-
dy wieczorami, snujac nawzajem opowiesci. Opowiadaja
o swoich niezwyktych podrézach, przygodach, spotkaniach
z wyjatkowymi ludZzmi. Pozwala im to zapomnie¢ o teskno-
cie za domem i rodzina.

Nauczyciel prosi, aby uczniowie wylosowali kufra (pudetko
z wyrazami zapisanymi na paskach papieru) po pie¢ wyra-
z6w i utozyli z nimi opowie$¢. Dzieci moga zmienia¢ forme
wyrazoéw tak, aby ich wypowiedz byta spéjna i poprawna
pod wzgledem gramatycznym. Przedstawiajg swoja opo-
wies¢ innym uczniom. Najbardziej oryginalng zapisujg w ze-
szytach.

IGLOO

Dzieci buduja ortograficzne igloo z prostokatnych kartoni-
kéw, na ktérych zapisaty wezedniej nazwy geograficzne, na-
zwy budowli i narodowosci poznane podczas zaje¢ o Ame-
ryce Pétnocnej. W parach sprawdzajg poprawnos¢ zadania.

CO WIEMY O AMERYCE POENOCNE)?
Dzieci powtarzajg wiadomosci, odpowiadajac na pytania:
 Na ktorej potkuli lezy Ameryka Pétnocna?

» Jak nazywa sie najdtuzsza rzeka tego kontynentu?

» Jak nazywa sie najwieksza wyspa $wiata?

« Jakie strefy krajobrazowe wystepujg w Ameryce Pétnocnej
i czym sie charakteryzuja?

« Jakie rosliny mozna spotkaé w wybranych strefach w Ame-
ryce Pétnocnej?

« Jakie zwierzeta zyja na pétnocnym kontynencie amerykan-
skim?

GRY | ZABAWY SPORTOWE

Cwiczenia z laska gimnastyczna

« Dzieci stoja w kole, kazde trzyma w prawej rece laske gim-
nastyczng, pionowo oparta o podtoze. Na sygnat nauczy-
ciela uczniowie przesuwajg sie o jedno miejsce zgodnie ze
wskazéwkami zegara, puszczajac swojg laske, a przechwy-
tujac kij kolegi.

 Uczniowie poruszaja sie swobodnie po catym boisku, pro-
wadzac pitki kijami. Jeden zawodnik jest bez pitki — stara
sie on odebra¢ pitke dowolnej osobie. Ten, kto straci pitke,
staje sie berkiem.

« Cwiczacy staraja sie podbija¢ pitke na topatce kija (wpro-
wadzamy zmiane pozycji, np. pozycja kuczna).

« Cwiczacy stoja w rzedach. Na sygnat startu prowadza pitke
po linii prostej do choragiewki; wracaja, omijajac kolejna
choragiewke, przy ktérej podaja pitke.

@M@
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Czego dowiemy sie, poznajac
indianskie klany?

CELE OPERACYJNE oo

Uczen:

* na podstawie tekstu opowiada o kulturze Indian;

 poznaje ciekawostke na temat indianskich imion;
wymysla indianskie imiona dla siebie oraz kolezanek
i kolegéw z klasy;

« definiuje wyrazy zwiazane z kulturg Indian.

AKTYWNOSCIUCZNIA oo

« projektujemy i wykonujemy totem klanu indianskiego;

* na podstawie wystuchanego mitu tworzymy w technice
kolazu obrazek przedstawiajacy ludzi-zwierzeta;

» wyszukujemy w internecie zdjecia i ilustracje Indian.

POZNAJEMY KONTYNENTY — AMERYKA POENOCNA

Agnieszka Frgezek )

Legenda indianska

Dawno, dawno temu w odleglej krainie mieszkalo sobie pied wilkow. Wilki od zawsze
trzymaly sk razem — nie tylko dlatego, #e byly bradmi, ale prrede wsrystkim 2 tej
przyezyny, #e lubily swoje towarzystwo. Razem podrozowaly, razem polowaly, razem
baraszkowaly. W baraszkowaniu prvm wiodly dwa najmlodsze z nich. Catymi dniami
ganialy si¢ po okolicy, turlaly w trawic albo ciagnely sig nawzajem za uszy i ogony, po-
warkujac przy tym i udajac bardzo. ale to bardzo groZne bestie.

Wilkom towarzyseyl ich stary preyjaciel, kojot, oraz maly, kudlaty psiak, Kiory
pewnego poranka zjawil sie nic wiadomo skad, glodny i wystraszony. Najstarsey wilk
podzielil sig z mim Sniadaniem 1 od tamtej chwili psiak nie opuszezal go ani na krok.

Ktiregos wieczorn kojot zauwazyl, ze wszystkie wilki wpatruja sig w nicho. Nawet
te najbardzie] rozbryvkane siedzialy teraz spokojnic 2 zadartymi ku gorze lebkami.
Kojot podaivt zu ich spojrzeniami, lecz choé patrayd 1 patrayl, niczeso nicewyklegn

nic dojrzal.
Co wy tam takicgo widzicie? — zapvtal wreszcie. zaintryzowany.
= Eee, nic... = odpard wymijajuco najstarszy wilk 1 szybko, jakby speszony, spuscil
warok.

Nastepnego wieczoru syluacja sig powldrzyla: wilki zndw uparcie wpatrywaly sig
wnicho. |, co gorsza, zndw zaden 2 nich nie cheial zdradzic kojotow, co takicgo tam
widza. A przecie? wozesniej nigdy nie mialy przed nim tajemmic! Ciekawosé kojota
rosla 2 wieczora na wieczOr... Az wieszcie najmlodszy x wilkéw sie wygadal:

- Bo wicsz, tam sa misic... — wyszeptal, zadzicrajac do gory lebek.

— Misie?! — nie cheial wwierzyé kojot. — Naprawde wam sig wydaje, Ze widzicie na nie-
bie jakies misie? — zapytal najstarszego 2 braci.

Wilk nic mial wyjscia, musial powicdzicd kojotowi prawdg:

~ Nic nam si¢ nie wydaje. Na nicbie naprawde sa...
sic?! - zakpil kojot.
= Nic misic, tylko nicdawicdzic, Potgine, ziote nicdzwicdzie. Chyba grizzly...?
['wilk wskazal kojotowi Rilka jasnych punktdw na granatowym nichie.
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— Widzisz? Cheielibysmy je zobaceye z bliska.., - rozmarzyl sie. = Ale nic mamy po-
jecia, jak sig tam dostad,

= lak to jak? Preecied to proste! - meekl kojot i od razu preystapil do pracy.

Najpierw dlugo zbieral strzaly, porozrzucane po §wiecie przez Indian. Znosil je
z bliska i z daleka i ukladal na ziemi. A kiedy wreszeie wyrdst przed nim ogromny
stos streal, zdecydowal: wystarczy! Wrial luk 1 picrwsza ze strzal postal hen, w nicho.
Strzala dlugo. bardzo diugo leciala w gore, aZ wreszeie utkwila wirdd gwiazd,

- Udalo sie! — ucieszyl sie kojot i zaczal wysvlal w gore kolejne strzaly. Staral sig tak
celowaé, by kazda nastgpna strzata chwytala poprzednia za ogon. Wreszcie odloiyl
tuk. Nie byl mu juz potrzebny, bo ostatnia ze strzal dyndala tuz nad jego lewym uchem.

= O Jaka pomystowa drabinka! - ucicszyl si¢ najmlodszy z wilkow, I rzeceywi-
§eic: strzaly, ktore kojot tak pracowicie posylal w gdrg, stworzyly drabing, sigeajaca
od ziemi az do samego nicha. Najstarszy wilk od razu zaczal sie wspinal ku niebu.
Famim podreptal maly, kudlaty psiak, popedzany pracz porostale
wilki. Na samym koncu wedrowal kojot.

Wspinali sig i wspinali, a Kiedy wreszeie
dotatli do celu, stangli zachwyeeni.

Awerzgta, widziane 2 bliska, byly
jeszcze pickniejsze! 1 naprawde
byl to dwa niedZwicdzic grizely.
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PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 3A, s. 50-53.

LITERATURA:

Erdoes R, Ortiz A., (2012), Mit o stworzeniu ludzi-zwierzqt,
[w:] Mity i legendy Indian Ameryki Pétnocnej, czeéé |, Kra-
kéw: Wydawnictwo Alter.

POMYSEY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM -

KULTURA INDIAN

Uczniowie pracuja w czterech zespotach. Kazda grupa
otrzymuje od nauczyciela tekst na temat Indian:

Indianie zyli w wielkich rodzinach nazywanych klanami. Do
jednego klanu mogto naleze¢ nawet dwadziescia rodzin.
Domami Indian byty namioty nazywane tipi. Cztonkowie
klanu opiekowali sie soba nawzajem, mtodsze pokolenia
uczyly sie od starszych. Chtopcy odbywali polowania pod
okiem ojca, wujkéw i dziadkéw, dziewczynki pomagaty ma-
mie, ciociom, kuzynkom i babciom zajmowa¢ sie domem
i mtodszymi dzie¢mi. Rodzice uczyli dzieci okazywaé szacu-
nek innym i dzieli¢ sie z nimi. Posytali na przyktad dzieci z po-
darunkiem w postaci kawatka miesa do biedniejszego lub
chorego sasiada.

W grupie réwiesnikéw mtodzi Indianie ¢wiczyli strzelanie
z tuku i jazde konno. Podczas zabawy w polowanie jeden
z chtopcéw przebierat sie za bizona, a pozostali prébowali
go osaczy¢. Dziewczynki trenowaty bieganie, by podczas
ataku na obozowisko nie da¢ sie pojmac. Chetnie bawity sie
tez lalkami, starannie wykonanymi ze stomy, drewna lub
skory.

Kazdy klan miat swoja przywddczynie oraz wybieranego
przez kobiety wodza. To oni odgrywali najwazniejsza role
w klanie. Mieli miedzy innymi za zadanie tagodzi¢ ktétnie,
rozwigzywac spory i organizowaé wazniejsze Swieta. Wo-
dzowie wszystkich klanéw tworzyli rade plemienna. Zasia-
dali w niej takze szczegdlnie zastuzeni wojownicy.

Zadaniem zespotéw jest zaprezentowanie tych informacji.
Uczniowie ustalaja miedzy soba, jaka role bedga petni¢ w kla-
nie indianskim (dzieci, przywddczyni, wojownik, wddz).
Podczas prezentacji jedna osoba opowiada o zwyczajach
Indian, a reszta grupy przedstawia je w scenkach dramo-
wych.

ZNACZENIE IMION

Nauczyciel opowiada ciekawostke:

W dawnych czasach Indianie nosili imiona, ktére wywodzity
sie ze Swiata natury, np. Siedzacy Byk czy Szalony Kon.
Imiona z naszego kregu kulturowego tez cos znacza, czesto
jednak tego nie wiemy, bo pochodza z obcych jezykéw. In-
dianin mégt nosi¢ wiele imion w ciggu swego zycia. Pierw-
sze, dzieciece imie zwykle znaczyto ,,pierwsza cérka’, ,drugi
syn” itp. Kiedy dziecko podrosto, nadawano mu wtasciwe
imie. Czesto o wybor imienia proszono cztowieka cieszace-
go sie szacunkiem klanu. W ciggu nastepnych lat Indianin
mogt jeszcze wielokrotnie zmienia¢ imie, np. mogto ono
pochodzi¢ od jakich$ niezwyktych okolicznosci, w ktérych
sie znalazt lub od jego dokonan.

Dzieci wspdlnie nadaja sobie indianskie imiona i zapisuja je
na kartonie.

LUDZIE-ZWIERZETA
Nauczyciel opowiada dzieciom fragment mitu indianskiego
o stworzeniu ludzi-zwierzat (NAWIGACJA):

Starzec ulepit pierwsze istoty z ziemi. Byly one zaréwno
ludZmi, jak i zwierzetami. ,Niektére z nich ksztattem przy-
pominaty cztowieka, inne chodzity na czterech nogach. Nie-
ktére potrafity lata¢ jak ptaki, jeszcze inne ptywaty jak ryby.
Wszystkie potrafity méwié i obdarzone byty rozmaitymi
zdolnosciami. Byty sprytniejsze i od ludzi, i od zwierzat. Je-
dynie jelenie nie nalezaty do tych istot. Jelenie od zawsze
byty takie jak dzisiaj” Dzieci maja do dyspozycji czasopisma
i gazety oraz kredki, flamastry, otéwki. Tworza w technice
kolazu obrazki przedstawiajace ich wyobrazenie ludzi-zwie-
rzat z indianskiej legendy.

PRZODKOWIE NASZYCH KLANOW

Uczniowie pracuja w tych samych zespotach, co w zadaniu
»Kultura Indian”. Nauczyciel wyjasnia dzieciom wierzenie In-
dian, ze kazdy klan pochodzi od jakiegos zwierzecia. Méwi-
ta o tym nazwa klanu, np. klan Kojotéw lub Dzikich Kotéw,
oraz specjalny znak klanu — totem — w ktérym uwieczniano
podobizne zwierzecia.

Zespoty ustalaja, od jakiego zwierzecia wywodzi sie ich klan
i wymyslaja dla niego totem oraz nazwe. Nastepnie wyko-
nuja swoj totem (np. z gazet, pudetek, rurek tekturowych,
zakretek, papierowych talerzykéw, plastikowych kubecz-
kéw, sznurka, flamastréw, kredek, kolorowego papieru, tek-
tury, tadmy). Na koniec klany ogtaszaja swoje nazwy i oma-
wiaja totemy: co przedstawiajg i dlaczego wtasnie to.
Uczniowie tworza wystawe prac.

INDIANSKIE STROJE SWIATECZNE

Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel zadaje pyta-
nie: jak myslicie, jak moze wyglada¢ $wigteczny strdj Indian?
Uczniowie podaja propozycje.Nauczyciel ttumaczy, ze z oka-
zji $wiat plemiennych, np. powitania pory deszczowej, In-
dianie maluja ciata w rézne wzory. Kazda kreska i kolor nie
sa przypadkowe — maja swoje znaczenie. Dzieci wspdlnie
zastanawiaja sie, z czego Indianie moga wytwarzaé barwniki
(mieszanina ttuszczu i soku owocédw, piasek, kreda, btoto).
W razie potrzeby nauczyciel moze udzieli¢ wskazéwek.
Uczniowie wyszukuja w internecie lub dostepnych ksigz-
kach ilustracje przedstawiajace pomalowane ciata i twarze
Indian.

INDIANISKI SLOWNICZEK

Uczniowie pracuja w dwuosobowych zespotach. Ich zada-
niem jest wypisanie wtasnymi stowami definicji wyrazéw:
tipi, wigwam, klan, szaman, totem. Chetna para odczytuje
swoje wyjasnienia stow, a reszta ucznidéw sprawdza ich po-
prawnos¢. Nastepnie dzieci przepisuja wyrazy oraz defini-
cje do zeszytdw i rysuja obok piktogramy utatwiajace ich
zapamietanie.
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Czy kreatywnos$¢ moze uczynic nas
szczesliwszymi?

CELE OPERACY)NE

Uczen:

« uktada definicje stowa ,,wyobraZnia”;

» wyszukuje w stowniku jezyka polskiego definicje wyrazu
~wyobraznia” i poréwnuje ja z wtasng;

« definiuje trudne wyrazy lub wymysla ich definicje;

« tworzy portret pimsa na podstawie wiersza Joanny
Papuzinskiej Pims, ktérego nie ma;

* przedstawia w scence dramowej znaczenie wybranych
zwiazkdw frazeologicznych.

AKTYWNOSCI UCZNIA

» wymyslamy nowe zastosowania réznych przedmiotéw;

» zastanawiamy sie, jak wygladatby $wiat, gdyby cos
istotnego sie w nim zmienito;

« dorysowujemy nowe elementy do istniejacego juz
rysunku;

» wymyslamy nowe potrawy i umieszczamy je w scence
dramowe;j;

» budujemy magiczny autobus i wymyslamy swoje nowe
tozsamosci.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

CO TO MOZEBYC?

Uczniowie siedza w kregu. Nauczyciel trzyma kubek, ktéry
podaje dziecku. Zadaniem tego dziecka jest znalezienie dla
kubka nowych mozliwosci uzytkowania. Kiedy kilka oséb
wypowie sie na temat kubka, nauczyciel moze wymieni¢ go
na inny przedmiot, np. kamyk, patyk, talerzyk, kartonik itp.

WYOBRAZNIA TO...

Dzieci dobieraja sie w piecioosobowe grupy. Nauczyciel
rozdaje kartki formatu A3 i flamastry. Zadaniem zespotow
jest wypisanie (np. w formie gwiazdy) wyrazéw kojarzacych
sie ze stowem ,wyobraznia”. Po skonhczeniu ¢wiczenia chet-
ni uczniowie z poszczegdlnych grup odczytuja zapisane ha-
sta, pamietajac o zasadzie niepowtarzania przeczytanych
juz wczesniej pomystow.

CO TO JEST WYOBRAZNIA?

Dzieci pracuja parami. Ich zadaniem jest wymyslenie i zapi-
sanie definicji stowa ,,wyobraznia”. Chetni uczniowie podaja
swoje propozycje, a nauczyciel notuje je na tablicy. Nastep-
nie prosi jedno dziecko o odczytanie definicji ze stownika
jezyka polskiego. Uczniowie poréwnuja ja ze swoimi propo-
zycjami, a nastepnie zapisujg do zeszytu.

CO BY BYLO GDYBY?

Nauczyciel dzieli dzieci na czteroosobowe grupy. Kazdy ze-
spot otrzymuje kartke z pytaniem, na ktére powinien przy-
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Dieni Kobiat Pienwszy dzies
wosHyl
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Od Fﬁdﬁk({ﬁ W szkole zostal
ogloszony konkurs .Na Skrzydlach
Wyobraini”. Mozna do niego
zglaszaé prace plastyerne i literackie.
Konkurs zachecil nas do wydania
LGazety Przyjazne]” poswicconej
wyobrazni. ZastanawialiSmy sig,
cZzym jest wyobraznia. Szukalismy
wierszy, ktdre wedhug nas pobudzaja
wyobraznig. Opracowalismy liste
ksiazek 2 postaciami, kidre powstaly
wwyobrazni autorow.

Ot Kilka 2 tych postacic

Joanna Papuzinska

Pims, ktorego nie ma

Aniw polu, ani w lesie,
ani w stawie, ani w trawie,
nie w Afryee, Ameryee, g
nie w Krakowie, nic w Warszawic. W/
W zadnym kraju, w zadnvm morzu,
na fadnej planecie

tego zwicrza — pimsa nic znajdziecie,

z apetylem jaciby mieso lub trawg?

Méglby latem sie na sloficu wygrzewad
bicgad, skaka¢ - albo fruwac jak mewa,
Moglby moke widzied w nocy jak sowa,

braznia jest spizarniq
Jesi sp
pefng na cafe zycie.
Joanna Kulmowa

Muminki — Brombs = S PR
wymydlone WymySlong » 20 nie ma w ogéle na Swicciel
= S Aniw piaskach pustyni,
preez Tove Praez Macieja Rl T
Jansson. Wajivszg, ani w polamych lodach o
i g preenigdy go nie byto. =
e 1 Uwazam, #e 1o szkoda. .

Rupaki - 'H".";'f'.' - Gdyby byl, moZe mialby paski jak zebra
wymySlone "“”g; W albo luske blyszczaca jak rvba srebrna?
przez Danulg  przcs _Bﬂeﬂ“.? Maie plywalby po wodzie jak labedz,
Wawilow. Papuzinski.

moglby go ktos polubié, hodowad...

RESC
- Dlaczego nie powinno——._ PYTALSKIC
sie opowiadal dowcipdw e e
podczas lotu balonerm? - wyglada pims? ligm

- Bo balon magiby peknat
ze smiechu.

S W
s

i

1o Klubu Pytalskich

dolaczyla nasza wychowawezyni.
Preygotowala zestaw kart

# roznymi pytaniami. Moglismy
wybraé jedno lub kilka

i sprobowal na nie w dowolny
sposob odpowicdzied,

o niektdre z tych pytat:

Moglby wachad kwiatki pelargonii,
méglby kogo$ poratowad, obronic...

Moze mialby niezwykle przygody.

moze pimskow by urodeil szesé miodych?
Nie ma go, wige nic nic moze bicdny pims.
Cheielibyscie, ieby byl?

Ja cheialabym.

Cor by Indo, grlyby buelzie
mieszheali we wirgtrzu Zieni?

Co by byfo, gdyby wszyscy
nagle przestali wmied exyead?

® Czy mozna namalowad echo
i jak magloty wygladac?

@ Jak moina prredstawic
praviemny zapach?

Wiebraicie sobie, Ze jestescie
drzewami. Jak moglindcie
wyglgdac?

Wioebrazcic sobie,
Ze dosralifeie
crapke niewidke,
Co bvscie zrobili?
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gotowaé odpowied? ustna oraz w formie ilustracji. Propo-
zycje pytan: Co by byto, gdyby drzewa rosty do gory
nogami? Co by byto, gdyby nie byto komputeréw? Co by
byto, gdyby zaréwki swiecity na czarno? Co by byto, gdyby
w kazda sobote padat deszcz? Co by byto, gdyby piasek
nadmorski byt jadalny i smaczny?

Po wykonaniu zadania grupy odpowiadaja na pytania i pre-
zentuja swoje rysunki, z ktérych tworza wystawe. Nastep-
nie nauczyciel zapisuje na tablicy pytanie: co by byto, gdyby
dezuje trokysznity refumatywne swelty? Chetni wypowia-
daja sie, a pozostate dzieci moga uzupetniaé wypowiedzi.

ZAWIJASY

Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy nr 49, na ktérej na-
rysowany jest fantazyjny zawijas. Zadaniem dzieci jest uzu-
petnienie rysunku tak, aby przedstawiat co$ konkretnego.

KAZDY DODA COS OD SIEBIE

Nauczyciel dzieli uczniéw na sze$cioosobowe grupy. Kazde
dziecko otrzymuije kartke i kredke w dowolnym kolorze. Na
sygnat prowadzacego (moze to by¢ wiaczenie muzyki) ucz-
niowie zaczynaja co$ malowa¢ (temat dowolny). Po uptywie
30 sekund wszyscy podaja kartki osobom z prawej strony.
Na ponowny sygnat kazdy rysuje dalej wedtug wtasnej fan-
tazji obrazek zaczety przez poprzednika. Po kolejnych 30
sekundach kartki znéw zostajg przekazane dalej. Zabawa
trwa tak dtugo, az obrazki beda dokonczone. Na koniec

a3

prace wracajg do osob, ktére je zaczety, kazdy moze powie-
dzie¢, co chciat narysowad, a co powstato finalnie.
Wazne: Podczas rysowania nie mozna sie komunikowac.

COTOJEST?

Uczniowie dziela sie na trzyosobowe zespoty. Jedna osoba
z grupy losuje wyraz z koszyka. Zadanie polega na jego zde-
finiowaniu lub wymysleniu jego definicji. Przyktady stéw:
warna, niwa, rynia, war, ariona, iwa, naira, bawar, inwar. Po-
wstaty one z liter stowa ,wyobraznia”. Uczniowie z kazdej
grupy czytaja wtasna definicje wyrazu. Jezeli chca poréwnaé
trafno$¢ swojej definicji, sprawdzaja ja w stowniku jezyka
polskiego.

KULINARNY ZAWROT GEOWY

Uczniowie dziela sie na piecioosobowe grupy. Kazdy ma 10
minut na wymyslenie krétkiej scenki dramowej, w ktorej
przedstawi trzy nietypowe potrawy powstate z potaczenia
dwoch réznych sktadnikéw, np. lodéw i czosnku, kremu
czekoladowego i musztardy. Grupy opisuja wyglad i smak
potrawy oraz wymyslaja jej nazwe. Po uptywie wyznaczo-
nego czasu zespoty prezentuja swoje scenki.

PORTRET, KTOREGO NIE MA (podrecznik, s. 54-55)

Nauczyciel czyta na gtos wiersz Joanny Papuzinskiej Pims,
ktérego nie ma. Nastepnie rozdaje dzieciom kartki formatu
A3. Zadaniem ucznidw jest wykonanie portretu pimsa pa-
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stelami lub farbami. Po zakonczeniu prac autorzy opowia-
daja o swoich postaciach, a pozostali moga zadawacé im py-
tania. Nauczyciel tworzy galerie portretéw pimséw.

WYOBRAZNIA WE FRAZEOLOGII

Dzieci dzielg sie na piecioosobowe grupy. Chetna osoba
z zespotu wymawia liczbe od 1 do 5. Kazdemu numerowi
przyporzadkowany jest jeden zwiazek frazeologiczny: mie¢
bujna wyobraznie, widzie¢ oczyma wyobrazni, pusci¢ wo-
dze fantazji, przeméwi¢ do czyjejs wyobrazni, co$ przekra-
cza granice ludzkiej wyobrazni. Kazdy zespét szykuje, a po-
tem prezentuje krétka scenke, ktéra wyjasnia znaczenie
wylosowanego frazeologizmu.

KLASOWY AUTOBUS

Nauczyciel proponuje uczniom podréz magicznym auto-
busem w nieznane. Zanim wszyscy do niego wsiada, musza
go najpierw zbudowac z dostepnych w klasie mebli i przed-
miotéw. Kiedy pojazd jest gotowy, nauczyciel zamienia sie
w jego kierowce. Do autobusu moga jednak wsiasé tylko
osoby o odpowiedniej tozsamosci. Kazdy uczeh wybiera
jedna litere alfabetu (litery nie moga sie powtarzaé) i wymy-
$la zaczynajace sie od niej imig, nazwisko, zawdd i miejsce,
do ktérego jedzie oraz cel podrdzy. Na przyktad pierwszy
pasazer: Adek Adusiak, adwokat, jedzie do Anglii kupi¢ aba-
zur. Drugi pasazer: Bronek Bryk, bibliotekarz, jedzie do Bar-
celony, gdyz...
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Rumianek, mieta, pokrzywa...
Dlaczego lecza, smakuija,
upiekszaja i ozdabiaja?

CELE OPERACY)NE

Uczen:

« okresla czas i miejsce akcji oraz wyodrebnia bohateréw;
 poznaje cechy charakterystyczne utworu fantasy;

* ocenia postawe bohatera opowiadania;

* opisuje zainteresowania bohatera utworu;

« tworzy definicje wyrazu ,ziota”;

» wyszukuje w internecie informacje o danym gatunku zidt;
» wymienia rézne zastosowania ziot.

AKTYWNOSCI UCZNIA

« rozpoznajemy gatunki ziét po ich zapachu, smaku
i wygladzie;
* przygotowujemy twarozek z pomidorami i ziotami;
» bawimy sie w berka z pitkami i gramy w ,goracego
ziemniaka”

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

CZAS | MIEJSCE OPOWIADANIA (podrecznik, s. 56-59)
Nauczyciel czyta opowiadanie Jacka Inglota Lekcja u Maru-
szy. Uczniowie po wystuchaniu tekstu prébujg ustali¢ czas
i miejsce akcji oraz wymieniaja i opisujg bohateréw. Chetne
dzieci zadaja pytania, a pozostate odpowiadaja na nie.

CO TO JEST UTWOR FANTASY?

Nauczyciel pyta dzieci, czy wiedza, co to jest utwor fantasy.
Chetni wypowiadaja sie, podaja przyktady utwordw, w kté-
rych przedstawiony $wiat jest nierzeczywisty, a bohatero-
wie maja niezwykta moc i magiczne przedmioty. Nauczyciel
rozdaje uczniom kartki z bloku i proponuje im, aby naryso-
wali, jak wyobrazaja sobie posta¢ elfa Sigura i jego rodzine.
Po wykonaniu prac dzieci prezentuja rysunki i wieszaja je na
wystawie klasowej.

OCENA POSTEPOWANIA ERI

Uczniowie siadaja w kregu na dywanie. Nauczyciel rozpo-
czyna rozmowe o przygodzie, jaka spotkata gtéwna boha-
terke. Uczniowie prébuja ocenié postepowanie Eri. Nauczy-
ciel pyta dzieci, czy czesto zdarza im sie nie stucha¢
dorostych i dlaczego. Uczniowie wypowiadaja sie na ten
temat, podajac przyktady wtasnych doswiadczen.

ZAJECIE SZEPTUCHY (podrecznik, s. 56-59)

Nauczyciel prosi dzieci o odszukanie w opowiadaniu infor-
macji o tym, czym zajmowata sie szeptucha. Uczniowie czy-
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Jacek Inglot

Lekcja u Maruszy

— Och, Eri. to zupelnie nie tak! — Marusza. niezadowolona z postepdw dziewczynki,
cigiko wesichneta,

Liri czuta sic zmgczona ciagnaca sic od rana lekeja. Prawde mowiac, glowa juz ja roz-
bolala od tych wszystkich zi6l i innych magicznych skladnikéw, ktorych nazw musiala
sigl‘ nauuxyé na pami-;i-. A kaidy % nich b).'l od cx31y55 innc.go‘ na cos innc\u.u pom aga]
lub mégl szkodzic. Na dodatek w chacie szeptuchy! panowal zaduch. Popreednicgn
dnia zbieraly na lgce macierzankg. Teraz jej peczki suszyly si¢ u powaly. wypetniajac
powictrze cigzkim, slodkawym zapachem.

= Chore roiliny leczymy, podlewajac je naparem z rumianku, a nic 2z migty — po-
uczala Marusza, pokazujac lezace na stole zasuszone biale kwiaty 2 2oltvm oczkiem.
= Muogemy tez posadzic rumianck obok slabej i chorej rodliny, a wnet odzyska ona
zdrowic 1 sily. A migte — wskazala na ziclone histki - dobrze jest posadzic przy kapu-
Scie, wyrosnie pickna i dorodna.

Eri skingla glowa, starajac sic wszystko
dokladnic zapamigtac. Od pol roku uczyla si¢
u szeptuchy, wprowadzana przez Marusze
w sekrety magicznych nauk ziclacki,
Sama cheiala w pryszlodci zostad
tak powazana jak ona czarodziejka.

— A fasola do czego shizy” —
wskazala na kupke ziarenek
lezaca w rogu stobu.

"szeptucha -
kobieta magaca e
naleczniczych
ziclach,

Marusza wezigla jedno i podrzucita na dioni.

= To talizman chroniacy przed zlymi mocami. Moc podobna, choé znacznic silnicj-
sz, posiada te czosnek, ktorego wori ploszy zle duchy i odstrasza demony.

Diiewczynka kiwala glowa na znak, e rozumie. Przyeladala sic rozlozonym na sto-
le ziotom, korzonkom i ziarnom, zhicranym w lesic, na pobliskicj lace i uprawianym
w praydomowym ozrodku, oraz posiadajacym tajemne wiladciwosci Kamieniom, jak
czerwony rubin czy ziclony topaz, z kiérych czarodzicjka wyrabiala amulely chroniace
od zlego spojrzemia. Spojrzala tez na zawicszona nad stolem polke, na ktore) szeptu-
cha trzymala wielkie moddzierze; robila w nich lecmicze proszki 2 ziol 1 korzonkow,
dodajac platki kwiatu paproci, by wamoonié magiczna moc leku. Kolo najwickszego
mozdzierza sicdzial Puszek, ulubiony kot Maruszy, ktory jak zwykle obserwowal lek-
¢je imawet ja komentowal gloSnyvm mruczernem. En zauwazyla, z¢ na skraju polki stor
okrggle, zielone puzderko. Wezoraj go tutaj nie widziala!

— Maruszo, a co to jest”? — zapytala, wskazojac paleem puazderko.

Wiedima zmieszala sig, jakby nie wiedziala, co powiedzieé.

= Tego ci nie wolno ruszad — oznajmila po chwili. - To magicany proszek z mandra-
gory, rodliny rosngeej w dalekich krajach. Moga zo uzywaé tylko osoby wiajemniczone
w najwieksze sekrety naszej nauki, potrafi on bowiem przemieniad

jedno w drugic... = zamilkla i wyciagnela reke, jakby chege zdjac ‘, ? .

z polki zielone puzderko, ale wtedy skrzypnely drzwi i do chaty y ‘%

zajreal skrzat Deceko, Kiry sluzyl u Maruszy jako odéwicmy. #‘-' =
= Szeptucho - rzekl glofno — czeka elf Sigur, ten, co mieszka

niedaleko w lesie. Razem z zona preynieshi w kobialce elfiatko, QQI:' [

chore i strasznie obsypane wysypka. Prosza cig o pomoc.

Rezecrywidcie z dworu dobicgl place malefistwa. Marusza
szybko wysela 2 chaty, gdvi nigdy nic odmawiala pomaocy
polrzebujgeym. Deiewezynka ucieszvla sie, fe bedzie miala
chwilg spokoju i odpocimie od tych wszystkich nauk.
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taja na gtos odpowiednie fragmenty. Nauczyciel rozpoczy-
na dyskusje na temat umiejetnosci i zajecia kobiety oraz
tego, jaka wiedze chciata przekaza¢ dziewczynce. Nastep-
nie prosi dzieci o podyktowanie nazw roslin, o ktérych jest
mowa w opowiadaniu, i zapisuje je na tablicy.

ZIOtA — CO TO TAKIEGO?

Uczniowie dzielg sie na piecioosobowe grupy. Maja one
zdefiniowa¢ pojecie ,ziota” Chetne osoby odczytujg swoje
definicje, poréwnuja je z innymi i uzupetniaja brakujace in-
formacje. Dzieci moga tez skorzystaé ze stownika jezyka
polskiego. Na koniec przepisuja definicje do zeszytéw.

POZNAJEMY ZIOtA

Dzieci pozostaja w piecioosobowych grupach. Przedstawi-
ciel z kazdej grupy losuje dwie nazwy ziét (przyktadowy ze-
staw: rumianek, mieta, pokrzywa, lawenda, dziurawiec, me-
lisa, nagietek, natka pietruszki, koperek, bazylia). Zadaniem
zespotdw jest wyszukanie informacji na temat wylosowa-
nych roslin, zapisanie najwazniejszych wiadomosci na kart-
kach formatu A3 i wykonanie rysunkéw ziét. Po uptywie
wyznaczonego czasu chetne osoby prezentuja przygoto-
wane prace i wieszaja na wystawie ,Ziota wokét nas”

WEASCIWOSCI ZIOL
Uczniowie pracujg w tych samych zespotach. Tworza mapy
mysli na temat zastosowania ziét. Moga korzystaé z inter-

—
A |
[ /LA w
—

netu, ksiazek i gazet. Po zakonczeniu pracy zespoty wiesza-
ja mapy mysli na tablicy i omawiaja je. Po prezentacji ucz-
niowie wybieraja jedna i przerysowuja do zeszytow.

ZIOLA — JAK JEROZPOZNAC?

Nauczyciel kilka dni wczesniej prosi uczniéw o przyniesie-
nie do szkoty zidt: suszonych i zielonych. Uczniowie przy-
gotowujg wystawe, eksponuja suszone ziota w miseczkach,
ustawiaja doniczki ze swiezymi roslinami i wykonuja podpi-
sy na kolorowych karteczkach. Nastepnie poznaja zgroma-
dzone na wystawie ziota: rozcieraja je i wachaja, dotykaja,
smakuja. Po kilku minutach wszyscy siadajg na dywanie.
Chetny uczen wybiera dowolng miseczke i opowiada, co
czuje w rekach, okresla zapach, wyglad i smak rosliny. Po-
tem kazdy uczen decyduje, ktére dwa rodzaje ziét chetnie
dodawatby do potraw.

KUCHCIKOWANIE

Twarozek z pomidorami i ziotami

Kilka dni wczesniej nauczyciel daje kazdemu dziecku kartke
z nazwa produktu, ktéry ma przyniesé na zajecia. Produkty
maja by¢ tak podzielone, aby sze$¢ zespotéw miato taki
sam zestaw sktadnikéw: pétttusty twarozek, jogurt natural-
ny, dwa pomidory, szczypiorek, koperek, kilka listkbw bazy-
lii, zabek czosnku, sl morska z ziotami, pieprz czarny. Dzie-
ci przygotowuja miejsce pracy: nakrywajg stoty ceratami,
uktadaja plastikowe miseczki, talerze, deski do krojenia
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i noze, zaktadaja fartuszki i myja rece. Kazda grupa dostaje
potrzebne produkty i rozdziela miedzy soba zadania.
Wykonanie: Twarozek wtozy¢ do miski, dodaé cztery tyzki
jogurtu, sél, szczypte pieprzu oraz wycisniety przez praske
zabek czosnku. Cato$¢ dobrze rozgniesé¢ widelcem. Pomi-
dory pokroi¢ w kostke, a listki bazylii, koperek i szczypiorek
posiekaé. Pomidory i ziota doda¢ do pozostatych sktadni-
kéw i delikatnie wymieszaé. Na koniec doda¢ aromatyczng
sl morska z ziotami.

Po zakonczeniu prac wszyscy sprzatajg miejsca pracy i na-
krywaja do stotu. Ktada plastikowe talerzyki, tyzeczki lub
widelce. Kazdy naktada sobie porcje twarozku na talerzyk
i degustuje.

SPORT TO ZDROWIE

Berek z pitka

Wszyscy uczniowie poruszaja sie po sali gimnastycznej, ko-
ztujac pitke. Ich zadaniem jest uciec przed berkiem, ktéry nie
przerywajac koztowania, stara sie kogo$ dotknaé. Ztapany
uczen tez staje sie berkiem (osoby goniace maja zatozone
szarfy). Ostatni ztapany zawodnik jest pierwszym berkiem.
Goracy ziemniak

Uczniowie stoja w kregu. Jednemu z nich nauczyciel rzuca
piteczke, méwiac, ze jest ona od teraz goracym ziemnia-
kiem, ktory jak najszybciej trzeba przekaza¢ kolejnej osobie
w kregu.
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Dlaczego nasz jezyk moze sie
zmienia¢, a nawet umierac?

CELE OPERACYNE oo

Uczen:

« ilustruje wystuchany tekst;

« analizuje tre$¢ i budowe tekstuy;

« definiuje wyraz ,stowotworstwo”;

* poznaje sposoby powstawania nowych wyrazéw w jezyku;
e rozumie proces wymierania wyrazow;

* tworzy nowe wyrazy réznymi sposobami;

« uzupetnia brakujace sylaby w wyrazach z sylabg ,.kot”.

AKTYWNOSCIUCZNIA oo

 ¢wiczymy wymawianie ,tamancéw jezykowych”;
« rozszyfrowujemy wyrazy z poprzestawianymi literami.
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i U WY

POV ER
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2autek y fr figl

I. Przeczytajcie tekst wymyilony przez Leng.

Wakaicie w nim wyrazy. ktore moga oznaczac
stworki, roéliny, wierzeta, rzeczy. Jak myslicie,
ktére z nich zostaly pokazane na ilustragji?

Yo jeol Cos. Mieozko, wr miswielkim dmoru. Jbok dmeriu roomg
nimpey % imaaterid. Zmsy o crerwene 1 maje, smok node-
oy de jalimstw. Prmpalerki sq iebienkic % bardzo soczil.

(o5 ma wubicre zwierzaike. Sa fo rumbik o “mismiu (ﬂdcm
i makbizka o imiemin B leraz (o3 bawi oig drobimks, iam urze-
rabia, wodg o, iskry.

2. Uzupelnijcie tekst wyrazami, ktdre nie istnieja, a ktore same wymyzlicie. Zilustrujcie tekst.

To jest M Mieszka w F‘ Jego ulubione zwierzatko to M

Najchetnicj bawi sig ﬂ Koleianka M Lo “
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Nasi przodkowic nie znali wiclu
przedmiotow, np.: telefonu,

. telewizora, komputera, laptopa,

2 samochodu, samolotu. Nie istnialy
L '—,l wiec ich nazwy. Nalezalo je

o stworzyé (np. samochdd, samolot)
lub . pozyeryE” 7 innych jerykow
(np. komputer, laptop). Niektorym
wyrazom nadano nowe znaczenia,
np. komdrka, ktéra dawnic)
cznaczala tylko male pomieszczenie,
dzif jest potoczna nazwy telefonu
komérkowego. [Dawno temu
uZywano za to siéw, ktérymi dzis juz
sig nie poslugujemy, np. pocziylion,

kotodzic;.

3. Pobawcie sig w wymyslanie siéw, ktorych nie ma.

4. Wymyskie fantastyczna postaé — bohatera
filmu animowanego. Namalujcie jg lub ulepcie
T plasteliny. Mapiszcie, jaka jest, co lubi robic,
jakie sa jej ulubione powiedzonka.

5. Znajdicie jak najwiece] wyrazdw zaczynajacych
sie od czasti tele-,

&. RozwigZcie rebus.

s (3 -

Ku m ik = wnik i wst=ksi a=e o

asy kasce
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POMYSEY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM -

»MALUJEMY” TEKST (podrecznik, s. 60)

Nauczyciel rozdaje dzieciom kartki i kredki. Nastepnie czy-
ta tekst, ktéry wymyslita Lena z zadania 1. Uczniowie ilustru-
ja wystuchany tekst. Po zakohczeniu pracy kazdy prezentu-
je i omawia swdj rysunek. Nauczyciel tworzy wystawe
ilustracji. Dzieci moga je poréwnaé, zwracajac uwage na roz-
nice i podobienstwa w sposobach przedstawiania wytwo-
row wyobrazni.

ANALIZUJEMY TEKST (podrecznik, s. 60)

Nauczyciel ponownie czyta tekst Leny. Uczniowie uktadaja
pytania do tekstu, a pozostate osoby odpowiadaja na nie.
Nastepnie nauczyciel rozpoczyna dyskusje na temat specy-
fiki tresci tekstu, ktéry pobudza wyobraznie. Dzieje sie tak
dzieki uzyciu stéw, ktére sa zmyslone, a wiec kazdy z nas
moze inaczej sobie wyobrazi¢ ich znaczenie.

CZY WIECIE, ZE...

Nauczyciel przedstawia uczniom ciekawostke: Istnieje taki
dziat gramatyki, zwany stowotworstwem, ktéry zajmuje sie
wyjasnianiem sposobéw powstawania nowych wyrazéw
i ich budowa. Dzieci zapisuja w zeszytach definicje stowo-
tworstwa.

SKAD SIE BIORA NOWE WYRAZY?
Nauczyciel wyjasnia dzieciom, ze istnieja trzy drogi, ktory-
mi przychodza do nas nowe wyrazy. Pierwsza z nich to za-

pozyczenie gotowego wyrazu z innego jezyka. W ten spo-
sob trafito do nas wiele wyrazéw z jezyka angielskiego, np.
modem, skaner, komputer. Uczniowie moga podawa¢ wtas-
ne przyktady. Kolejna z drég to nadanie wyrazowi, ktéry juz
istnieje, nowego znaczenia. Znane z biologii stowo komoér-
ka, oznaczajace takze mate pomieszczenie gospodarcze, od
kilkunastu lat jest dodatkowo nazwa telefonu. Trzecig dro-
ga jest utworzenie nowego wyrazu od jakiego$ wyrazu juz
istniejacego i zrozumiatego dla wszystkich. W ten sposéb
pojawit sie w polszczyznie odtwarzacz utworzony od cza-
sownika odtwarza¢ lub ochroniarz od czasownika ochra-
niac.

CZY WYRAZY MOGA UMIERAC?

Dzieci siadaja w kregu. Na dywanie leza kartki z wyrazami:
,obsadka’, katamarz’, ,kotodziej’, ,staléwka’, ,portki” Ucz-
niowie prébuja wyjasni¢ znaczenie tych stéw. Nauczyciel
ttumaczy, ze sg to wyrazy, ktérych teraz juz prawie sie nie
uzywa, co sprawia, ze powoli wymieraja. Czasem dlatego, ze
nie istnieja juz nazywane nimi rzeczy, a czasem dlatego, ze
inny nazywajacy dana rzecz wyraz okazat sie silniejszy i wy-
part konkurenta.

POLAMANCE JEZYKOWE

Uczniowie pracuja w parach. Kazda dwdjka otrzymuje od
nauczyciela kartke z wydrukowanymi zdaniami:

Zab — zupa zebowa. Dab — zupa debowa. Sucha szosg szedt

Sasza do suszarni suszy¢ Sliwki. Czarny dzieciot z checia
pien ciat. Czy rak trzyma w szczypcach strzep szczawiu, czy
trzy czeici trzciny? Gdy Pomorze nie pomoze, to pomoze
moze morze, a gdy morze nie pomoze, to pomoze moze
Gdansk. Krél Karol kupit krélowej Karolinie korale koloru ko-
ralowego. Zadaniem dzieci jest po¢wiczenie szybkiego czy-
tania tych zdan, a nastepnie wyrazne ich przeczytanie na
forum klasy.

WSPAK, CZYLI JAK?

Nauczyciel zapisuje na tablicy wyrazy w kolumnie: gér, rad,
tad, mat, sad, sek, juz, réw, pak, tik. Zadaniem dzieci jest
przeczytanie wyrazéw wspak i zapisanie ich obok, w drugiej
kolumnie. Chetni dopisuja swoje propozycje wyrazow, kté-
re czytane wspak utworza nowe wyrazy.

PRZESTAWIAMY SYLABY

Nauczyciel zapisuje na tablicy jeden pod drugim wyrazy:
basen, zielony; tasuch, beben, dzieci; boso, cieknie; jeden,
ziota, rower. Zadaniem uczniéw jest utworzenie nowych
wyrazéw z pierwszych sylab podanych wyrazéw. Nauczy-
ciel zacheca dzieci do wymyslenia swoich przyktadow.
Chetni uczniowie zapisujg swoje propozycje na tablicy.

UZUPEENIANKA Z SYLABA ,,KOT”
Uczniowie pracuja w parach. Nauczyciel rozdaje kartki, na
ktérych po prawej stronie w kolumnie zapisane sa hasta:

schabowy lub mielony, pluszowa zabawka, odgtos pracy sil-
nika, na statku, takie odgtosy wydaje bocian. Po lewej stro-
nie kartki, tez w kolumnie, zapisana jest powtarzajaca sie
sylaba: kot..., ..kot..,, ..kot, kot..., ...kot. Zadaniem dzieci jest
dopisanie brakujacych sylab tak, aby powstaty wyrazy pasu-
jace do zapisanych haset. Wyznaczony uczen czyta powsta-
te wyrazy. Chetne osoby moga podaé wymyslone przez
siebie podobne przyktady.

JAKI TOWAR WIEZIE WOZ?

Nauczyciel rozdaje karte pracy numer 50. Zadaniem dzieci
jest przestawienie kolejnosci liter w wyrazach i odszyfrowa-
nie, co wioza samochody, oraz poprawne zapisanie nazwy
towaru.

WSTAWIAMY LITERY

Nauczyciel zapisuje na tablicy, a dzieci w zeszytach, w ko-
lumnie wyrazy: mapa (t), osa (k), masa (k), lew (z), lama (p),
pieczara (k), oko (r), rak (w), wity (d), lis (t), baraki (n). Ucznio-
wie majg za zadanie wstawi¢ litere zapisang w nawiasie
i utworzy¢ nowe wyrazy.
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Czy Ziemia to tylko planeta?

CELE OPERACY)NE

Uczen:

e wymienia rézne znaczenia wyrazu ,,.ziemia”;

« wyjasnia termin ,Swiatowy Dzien Ziemi”;

» wymienia sposoby ochrony naszej planety;

» wypisuje, o co prosza bohaterowie wiersza;

* wyjasnia znaczenie wybranych zwiazkéw
frazeologicznych.

AKTYWNOSCI UCZNIA

« projektujemy plakaty promujace Swiatowy Dzief Ziemi;
 tworzymy strone www z artykutami o Ziemi;

» wykonujemy zadania konkursowe;

* rysujemy otaczajacg nas przyrode;

odbijamy pitke, wykonujac przy tym rézne akrobacje.

POMYSLY NA REALIZACJE Z KOMENTARZEM

ZIEMIA — TO TYLKO PLANETA?

Nauczyciel wraz z dzie¢mi siada w kregu na dywanie. Na
duzym arkuszu papieru zapisuje hasto ZIEMIA i prosi ucz-
nibw o dopisanie skojarzen do tego pojecia. Nauczyciel
rozpoczyna dyskusje o tym, czym dla cztowieka jest Ziemia
(np. czescia wszechswiata, planeta, ladem, krajem, ojczyzna,
gleba, gruntem, polem uprawnym, miejscem do zycia).

SWIATOWY DZIEN ZIEMI — CO TO TAKIEGO?

Nauczyciel dzieli dzieci na piecioosobowe grupy. Zadaniem
uczniow jest wyjasnienie pojecia ,Swiatowy Dzien Ziemi”
oraz wykonanie plakatu promujacego ten dzien. Po zakon-
czeniu zadania uczniowie prezentuja swoje prace i wieszaja
je na wystawie.

MAPA MYSLI

Uczniowie pracuja w tych samych grupach. Tym razem two-
rza mapy mysli na temat: Jak chronié nasza planete? Chetne
dziecko prezentuje propozycje swojej grupy, pamietajac
o zasadzie, Ze nie powtarzamy juz wymienionych przykta-
déw.

JAKIE PROSBY MOZE MIEC ZIEMIA?

Nauczyciel dzieli dzieci na cztery zespoty. Jedna osoba wy-
biera dla swojej grupy numer od 1do 4, odpowiadajacy ko-
lejnym zwrotkom wiersza. Nauczyciel czyta zamieszczony
w e-podreczniku wiersz Pawta Beresewicza Prosby (NAWI-
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2 Swiatowy Dzien Ziemi tui-tuz
Spoticarry sie w najblizszy piatek na boisku szkolnym. Zyczymy dobrej
| rabawy W naszych konkursach wezyscy wygrywarmy! A szczegdlnie

) przyroda!

Zadania dla zespolow

Quiz (czytaj: ktiz) ekologiczny bedzie przeznaczony dla zespobdw liczacych
od 3do 5 oséb. Grupy jui teraz moga sie zapoznad z zadaniami

| | przygotowywad do konkursu.

# Konkurs przyrodniczy

Zapraszamy do udziatu w konkursie przyrodniczym Chetnych prosimy
© pomac w opracowaniu zadan oraz wykonaniu ekologicznych nagrdd
konkursowych.

Czekamy na chetnych

& o

”r ’ ~ | Do przygotowania konkursu przyrodniczego z naszej klasy zglosili sig:
Pl
! ’.L

Gabrysia, Patryk | Wojtek, Dzis pierwsze spotkanis tej grupy. To ostatni
maoment, aby sie preytaczye! Zapraszamy wszystkich zainteresowanych.

‘ Relacja 2 wyprawy plenerowej
(4 i=* 1 Ekipa naszych Klasowych fotograféw udata sig dzié w plener. Szukata miejsc,
> b ictéire stana sig  bohaterami” niektérych naszych zadan konkursowych.

‘ Fotografie wykonane przez Ole | Franka zamieszoczone s3 w nasze| galeril
’ zdjed. Zapraszamy do ich obejrzenia.

Zapraszamy wszystkich uczniow naszej szkoty
do wiiecia udziatu w obchodach

fmlatowego Dnia Ziemi.

Kazdy znajdzie cos dla siebie.

ZADANIA KONKURSOWE

~

Przygotujcie insce nizacje, film

lub prezentacie pod tytulem
LCoutrudnia zycie przyrodzie w nasze|
miescowoicl?”. Wybierzcie jedng waing
dla was sprawe, o ktorej opowiecie.

Opiszcie trzy wybrane przez was rodzaje
driatan ludzi, ktore nie sluig przyrodzie
Uzasadnijcie swidj wybor.

4. Wybierzcie miejsce w poblizu
szkaly, ktére uznacie za pigkne, i je
sfotagrafujcie. Zaprezentujcie zdjecia
kalezankom | kolegom. Opowiedacie,
dlaczego wybrliscie te miejsca.

5. Uldicie w grupach rymowanki lub
wiersze o ochronie wody, powietrza
oraz gleby. Zapiszcie je | Zaprezentujcie

kalezankom i kolegom.

"

. Uldicie krzyzdwke, krorej haslem
bedzie Ekologia’ Do ulozenia krzyzowki
wykorzystajcie wyrazy Twiazane
tematycznie z tym haslem

[

. Wyjdzcie w plener | namalujcie
otaczajaca was przyrode. Mozecie
o zrobid dowolng techniky plastycing
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GACJA). Zadaniem grup jest zaprojektowanie i narysowanie
plakatu o prosbach lisci, powietrza, wody i ziemi. Po upty-
wie wyznaczonego czasu wybrane dziecko prezentuje pra-
ce swojego zespotu.

TWORZYMY STRONE WWW

Nauczyciel proponuje dzieciom utworzenie klasowej stro-
ny www o Ziemi. Uczniowie dziela sie na sze$¢ grup, a na-
uczyciel zapisuje na tablicy zdania dla nich:

Grupa | — wyszukajcie w sieci zdjecia na temat zanie-
czyszczenia naszej planety.
Grupa Il — napiszcie wiersz o Ziemi, ktéra nas karmi, daje

schronienie i jest miejscem do zycia dla ludzi i zwierzat.
Grupa lll — napiszcie artykut o tym, jak dba¢ o czystos¢ sro-
dowiska.

Grupa V — wymyslcie rebusy, narysujcie krzyzéwke, ktérej
hastem bedzie wyraz Ziemia.

Grupa VI — zaprojektujcie strone www o Ziemi.

Nastepnie uczniowie z poszczegdlnych grup umieszczaja
w witrynie przygotowane materiaty.

ZADANIA KONKURSOWE (podrecznik, s. 63)

Nauczyciel dzieli uczniéw na pie¢ grup. Nastepnie czyta
z podrecznika tekst zaproszenia oraz Zadania konkursowe.
Grupy wybieraja po jednym zadaniu (oprocz szdstego)
i przygotowuja je w wyznaczonym czasie. Po zakohczeniu
pracy dzieci prezentuja jej efekty na forum klasy.

d@ @

PLENEROWE MALOWANIE

Nauczyciel wychodzi z klasg w plener (park, las, skwer). Ucz-
niowie zabieraja ze soba bloki rysunkowe, kredki lub paste-
le. Ich zadaniem jest namalowanie otaczajacej przyrody. Po
powrocie do sali lekcyjnej nauczyciel tworzy galerie prac.

FRAZEOLOGIZMY O ZIEMI

Uczniowie dziela sie na piecioosobowe grupy. Przedstawi-
ciel kazdej z grup losuje z koszyka kartke z jednym ze zwiaz-
kéw frazeologicznych: poruszy¢ niebo i ziemie, ziemia pali
sie komus pod stopami, zapas¢ sie pod ziemie, raj na ziemi,
niebo a ziemia. Zadaniem dzieci jest przygotowanie krotkiej
scenki dramowej wyjasniajacej znaczenie wylosowanego
zwiazku frazeologicznego.

GRY | ZABAWY

Odbijanie pitki z akrobacjami

Uczniowie udajg sie na sale gimnastyczna lub podwérko
szkolne. Nauczyciel rozdaje kazdemu gumowa pitke albo
piteczke do tenisa ziemnego. Zadaniem zawodnikéw jest
odbijanie pitki od $ciany lub muru i tapanie jej. Trudnos¢ tej
zabawy polega na tym, ze nalezy dodatkowo wykonywa¢
konkretne akrobacje, tzn. odbi¢ pitke i zanim sie ja ztapie
np. klasnaé, chwyci¢ sie za wtosy lub uszy, dotkna¢ kolan,
skrzyzowa¢ dtonie na piersiach, ztapa¢ sie dtorimi za pleca-
mi. Zamiast odbijania o Sciane mozna tez wyrzucaé w gore
pitke spomiedzy nég w rozkroku albo zza plecéw. Utrudnie-

MARZEC — 25. TYDZIEN NAUKI

NAWIGACJA

PODRECZNIK:
Nasza szkota. Podrecznik do szkoty podstawowej. Klasa 3.
Czesc 3A, s. 62-63.

ZASOBY:

EPODRECZNIKI.PL: [1]

SCHOLARIS: EKOLOGICZNY FILM Z WAKAC)I
DZIEN SPRZATANIA ZIEMI

DBAJMY O NASZA PLANETE

nia zaleza od inwencji dzieci, a wygrywa ten, kto najwiecej
razy z rzedu odbije pitke w wybrany sposéb.

Chwytanie chusteczki

Nauczyciel dzieli dzieci na czteroosobowe druzyny. Kazda
z nich siada w kregu wokét zawiazanej w petle liny. Uczest-
nicy tapia line jedna reka. Nauczyciel ktadzie na podtodze za
dzie¢mi chustki, w takiej samej odlegtosci od kazdego. Na
sygnat zawodnicy ciagna line do siebie, starajac sie jedno-
czednie chwyci¢ chusteczke. Wygrywa osoba, ktérej jako
pierwszej uda sie ta sztuka.
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https://www.epodreczniki.pl/reader/c/240490/v/4/t/student-canon/m/KL3_ORE_V9_WIOSNA_3_3_26_125_p1
http://www.scholaris.pl/zasob/49409?bid=0&iid=&query=Ekologiczny+film+z+wakacji&api=
http://www.scholaris.pl/zasob/49413?bid=0&iid=&query=dzie%C5%84+ziemi&api=
http://www.scholaris.pl/zasob/49415?bid=0&iid=&query=DBAJMY+O+NASZ%C4%84+PLANET%C4%98+&api=
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PUBLIKACJE | APLIKACJE INTERNETOWE

Atlas ptakoéw, zob. http://ptaki24.pl/atlas-ptakow-polski.html (dostep 12.10.2016).

Audycje radiowe dla dzieci, zob. http://www.polskieradio.pl/18,Dzieci/90,Jedynka-Dzieciom (dostep 12.10.2016).

Biografia Marii Sktodowskiej-Curie, zob. http://muzeum-msc.pl/maria-sklodowska-curie (dostep 10.10.2016).

Gtosy ptakoéw, zob. http://www.glosy-ptakow.pl/ (dostep 12.10.2016).

Kizoa — aplikacja umozliwiajaca tworzenie filméw i pokazéw slajdéw z fotografii, zob. http://wwwkizoa.com/ (dostep
1210.2016).

Learningapps.org — strona z narzedziami do tworzenia quizéw i tamigtéwek, zob. https://learningapps.org/createApp.php (dostep
1210.2016).

Quizme — aplikacja umozliwiajaca tworzenie quizéw, zob. http://www.quizme.pl/zaloz_quiz (dostep 24.10.2016).

Rosetta — finalny tor lotu (Rosetta’s final path), zob. http://www.esa.int/spaceinvideos/Videos/2016/09/Rosetta s final
path (dostep 30.10.2016).
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Rosetta — dwanascie lat w przestrzeni kosmicznej (Rosetta’s twelve-year journey in space), zob. http://www.esa.int/space-
invideos/Videos/2013/10/Rosetta_s_twelve-year journey_in_space (dostep 30.10.2016).

Rosetta — model do ztozenia (Builds your own Rosetta model), zob. https://www.esa.int/esaKIDSen/SEMYHFYXO2I
OurUniverse_0.html (dostep 28.10.2016).

Stownik astronomiczny, zob. http://leksykon.pta.edu.pl/ (dostep 26.10.2016).

StoryJumper — aplikacja umozliwiajaca tworzenie ksiazek online, zob. http://www.storyjumper.com/ (dostep 1210.2016).

Technologia, zob. https.//www.esa.int/esaKIDSen/Technology.html (dostep 1512.2016).
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