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D Zeszyt 4

Wstep

Odpowiednie zapisy dotyczgce warunkOw organizacji przestrzeni w na Il etapie edukacyjnym
znajdziemy projekcie podstawy programowej z informatyki dla szkoty ponadpodstawowe;.
W czesci poswieconej zadaniom szkoty ponadpodstawowej czytamy m.in.

»Podczas zajec z informatyki, uczen ma do swojej dyspozycji osobny komputer

z dostepem do internetu i aplikacji uzytkowych zapewniajgcych realizacje zagadnien
podstawy. Zaleca sie wspomaganie zaje¢ informatycznych pracg na platformie do
e-nauczania, na ktérej nauczyciel moze umieszcza¢ swoje materiaty elektroniczne

do zaje¢ — uczniowie i nauczyciel powinni mie¢ swoje indywidualne miejsce na takiej
platformie. Takie podejscie sprzyja rozwojowi dodatkowych kompetencji. Uczniowie
poznaja mozliwosci platform do e-nauczania, a w ogdlnosci — takze do pracy w domu,
ucza sie sposobdéw korzystania z ich zasobdw, a na poziomie zaawansowanym

— sami kreujg ich zawartosc¢ taka, jak dokumenty, quizy, wiki, fora, zadania.

Ponadto uczniowie, ktérzy z réznych przyczyn nie bedg obecni na zajeciach, mogg

na podstawie materiatdw nauczyciela na biezgco, samodzielnie przygotowywac sie
do lekcji i przesytaé zadania domowe. Praca na platformie istotnie porzadkuje proces
uczenia sie: uczy systematycznosci i punktualnosci. Praca w sSrodowisku wirtualnej
chmury moze by¢ wykorzystana do polepszenia efektéw ksztatcenia informatycznego
oraz zwiekszenia zaangazowania ucznidw poprzez ich lepsze przygotowanie sie do
zajed (ksztatcenie wyprzedzajace) i wykonywanie przez nich zadan poza regularnymi
lekcjami i zajeciami w szkole (odwrdcone ksztatcenie). Pracownie komputerowe
powinny by¢ wyposazone w sposéb zapewniajgcy mozliwosc realizacji zagadnien
zapisanych w podstawie” (Projekt..., b.r.: 9).

Przestrzen fizyczna i wirtualna, srodki dydaktyczne

W szkole ponadpodstawowej zajecia informatyczne najczesciej odbywajg sie w pracowni
komputerowej. Tak jak w poprzednich zeszytach, w niniejszej publikacji chcemy réwniez
zwrdci¢ uwage czytelnika, ze nie zawsze musi tak by¢. W tym zeszycie skoncentrujemy sie

na wykorzystaniu przestrzeni wirtualnych, ktérych stosowanie zaleca podstawa programowa.

Ponadto powrdcimy do koncepcji odwrdconej klasy, szczegdlnie przydatnej w procesie
rozszerzania przestrzeni edukacyjne;.

Na zakoriczenie chcielibySmy wréci¢ do zarysowanego w pozostatych zeszytach Zestawu 2
problemu zakupu srodkéw dydaktycznych, czyli jaki cel uswieca jakie srodki. W tym wypadku
chodzi o sprzet, ktéry mozna wykorzystac do realizacji zaje¢ z omawianymi nizej platformami.
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Wykorzystanie serwiséow i komunikatorow internetowych
w edukaciji informatycznej

Ponizsze zadania majg na celu wspomdc mtodego stazem nauczyciela w praktycznym
zastosowaniu $rodkéw dydaktycznych, dostosowaniu ich do wybranych metod nauczania
oraz rozwoju umiejetnosci odniesienia tych elementéw do kontekstu przestrzeni fizycznej

i wirtualnej. Praca w zespole daje lepsze efekty, dlatego mtodzi nauczyciele moga sie
zwrécic¢ do kolegéw z wiekszym stazem o pomoc. Wspédtpraca w zespotach nauczycielskich
sprzyja generowaniu wiekszej liczby rozwigzan i korzystnie wptywa na efektywnos$¢ procesu
nauczania/uczenia sie.

Przykiad 1
Przypominamy zamieszczony w Zeszycie 1 Zestawu 9 opis serwisu YouTube. Jest to

»serwis, w ktérym uzytkownicy mogg zamieszczad filmy, np. zwiastuny filmowe lub
telewizyjne, teledyski oraz utwory amatorskie: wideoblogi i krotkie wtasne filmy. Z serwisu
korzystajg réwniez firmy, rézne instytucje i organizacje, prezentujgc swoje materiaty.
Niezarejestrowani uzytkownicy moga jedynie ogladac¢ filmy, natomiast zarejestrowani
majg mozliwos¢ umieszczenia nieograniczonej liczby filméw. Profile kont zarejestrowanych
uzytkownikow sg okreslane jako kanaty. Zasoby YouTube’a zawierajg mndéstwo materiatow
edukacyjnych z réznych dziedzin nauki, sztuki, muzyki i literatury”.

Przyktadowy ekran z zasobami YouTube’a
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Zadanie 1
Na podstawie opisu serwisu oraz swojej wiedzy powiedz, w jaki sposéb serwis YouTube
mozna wykorzysta¢ w celach edukacji informatycznej.

Zadanie 2
Przypomnij sobie korzysci z wykorzystania komputera jako srodka dydaktycznego, o ktérych
pisaliSmy w Zeszycie 1 niniejszego zestawu

Rys. 1. Zalety korzystania z medidow spotecznosciowych wedtug nauczycieli

Zastanow sie, ktore z wymienionych korzysci mozna przypisaé stosowaniu serwisu YouTube
na lekcjach informatyki. Uzasadnij swoje zdanie. O swoich refleksjach porozmawiaj z innym
nauczycielem.

Zadanie 3
Zastanow sie i wypisz przyktady zastosowania serwisu YouTube w odpowiednie miejsca
w tabeli.

Mozliwosci edukacyjne przestrzeni wirtualnej Przyktady wykorzystania serwisu YouTube

aktywne i interaktywne uczestnictwo w procesie
rozwigzywania probleméw

mozliwos¢ wspodtpracy zespotowej

wyszukiwanie i dzielenie sie informacja

mozliwo$¢ dyskusji i prezentacji

konstruowanie wiedzy

dziatania prowadzone zaréwno przez nauczyciela,
jak i uczniow

facznosé, dostep do ekspertow
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Mozliwosci edukacyjne przestrzeni wirtualnej Przyktady wykorzystania serwisu YouTube

dostep do lokalnych i globalnych sieci

spersonalizowany tryb uczenia sie

Przyktad 2

Przypominamy zamieszczony w Zeszycie 1 Zestawu 9 opis serwisu Facebook: ,to portal
spotecznosciowy, ktérego uzytkownicy mogg tworzy¢ sieci kontaktéw oraz grupy dyskusyjne,
a takze publikowaé wiadomosci, filmy oraz zdjecia. Oprécz profili osobistych na Facebooku
mozna tworzy¢ strony (fanpage) poswiecone instytucjom, osobom publicznym, grupom

czy innym centrom zainteresowan. Jest to zatem nie tylko zrédto informacji prywatnych

o znajomych, ale takze, a moze przede wszystkim, narzedzie informacyjno-marketingowe”.

Strona logowania do Facebooka

Zadanie 1

Zastanow sie i wymien przyktady zastosowania Facebooka w edukacji informatycznej. Zapisz
swoje refleksje i porozmawiaj o mozliwosciach zastosowania tego serwisu w edukacji z innym
nauczycielem.

Zadanie 2
Napisz scenariusz sytuacji edukacyjnej, w ktdrej wykorzystasz informacyjne mozliwosci
Facebooka.
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Zadanie 3
Srodki dydaktyczne mozna wykorzysta¢ w réznych fazach procesu nauczania/uczenia sie, np.

® przy zapoznawaniu sie z materiatem nauczania;

e przy utrwalaniu materiatu;

e przy ¢wiczeniach rozwijajgcych umiejetnosci praktyczne;
® przy sprawdzaniu wiadomosci.

Zastanow sie i podaj przyktady wykorzystania serwisu Facebook w ww. fazach procesu
nauczania/uczenia sie.

Przykitad 3

Przypominamy zamieszczony w Zeszycie 1 Zestawu 9 opis serwisu LinkedIn: , portal

ten jest nastawiony na rozwdj kariery swoich uzytkownikéw. Skupia profesjonalistow

z najrézniejszych dziedzin i utatwia kontakty zawodowe. Powstajg tu np. grupy dyskusyjne,
na ktérych uzytkownicy dzielg sie swoim doswiadczeniem zawodowym, wiedzg, wspdlnie
rozwigzujg problemy. To tez swego rodzaju gietda pracy umozliwiajgca komunikacje miedzy
firmami rekrutujgcymi a kandydatami do zlecen. Dzieki rozbudowanym narzedziom mozemy
tu przygotowac swoje CV, aplikowac albo rekrutowac do pracy”.

Strona logowania do portalu LinkedIn

Zadanie 1
Przygotuj scenariusz lekcji z wykorzystaniem serwisu LinkedIn, podczas ktérej twoi uczniowie
nauczg sie pisania CV i dowiedzg sie, jak budowac sie¢ kontaktéw zawodowych.
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Zadanie 2

Porozmawiaj z opiekunem stazu lub z innym nauczycielem nad mozliwosciami wykorzystania
serwisu LinkedIn w $ciezce doradztwa zawodowego w twojej szkole. Zaproponuj projekt cyklu
warsztatéw z chetnymi uczniami.

Przyktad 4

Przypominamy zamieszczony w Zeszycie 1 Zestawu 9 opis serwisu Twitter. Twitter

»jest serwisem umozliwiajgcym publikowanie krétkich, liczacych do 140 znakéw,
wiadomosci (tweetdw) wyswietlanych na profilu ich autora oraz na tzw. tablicach oséb
subskrybujacych dany profil. Serwis ten ma bardziej oficjalny charakter niz Facebook i jest
czesto wykorzystywany przez osoby publiczne, np. politykéw, celebrytéw, artystow badz
dziennikarzy. Swoje profile na Twitterze majg m.in. czasopisma, stacje radiowe i telewizyjne,
instytucje prywatne i panstwowe. Tres¢ tweetdw jest czesto przygotowywana przez
specjalistow ds. komunikacji”.

Strona logowania do Twittera

Zadanie

Stwérz miedzyprzedmiotowy zespdt nauczycielski, ktérego celem bedzie pomoc uczniom
w stworzeniu szkolnych mediéw. Zastandwcie sie wspdlnie, jakie funkcjonalnosci
poszczegdlnych narzedzi beda przydatne dla tego projektu. Wykorzystajcie takie korzysci
ptynace ze stosowania narzedzi TIK, jak:

e wieksze zaangazowanie ucznidw,

e pozytywny wptyw na trwatos¢ wiedzy,

e atrakcyjna forma dla ucznidw,

e mozliwo$é wyboru sposobu prezentacji tresci.

Zastandwcie sie wspolnie, jakie znaczenie w tym projekcie bedzie miat Twitter. Wykorzystajcie
funkcje upubliczniania lub chronienia postéw, zgodnie z informacjami podanymi przez serwis:
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,Jesli zarejestrujesz sie na Twitterze, masz mozliwos¢ upubliczniania swoich tweetéw
(domyslne ustawienie konta) lub chronienia ich. Konta z chronionymi tweetami wymagaja
recznej akceptacji wszystkich oséb, ktédre moga wyswietla¢ tweety z takiego konta.
Publiczne tweety sg widoczne dla wszystkich osdb, niezaleznie od tego, czy majg one konto
na Twitterze. Jesli chcesz decydowac, kto widzi twoje aktualizacje, mozesz chronié swoje
tweety. Zawsze mozesz zmienic zdanie i upublicznié¢ tweety w przysztosci” (Twitter — czesto
zadawane pytania).

Wirtualny magazyn, czyli przechowywanie w chmurze
Dysk Google, Dokumenty Google, Arkusze Google, Prezentacje Google

Praca w chmurze to wygodny sposdb na realizacje wspdlnych projektéw. Moze okazaé sie
szczegOlnie przydatna w realizacji projektéw klasowych, ale takze w wypadku wszystkich
zadan, ktére wymagajg wspotpracy kilku lub nawet kilkunastu ucznidw.

Dysk Google to ustuga internetowa polegajgca na udostepnieniu przestrzeni dyskowej

przez firme Google. Aplikacje oferowane w Dokumentach Google to: edytor tekstu (dziata
podobnie jak MS Word lub LibreOffice Writer), arkusz kalkulacyjny (przypominajgcy MS Excel
lub LibreOffice Calc), aplikacja do tworzenia prezentacji (odpowiednik MS PowerPoint lub
LibreOffice Impress) oraz rysunki — prosty edytor graficzny o podobnych funkcjonalnosciach
do programu Paint.

Przyktadowy dokument utworzony w Dokumentach Google

Aby skorzystaé z Google Drive, nalezy miec zatozone konto Google i by¢ na nim zalogowanym.
Zaczynamy od klikniecia symbolu Dysk Google, ktdre przenosi nas w chmure. Jesli korzystamy
z naszego dysku pierwszy raz, wyswietli sie komunikat zawierajgcy najwazniejsze informacje

o ustudze Dysk Google. Nastepnie klikamy przycisk Nowy w lewym gérnym rogu i wybieramy
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z listy pozycje Folder. W wyswietlonym polu wpisujemy nazwe naszego folderu i klikamy
Utworz.

Widok folderéw na Dysku Google z przyktadowymi rodzajami plikéw

Nasz folder jest gotowy. Zeby do niego wejé¢, wystarczy najechaé na niego kursorem i dwa
razy klikng¢ lewym przyciskiem. Nastepnie wybieramy przycisk Nowy po lewej stronie

i tworzymy folder i plik roboczy (dokument tekstowy, arkusz kalkulacyjny czy prezentacje)
na naszym Dysku Google. Zostajemy automatycznie przeniesieni do naszego dokumentu.

Mozemy mu zmieni¢ nazwe i tworzyc¢ go dalej lub zamknga¢. Wszystkie zmiany sg zapisywane
automatycznie, dzieki czemu nie stracimy postepu naszych prac.

Interfejs dysku jest intuicyjny. Pliki i foldery pojawiajg sie w formie kafelkéw lub listy, mozna
je przenosi¢ jak pliki na dysku naszego komputera. Utworzone foldery i pliki mozemy
udostepni¢ osobom, z ktérymi bedziemy wspotpracowac. Stuzy do tego ikona udostepniania.
Po jej kliknieciu pojawi sie pole do wpisania adreséw e-mailowych oséb wspdtpracujacych.
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Strona gtéwna Dropboxa

Debiutujgca prawie 10 lat temu ustuga Dropbox, oferujgca mozliwosé pracy w chmurze,
chociaz nie tak rozbudowana jak jej siostry z Microsoftu czy Google’a, nie traci

na popularnosci. Jej podstawowg funkcjg jest przechowywanie i dzielenie sie plikami z innymi
osobami. Drugg najwazniejszg funkcja jest mozliwos¢ wspdlnej pracy nad dokumentami,
ktére rowniez mozemy bezinwazyjnie wspétdzielié. Dropbox pozwala tez na wygodne
stworzenie galerii zdje¢ w specjalnym folderze oraz jej udostepnianie, systematyczne
wykonywanie kopii zapasowej okreslonych folderéw czy plikéw oraz ich odzyskiwanie.

Zadanie 1

Metoda projektéw wymaga od nauczyciela i uczniéw dobrego planu, komunikacji

i wspotpracy. Aby temu sprostac, warto wykorzystaé¢ mozliwosci, jakie daje praca w chmurze.
Przygotuj konspekt zaje¢, ktéry bedzie uwzgledniat metode projektow z zastosowaniem
aplikacji Google.

Formularz moze postuzy¢ do wyboru przez uczniéw tematu projektu. Za pomoca
Dokumentdéw grupy spiszg np. propozycje celéw projektu, przeprowadzg dyskusje, moga
skomentowac swoje propozycje i okres$lg ostateczne cele. Do zaplanowania wszystkich
dziatan niezbedny bedzie Kalendarz, a przedstawienie efektéw przydadzg sie Prezentacje
Google.

Zadanie 2
Zaproponuj swoim uczniom podzielenie sie wrazeniami z ostatniej wycieczki klasowej. W tym
celu przygotuj konspekt zaje¢ wykorzystujgcych mozliwosci Prezentacji Google.

Pamietaj, aby kazdy uczestnik wycieczki mdgt przedstawi¢ wtasne zdjecia i swoj punkt
widzenia. W ten sposéb w jednym dokumencie zostang zebrane wrazenia wielu oséb, co
wzbogaci przekaz i uczyni go bardziej rzetelnym.

Zadanie 3

We wspotczesnej edukacji raczej odchodzi sie od typowego wyktadu, uczniom trudno

jest bowiem przetozy¢ wiedze przedstawiong przez nauczyciela na praktyke. Te bariere
przetamuje metoda odwrdconej klasy. Uczniowie najpierw przygotowujg materiaty potrzebne



https://www.dropbox.com/pl/
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na zajecia w domu, a w szkole w rozmowie z nauczycielem i kolegami weryfikujg je. Przy
takim podejsciu mtodziez ma teorie w domu, a praktyke w szkole.

Zastanow sie, jakie narzedzia umozliwiajgce prace w chmurze przydadzga sie w pracy metoda
odwréconej klasy. Opracuj plany kilku sytuacji edukacyjnych, w ktérych wykorzystasz te
metode nauczania i odpowiednie narzedzia. Omoéw swoje propozycje z opiekunem stazu lub
innymi nauczycielami.

Zadanie 4

Przestrzen wirtualng mozna wykorzystaé rowniez do wspdtpracy w zespotach nauczycielskich.
Aby poprawi¢ organizacje dziatan i komunikacje w swoim zespole przedmiotowym,

mozesz zaproponowac innym nauczycielom ten sposéb planowania np. dyzuréw lub zajec
pozalekcyjnych.

Zastanow sie, jakie informacje powinny sie znalez¢ w waszym kalendarzu i przygotuj jego
projekt. Przedstaw swojg propozycje na spotkaniu zespotu i zaproponuj umieszczenie go
na stronie internetowej szkoty.

Blogi klasowe lub przedmiotowe

S3 to prowadzone przez nauczycieli blogi, ktérych adresatami sg uczniowie i/lub ich rodzice.
Blogi klasowe, odnoszgce sie do spraw danego zespotu klasowego, prowadzone sg najczesciej
przez wychowawcdéw i mogg dotyczy¢ zaréwno spraw wychowawczych, jak i skupionych
wokét nauczanego przez wychowawce przedmiotu. Umozliwiajg one przekazywanie tresci
organizacyjnych (np. ogtoszenia o zebraniach, zapowiedzi sprawdzianéw lub wydarzen z zycia
klasy) oraz prezentacji prac ucznidow (np. w formie galerii lub filmow).

Superbelfrzy RP

W Zeszycie 1 Zestawu 9 opisany zostat blog prowadzony przez nauczycieli dla nauczycieli:
,Wyijatkowym przyktadem bloga jest strona Superbelfrow, czyli grupy nauczycieli z catej
Polski skupionych wokét idei nowoczesnej edukacji. Jest to otwarty blog spotecznosciowy
poswiecony sprawom oswiatowym. W zatozeniu autoréw publikacje zamieszczane na blogu
odpowiadajg idei wolnej edukacji i swobodnej wymiany mysli, pomystéw oraz doswiadczen.

Grupa Superbelfrzy RP funkcjonuje od kilku lat na Facebooku. Jest grupg zamknietg, liczaca

ok. 150 osdb, ktére dyskutujg i uczg sie od siebie nawzajem. W efekcie wspdlnych dyskusji
powstat blog Superbelfrzy RP, gdzie czynni zawodowo nauczyciele, trenerzy i edukatorzy
stosujacy narzedzia TIK w codziennej praktyce nauczania na réznych etapach dzielg sie
swoim doswiadczeniem. Tak o sobie piszg sami Superbelfrzy: »czasami nazywani jesteSmy
eduzmieniaczami — staramy sie oddolnie zmienia¢ oblicze nudnej i nieprzystosowanej do
pedzacej rzeczywistosci edukacji. Wszyscy jeste$Smy pasjonatami nauczania — sukcesy nasze
i naszych uczniéw sg tego dowodem.



http://www.superbelfrzy.edu.pl/
https://www.facebook.com/groups/superbelfrzy/
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Uwazamy, ze najwazniejszym, nie do zastgpienia ogniwem w procesie nauczania mtodego
cztowieka jest — uczacy sie wraz z nim nauczyciel. Nauczyciel rozumiany jako przewodnik
po swiecie, a nie jako nieomylne Zzrédto wiedzy. Uczymy sie wiec nieustannie od siebie
wzajemnie, dzielgc sie wiedzg i doswiadczeniami«”.

SuperBelfrzy to blog spotecznosciowy tworzony przez nauczycieli z catej Polski
Zrédto: blog Superbelfrzy RP

Zadanie 1

Blog moze stuzy¢ komunikacji wewnatrzklasowej, do prezentowania dokonan catej klasy, ale
takze do rzeczywistej wymiany poglagddéw, pobudzania motywacji uczniéw, odnajdywania
przez nich nowych zainteresowan. Aby zacheci¢ swoich uczniéw do zatozenia klasowego
bloga, opracuj plan sytuacji dydaktycznej, w ktérej przedstawisz im zalety takiej formy
prezentowania swoich opinii.



http://www.superbelfrzy.edu.pl/
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Zadanie 2

Zastanow sie, co zespot przedmiotowy, do ktérego nalezysz, moze zyskaé, jesli zdecydujecie
sie na prowadzenie bloga. Omdw z innymi nauczycielami korzysci ptyngce z mozliwosci
komunikowania sie za pomocg bloga przedmiotowego.

Narzedzia do tworzenia multimediow na potrzeby
sieci

Jednym z najwazniejszych celéw ksztatcenia informatycznego w szkole jest wypracowanie
umiejetnosci Swiadomego wykorzystania i przetwarzania multimediow. To idealny
pretekst do wspotpracy miedzyprzedmiotowej. Realizacja wywiadu, dokumentalnego czy
rejestracja rejestracja wydarzen szkolnych, pdzniejsza ich edycja, fgczenie z innymi mediami
i publikacja w sieci stwarza szerokie pole do omawiania problemdw zwigzanych z prawem
autorskim, komunikacjg, jezykiem filmu, warsztatem dziennikarskim, manipulacjg, a przy
okazji rozwigzywania problemdw technicznych, nauki obstugi sprzetu i oprogramowania.
Zwigzanych jest z tym wiele probleméw merytorycznych i praktycznych. Jednym z tych
ostatnich jest zakup pomocy dydaktycznych do tworzenia filmdéw czy audycji, podcastow.
Wiele zaje¢ mozna przeprowadzi¢ z pomocg zainstalowanych w telefonach uczniowskich
kamer i mikrofonéw, niemniej przejscie do Swiadomego wykorzystania srodkow filmowych
lub radiowych jest znacznie fatwiejsze z uzyciem przeznaczonych do tego narzedzi. Krétko
mowiac, aby zrealizowa¢ wywiad w trudnych warunkach dzwiekowych moze okazac sie
niezbedny dobry mikrofon.

| tu dyrektorzy i nauczyciele niejednokrotnie natrafiajg na problem marketingu sprzetu
audio-wideo. O ile w praktyce szkoty radzg juz sobie catkiem dobrze z zakupem komputeréw
(w tym wypadku warto zapewni¢ duzo wieksze zasoby dyskowe, a nawet zewnetrzng
maciez na zasoby oraz procesor i pamiec, ktére poradzg sobie z przetwarzaniem sporych
plikdw wideo), to zakup kamer i aparatéw kojarzy sie im z wielkimi inwestycjami. Zadnej
szkoty w Polsce nie sta¢ na realizacje wszystkich potrzeb w tym zakresie. Rdwnoczesnie nie
ma sprzetu, ktéry spetnia wszystkie potrzeby. Jesli uwaznie przyjrzec sie celom, jakie sobie
stawiamy, metodom, ktdre zostang wykorzystane w procesie procesie nauczania/uczenia
sie, moze sie okaza¢, ze z pewnych inwestycji mozemy zrezygnowac bez wiekszego wptywu
na efekty ksztatcenia, a czesto nawet bez wptywu na efekty widoczne na ekranie.

Producenci i dystrybutorzy kamer, komputerdw i wszelkich innych zaawansowanych pomocy
dydaktycznych zawsze bedg zacheca¢ nas do najnowszych i najdrozszych rozwigzan, ale

w praktyce szkolnej niewiele z tych nowosci przyniesie nam istotng wartos¢. W wypadku
aparatow, kamer i akcesoridw, tj. statywy czy oswietlenie, warto rozwazy¢ zakup sprzetu
uzywanego, a na pewno trzeba dobrze sie zastanowi¢ przed zakupem najnowszej generacji
jakiegos produktu.

Poniewaz jest to problem czesto poruszany na spotkaniach z nauczycielami i dyrektorami,
chcielibysmy sie do niego odnies¢. Oto krétki przewodnik po specyfikacji sprzetu, ktéry
pozwoli nam zorganizowac przestrzen przyjazng edukacji medialnej.
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Jak zbudowaé mate, szkolne studio filmowe
Do realizacji omawianych wyzej zaje¢ przydatne mogg by¢ nastepujgce pomoce:
Aparat fotograficzny z funkcja filmowania lub kamera

Aparat czy kamera — co wybraé? Jesli sta¢ nas na kamere i aparat, mozna kupi¢ jedno i drugie.
Pierwsze pozwoli nam rejestrowac dtuzsze sekwencje, np. szkolne wydarzenia (aparaty

z funkcja filmowania czesto maja tu limity czasowe), jednak, o ile nie przekroczymy progu
kilkunastu tysiecy ztotych, raczej nie dadzg nam takich efektéw wizualnych (plastyki i jakosci
obrazu) jak aparaty. Przyktadowo, aparat umozliwia rejestracje ujec z ptytka gtebig ostrosci,
co z jednej strony pozwala rozwing¢ warsztat filmowy, z drugiej utatwia zycie, gdy realizujemy
wywiad w niezbyt ciekawej scenografii (odpowiedni obiektyw rozmywa drugi plan).

Zrédto: Chokity, licencja CC BY 3.0

Jesli wiec rejestracja ciaggta jakiego$ wydarzenia nie jest dla nas priorytetem, warto rozwazy¢
zakup aparatu z funkcjg filmowania. Pozwoli to nam na robienie zdje¢ i filmoéw, a dodatkowo
daje wiekszg kontrole nad obrazem. Mozliwo$¢ wymiany obiektywdw umozliwia rejestracje
zdjec i filméw macro albo obiektdw ze znacznej odlegtosci, np. elementéw architektury
(teleobiektyw).



https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Shallow_Depth_of_Field_with_Bokeh.jpg
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Zestaw 2

Marka

Wiekszosc producentéw oferuje zblizone klasg modele w podobnych cenach.
Biorgc pod uwage potrzeby przecietnej szkoty, niemal obojetne jest, czy nasz aparat
wyprodukowato Sony, Panasonic, Canon, Nikon, Fuji czy Olympus.

Megapiksele

W ponizszej tabeli zaczerpnietej ze strony jednego z producentdéw, zreszty bardzo udanego
aparatu, znajdujg sie typowe parametry, ktére bierzemy pod uwage przy zakupie sprzetu.
W tabeli umiescilismy komentarze, ktére pomoga przebrngé przez ggszcz technicznych
termindw i Swiadomie przygotowac zapytanie do postepowania przetargowego, bez
ulegania nowomowie marketingowej.

Cecha apratu (0]]1

Aparat typu Digital Single Lens Mirrorless

Typ aparatu

Aparat bezlusterkowy w zupetnosci pozwoli na realizacje naszych celéw.

Karta pamieci SD, karta pamieci SDHC, karta pamieci SDXC (zgodne ze standardem
UHS-I / UHS Il UHS Speed Class 3 dla kart pamieci SDHC/SDXC)

Karty Pamigci s . . T

Im wyiszej jako$ci aparat, tym wiecej danych i szybsze, a wiec i droisze karty
pamieci. Niemniej, nie jest to element, ktéry ma zasadnicze znaczenie w kontekscie
wyboru aparatu.

17,3 x 13,0 mm (przy proporcjach obrazu 4:3)

Wielkos¢
przetwornika obrazu

Im wiekszy przetwornik tym, fatwiej uzyskac ptytsza gtebie ostrosci i lepsze
rezultaty w trudnych warunkach oswietleniowych. Powyiszy parametr mozna
traktowac jako wystarczajace minimum dla naszych potrzeb.

Micromocowanie standardu Cztery Trzecie

Mocowanie

obiektywu Popularny standard, ktéry pozwala na mocowanie obiektywdw takze innych

producentéw, niemniej bez kluczowego znaczenia przy wyborze aparatu. Réwnie
dobrze moze to by¢ mocowanie Canon EF, EF-S, Sony A, Nikon F.

Przetwornik obrazu Przetwornik Live MOS

16.84 megapikseli

Catkowita liczba

pikseli Najczesciej przewartosciowany parametr. Nie ma istotnej réznicy miedzy zdjeciem

z matrycy 20 i 16 megapikseli, jesli wykorzystujemy je do publikacji w sieci.
Wartos¢ od 16 w gére w zupetnosci wystarczy.

16.00 megapikseli
Efektywna liczba

pikseli aparatu

jw.

Filtr koloru

System redukcji kurzu

Filtr barw podstawowych

Filtr ultradZzwiekowy




Cecha apratu

Format
rejestrowanego pliku
foto

Proporcje obrazu

Jakos¢ zdjec

Przestrzen barw

Rozmiar pliku zdjecia
(piksele)

Film MP4*:0bszar
NINS

Film MP4*:obszar PAL

Film AVCHD*:obszar
NTSC

AVCHD*: obszar PAL
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Opis
JPEG (DCF, Exif 2.3), RAW, MPO (w wypadku podtgczenia obiektywu 3D
w standardzie systemu Mikro Cztery Trzecie)

Warto zwrdci¢ uwage, czy aparat ma mozliwos¢ rejestracji zdje¢ w formacie RAW.

AVCHD (Format audio: Dolby Digital 2ch), MP4 (Format audio AAC 2ch)

Do uzytku szkolnego kodek nie ma kluczowego znaczenia. Wazne jest, aby
sprawnie obstugiwat go nasz program do edyc;ji i efekty, ktore widzimy na ekranie,
byty zadowalajace.

4:3,3:2,16:9, 1:1

RAW, RAW+Fine, RAW+Standard, Fine, Standard/MPO+Fine / MPO+Standard
(z obiektywem 3D w standardzie systemu Mikro Cztery Trzecie)

sRGB, AdobeRGB

[4:3] 4592x3448(L) / 3232x2424(M) / 2272x1704(S) / 1824x1368 (Z dotaczonym
obiektywem 3D w standardzie Mikro Cztery Trzecie)/[3:2] 4592x3064(L) /
3232x2160(M) / 2272x1520(S) / 1824x1216 (Z dotgczonym obiektywem 3D

w standardzie Mikro Cztery Trzecie)/[16:9] 4592x2584(L) / 3840x2160(M) /
1920x1080(S) / 1824x1024 (Z dotgczonym obiektywem 3D w standardzie Mikro
Cztery Trzecie)/[1:1] 3424x3424(L) / 2416x2416(M) / 1712x1712(S) / 1712x1712
(Z dotaczonym obiektywem 3D w standardzie Mikro Cztery Trzecie)

[4K] 3840x2160:4K/30p 100 Mb/s, 4K/24p 100 Mb/s/[Full HD] 1920x1080:FHD/60p
28 Mb/s, FHD/30p: 20 Mb/s/[HD] 1280x720:HD/30p 10 Mb/s/[VGA]
640x480:VGA/30p 4 Mb/s

[4K] 3840x2160:4K/25p 100 Mb/s, 4K/24p 100 Mb/s/[Full HD] 1920x1080:FHD/50p
28 Mb/s, FHD/25p: 20 Mb/s/[HD] 1280x720:HD/25p 10 Mb/s/[VGA]
640x480:VGA/25p 4 Mb/s

[Full HD] 1920x1080: nagranie FHD/60p 28 Mb/s, 60p/[Full HD] 1920x1080:
nagranie FHD/60i 17 Mb/s, 60i/[Full HD] 1920x1080: nagranie FHD/30p 24 Mb/s, 60i
(wydajnos¢ przetwornika 30 kl./s)/[Full HD] 1920x1080:FHD/24p 24 Mb/s

[Full HD] 1920x1080: nagranie FHD/50p 28 Mb/s, 50p/[Full HD] 1920x1080:
nagranie FHD/50i 17 Mb/s, 50i/[Full HD] 1920x1080: nagranie FHD/25p 24 Mb/s, 50i
(wydajnos¢ przetwornika 25 kl./s)/[Full HD] 1920x1080:FHD/24p 24 Mb/s

Do uzytku szkolnego wystarczy jakos¢ Full HD, ale 4K pozwala np.

na przekadrowanie wywiadu i symulowanie pracy dwdch kamer, co utatwia
montaz wypowiedzi. Dobrej jakosci 4K umozliwia wycigganie klatki filmu

i publikowanie jej jako zdjecia. Przydatne do zdje¢ obiektow w ruchu.




Cecha apratu Opis

AVCHD [FHD/60i, FHD/50i]: ok. 130 min (wyswietlacz tylny), 140 min (LVF)

z H-F$12060/AVCHD [FHD/60i, FHD/50i]: ok. 130 min (wyswietlacz tylny), 140 min
(LVF) z H-FS1442A/AVCHD [FHD/60i, FHD/50i]: ok. 130 min (wy$wietlacz tylny), 130
min (LVF) z H-FS14140/AVCHD [FHD/60i, FHD/50i]: ok. 130 min (wyswietlacz tylny),
140 min (LVF) z H-FS45150/MP4 [4K/30p, 4K/25p]: ok. 100 min (wyswietlacz tylny),
100 min (LVF) z H-FS12060/MP4 [4K/30p, 4K/25p]: ok. 100 min (wyswietlacz tylny),
100 min (LVF) z H-FS1442A/MP4 [4K/30p, 4K/25p]: ok. 100 min (wyswietlacz tylny),
100 min (LVF) z H-FS14140/MP4 [4K/30p, 4K/25p]: ok. 100 min (wyswietlacz tylny),
110 min (LVF) z H-FS45150

Czas ciagtego
nagrywania (filmy)

Informacja istotna z punktu widzenia rejestracji wydarzen w jednym ujeciu.

AVCHD [FHD/60i, FHD/50i]: ok. 65 min (wyswietlacz tylny), 70 min (LVF)

z H-FS$12060/AVCHD [FHD/60i, FHD/50i]: ok. 65 min (wyswietlacz tylny), 70 min (LVF)
z H-FS1442A/AVCHD [FHD/60i, FHD/50i]: ok. 65 min (wyswietlacz tylny), 65 min (LVF)
z H-FS$14140/AVCHD [FHD/60i, FHD/50i]: ok. 65 min (wyswietlacz tylny), 70 min (LVF)
z H-FS45150/MP4 [4K/30p, 4K/25p]: ok. 50 min (wyswietlacz tylny), 50 min (LVF)

z H-F$12060/MP4 [4K/30p, 4K/25p]: ok. 50 min (wyswietlacz tylny), 50 min (LVF)

z H-FS1442A/MP4 [4K/30p, 4K/25p]: ok. 50 min (wyswietlacz tylny), 50 min (LVF)

z H-FS$14140/MP4 [4K/30p, 4K/25p]: ok. 50 min (wyswietlacz tylny), 55 min (LVF)

z H-FS45150

Rzeczywisty czas
nagrywania (filmy)

jW.
IEEE 802.11b/g/n, 2412 MHz - 2462 MHz (1-11 ch), Wi-Fi / WPA / WPA2, Tryb
Infrastruktura

Nie najwazniejsza funkcja, transfer przez wi-fi trwa w dalszym ciggu zbyt dtugo.

Typ ostrosci Kontrastowy system AF

Tryb ustawiania

ostrocci AFS (Jednorazowy) / AFF (Zmienny) / AFC (Ciagty) / MF

Wykrywanie i $ledzenie twarzy i oczu / 49-polowe ustawianie ostrosci /
Tryb AF niestandardowe ustawianie obszardw ostrosci / 1-polowe ustawianie ostrosci /
punktowe ustawianie ostrosci / (Dostepny petny obszar wyswietlacza)

System pomiaru

¢wiatta system 1728-strefowy, wielowzorcowy

LR NI EIOISE LBl Wielopunktowy / Centralny wazony / Punktowy

Zakres pomiaru EV 0 - 18 (obiektyw F2.0, odpowiednik 1ISO100)

Tryb naswietlenia Program AE, Priorytet przystony AE, Priorytet migawki AE, Manualny,

Bal bieli Auto / $wiatto dzienne / pochmurno / w cieniu / $wiatto halogenowe / lampa
alans bieli
btyskowa / ustawianie bieli 1, 2, 3, 4 / ustawienie temperatury koloru

Regulacja balansu S - .
biegli ) zabarwienie niebieskie/bursztynowe, zabarwienie purpura/zielone




Cecha apratu

Ustawienia
temperatury koloréw

Predkos¢ migawki

Autowyzwalacz

Zdjecie panoramiczne

Szybkos¢ zdjec
seryjnych

Liczba rejestrowanych
zdjeé

Tryb lampy btyskowej

Typ wyswietlacza
tylnego

Wielkos$¢ ekranu

Piksele

Tryb 4K PHOTO

Cyfrowy zoom

Fotografia
poklatkowa

Redukcja migotania
przy nagrywaniu
filmoéw

Odtwarzanie

Ztacza USB

[:] Zeszyt 4

Opis

2500 - 10000 K z krokiem 100 K

Zdjecia: czas (maks. 2 minuty), 1/4 000 — 60/Filmy: 1/16 000 — 1/25/Przystona
elektroniczna: 1/16,000 - 1

10s,3 obrazy /2s/10s

Tak (standard/szeroki)

Przystona mechaniczna: H: 8 kl./s (z funkcjg AFS), 6 kl./s (z funkcjg AFC) M: 6 kl./s
(z funkcjg Live View), L: 2 kl./s(z funkcjg Live View)/Przystona elektroniczna: SH: 40
kl./s, H: 10 kl./s, M: 6 kl./s (z funkcjg Live View), L: 2 kl./s(z funkcjg Live View)

Ponad 13 zdjec¢ (jezeli sg to pliki RAW przy okreslonej predkosci)/Ponad 100 zdjec
(jezeli nie sa to pliki RAW)/(w zaleznosci od pojemnosci karty pamieci, rozmiaru
obrazu i stopnia kompresji)

Auto*, auto/redukcja czerwonych oczu*, wt. wymuszenie, wt. wymuszenie/redukcja
czerwonych oczu, powolna synchronizacja, powolna synchronizacja/redukcja
czerwonych oczu, wyt. wymuszenie * Tylko w trybie iA, iA+.

Wyswietlacz TFT LCD ze statycznym panelem dotykowym

mozliwos¢ obracania / przekatna 3 cale / format 3:2 / szeroki kat ogladania

Okoto 1040 tys. punktow

4K Pre-Burst: 30 klatek/sekunde, ok. 2 sekund/4K Burst: 30 klatek/sekunde, maks.
29 minut 59 sekund/4K Burst (S/S): 30 klatek/sekunde, maks. 29 minut 59 sekund/
(w zaleznosci od pojemnosci karty pamieci i mocy baterii)

2x, 4x

Tak

Funkcja przydatna przy tworzeniu tzw. timelapséw, czyli rejestrowania procesow
zachodzacych na przestrzeni dtuzszego czasu (np. zmian atmosferycznych, wzrostu
roslin, prac budowlanych). Aparat wykonuje fotografie co okreslony czas. Zdjecia te
mozna potaczy¢ w film.

[1/50]/[1/60] / [1/100] / [1/120] / OFF

Wyswietlanie 30-miniatur, 12-miniatur, Kalendarz, Odtwarzanie w trybie ,,zoomed”
(16x maks.), Pokaz slajdéw (do wyboru: Wszystkie / Tylko zdjecia / Tylko filmy / 4K
PHOTO / 3D / Wybdér kategorii / ulubione / Czas trwania i efekt), Tryb odtwarzania
(Normalny / Zdjecia / Wideo / 4K PHOTO, Odtwarzanie 3D / Kategoria / Ulubione),
Zapis lokacji, Przetwarzanie RAW, Retusz ostrosci, Edycja tytutu, Pieczatka tekstowa,
Podziat wideo, Film poklatkowy, Zamrozona klatka, Zmiana wymiardéw, Przycinanie,
Obracanie, Obrot ekranu, Ulubione, Drukowanie zestawu DPOF, Zabezpieczanie,
Edycja rozpoznawania twarzy, Sortowanie zdjeé, Tworzenie zdjec z filmu

USB 2.0 High Speed Multi




Cecha apratu

HDMI

Wyjscie sygnatu audio
i video

Mikrofon

Gtosniki

Gniazdo wejsciowe
mikrofonu

Jezyk OSD

Akumulator

Czas pracy
akumulatora
(standard CIPA)

Wymiary (df. x wys.
x gt.)

Temperatura
otoczenia

Wilgotnosc¢ otoczenia
Wyposazenie
standardowe

Nazwa obiektywu
Budowa obiektywu

Podstawa

Optyczny stabilizator
obrazu O.I.S.

Dtugosc ogniskowej

Opis

microHDMI TypeD / VIERA Link/Wideo: Auto / 4K / 1080p / 1080i / 720p / 480p
(576p w systemie PAL)/Audio: Stereo

Typ monofoniczny, NTSC/PAL, NTSC tylko dla obszaru NTSC/*Szczegdty na temat
produktéw dostepnych na danym rynku mozna znalez¢ na stronie internetowe;j
przedstawicielstwa handlowego Panasonic w danym kraju lub regionie.

Stereo, Wind-cut: Wyt. / Niskie / Standardowe / Wysokie / AUTO

Mono

wejscie 3,5 mm do podtgczenia mikrofonu zewnetrznego/Tryby Stereo/Obiektyw
Auto/Kierunkowy /Super kierunkowy/Reczny sg dostepne tylko po podtaczeniu
DMW-MS2 (opcjonalnie).

Obecnos¢ gniazda do podtaczenia mikrofonu znacznie utatwia prace z aparatem.
Daje mozliwos$¢é nagrywania diwieku wysokiej jakosci jednoczesnie z filmem,
skracajac czas postprodukcji poprzez eliminacje potrzeby synchronizacji wideo

i audio.

japonski, angielski, niemiecki, francuski, wtoski, hiszpanski, polski, czeski, wegierski,
holenderski, turecki, portugalski, finski, dunski, szwedzki, grecki

Akumulator litowo-jonowy (7,2 V, 1200 mAh, 8,7 Wh) (w zestawie)/tadowarka
Baterii

Ok. 360 zdje¢ z H-FS12060/0k. 360 zdje¢ z obiektywem H-FS1442A/0k. 350 zdjec
z obiektywem H-FS14140/okoto 350 obrazéw z H-FS45150

124,9 x 86,2 x 77,4 mm (oprocz elementéw wystajgcych)

Ok. 410 g (karta SD, bateria, korpus)/ok. 360 g (tylko korpus)/ok. 520 g (w tym karta
SD, bateria, obiektyw H-FS1442A)/ok. 620 g (w tym karta SD, bateria, obiektyw
H-FS12060)/0k. 675 g (w tym karta SD, bateria, obiektyw H-F$14140)/ok. 610 g

(w tym karta SD, bateria, obiektyw H-FS45150)/ok. 720 g (w tym karta SD, bateria,
obiektywy H-FS1442A + H-FS45150)

0°Cto 40°C

Wilgotnos$¢ wzgledna od 10% do 80&

Zestaw DMC-G7M/Ostona goracej stopki, ostona korpusu, akumulator, tadowarka,
kabel potgczeniowy USB, pasek na ramie, DVD, kabel zasilajgcy*, pokrywa
obiektywu, ostona przeciwstoneczna do obiektywu, ostona mocowania obiektywu

LUMIX G VARIO 12-60mm / F3,5-5.6 ASPH. / POWER O.1.S.

11 elementow w 9 grupach (3 soczewki asferyczne, 1 soczewka ED)

Micro mocowanie standardu Cztery Trzecie

Tak (POWER O.1.5.)

f=12-60 mm (odpowiednik dla aparatu 35 mm: 24—-120 mm)
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Cecha apratu Opis
Rodzaj przystony 7 listkow przystony / Przystna kotowa

Maksymalna
przystona

F3,5 (Wide) — F5,6 (Tele)

Minimalna przystona QRP¥]

Najmniejsza
odlegtosc dla 0,20 m (Wide), 0,25 m (Tele)
ustawienia ostrosci

Maksymalne
powiekszenie

Kat podgladu 0Od 84,05° (Wide) do 20,44° (Tele)

Okoto 0,27x / 0,54x (odpowiednik dla aparatu 35 mm)

¢ Do rejestrowania nagran wideo nalezy uzywac kart SD 4 klasy* predkosci lub
Wyzszej.

¢ Do nagrywania filméw w formacie [MP4] w rozdzielczosci [4K] lub [4K PHOTO]
nalezy uzywac kart SD z klasg predkosci kart ,,UHS-1 / UHS Il UHS Speed Class 3
(u3)”.

e Klasa szybkosci karty pamieci SD to standard okreslajacy szybkos$¢ ciggtego
zapisu.

¢ Maksymalny czas nieprzerwanego nagrywania filméw w formacie [MP4]

w rozdzielczosci [4K] wynosi 29 minut i 59 sekund.

e W trybach [MP4]i[4K PHOTO] mozna nagrywac filmy w rozdzielczosci [4K] bez
zatrzymywania, nawet gdy ich rozmiar przekroczy 4 GB. Nagrana zawarto$¢ musi
by¢ jednak odtwarzana jako wiele plikdw.

¢ Maksymalny czas nieprzerwanego nagrywania filméw w formacie [MP4]

w rozdzielczosci [FHD] [HD] [VGA] wynosi 29 minut i 59 sekund lub do 4 GB.

e Maksymalny czas nieprzerwanego nagrywania filméw w formacie [AVCHD]

w Europie wynosi 29 minut i 59 sekund.

Dodatkowe baterie

Kiedy warto kupic?
W szkole wtasciwie zawsze, o ile nie chcemy fadowac baterii pomiedzy zajeciami, co zwykle
trwa przynajmniej godzine i nie pozwala korzystac kolejnej grupie uczniéow z aparatu.

Czy warto rozwazy¢ zakup sprzetu uzywanego?

Tylko wtedy, jesli sprzet byt uzywany od niedawna i liczba cykli tadowania jest relatywnie
niewielka. Zdecydowanie lepiej rozwazy¢ zakup odpowiednikdw, czyli baterii produkowanych
przez inne firmy niz producent aparatu.

Karty pamieci
Kiedy warto kupic?

Warto zaopatrzyc sie w karty pamieci o duzej pojemnosci, aby nie by¢ zmuszonym do
przenoszenia plikdw na inny nosnik i formatowania kart co chwila.
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Czy warto rozwazy¢ zakup sprzetu uzywanego?
Tak. Jesli jest karta jest kompatybilna z naszym aparatem, co mozemy sprawdzi¢ na stronie
producenta, powinna dziataé bez zarzutu przez dtugi czas.

Mikrofon kierunkowy

Mikrofon kierunkowy pozwala nagrywac gtos osoby wypowiadajgcej sie przed kamerg i nie
pokazywac go w kadrze, takze w trudniejszych warunkach dZzwiekowych. Przyktadem dobrej
relacji ceny do jakosci moze by¢ popularny Rode NTG-2 lub Audio Technica AT875R.

Kiedy warto kupic?

Jesli chcemy realizowac filmowe wywiady, scenki, wydarzenia. Przyda sie tez do podcastéw,
cho¢ w tym wypadku mozna uzy¢ tanszych mikrofonéw, bo warunki, w jakich bedziemy
nagrywac i odlegtos¢ od zrédta dzwieku, prawdopodobnie beda bardziej sprzyjajace.

Czy warto rozwazy¢ zakup sprzetu uzywanego?
Tak.

Statyw

Kiedy warto kupic?

Jesli chcemy filmowaé wywiady i wydarzenia, rejestrowac fotografie z uzyciem dtuzszego
czasu. Jesli chcemy wykonywa¢ ujecia filmowe w ruchu, np. panoramy, konieczna bedzie
gtowica wideo. Niestety, tym drozsza, im ciezszg kamere chcemy wykorzystywac i uzyskac
lepsze, ptynniejsze efekty. Statyw zawsze dobieramy do kamery/aparatu. Krétko moéwigc: do
sklepu po statyw idziemy z aparatem.

Czy warto rozwazy¢ zakup sprzetu uzywanego?

Zdecydowanie tak.

Blendy, modyfikatory swiatta

Blendy pozwalajg na odbijanie i rozpraszania $wiatta. Sg relatywnie tanie, ale réwnie dobrze
mozna je wykonac¢ samodzielnie. Podobng funkcje moga petni¢ pomalowane na biato ptyty
styropianowe lub duze kawatki kartonu.

Kiedy warto kupic?

Zawsze. To najtanszy sposdb na modyfikowanie swiatta w niemal kazdych warunkach
dostepny w arsenale filmowca i fotografa.

Czy warto rozwazy¢ zakup sprzetu uzywanego?
Tak.
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Oswietlenie

Kiedy warto kupic?

Wtasne o$wietlenie pozwala na rejestracje zdje¢ w dowolnych warunkach. Niewielka lampa
LED (bezpieczna, bo niegrzejgca sie tak jak halogen) pozwoli uzyska¢ bardzo dobre rezultaty
podczas wywiadow lub zdje¢ w trudnych warunkach o$wietleniowych. Warto rozwazy¢ zakup
trzech lamp ze statywami. Pozwoli to na nauke podstaw oswietlenia i realizacje niewielkich
spotkan, wywiaddw.

Czy warto rozwazy¢ zakup sprzetu uzywanego?
Tak. Technologia LED jest bardzo wydajna.

Komputer i macierz na zasoby

Komputer powinien by¢ w stanie poradzic sobie z przetwarzaniem plikéw wideo. Im wyzsza
jest jakos¢ plikdw, na ktérych pracujemy, tym silniejsze podzespoty musi mie¢ nasz sprzet.
Aktualne oprogramowanie do pracy z multimediami wykorzystuje mozliwosci nowoczesnych
kart graficznych, stad przy podejmowaniu decyzji, jaki komputer wybraé, nalezy zwracac
szczegblng uwage wiasnie na te podzespoty.

Poniewaz pliki filmowe, zwtaszcza w jakosci Zrédtowej (prosto z urzadzenia nagrywajacego),
czesto sg znaczacych rozmiaréw, wielu uzytkownikéw decyduje sie na zakup macierzy
dyskowej. Jest to urzadzenie wyposazone w kilka pojemnych dyskéw twardych. Do gtéwnych
zalet macierzy naleza:

e bezpieczenstwo (dane s3 jednoczesnie zapisywane na kilku dyskach w taki sposéb,
Ze awaria jednego z nich nie powoduje utraty danych),

e mozliwos$¢ pracy zespotowej (do jednej macierzy moze jednoczesnie podtgczyc¢ sie wielu
uzytkownikow, dzieki czemu nie ma koniecznosci tworzenia wielu kopii plikéw),

e szybkos$¢ pracy (macierze wyposazone sg w wydajne dyski SSD, znacznie szybsze od
tradycyjnych dyskéw magnetycznych).

Czy warto rozwazy¢ zakup sprzetu uzywanego?
Tak.
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Przyktadowa macierz dyskowa
Zrédto: Michael Moll, licencja CC BY-SA 3.0

Przyktady wykorzystania przestrzeni wirtualnej
w edukacji informatycznej

Zadanie 1

Na koniec chcielibysmy przyblizy¢ jeden z wielu pomystéw na to, aby zajecia dotyczgce
prywatnosci, bezpieczenstwa, wizerunku w sieci (kluczowy takze dla rozwoju zawodowego)
przeprowadzi¢ w ciekawy i angazujacy sposob bez wykorzystania komputera, a wiec

w dowolnej przestrzeni, bez srodkéw dydaktycznych. Scenariusz pierwotnie byt przygotowany
dla ucznidw ostatnich klas szkoty podstawowej (gimnazjum przed reforma). Przygotuj

jego wersje dla uczniéw szkét ponadpostawowych, uwzgledniajgc dowolng platforme do
kreowania wizerunku zawodowego, np. omawiany wyzej LinkedIn. Omdw z opiekunem
stazy lub innym nauczycielem cele, metody i przebieg, uwzgledniajgc realne przyktady
ofert dostepnych w okolicy i potrzeb potencjalnych pracodawcéw i pracobiorcéw. Mozesz
skorzystac z takich serwisow jak Pracuj.pl, gdzie umieszczane sg ogtoszenia o prace.



https://commons.wikimedia.org/wiki/File:EMC_Clariion_CX500.jpg
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Scenariusz zajec

Temat: Moj wizerunek online
(na podst. Moj wizerunek online)

Il etap edukacyjny

Cele
Uczen:

* zna pojecie ,wizerunek w sieci”, potrafi je wyjasnié i zilustrowac przyktadami,
* wie, jakie sg zagrozenia dla wizerunku zwigzane z nierozwaznym korzystaniem z internetu,
e potrafi Swiadomie i rozwaznie prezentowac sie online.

Metody nauczania i formy pracy

e burza mdzgow,
e praca w parach, w grupach, z catg klasa.

Czas trwania zajec: 45 min

Wymagana wiedza

Prowadzacy zajecia powinien mie¢ podstawowq wiedze dotyczacg korzystania z internetu,
portali spoteczno$ciowych i komunikatoréw. Przed prowadzeniem zaje¢ warto zapoznac sie
z trescig przewodnika ,,Dbaj o fejs” oraz ulotka ,, Do the check — sprawdz sie” dostepnych
na stronie www.dzieckowsieci.fdn.pl oraz strong internetowa telefonu zaufania dla dzieci,
ktére doswiadczajq zagrozen w sieci 111116.pl.

1. Wprowadzenie (8 minut)

Burza mdzgéw:

Prowadzacy wita ucznidw, zapisuje na tablicy lub flipcharcie duzymi literami hasto
LWIZERUNEK" i prosi ich o przywotanie skojarzen zwigzanych z tym pojeciem.

Mowi: ,,Dzisiejsze spotkanie poswiecone jest wizerunkowi. Na samym poczatku bardzo
prosze was o to, abyscie zastanowili sie, jak rozumiecie to pojecie”.

Nauczyciel zacheca grupe do aktywnego udziatu. Informuje, ze to ¢wiczenie realizowane
jest metodg burzy mdézgdw i w zwigzku z tym nie ma ztych odpowiedzi. Pojawiajgce sie
propozycje zapisuje hastowo obok zapisanego wczesniej hasta ,WIZERUNEK”. W razie
potrzeby nauczyciel moze zadawac pytania pomocnicze, np.

e Jaki moze by¢ wizerunek? (dobry, zty, prawdziwy, fatszywy);

e Kto albo co moze mieé wizerunek? (cztowiek/polityk/artysta, firma, produkt);

e (Czy wizerunek jest wazny (wazny, niewazny);

e Co moze wptywad na wizerunek (wyglad, poglady, zachowanie, osiggniecia, reklama).



https://fundacja.orange.pl/files/user_files/user_upload/materialy_edu_dla_nauczycieli/Moj_wizerunek_online/scenariusz_zajec_Moj_wizerunek_online.pdf
http://dzieckowsieci.fdn.pl/%E2%80%9Edbaj-o-fejs%E2%80%9D-fejsmen-uczy-bezpieczenstwa-w-serwisach-spolecznosciowych
https://116111.pl/
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Nauczyciel podsumowuje ¢wiczenie. Méwi, ze termin ,wizerunek” ma dwa znaczenia:

e obiektywny obraz — ,,podobizna” — kogos lub czegos (zdjecie, film). Informuje,
ze w tym kontekscie czesto méwi sie o prawnym naruszeniu wizerunku, np.
wykorzystaniu czyjegos$ zdjecia bez jego zgody.

e subiektywna ocena mdwigca o tym, jak ktos lub cos$ jest postrzegane przez innych.

Przywotujac te znaczenia, nauczyciel odnosi sie do zapiskdw z burzy mdézgdw. Podkresla,
Ze zajecia koncentrowac sie beda na tym wtasnie znaczeniu terminu ,wizerunek”.

2. Wizerunek online (15 minut)

Nauczyciel zwraca uwage ucznidw na to, ze wizerunek ludzi w duzej mierze tworzy
sie wiasnie w sieci. W miare mozliwosci prowadzacy odwotuje sie do zapiskow

z poprzedniego ¢wiczenia, wskazujgc na odpowiedzi dotyczace wizerunku online,
a nastepnie zapowiada kolejne ¢wiczenie.

W grupach lub w parach uczniowie majg za zadanie ustali¢ w ciggu 5 minut, jakie rodzaje
aktywnosci w sieci wptywajg na wizerunek cztowieka. Nauczyciel méwi: ,Obserwujac
dziesiagtki czy nawet setki sladéw, ktdre zostawiamy po sobie kazdego dnia w internecie,
mozemy sobie wyrobié opinie na nasz temat. Zastandwcie sie i zapiszcie, jakie rodzaje
aktywnosci w sieci budujg nasz wizerunek”.

Nauczyciel prosi uczniéw o przytaczanie kolejnych propozycji i ich krétkie omoéwienie -
zapisuje je na tablicy. Wazne, zeby wsrdod odpowiedzi znalazty sie m.in.

e publikowanie zdje¢, filmoéw ze swoim udziatem (jak na nich wygladamy, jak sie
prezentujemy, co mowimy);

e komentowanie (co i w jaki sposéb komentujemy);

e publikowanie tekstéw, filméw i zdjec (jakie materiaty publikujemy);

e lajkowanie, udostepnianie (wskazuje na nasze preferencje, sympatie);

e grono znajomych (kogo mamy wsrdd znajomych, ilu mamy znajomych); itp.

Po zapisaniu wszystkich propozycji nauczyciel podsumowuje ¢éwiczenie, zwracajgc uwage
na to, jak wiele rodzajéw aktywnosci online ma wptyw na sposdb postrzegania nas przez
innych. Nastepnie zadaje pytanie skierowane do catej klasy: , Czy tylko nasze dziatania

w internecie majg wptyw na nasz wizerunek?”. Wazne, zeby ze swobodnych wypowiedzi
(zaakcentowanych w razie potrzeby przez nauczyciela) uczniéw wynikato, ze dziatania
innych oséb réwniez moga wptywac na nasz wizerunek. Sg to m.in.: publikowanie zdje¢

i filmow z naszym udziatem, tagowanie zdje¢, publikowanie informacji i opinii na nasz
temat.
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3. Dobry i zty wizerunek online - konsekwencje (15 minut)

Nauczyciel zwraca uwage na to, ze to, jak sie prezentujemy w sieci, moze miec realne
konsekwencje zarowno w niedalekiej przysztosci, jak i za kilka czy nawet kilkanascie lat.
Dzieli klase na cztery grupy. Moéwi: ,Ustalilismy, jakie dziatania w sieci majg wptyw na nasz
wizerunek. To, jak sie prezentujemy online, moze $wiadczy¢ o nas dobrze i mie¢ dla nas
pozytywne konsekwencje lub wrecz przeciwnie — $wiadczyé o nas nie najlepiej i odbic

sie negatywnie na naszej przysztosci. Konsekwencje dziatan online mogg ming¢ bardzo
szybko, ale bywaja i takie, ktére dotkng nas dopiero po kilku, a nawet kilkunastu latach”.

Po wprowadzeniu do ¢wiczenia nauczyciel przydziela kazdej z grup zadanie polegajace
na wymysleniu prawdopodobnej historii na podstawie przydzielonego krétkiego opisu.

Grupa 1: Aktywnos¢ Marka w internecie po kilku latach pokrzyzowata jego wazne plany
zyciowe.

Grupa 2: Aktywnos¢ Ani w internecie pomogta w otrzymaniu pierwszej w zyciu pracy.
Grupa 3: Kacper zerwat ze swojg dziewczyng po tym, co zobaczyt na jej Scianie

na Facebooku.

Grupa 4: Znana firma zwrdcita sie do Tomka z propozycjg wspoétpracy po tym, co znalazta
na jego temat w internecie.

Po 10 minutach grupy prezentujg swoje historie na forum klasy. Nauczyciel podkresla
pozytywne i negatywne konsekwencje wizerunku zwigzanego z aktywnoscig online.

4. Jak chroni¢ prywatnos¢ (5 minut)

Ostatnia czes¢ zajec poswiecona jest ochronie prywatnosci w sieci. Nauczyciel zwraca sie
do klasy: ,,Nawet jezeli wasz wizerunek w sieci jest pozytywny i Swiadomie go budujecie,

to warto zadbad o to, zeby nie wszystkie informacje o was, np. na Facebooku czy w innym
serwisie spotecznosciowym, byty publicznie dostepne online. Jak o to zadbac?”.

Wazne, zeby wsrdd propozycji znalazty sie:
e odpowiedni dobdr ,,znajomych”,
e ustawienie parametrow prywatnosci profilu,
e konfiguracja dostepnosci publikowanych materiatéow (np. zdje¢, czy filméw).

Po zebraniu propozycji z klasy nauczyciel odsyta zainteresowanych ochrong prywatnosci
w sieci do poradnika ,, Dbaj o fejs” dostepnego na stronie www.dzieckowsieci.fdn.pl.

Zadanie 2

Opracuj plan sytuacji dydaktycznej uwzgledniajgcej doswiadczenia z zaje¢ opisanych

W scenariuszu opracowanym w ramach Zadania 1, w ktérej uczniowie przygotujg kurs
e-learningowy bedacy poradnikiem dla oséb poszukujgcych pracy nt. jak kreowac¢ wizerunek
zawodowy w sieci, co warto, a czego nie warto publikowac w sieci.



http://dzieckowsieci.fdn.pl/%E2%80%9Edbaj-o-fejs%E2%80%9D-fejsmen-uczy-bezpieczenstwa-w-serwisach-spolecznosciowych
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Rys. 1. Zalety korzystania z mediéw spotecznosciowych wedtug nauczycieli



https://fundacja.orange.pl/files/user_files/user_upload/materialy_edu_dla_nauczycieli/Moj_wizerunek_online/scenariusz_zajec_Moj_wizerunek_online.pdf
https://support.twitter.com/articles/20170359
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