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Wstep

Trudno dzis$ sobie wyobrazi¢ wspdtczesne nauczanie bez uzytkowania technologii
informacyjno-komunikacyjnych wtasciwie we wszystkich przedmiotach w zakresie edukacji
podstawowe;j i ponadpodstawowej. Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z aplikacji
komputerowych oraz zasobdow i komunikacji w sieci, ktadgce nacisk na rozwigzywanie
problemoéw z réznych dziedzin ze Swiadomym wykorzystaniem metod i narzedzi
wywodzgcych sie z informatyki, jest nie tylko aspektem utatwiajgcym przyswajanie wiedzy
przez ucznia i nauczanie przez nauczyciela. To réwniez bardzo wazny proces wspierajgcy
dzieci i mtodziez w rozwijaniu wielu kompetencji przydatnych — o ile nie koniecznych —

w zZyciu codziennym.

Technologie informacyjno-komunikacyjne niewatpliwie wptywajg na szybkos$¢ uczenia sie,
chocby ze wzgledu na tatwy i btyskawiczny dostep do potrzebnych informacji. Dodatkowo
multimedialnos¢ zasobdw elektronicznych zwieksza atrakcyjnosé tematéw, ktére uczniowie
powinni oméwi¢ wraz z nauczycielem, co takze utatwia przyswajanie tresci. Dlatego mowigc
o podstawowym celu uzytkowania TIK, mamy na mysli zwiekszenie efektywnosci procesu
nauczania-uczenia sie. Jest to szczegdlnie potrzebne w nauce przedmiotéw przyrodniczych.
Wymagajg one ,ilustracji”, wizualizacji w celu lepszego zrozumienia opracowywanych
zagadnien — a technologie komunikacyjno-informacyjne nadajg sie do tego celu idealnie.

Skuteczne wykorzystanie TIK-u nie jest zadaniem tatwym. W niniejszym zeszycie
skoncentrujemy sie na refleksyjnym uzytkowaniu materiatdw w formie elektronicznej
w edukacji biologicznej. Zaprezentujemy przyktady aplikacji i rozwigzan, ktére mozna
wykorzystac na lekcjach z tego przedmiotu.

Dobre praktyki nauczycielskie w stosowaniu TIK

Wspotczesna edukacja szkolna powinna siega¢ w procesie ksztatcenia uczniéw po réznego
rodzaju $rodki i metody, w tym réwniez narzedzia zwigzane z technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi (TIK). Mtody cztowiek opuszczajgcy szkote ma byé wyposazony

w wiedze i umiejetnosci pozwalajgce mu na swobodne poruszanie sie w spoteczenstwie
informacyjnym. Zadanie to jest dla szkoty i nauczycieli ogromnym wyzwaniem. Aby mu
sprostac, nauczyciele dzielg sie swoimi doswiadczeniami i starajg sie wypracowywac metody
dostosowane do wspdtczesnego swiata.

Technologie komunikacyjno-informacyjne niosg ogromne mozliwosci i bardzo chetnie po nie
siegamy. Dzieki nim fatwiej jest wzbudzi¢ zaciekawienie ucznidw, kierowac ich motywacja

i skupia¢ uwage. Oszczedzajg czas nauczyciela, pozwalajg mu na wielokrotne wykorzystanie
materiatéw, dzielenie sie nimi z innymi.

Jednak w nauczaniu warto zastosowac ztoty srodek i starac sie, aby uzywanie tych narzedzi
nie stanowito w efekcie koncowym celu samego sobie, lecz wspomagato dgzenie do
zatozonych celéw dydaktycznych. Stad bierze sie koniecznos¢ wypracowania tzw. dobry
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praktyk, czyli metod i technik, ktore pozwalajg na podniesienie jakosci ksztatcenia dzieki
zastosowaniu nowoczesnych technologii.

Dobra praktyka to opis zadania (dziatania, projektu), ktéry wykorzystuje narzedzia TIK.
Moze by¢ bardzo oryginalny, ukazywaé podejscie do danego zagadnienia w nowej formie
prezentujgcej innym, w jaki sposdb przetamac¢ schematyczne ujecie problemu, albo
przedstawia¢ nowe narzedzie.

Kryteria dobrej praktyki w TIK oraz kryteria jej opisu

Dobra praktyka w zakresie stosowania TIK powinna spetfnia¢ nastepujace kryteria (Dobre
praktyki, b.r.):

* jej uzycie jest uzasadnione i prowadzi do zwiekszenia efektywnosci nauczania;

e wspomaga lub wzbogaca tradycyjne tresci ksztatcenia i formy przekazu;

e umozliwia i utatwia proces uczenia sie oraz osobisty rozwdj ucznia;

e wzbogaca wiedze uczniéw oraz ich motywacje;

e stwarza szanse do przeksztatcenia uczniéw/nauczycieli w spotecznos¢ uczacg sie —
zdolng do przyswajania nowej wiedzy;

e stanowi wsparcie wysitkdw nauczyciela, utatwia jego prace;

* inspiruje do szukania nowych rozwigzan metodycznych oraz poprawy jakosci
nauczania;

e jest mozliwa do wykorzystania, a takze rozwijania przez innych nauczycieli.

Kryteria opisu dobrej praktyki (Dobre praktyki, b.r.):

e pokazuje celowy sposdb zastosowania TIK;

e przedstawia zwiezle pomyst w taki sposdb, by inni nauczyciele mogli go wykorzystaé
W swojej pracy;

e odpowiada na pytanie, czego sie uczniowie nauczyli, jakie umiejetnosci zdobyli,
¢wiczyli lub doskonalili;

e podaje, co sie sprawdzito w tej praktyce, czy uczniowie odniesli sukces;

e zawiera informacje o mocnych stronach i wskazéwki dla nasladowcéw oraz
planowanych zmianach;

e zafaczone sg materiaty, ktére powstaty w trakcie realizowania dobrej praktyki, np.
prace uczniéw, zdjecia, filmy, audycje, dokumentacja nauczyciela;

® 53 podane Zrodta materiatéw wykorzystanych przez uczniéw lub nauczycieli;

* wymienia narzedzia TIK, programy, aplikacje, strony WWW, jakie zostaty
wykorzystane.

Aby stwierdzi¢, ze uzycie TIK na zajeciach byto celowe, nalezy poréwnac i oceni¢ efekty
uczenia sie bez oraz z wykorzystaniem TIK. W tym celu trzeba przeprowadzi¢ lekcje w grupach
uczniow o podobnym poziomie kompetencji wedtug mozliwie wiernie zblizonego scenariusza
zajeé, uzywajac w jednym przypadku metod TIK, a w drugim z nich rezygnujac.




Przy porownywaniu wynikdéw warto omoéwié:

e w ktérym przypadku szybciej uczniowie osiggneli zatozone cele uczenia sie;

* czy nabyta wiedze utrwalili i zasymilowali;

e w ktérym przypadku potrzebowali mniej czasu na nabycie tych samych umiejetnosci;
e na ktorych zajeciach byli bardziej zaangazowani w proces uczenia sie.

Nalezy takze zastanowic sie, czy podczas zajeé z zastosowaniem TIK uczniowie nie
koncentrowali sie w zbyt duzym stopniu wtasnie na stosowaniu narzedzi kosztem
zaangazowania w cele uczenia sie.

Efektywne uczenie opiera sie na wymianie doswiadczen. Stuzg temu rézne bazy, w ktérych
zamieszczane sg materiaty wyprébowane przez innych nauczycieli i zweryfikowane przez
organy oswiatowe. Kazdy nauczyciel ma szanse podzielenia sie z innymi wypracowanymi
przez siebie metodami. W tym celu, w porozumieniu ze szkotg, nalezy przesta¢ np. na adres
kuratorium wtasciwego dla danego regionu odpowiedni formularz zawierajgcy wskazéwki do
przeprowadzenia zajec z zastosowaniem TIK.

Przyktadowy formularz do opisu projektu starajgcego sie o miano dobrej praktyki

POMYSt DOBREJ PRAKTYKI
FORMATKA

autor/szkota/miejscowos¢
Whpisz swoje imie i nazwisko oraz nazwe i nr szkoty
(lub zespotu szkét), miejscowosé.

tytut dobrej praktyki

lead
Napisz krétkie wprowadzenie do dobrej praktyki (1-2
zdania).

przedmiot/poziom nauczania (ew. klasa)
Podaj przedmiot i poziom nauczania, na ktérym
zostata przeprowadzona dobra praktyka, oraz ew.
klase.

cele

Sformutuj cele dobrej praktyki w jezyku zrozumiatym
dla ucznia: Czego uczniowie sie nauczg?. Odwofaj
sie do podstawy programowej (wymagania
szczegotowe).

pomoce dydaktyczne

Jakie pomoce i narzedzia TIK s3 potrzebne do
przeprowadzenia dobrej praktyki (programy,
aplikacje, strony WWW itp.).
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krotki opis pomystu
Przedstaw zwiezle swoj pomyst tak, aby inni nauczyciele mogli go wykorzysta¢ w swojej pracy.

efekty pracy

Czego uczniowie sie nauczyli? Co sie sprawdzito? Dlaczego warto w tym przypadku zastosowac TIK?

uwagi
Jakie dziatania planujesz w przysztosci? Czy zamierzasz zmienic lub rozwing¢ swéj pomyst? Przed czym chcesz
przestrzec nasladowcédw dobrej praktyki?

zataczniki
Materiaty przygotowane przez nauczyciela (np. karty pracy, krzyzéwki, quizy) oraz strona WWW, na ktdrej
znajduje sie dobra praktyka (prace uczniéw stworzone w jej ramach).

(Zrédto: CEQ)



http://www.ceo.org.pl/sites/all/modules/pubdlcnt/pubdlcnt.php?file=http://www.ceo.org.pl/sites/default/files/news-files/formatka_last_last.doc&nid=14325

Przyktady zweryfikowanych i zgromadzonych dobrych prakiyk

1. Dobre praktyki na stronie Centrum Edukacji Obywatelskiej. Zgromadzono tu
m.in. scenariusze lekcji z réznych przedmiotéw, réwniez z biologii, dobre praktyki
dotyczace spraw organizacyjnych, np. sprzetu, narzedzi TIK, pomysty edukacyjne
wykorzystywane w innych krajach.

2. Dobre praktyki wykorzystywania TIK w szkole to zbiér materiatéw konferencyjnych
dotyczacych zastosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych we
wspotczesnej edukacji.

Dobre praktyki w oswiacie

Projekt lub zadanie niezaleznie od dziedziny, aby otrzymac status dobrej praktyki, musi

by¢ na poczatku szczegétowo opisany i udostepniony innym. W Polsce to zagadnienie jest

w poczatkowej fazie rozwoju, jednak istniejg instytucje, korporacje i stowarzyszenia, ktére
gromadzg i wykorzystujg dobre praktyki. Kazda z nich ma z géry okreslone zasady zgtaszania,
opisu oraz weryfikacji zgtoszonego projektu. Najwiekszg dostepng bazg dobrych praktyk jest
serwis Baza Dobrych Praktyk, w ktérej znajdujg sie opisy z wielu réznych kategorii. W dziale
osSwiata zgromadzone sg obecnie funkcjonujace i zweryfikowane projekty z catego kraju.

Metody pracy z wykorzystaniem TIK na zajeciach
biologii

Biologia, chyba jak zaden inny przedmiot nauczania, wymaga szczegdlnego wykorzystania
aktywizujgcych metod nauczania. Trudno wyobrazi¢ sobie interesujgce zajecia biologiczne
bez przeprowadzania doswiadczen, pracy laboratoryjnej, prowadzenia hodowli czy uprawy,
obserwacji czy przygotowywania projektéw i wielu innych dziatan, ktére nie pozwalaja
uczniom na czterdziestopieciominutowe siedzenie w tawkach. Metody pracy, ktére
aktywizujg mtodziez, utatwiajg przyswajanie informacji, stymulujg do pogtebiania wiedzy

i zwiekszajq zainteresowanie przedmiotem. Sprzyjajg nauce wspoétpracy i komunikacji

W grupie, rozwigzywania problemow i rozwojowi kompetencji przydatnych nie tylko

w obszarze samej wiedzy biologicznej. Warto je stosowac regularnie — mozna je tatwo
wprowadzac z uzyciem narzedzi TIK.

Do metod aktywizujgcych, praktycznych, zalicza sie:

e pokaz,

e (¢wiczenia przedmiotowe,

e metode laboratoryjna,

e (¢wiczenia produkcyjne,

e portfolio,

e metode przewodniego tekstu i wiele innych.



http://www.ceo.org.pl/pl/cyfrowaszkola/dobre-praktyki/polskie-szkoly
https://www.google.pl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwiOmNS2o77XAhWI0xoKHSS6BbIQFggnMAA&url=https%3A%2F%2Fwww.ore.edu.pl%2Fprogramy-nauczania-45513%2Fcategory%2F326-materia%25C5%2582y-opracowane-przez-partnera-projektu%3Fdownload%3D3746%3Adobre-praktyki-wykorzystania-tik-w-szkole-autorzy-beata-zwierzy%25C5%2584ska%2C-lidia-drop%2C-micha%25C5%2582-szczepanik%2C-miros%25C5%2582awa-p%25C5%2582acheta%2C-katarzyna-sopoli%25C5%2584ska%2C-agnieszka-hliwa%2C-bo%25C5%25BCena-dawidowicz&usg=AOvVaw28NmlDGMdu7X-m0gOj4a4G
http://www.dobrepraktyki.pl/
http://www.dobrepraktyki.pl/index.php?p1=1&p2=3
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W tym zeszycie proponujemy m.in. przyktadowe wykorzystanie TIK w metodzie e-portfolio
wraz z metodg projektu oraz inne przyktady stosowania narzedzi TIK na lekcjach biologii.

E-porifolio i projekt ,, Zdrowie na talerzv”

Metoda pracg portfolio, polegajgca w skrdcie na gromadzeniu materiatéw zwigzanych

z konkretnym tematem, jest stosowana juz we wczesnych etapach edukacji. Stuzy czesto
przygotowaniu projektu, pracy grupowej opisujgcej dane zagadnienie itp. Dzieci przechowuja
zebrane informacje w teczkach czy segregatorach, nastepnie selekcjonujg je zgodnie

z przydatnoscig w realizacji celu konkretnej pracy, opracowujg i wyciggajg wnioski.

Metoda ta — powigzana z metodg projektu — moze by¢ z powodzeniem stosowana

na zajeciach biologicznych. Warto uzy¢ tu narzedzi TIK, zwtaszcza jezeli portfolio ma by¢
zalgzkiem np. projektu przygotowywanego przez grupe ucznidow przez dwa czy nawet
miesigce. Wtedy portfolio zmieni sie w metode e-portfolio, czyli cyfrowg wersje segregatora
stuzgcemu gromadzeniu przydatnych informac;ji.

Zatézmy, ze chcemy poprosi¢ ucznidéw o przygotowanie projektow dotyczgcych wtasciwego
i niewtasciwego odzywiania sie w zajeciach realizujgcych punkt podstawy programowej
zwigzanej z tematyka zdrowia cztowieka:

L. Organizm cztowieka.

4. Uktad pokarmowy i odzywianie sie. Uczen:

7) uzasadnia koniecznos¢ stosowania diety zréznicowanej i dostosowanej do
potrzeb organizmu (wiek, pteé, stan zdrowia, aktywnos¢ fizyczna itp.), oblicza
indeks masy ciata oraz przedstawia i analizuje konsekwencje zdrowotne
niewtasciwego odzywiania (otytos¢, nadwaga, anoreksja, bulimia, cukrzyca)” (por.
Podstawa..., b.r.: 16).

Ma to by¢ projekt wieloetapowy, uwzgledniajgcy po pierwsze miesieczng (opcjonalnie
tygodniowg czy dwutygodniowg) obserwacje diety mtodziezy w ich klasie. Po drugie
rozeznanie w informacjach o dietach zgodnych z aktualng piramidg zywienia i innymi
wskazaniami, a takze o dietach modnych i szkodliwych (z wyjasnieniem, dlaczego sg grozne
dla zdrowia). Trzecim elementem projektu ma by¢ przygotowanie propozycji jadtospisow
dla rowiesnikéw wraz z kulinarnymi przepisami. Ogélnym tematem projektu moze by¢ np.
,Zdrowie na talerzu” — ma on by¢ prowadzony w kilkuosobowych grupach i opracowany
metodg e-portfolio, na koniec przedstawiony na forum np. za pomocg multimedialne;j
prezentacji.

Uczniowie, wykorzystujgc nowoczesne narzedzia informatyczne, majg do wyboru wiele
rozwigzan. Mogg tworzy¢ np. blogi do obserwacji wtasnej diety, mogg tez uzywac social
mediow (Facebook, Instagram, Pinterest) do zapisywania codziennych jadtospisdow. Do
zbierania materiatéw, czyli etapu tworzenia e-portfolio mogg tworzy¢ réznego rodzaju
katalogi lub pracowa¢ w chmurze, gromadzac zdjecia lub skany potrzebnych materiatow,
zamieszczajgc teksty, pliki dZzwiekowe, wideo lub graficzne.




Szczegdlnie przydatnymi TIK mogg tu by¢ narzedzia Google.
Dysk Google i gromadzone dokumenty

Praca w chmurze to wygodny sposdb na realizacje wspdlnych projektéw. Moze okazaé

sie szczegdlnie przydatna w realizacji projektow i zadan, ktére wymagajg wspotpracy kilku
lub nawet kilkunastu ucznidw, czyli tak jak w przypadku omawianego projektu ,Zdrowie
na talerzu”.

Dysk Google to ustuga internetowa polegajgca na udostepnieniu przestrzeni dyskowej

przez firme Google. Aplikacje oferowane w Dokumentach Google to: edytor tekstu (dziata
podobnie jak MS Word lub LibreOffice Writer), arkusz kalkulacyjny (przypominajgcy MS Excel
lub LibreOffice Calc), aplikacja do tworzenia prezentacji (odpowiednik MS PowerPoint lub
LibreOffice Impress) oraz rysunki — prosty edytor graficzny o podobnych funkcjonalnosciach
do programu Paint.

Rys. 1. Przyktadowy dokument utworzony w Dokumentach Google

Aby skorzystaé z Google Drive, nalezy miec¢ zatozone konto Google i by¢ na nim zalogowanym.
Zaczynamy od klikniecia symbolu Dysk Google, ktdre przenosi nas w chmure. Jesli korzystamy
z naszego dysku pierwszy raz, wyswietli sie komunikat zawierajgcy najwazniejsze informacje
o ustudze Dysk Google. Nastepnie wybieramy przycisk Nowy w lewym gérnym rogu

i wybieramy z listy pozycje Folder. W wyswietlonym polu wpisujemy nazwe naszego Folderu

i klikamy Utworz.
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Rys. 2. Widok folderéw na Dysku Google z przyktadowymi rodzajami plikéw

Nasz folder jest gotowy. Zeby do niego wejé¢, wystarczy najechaé na niego kursorem i dwa
razy klikng¢ lewy przycisk myszy. Nastepnie wybieramy przycisk Nowy po lewej stronie

i tworzymy folder i plik roboczy (dokument tekstowy, arkusz kalkulacyjny czy prezentacje)
na naszym Dysku Google. Zostajemy automatycznie przeniesieni do naszego dokumentu.
Mozemy mu zmieni¢ nazwe i tworzyc¢ go dalej lub zamknga¢. Wszystkie zmiany sg zapisywane
automatycznie, dzieki czemu nie stracimy postepu naszych prac.

Interfejs dysku jest intuicyjny. Pliki i foldery pojawiajg sie w formie kafelkéw, ktére mozna
przenosic jak pliki na dysku naszego komputera. Utworzone foldery i pliki mozemy
udostepnié¢ osobom, z ktérymi bedziemy wspotpracowaé. Stuzy do tego ikona udostepniania,
po kliknieciu ktérej pojawi sie pole do wpisania adreséw e-mail oséb wspdtpracujacych.
Praca z Dyskiem i Dokumentami Google moze stuzy¢ po pierwsze realizacji e-portfolio.

W katalogach mozna zapisywac inspiracje, znalezione materiaty, informacje, zdjecia, przepisy
kulinarne — stowem te materiaty, ktére przydadzg sie nam w pracy nad projektem. Proces
tworzenia e-portfolio ma kilka faz:

e przygotowawczg (katalogi mozna odpowiednio opisaé, jako np. prace wstepne itp.);
e gromadzenia i selekcjonowania materiatéw (artefaktéw), ktére mozna podzieli¢
formalnie, np. pliki audio, wideo, zdjecia oraz tematycznie, np. obserwacje diety




(mozna wykorzysta¢ Arkusze Google), wskazania dietetykdw i lekarzy (wywiady,
piramidy zywienia, fragmenty audycji telewizyjnych itp.), przyktadowe jadtospisy,
przepisy kulinarne;

o refleks;ji (praca w chmurze umozliwia komunikacje online, dzieki czemu grupa moze
zdecydowac o przydatnosci konkretnych materiatow);

e strukturalizacji (wybor odpowiednich tresci, utozenie ich w kolejnosci, napisanie
wstepu i podsumowania);

e prezentacji (prezentacja moze wykorzystac inne narzedzia, np. Prezentacje Google,
Canva, Prezi, Microsoft PowerPoint).

Nalezy zwrdci¢ uwage, ze praca nad projektem z wykorzystaniem e-portfolio czy to z Dyskiem
Google czy innym medium, wiele utatwia. Przygotowujgc teksty, rysunki, podsumowania
obserwacji, wykresy itp. za pomocg komputera, mamy wiekszg mozliwos¢ wykonywania

nie tylko drobnych poprawek, ale nawet catkowitej zmiany struktury projektu, np. zmiany
kolejnosci nastepujgcych po sobie materiatéw. Prosciej jest tez dokona¢ podsumowania
zebranych materiatdw i przygotowac prezentacje, bo e-portfolio, dzieki swojej formie, od razu
staje sie swego rodzaju prezentacjg wykonanej pracy.

tatwosc przechowywania materiatéw cyfrowych daje tez uczniom mozliwosé powrotu
do juz wykonanej pracy na dowolnym etapie jego edukacji i ponowne wykorzystanie jej
w przysztosci.

Narzedzia do ,tadnej” prezentacji

Ostatecznym celem projektu ,Zdrowie na talerzu” ma by¢ prezentacja, ktérg grupy
przedstawig na forum klasy. Mozna oczywiscie poming¢ wykorzystanie narzedzi TIK

i przygotowac podsumowanie projektu bez multimedialnych slajdéw, cho¢ dla ucznidow

w starszych klasach szkoty podstawowej i szkotach ponadpodstawowych moze to okazac sie
zadaniem zupetnie pozbawionym sensu.

Do wykonania prezentacji mozna postuzyc sie programami ptatnymi lub edytorami online,

w tym takze Google Prezentacje. Zazwyczaj zadnej z aplikacji nie trzeba Sciggac na swoj
komputer; wiekszos¢ opcji jest nieodptatna, niektore dodatki mogg jednak kosztowac (zwykle
niewiele). Inne przyktadowe narzedzia, ktdre mogg przydac sie w tworzeniu prezentacji, to:

e Prezi, ktorej wersja darmowa oferuje niewielkg przestrzen na dysku i umozliwia
tworzenie publicznych prezentacji, ktdre mozna pobrac takze jako pdf. Nie jest to
bardzo prosta aplikacja: wymaga nieco pracy i zapoznania sie z jej mozliwosciami.
Efekty pracy w Prezi sg jednak na tyle dobre, ze warto poswieci¢ jej czas — wielu
ekspertow uwaza, ze jest to aplikacja rozwijajgca kreatywnos¢ bardziej, niz
PowerPoint.

e Slides —to prosta, intuicyjna aplikacja umozliwiajgca tworzenie slajddw do prezentacji.
Darmowa wersja oferuje nieduze miejsce na dysku; tworzymy tu prezentacje
dostepne publicznie. Slides umozliwia przygotowanie tabel, wzorow matematycznych,



https://prezi.com/
https://slides.com/
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prostych rysunkéw i wielu innych przydatnych w prezentacji elementéw. Do wyboru
kilka kolorystycznych zestawdw. Mankamentem Slides jest koniecznos¢ dostepu

do internetu podczas prezentowania pracy — prezentacji nie da sie pobra¢ ani
eksportowac do pdf.

e (Canva, narzedzie do pracy graficznych, takze do przygotowywania prezentacji. Do
wyboru wiele szablonéw prezentacji, zdje¢ i elementéw. Nawigacja jest bardzo
intuicyjna.

e Piktochart, umozliwiajacy tworzenie prezentacji oraz np. infografik czy raportéow
(mogg sie przydac do podsumowania obserwacji dietetycznej), prezentacji. Wersja
nieodptatna oferuje kilkanascie szablondw infografik, ktére mozna wykorzystaé
w prezentacji. Mozna rowniez stworzy¢ wtasng grafike. Gotowy plik mozna pobraé
w formacie .png lub .jpg z dolng belka z logo Piktochart.

e Wideo.co — narzedzie do tworzenia prezentacji, krétkich filméw i animacji. Duzy
wybor ,gotowcdw”, do ktdrych wstawiamy nasze tresci; mozna takze dodawac wiasne
zdjecia, dzwieki i elementy.

Nauczyciel powinien zadba¢ o to, by realizacja prezentacji odbyta sie w sali wyposazone;j
w odpowiedni sprzet, z dostepem do internetu, gtosnikdw, rzutnika multimedialnego itp.

Dlaczego projekt

Praca metoda projektu umozliwia opracowanie obszernego tematu, nawet bardzo ztozonego,
przewidzianego na dtugi czas, choc¢by na semestr szkolny. W pracy takiej uczniowie korzystajg
z wiedzy z wielu dziedzin, t3czg zagadnienia z wielu przedmiotéw szkolnych. Narzedzia TIK
Swietnie nadajg sie do realizacji tej metody, umozliwiajgc w prosty sposéb zdobywanie nowej
wiedzy, a nie tylko korzystanie z juz posiadanej (czego oczywiscie nie wykluczajg).

Scenariusze w sieci, czyli najprostsze wykorzystanie TIK

Nauczyciele biologii mogg rowniez wykorzystaé TIK w najprostszy sposéb, czyli korzystajac
z materiatéw zgromadzonych w réznego rodzaju zasobach otwartych. Zrédtem scenariuszy
zaje¢ wraz z mediami (ilustracje interaktywne, animacje, krétkie filmy, infografiki) jest np.
portal Scholaris.



https://www.canva.com/
http://piktochart.com/
https://wideo.co/en/
http://www.scholaris.pl

Ponizej prezentujemy przyktadowy scenariusz wykorzystujacy TIK na zajeciach z biologii.
Scenariusz dla mtodszych klas szkoty podstawowej (Scholaris.pl)

Temat: Woda — dar zycia

Cele operacyjne:
Uczen:

e umie okresli¢ znaczenie wody dla zycia na Ziemi;

e potrafi ocenic skutki zanieczyszczenia wod dla organizméw zywych;

e formutuje wnioski na podstawie obserwacji, doswiadczen oraz uzyskanych informacji;

e umie okresli¢ rozmieszczenie wody na Ziemi;

* wyjasnia pojecia: woda stodka, woda stona;

e podaje przyktady dziatan, ktére moga wptynaé na zmniejszenie zuzycia wody w zyciu
codziennym.

Srodki dydaktyczne, w tym spetniajace wymagania TIK:

e tablica,

e zasoby multimedialne: nagranie dZzwiekowe (,,Odgtosy wody”), prezentacja
multimedialna (,Woda na naszej planecie”),

e globus,

e sprzet multimedialny (odtwarzacz, komputer),

e kubek z wodg dla kazdego ucznia, sél spozywcza,

e karty z pytaniem: ,, Do czego potrzebna jest woda ludziom/roslinom/zwierzetom?”,
po jednej dla kazdej grupy,

e ilustracja podwodnego $wiata, np. z albumu, internetu,

e kartoniki z nazwami zbiornikéw wodnych,

e zapisany w formie rozsypanych wyrazéw tancuch pokarmowy,

e plastikowa butelka z obcietym dnem,

e lignina, drobne kamyczki, zwir, piasek, wata, dwie szklanki.

Przebieg zajec:
Nauczyciel wita ucznidw i proponuje wystuchanie nagrania dzwiekowego (zaséb

multimedialny, wykorzystanie TIK) przedstawiajgcego odgtosy wody (deszcz, woda w kranie,
ptynaca rzeka). Dzieci prébujg rozpoznac styszane dzwieki, moga je gtosowo nasladowac.

Nauczyciel prezentuje globus i wspdlnie z uczniami omawia znaczenie zastosowanych na nim
koloréw: jakim kolorem zaznaczone sg lady, a jakim woda, ktéry kolor przewaza na globusie
i co to oznacza.
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Nastepnie uczniowie zapoznajg sie z prezentacjg multimedialng (zaséb multimedialny,
wykorzystanie TIK). Omawiajac jg, dochodzg do wniosku, ze wiekszg cze$¢ Ziemi pokrywa
woda, dlatego jest ona nazywana Btekitng Planetg.

Nauczyciel rozdaje kazdemu uczniowi kubek ze stodkg wodg. Po sprébowaniu jej dzieci
dosypujg do wody matg ilos¢ soli i ponownie sprawdzajg jej smak. Nauczyciel prosi

o odpowiedz na pytania: ,,Czym sie rozni smak wody?”, ,Czy oba rodzaje wody nadajg sie do
picia, podlewania roslin?”, , Ktéry rodzaj wody jest niezbedny cztowiekowi do przezycia?”.
Na podstawie wypowiedzi wspdlnie dochodzg do stwierdzenia, ze w odniesieniu do potrzeb
cztowieka bardziej wartosciowa jest woda stodka. Nauczyciel prosi o zastanowienie sie

i odpowiedz na pytanie, czy w takim razie woda stona jest bezwartosciowa dla przyrody?
Uczniowie dochodzg do wniosku, ze z punktu widzenia innych organizmow jest ona bardzo
wazna: stanowi sSrodowisko zycia dla przewazajgcej grupy roslin i zwierzat. Nauczyciel
prezentuje ilustracje przedstawiajgcg podwodny swiat (np. rafa koralowa) w kontekscie
odpowiedzi dzieci.

Nastepnie uczniowie ustalajg, w jakich zbiornikach wodnych znajduje sie woda stona,

a w jakich stodka. W tym celu segreguja przypiete na tablicy kartoniki z nazwami: jezioro,
rzeka, strumien, staw, wody gruntowe, ocean, morze, dzielgc je na zbiorniki stodkowodne
i zbiorniki wody stone;j.

Korzystajgc ponownie z zasobu multimedialnego (TIK), uczniowie zapoznajg sie z prezentacjg
zawierajgcg procentowy podziat wody wystepujgcej w naturze (woda stodka — 3%, woda
stona — 97%). Z pomocg nauczyciela formutujg wniosek, ze skoro wiekszos¢ zasobdéw wody
na Swiecie to oceany i morza — czyli woda z zawartoscig soli — dlatego musimy szczegdlnie
oszczedzac wode stodkg, niezbedng cztowiekowi do zycia. Nalezy jednak dbac tez o zbiorniki
zawierajgce wode stong, jako o miejsce zycia wielu gatunkow roslin i zwierzgt. Nauczyciel
informuje tez uczniéw, ze w 1992 roku ustanowiono 22 marca Swiatowym Dniem Wody.

Kolejny etap zajec nauczyciel rozpoczyna pytaniem: ,,Komu potrzebna jest woda?”. Zapisuje
na tablicy podawane propozycje. Po zebraniu okoto dziesieciu odpowiedzi ustalone zostajg
trzy gtéwne kategorie: ludziom, zwierzetom, roslinom. Klasa zostaje zatem podzielona

na trzy zespoty, z ktérych kazdy otrzymuje karte z pytaniem: ,,Do czego potrzebna jest woda
ludziom/roslinom/zwierzetom?”. Grupy wypisujg swoje propozycje. Nastepnie odczytuja je,
a pozostali uczniowie mogg je uzupetniac.

W nastepnym zadaniu nauczyciel prezentuje kartki z nazwami organizmdw tworzgcych
tanicuchy pokarmowe:

Grzybien biaty (roslina) — btotniarka stawowa (slimak) — kaczka (ptak) — wydra (ssak),

Rzesa wodna (roslina) — zatoczek rogowy (slimak) — zaba (ptaz) — tasica (ssak).




Uczniowie analizujg sktady tancuchéw i szukajg odpowiedzi na pytania: ,,Co sie stanie,
jesli z powodu zanieczyszczenia wody zabraknie roslin wodnych?”, , Jak mozemy temu
zapobiegac?”.

W kolejnej fazie lekcji dzieci podajg sposoby oszczedzania wody w zyciu codziennym,
nauczyciel moze je notowac na tablicy, np.:

kapiel pod prysznicem, dokrecanie kranu, mycie naczyn w ograniczone;j ilosci wody,
Swiadome i oszczedne podlewanie roslin, oszczedne sptukiwanie toalety, zbieranie
deszczowki do podlewania roslin, korzystanie z trybu oszczednego pralki i mycie naczyn
w zmywarce, mycie zebdw przy zakreconym kranie.

W innej wersji tego zadania uczniowie rysujg ilustracje prezentujace sposoby codziennego
oszczedzania wody i wklejajg swoje rysunki w kontur kropli wody przygotowany wczesniej
przez nauczyciela.

Nauczyciel proponuje sprawdzenie, w jaki sposdb dziata filtr oczyszczajacy wode.

Klasa pod kierunkiem nauczyciela przygotowuje szklanke wody zmieszanej z ziemig

i zanieczyszczeniami. Nastepnie plastikowg butelke z obcietym dnem uczniowie
wyktadajg przy szyjce ligning, wsypuja kamyczki, zwir, piasek, a na koniec ukfadajg wate.
Pod butelke podstawiajg pustg szklanke. Wlewaja zanieczyszczong wode i obserwuja,
jak dziata prowizoryczny filtr. Sprawdzajg wzrokowo jakos¢ wody sptywajacej do szklanki
pod spodem. Nalezy zwrdcic¢ dzieciom uwage, ze taka woda nie jest dostatecznie
oczyszczona i nie nadaje sie do picia.

Dodatkowo:

Budowa filtra moze by¢ realizowana w trakcie zaje¢ technicznych. Wéwczas kazdy uczen
bedzie miat okazje wykona¢ wtasng wersje urzgdzenia. Bedzie tez mozliwos$¢ poréwnania
jakosci otrzymanej wody i stwierdzenia, ktory z filtrow dziata najlepie;.

Metoda laboratoryjna przy wykorzystaniu TIK

Metoda laboratoryjna polega na przeprowadzeniu przez ucznia eksperymentu, z reguty
podczas lekcji z przedmiotéw przyrodniczych, np. biologii, fizyki, chemii, z wykorzystaniem
zgromadzonych wczesniej pomocy naukowych. Eksperymenty majg za zadanie
zilustrowa¢ omawiane wczesniej przez nauczyciela prawa i zjawiska oraz utatwi¢ uczniom
sformutowanie uogdlnienia na ich temat.

Metoda laboratoryjna nalezy do metod aktywizujgcych — lezy to w jej naturze per se.

W warunkach stworzonych przez nauczyciela, w okreslonym wymiarze czasowym, uczen
sam decyduje o swoim procesie uczenia sie. To od niego zalezy sposéb wykonania zadania
— czy bedzie biernie i bezrefleksyjnie postepowat zgodnie z otrzymanymi instrukcjami, czy
aktywnie zastosuje wskazéwki w sposéb krytyczny, implikujgcy dalsze poszukiwania.
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W metodzie laboratoryjnej do zadan nauczyciela nalezy:

e przygotowanie odpowiednich warunkéw do przeprowadzenia dziatan uczniowskich,
e przygotowanie przyrzaddéw i potrzebnych materiatdw,
e przygotowanie instrukcji,
e zapewnienie bezpieczenstwa,
» pomoc w razie problemodw.

Metoda laboratoryjna przy wykorzystaniu narzedzi informatycznych umozliwia
symulowanie problemoéw rzeczywistych, nawet jesli pod katem rozwigzywania danego
zagadnienia szkolne laboratorium nie jest dostatecznie wyposazone. Liczne programy,
symulacyjne i statystyczne pomagaja znalezé odpowiedzi nawet na bardzo ztozone pytania.
Uczen moze np. stworzy¢ i modelowac uktad krazenia ryb, gaddéw, ptazéw i ssakéw

z zachowaniem odpowiednich wiadomosci, zaprojektowac¢ poréwnanie budowy roslin
nago- i okrytonasiennych. Moze réwniez wyhodowac rosline i kierowac jej procesami
zyciowymi, odpowiednio dozujgc potrzebne do jej wzrostu substancje. Zaawansowane
aplikacje pozwalajg na staranne zaplanowanie eksperymentéw, dowolng zmiane
parametrow wstepnych, a tym samym na uzyskanie réznorodnych rezultatow.

Prostym przyktadem zastosowania metody laboratoryjnej i metody obserwacji z TIK jest
prowadzenie dokumentacji hodowli roslin i konstruowanie za pomocg odpowiedniego
aparatu fotograficznego sekwencji zdjeé. Bedg one tworzy¢ krétki film, np. dokumentowaé
wzrost ziarna fasoli. Zdjecia te muszg by¢ wykonywane przy mozliwie podobnych
warunkach oswietleniowych itp., najlepiej wiec wykonywac je w warunkach pracowni
biologicznej.

Liczne przyktady eksperymentéw zamieszczonych w internecie sg niewyczerpanym
zrédtem inspiracji dla nauczycieli i ucznidéw. Warto siegac tu po sprawdzone dydaktycznie
i merytorycznie pozycje, aby unikng¢ powielania btednie wyciggnietych wnioskéw czy
nieprawidtowych interpretacji danego zjawiska.

Social media w edukaciji biologicznej

Media spotecznos$ciowe (ang. social media) powstaty w celu dostarczenia uzytkownikom
rozrywki i utatwienia komunikacji z innymi ludZmi, np. nawigzywania znajomosci,
odszukiwania dawnych kolegdw i kolezanek itp. Z czasem zyskaty nowe funkcje: obecnie
promujg m.in. produkty i ustugi, odgrywajg zauwazalng role w marketingu politycznym,
sieci kontaktéw zawodowych oraz w edukacji.

Media spotecznosciowe — wykorzystywane we wtasciwy sposéb — mogg rowniez
pozytywnie wptywac na proces nauczania. Niewatpliwie podnoszg poziom atrakcyjnosci
przekazu, a jednoczesnie oferujg nauczycielom nowe srodki dydaktyczne.




Trzeba mie¢ jednak na uwadze fakt, iz szeroki, niepoddany zadnej krytycznej refleksji dostep
do nie zawsze rzetelnych, sprawdzonych informacji w tego rodzaju mediach moze mieé
negatywny wptyw na jakos¢ wiedzy odbiorcy.

Jedno jest pewne: portale spotecznosciowe, takie jak Facebook, Twitter i inne, sg dzis$
nieodtgcznym elementem zycia spotecznego, szczegdlnie zycia mtodych ludzi. Nie zmienimy
potrzeb i przyzwyczajen dzieci i mtodziezy, korzystajgcych codziennie z technologii
informacyjno—komunikacyjnych. Jesli mamy z nimi rozmawia¢, porozumiewac sie

i wzajemnie sie od siebie uczyé, musimy postugiwac sie tymi samymi kanatami informaciji.
Prawdopodobnie jedyng stuszng drogg, ktérg powinnismy obra¢, jest wiec ,,moderacja”
tresci, ktdre poszerzajg wiedze ucznidow. Sprobujmy przyjac role ,,cyfrowego przewodnika”
w Swiecie ogromnych ilosci wiadomosci, by pomdc uczniom wybierac tylko te wartosciowe.
Taka postawa jest zgodna z teorig edukacji XXI wieku.

Nauczanie w ujeciu konektywistycznym

Edukacja XXI wieku to ta ,,z wykorzystaniem mozliwosci nowych mediow (i wszelkich innych
najnowszych technologii, narzedzi), efektem ktérej jest wiedza oraz umiejetnosci przydatne
w XXI wieku. Poniewaz bazuje gtéwnie na aplikacjach Web 2.0, moze by¢ réwniez okreslana
jako edukacja 2.0. Edukacja w XXI wieku (...) winna oferowa¢ uczniom nauke, m.in. we
wiasciwym dla nich tempie, dopasowanie programu nauczania do ich indywidualnych
preferencji, a przede wszystkim skuteczne uczenie sie (interesujace, celowe, uswiadomione,
motywujgce). Stad tez w jej kontekscie przywotuje sie czesto teorie konektywizmu,
wyrazajgcg spotecznosciowg edukacje, a wiec zdobywanie i przekazywanie wiedzy poprzez
»potgczenie« (conect), sie¢” (Laskowska, b.r.: 144-145).

Tym, co charakteryzuje tak opisang edukacje, jest mozliwos¢ prowadzenia procesu
nauczania-uczenia sie w dowolnym czasie i miejscu. Mimo ze pobyt ucznia w szkole jest
obowigzkowy, to jest to tylko jedna z form uczenia sie. Edukacja w ujeciu konektywistycznym
ktadzie nacisk przede wszystkim na ,indywidualne podejscie do ucznia i odwrotnie

— indywidualne podejscie ucznia do nauki, co ma w konsekwencji prowadzi¢ do jego
kreatywnosci w zdobywaniu informacji i wiedzy. W ten sposéb pogtebia ona kompetencje
pozadane na rynku pracy w XXI wieku. Nauczyciel w teorii konektywizmu rozumiany jest jako
moderator, doradca, niemniej jednak jego rola jest bardzo wazna.

Efektem dobrze zaplanowanej edukacji 2.0 jest nie tylko wiedza, ale przede wszystkim
umiejetnosci, zdolnosci, szczegdlnie poszukiwane na wspoétczesnym rynku pracy. Wpisuja

sie one w tzw. kulture uczestnictwa (user generated content), czyli kulture tworzenia oraz
zamieszczania swojej pracy w sieci, przekazywania jej innym (sharing). Wyraza ona nowg
forme aktywnosci cztowieka — aktywnosci, ktérg mozna okresli¢ jako zaposredniczong ze
wzgledu na to, ze jej gtdwnym narzedziem jest internet. Do podstawowych wspomnianych
umiejetnosci nalezy kreatywnos¢ w wykorzystywaniu technologii w swoim zawodzie, a takze
aktywnosc i twdrczos$é szeroko rozumiana. Wspdlnym ich mianownikiem — dla wszystkich
profesji — jest umiejetnos¢ komunikowania sie oraz zarzgdzania informacjg online. Stad
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mozliwe, ze coraz czesciej edukacja XXI wieku bedzie okreslana jako edukacja sieciowa,
mobilna, interaktywna, cyfrowa itp” (Laskowska, b.r.: 145).

Nauczyciel i uczen: szanse na porozumienie

Jak juz zostato wspomniane, zeby umozliwi¢ dialog miedzy nauczycielem a uczniem,
konieczne jest stosowanie tych samych srodkéw wyrazu. Platforma takiego porozumienia
moze by¢ wtasnie portal spotecznosciowy, blog, forum, poniewaz najwazniejsze sg
komunikacja i przynaleznos¢ do pewnej grupy — wspolnoty sieciowej.

Komunikowanie sie oraz praca zespotowa to jedne z najbardziej charakterystycznych form
aktywizujgcych w edukacji. Portale spotecznosciowe bardzo dobrze nadajg sie do tego, by
stworzy¢ przestrzen edukacyjng opartg na tych formach, dzieki nim mozna bowiem naby¢ lub
pogtebi¢ rozne umiejetnosci, takze cyfrowe, bedgce niekiedy barierg dzielgcg pokolenia.

Przyktadem moze by¢ Facebook, ktory to kanat nauczyciele mogg wykorzystac, aby regularnie
informowac osoby ich obserwujgce o tym, co jest istotne w dziedzinach, ktérymi sie zajmuija.
,Warto zatem udostepniac zdjecia, informacje, opisy, dotyczace wydarzen historycznych,
przypominac istotne daty, podobnie takze wskazywac¢ na aktualne wazne zdarzenia, czy to

z zycia spotecznego, kulturalnego badz tez politycznego, co na co dzien trudno lekcewazyc.
Zamieszczajgc merytorycznie dobre tresci, nauczyciel czy wychowawca daje przyktad, iz nie
warto zajmowac sie wytgcznie btahg, lekka, infantylng trescig, ktéra nie stuzy rozwojowi
umystowemu” (Laskowska, b.r.: 148).

Warto jednak oddzieli¢ sfere prywatng od publiczne;j i, zaktadajac profil na Facebooku,
zatozy¢ osobne konto, ktére mogg obserwowac uczniowie i inni uzytkownicy serwisu. Jesli
nie chcemy korzystac z tego portalu pod naszym nazwiskiem, mozna rozwazy¢ zatozenie
strony (fanpage) popularyzujgcej nauki biologiczne lub grupy dyskusyjnej (zamknietej lub
otwartej) poswieconej konkretnemu zagadnieniu lub wybranej dziedzinie. Dobrym pomystem
jest wykorzystanie wymienionych mozliwosci dla waskich grup, np. naszych uczniéw
uczeszczajgcych na fakultet z biologii lub przygotowujgcych sie do matury z tego przedmiotu.
Podstawowg rolg nauczyciela w przypadku uczestnictwa w takiej grupie jest moderowanie
dyskus;ji, inspirowanie do spotkan i dzielenia sie pomystami oraz wiedzg (Laskowska, b.r.:
149).

Oczywiscie istnieje ryzyko, ze wpisy o powaznej tresci nie spotkajg sie z aprobatg mtodziezy,

a na pewno nie od razu. Mogg sie uczniom wydawac nudne, a nawet irytujgce. Niemniej
nawet jesli umieszczane przez nauczycieli tresci nie zawsze sg czytane, to przypominajg

o sprawach waznych, np. doniostych lub tragicznych wydarzeniach, istotnych datach, o czyms,
co w zasadzie ustyszato sie na lekcji, cho¢ nie ma sie ochoty zaznacza¢ tego w kalendarzu.
Najwazniejsze, ze ten wpis istnieje. A to stwarza szanse na to, ze ktos zatrzyma sie nad t3
informacja dtuzej.

Nauczyciele czasem powinni tez prowokowac do dyskusji przy uzyciu mediow
spotecznosciowych (np. pod wpisem o eugenice). W takiej sytuacji nie mozna wybierac




dowolnego tematu, ,trzeba mie¢ wiele indywidualnego wyczucia i znajomosci swojej grupy
docelowej. Warto to czynié, by uczniow (...) wprowadza¢ w zaciekawienie s$wiatem, tym, co
jest naprawde wazne, by — jako ludzie dorosli — nie stali w miejscu, zajmujac sie wytacznie
plotkami, ale by poszli dalej, biorgc czynny udziat w zyciu spotecznym. A dobra debata jest
tego poczatkiem” (Laskowska, b.r.: 149).

Korzystajgc z medidw spotecznosciowych, nauczyciele muszg by¢ tez uwaznymi
obserwatorami. Nierzadko zdarzajg sie przeciez wpisy ucznidw, ktérzy udostepniajg bardzo
interesujgce informacje znacznie wykraczajgce poza programy szkolne i podreczniki albo
Swiadczace o gtebokim zaangazowaniu np. w dziatalnos¢ spoteczng. | wtedy, podobnie

jak na zajeciach w szkole, warto docenic takie wpisy, klikng¢ ,,Lubie to” albo pozytywnie
skomentowac tres¢.

Facebook na zajeciach

Prostg realizacjg TIK w zajeciach biologicznych, jak juz zostato wspomniane, moze by¢
zatozenie fanpage’a pobliskiego parku/lasu/ogrodu botanicznego, do ktérego maja dostep
wszyscy uczniowie z klasy czy tez kotfa zainteresowan. Mozna zaproponowac uczniom
prace nad catorocznym projektem folderu takiego miejsca, ktory bedzie np. promowat
region (i faktycznie zastanowi¢ sie nad jego realizacjg wraz z lokalnymi wtadzami).
Zadaniem mtodziezy bedzie np. fotografowanie i filmowanie okazdéw roslin, zwierzat,
wydarzen i interesujgcych punktéw miejsca o réoznych porach dnia, w réznych porach
roku. Uzupetnieniem zdjec i filmow mogg by¢ zwigzane z treSciami wizualnymi informacje,
jakie uda sie zdoby¢ np. metodg WebQuest (czyli wyszukiwaniem w sieci, np. w formie
aktywnych linkéw i odnos$nikéw do innych wpisdw), nad ktérymi piecze bedzie sprawowat
nauczyciel. Zebrane materiaty powinny zosta¢ opracowane w formie ,, analogowej”, czyli
np. wydrukowanego folderu, i elektronicznej (zamiast folderu mozna np. przygotowacé
film) i zaprezentowane na forum szkoty, w lokalnej gazecie (czy tez jej e-wydaniu) i innych
mediach.

Wykorzystanie Facebook’a w edukacji biologicznej mozna tez zwigzac ze $ledzeniem profili
instytucji zwigzanych z promowaniem nauk przyrodniczych. Warto poleci¢ uczniom np.
cotygodniowy wybor interesujgcych ich tematdow i artykutdw publikowanych przez takie
instytucje i poswieci¢ chociaz kilka minut lekcji na prezentacje zdobytych wiadomosci
(uczniowie streszczajg przeczytane teksty — mozna zaproponowac im prace w parach, gdzie
bedg wzajemnie opowiadac o poznanych tresciach, co dodatkowo aktywizuje proces uczenia
sie). Artykuty takie mogg stanowi¢ punkt wyjscia do dyskusji zwigzanych z tematem zaje¢;
dajg wiele mozliwosci wykorzystania podczas lekcji biologii, a przede wszystkim gwarantujg
dostep do rzetelnej, sprawdzonej i najnowszej wiedzy z zakresu nauk przyrodniczych.
Alternatywg dla sledzenia profili instytucji moze by¢ prowadzenie przez nauczyciela profilu,
na ktérym bedzie zamieszczat linki do wybranych tekstow/filmow/wyktadow itp., otwartych
zasobow edukacyjnych, dotyczgcych danego tematu. Nalezy pozostawi¢ uczniom mozliwos¢
wyboru takich tresci i pozwoli¢ im na wymiane pogladdw na poczatku zajec.
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Przyktadowo zajecia dotyczgce bakterii warto poprzedzi¢ zebraniem interesujgcych
materiatéw elektronicznych zwigzanych z zagadnieniami z podstawy programowe;j:

,3. Bakterie — organizmy jednokomédrkowe. Uczen:

1) podaje miejsca wystepowania bakterii;

2) wymienia podstawowe formy morfologiczne bakterii;

3) przedstawia czynnosci zyciowe bakterii;

4) przedstawia drogi rozprzestrzeniania sie i zasady profilaktyki chorob wywotywanych
przez bakterie (gruzlica, borelioza, tezec, salmonelloza);

5) wyjasnia znaczenie bakterii w przyrodzie i dla cztowieka” (por. Podstawa..., b.r.: 12).

Linki do artykutéw, prezentacji, wywiadow ze specjalistami itp. zamieszczamy na wtasnym
zawodowym profilu i pozwalamy uczniom na wybdr interesujgcych ich materiatow.
Oczywiscie istnieje ryzyko, ze nie wszystkie zgromadzone dane zostang przez nich przejrzane
— taka sytuacja powinna by¢ wskazowkg, co w danych materiale trzeba zaprezentowac
inaczej, by byto dla uczniéw atrakcyjne.

Taka forma wykorzystania TIK jest niewatpliwie czasochtonna i wymagajaca sporego
przygotowania materiatéw przed zajeciami. Ale konstruujgc baze wiadomosci dla ucznidow
kontrolujemy przeciez jakos¢ i wartosciowos¢ zawartych w niej materiatéw, weryfikujemy
ich atrakcyjnos¢. Utatwiamy takze sobie stworzenie planu konkretnych zaje¢ biologicznych,
ptynne przechodzenie z jednych omawianych zagadnien na drugie i to przy ciggtej atencji
uczniéw: bedg czekad i czuwac na ten moment lekcji, w ktorym bedg mogli zaprezentowadé
zapoznany materiat.

Instagram: wiedza z obrazka

Zajecia biologiczne sg szczegdlnie wdzieczne pod katem mozliwosci wykorzystania réoznego
rodzaju wizualnych srodkow dydaktycznych. Z zakresu TIK warto zwrdci¢ uwage na medium
spotecznosciowe, jakim jest Instagram. To fotograficzny serwis hostingowy i aplikacja
dostepna na systemy operacyjne Windows Phone, iOS i Android, umozliwiajgca publikacje
zdjeé, kroétkich filmdéw (tzw. snapdw) i tresci tekstowych. Od kilku lat obserwuje sie
zwiekszanie liczby uzytkownikdw medium; szacuje sie, ze w Polsce korzysta z Instagramu juz
ponad 2,5 min osdb.

Jak mozna wykorzystaé Instagram w edukacji biologicznej? Podobnie jak w przypadku
korzystania z Facebook’a, warto poleci¢ uczniom obserwacje kont instytucji i organizacji
zwigzanych z promowaniem nauk przyrodniczych. Mozna zaproponowac im takze

aktywng prace na Instagramie, realizacje metody laboratoryjnej obserwacji np. hodowli
patyczakdw, mrowek itp. i prowadzenie dokumentacji zdjeciowej wraz z krétkimi opisami
(oraz hashtagami, czyli to stowami lub zwrotami poprzedzonymi znakiem #. Hashtag

na pozwala na przypisanie zdjecia do odpowiedniej grupy tematycznej, co utatwia odszukanie
interesujgcych nas tresci). Jak pokazuje praktyka, czesto instagramowe ,,przygody” rozwijajg
sie w prawdziwe projekty badawcze, kompetentne pod wzgledem merytorycznym i niezwykle
interesujgce.




Rys. 3. Printscreen znanego profilu instagramowego pasjonata roslin

Pinterest: gdzie szukaé inspiraciji

Pinterest to serwis spoteczno$ciowy stuzgcy kolekcjonowaniu i porzagdkowaniu zebranych
materiatow wizualnych. Materiaty te mozna zapisywac i porzagdkowac¢ w tematycznych
folderach. Kazdy ,,pin” posiada informacje o autorze danego zdjecia, odnosnik do strony,

na ktorej materiat zostat opublikowany. W zajeciach biologicznych Pinterest moze przydac
sie choc¢by jako Zrédto inspiracji do wykonania infografiki prezentujacej najwazniejsze punkty
danego zagadnienia. Infografika moze zosta¢ opracowana za pomocg jednego z graficznych
edytorow online, np. w Canvie.
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Rys. 4. Printscreen infografiki z Pinterest
Nauczyciele a media spotecznosciowe - badania i statystyki

Media spotecznosciowe coraz powszechniej wkraczajg w proces edukacji. Badania na ten
temat sg prowadzone zaréwno na polskim, jak i europejskim gruncie.

Wedtug wynikéw sondazu (por. Kalinowska, 2012) przeprowadzonego przez firme Librus

w 2012 r. popularnos$é réznych portali spotecznosciowych wsréd nauczycieli, jesli chodzi

o dwa pierwsze miejsca, pokrywata sie z wyborem ogétu uzytkownikéw powyzej 18 roku
zycia. Najczesciej siegali oni po zasoby znajdujace sie w serwisie YouTube i Facebook. Prawie
90% za ich pomoca poszukiwato informacji, ktére pdzniej stuzyty im w trakcie lekcji. Ponad
40% respondentéw rekomendowata uczniom ciekawe tresci na blogach i portalach, ktére ich
zdaniem pomogg rozwingc zainteresowania i sg przydatne w nauce.

Jaki wptyw ma korzystanie z informacji znalezionych w mediach spotecznosciowych oraz
polecanie ciekawych tresci na rozwdj ucznidéw? Respondenci stwierdzili, ze zauwazyli




u swoich uczniéw wzrost kreatywnosci, a takze wieksze zainteresowania zajeciami

i nauczanym przedmiotem. Miodziez byta lepiej przygotowana do lekcji. Nawet nastgpita
poprawa wynikédw w nauce. Ponad potowa ankietowanych pedagogdéw uwazata, ze wzbudza
wieksze zaufanie swoich podopiecznych dzieki uzywaniu tych samych narzedzi komunikacji co
oni.

Rys. 5. Zalety korzystania z medidw spotecznosciowych wedtug nauczycieli

Niestety, media spotecznosciowe nie majg tylko pozytywnego wptywu na proces edukacyjny.
Jak juz pisali$my, wirtualna rzeczywisto$¢ mimo ogromnego bogactwa informacji, dostepnych
na wyciggniecie reki, niesie ze sobg takze wiele zagrozen, ktérych mtodzi ludzie nie zawsze

sg $wiadomi. Dlatego to nauczyciele powinni by¢ wzorem i uczy¢, jak bezpiecznie i wtasciwie
wykorzystywaé narzedzia internetowe, w tym media spotecznosciowe, w edukac;ji i zasoby
znalezione w internecie.
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Samodzielna navka a media spotecznosciowe

Media spotecznosciowe w nauce traktowane sg przez ucznidw, szczegdlnie starszych, jako
integralna czes¢ zardwno ich formalnej, jak i nieformalnej edukacji.

»Serwisy spotecznosciowe moga byé takze narzedziem tworzenia przestrzeni — okreslanej
przez J.P. Gee’a — jako tzw. przestrzeni przyciggania (...), czyli miejsca edukacji nieformalne;.
Koncepcja Gee’a oznacza przestrzen edukacyjng, ktéra jest bardziej skuteczng od tej
formalnej, gdyz jej podstawowym warunkiem jest dobrowolnos$¢ i nadobowigzkowos¢”
(Laskowska, b.r.: 148).

Uczniowie czesto wspottworzg zasoby dostepne w sieci w celu wspdlnej nauki, ale rowniez
po to, by uzyskac informacje zwrotng, najlepiej od ekspertéw w danej dziedzinie. Media
spotecznosciowe i inne platformy edukacyjne i komunikacyjne pozwalajg na rozwdj
umiejetnosci z réznych dziedzin, ksztattowania réznych kompetenc;ji. Dlatego zaréwno

one, jaki inne narzedzia TIK mogg by¢ wykorzystywane przez nauczycieli oraz uczniéw do
tworzenia nowych sytuacji edukacyjnych. Wazne jednak, by doswiadczenia z nimi zwigzane
byty zarazem ciekawe i skuteczne, a to stanowi nie lada wyzwanie. ,Wazne jest wiec, aby
wykorzystywad caty potencjat, jaki dajg nowoczesne srodki komunikacji i pamietaé przy okazji
o zagrozeniach, jakie ptyng z ich strony. Mtodzi ludzie czesto nie wyobrazajg sobie zycia bez
Facebooka, co widac¢ zwtaszcza przy nauczaniu przedmiotéw, ktére odbywa sie w pracowni
komputerowej, gdy wykorzystujgc jedynie chwile nieuwagi prowadzacego, uczniowie prébuja
od razu sprawdzié, jakie nowe informacje pojawity sie na interesujgcym ich profilu na portalu
spotecznosciowym. Rolg nauczyciela jest wiec wykorzystanie ogromnego potencjatu, jakie
daja te aplikacje, i zaangazowanie uczniéw w korzystne dla poszerzenia ich wiedzy dziatania
zwigzane z przebywaniem w sieci” (Garwol, b.r.: 56).

Zalety edukacji za posrednictwem medidw spotecznosciowych

e jest mozliwa o kazdej porze i w kazdym miejscu z dostepem do internetu;

e pozwala na nauczanie/uczenie sie z kilkoma osobami na raz (mozliwos¢ wspoétpracy
oraz jej réznorodnosé);

e umozliwia nawigzanie nowych kontaktéw na podstawie zainteresowan szkolnych,
badz naukowych;

e stuzy pogtebianiu umiejetnosci wyrazania swojego zdania, pogladu, opinii, takze
argumentowania podczas sieciowych, spotecznosciowych dyskusji;

e ksztattuje umiejetnosci spoteczne.

Do samodzielnej nauki wielu przedmiotéw, takze biologii, moga stuzy¢ TIK, do ktérych
zaliczamy platformy spotecznosciowe. Prezentujemy przykfady takich narzedzi.




Przyktady platform spotecznosciowych usprawniajacych proces nauczania

Google Classroom

zrédto: Google)

Classroom to bezptatna ustuga internetowa dla szkét, organizacji non profit i oséb

korzystajacych z osobistych kont Google. Classroom utatwia uczniom i nauczycielom
komunikowanie sie miedzy sobg, zaréwno w szkole, jak i poza nig.

Rys. 6. Przyktadowe ekrany platformy Google Classroom
Korzysci
tatwa konfiguracja — nauczyciele moga tworzy¢ zajecia i zapraszaé na nie uczniéw oraz

nauczycieli wspotprowadzacych. W strumieniu zaje¢ moga oni udostepniac informacje —
zadania, ogtoszenia i pytania.

Oszczednos¢ czasu i papieru — nauczyciele moga tworzy¢ zajecia, przydziela¢ zadania,
komunikowac sie i organizowac prace w jednym miejscu.
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Lepsza organizacja — uczniowie mogg znalez¢ zadania na stronie Do zrobienia, w strumieniu
zaje¢ i w kalendarzu zajeé. Materiaty do zaje¢ s3 automatycznie zapisywane w folderach
na Dysku Google.

Sprawniejsza komunikacja i przekazywanie uwag — nauczyciele moga tworzy¢ zadania,
wysytaé ogtoszenia i natychmiast rozpoczynac klasowe dyskusje. Uczniowie mogg dzieli¢
sie materiatami oraz komunikowac sie w strumieniu zaje¢ lub przez e-maile. Nauczyciele od
razu widzg, kto wykonat zadanie, i mogg bezposrednio przekazywaé swoje uwagi w czasie
rzeczywistym oraz wystawiac oceny.

Wspétpracuje z aplikacjami, ktérych uzywasz — Classroom wspoéfpracuje z Dokumentami
Google, Kalendarzem, Gmailem, Dyskiem i Formularzami.

Przystepnosc i bezpieczenstwo — ustuga Classroom jest bezptatna. Classroom nie zawiera
reklam, a twoje materiaty i dane ucznidw nie sg wykorzystywane do celéw reklamowych.

Oszczednos¢ czasu nauczycieli

tatwe dodawanie ucznidéw — uczniowie mogg dotgczac do zajec przy uzyciu kodu, dlatego
nauczyciel ma wiecej czasu na prowadzenie zajec.

Zarzadzanie wieloma zajeciami — istniejgcych ogtoszen, zadan i pytan nauczyciel moze
uzywac ponownie na innych zajeciach. Istnieje mozliwos¢ udostepniania wpisdw na réznych
zajeciach oraz archiwizowania zaje¢ w celu skorzystania z nich w przysztosci.

Wspdlne nauczanie — na zajeciach mozna uczy¢ z 20 innymi nauczycielami.

Arkusze tworzone jednym kliknieciem — istnieje mozliwos$¢ tworzenia pojedynczych
dokumentow dla poszczegdlnych ucznidw na podstawie szablondéw — wystarczy jedno
klikniecie.

Rozbudowane materiaty do zadan — mozna dodawac¢ materiaty do zadan, na przyktad
filmy z YouTube, ankiety z Formularzy Google, pliki PDF oraz inne elementy z Dysku Google.
Nauczyciele i uczniowie mogga rysowac¢ w dokumentach oraz plikach PDF, wyrdzniaé¢ w nich
tekst, a takze dodawac do nich notatki w aplikacji mobilnej Classroom.

Wtasne zadania — mozna dodawac opcjonalne terminy, tworzy¢ niestandardowe wartosci
ocen i $ledzi¢ oceniane zadania.

Wczesniejsze przygotowanie — istnieje mozliwos¢ tworzenia wersji roboczych wpisow i zadan

oraz zaplanowania ich automatycznego publikowania w strumieniu zaje¢ w okreslonym dniu
i 0 okreslonej godzinie.



https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020282
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6272593
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6149813
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6190760
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020265
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020265
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020265
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020265
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020294
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020294
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020270
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020265
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020293

Szybkie ankiety — mozna opublikowac pytanie dla ucznidw, a nastepnie wyswietli¢ wyniki
w Classroom.

Dostosuj motyw zaje¢ — zmiert domysiny kolor lub obraz motywu zajec.

Zasoby w jednym miejscu — mozesz stworzy¢ strone z zasobami na temat zajec, na przyktad
programem nauczania i zasadami obowigzujgcymi na zajeciach.

Organizacja uczniow — Classroom tworzy Kalendarz Google dla kazdych zajec i aktualizuje go
przy uzyciu informacji o pracach i terminach. Uczniowie moga wyswietla¢ nadchodzace prace
do wykonania w strumieniu zaje¢, na stronie swoich zadan i w kalendarzu klasy.

Organizacja nauczycieli — istnieje mozliwos¢ sprawdzania prac ucznidw, w tym zadania,
pytania, oceny i wczesniejsze komentarze. Mozna wyswietla¢ prace wedtug pojedynczych lub
wszystkich zaje¢, a takze sortowac wedtug zadan, ktére zamierzamy sprawdzic.

Porzadkowanie zaje¢ — nauczyciele mogg porzadkowac strumien zajec¢, dodajac tematy do
wpisoéw i filtrujgc strumien wedtug tematéw.

Szybkie i proste ocenianie — mozna sortowac uczniow wedtug imienia lub nazwiska,
wyswietli¢ informacje, kto oddat prace, wystawiaé oceny robocze do udostepnienia uczniom
pdzniej i dodawaé prywatne komentarze. W aplikacji mobilnej Classroom mozna tez dodawac
adnotacje i wizualne komentarze do prac ucznidw.

Przenoszenie ocen — istnieje mozliwos¢ eksportowania koricowych ocen do Arkuszy Google
lub pliku CSV, aby zaimportowac je w innym miejscu.

Integracja z ulubionymi narzedziami do nauczania — mozna zsynchronizowac istniejgce
zajecia w Classroom z aplikacjami partnerow.

Zadania indywidualne — nauczyciele mogga publikowac zadania i ogtoszenia dla pojedynczych
ucznidw biorgcych udziat w zajeciach.

Komunikacja i wspétpraca

Dostep zawsze i wszedzie — dostep do Classroom jest mozliwy w przegladarce internetowe;j
oraz aplikacjach mobilnych na Androida i iOS.

Uwagi w czasie rzeczywistym — mozna wyswietlaé, komentowac i edytowacd prace uczniéw
w czasie rzeczywistym. W aplikacji mobilnej Classroom mozna tez dodawac adnotacje do
prac uczniow.

Tworzenie dyskusji podczas zaje¢ — w strumieniu zaje¢ nauczyciele mogg publikowac
ogfoszenia, angazowac uczniow w dyskusje oparte na pytaniach oraz umieszcza¢ wazne
tematy na poczatku strumienia.



https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020293
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https://support.google.com/edu/classroom/answer/6076302
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https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020284
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020284
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6150132
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6150132
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6270785
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020294
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020294
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020294
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020294
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Zarzadzanie dyskusjami podczas zaje¢ — mozna kontrolowaé, kto moze publikowad
w strumieniu zajec i ignorowac poszczegdlnych ucznidéw, uniemozliwiajgc im publikowanie lub
komentowanie.

Udostepnianie tresci jednym kliknieciem — mozna dodawac¢ w Classroom linki, filmy i obrazy
ze stron internetowych przy uzyciu rozszerzenia Udostepnij w Classroom.

Wyswietlanie tresci na ekranach uczniéw — mozna natychmiast pokazywac strony
internetowe na ekranach uczestnikéw zaje¢ przy uzyciu rozszerzenia Udostepnij w Classroom.
Uczniowie mogg tez udostepniac¢ swdj ekran nauczycielowi.

Komunikowanie sie z opiekunami — nauczyciele korzystajacy z G Suite dla Szkét i Uczelni
mogaq zaproponowac rodzicom i opiekunom wysytanie e-maili z informacjami o brakujgcych
i najblizszych pracach uczniéw. Rodzice i opiekunowie otrzymuja tez ogtoszenia i pytania
opublikowane przez nauczycieli w strumieniu zajec.

Wsparcie dla administratorow
Przystepnosc¢ i bezpieczenstwo — Classroom, podobnie jak inne ustugi G Suite dla Szkot

i Uczelni nie zawiera reklam, a materiaty i dane ucznidw nie sg wykorzystywane do celéw
reklamowych.

Jedno logowanie — nauczyciele i uczniowie mogg logowac sie w Classroom przy uzyciu
swoich kont G Suite dla Szkét i Uczelni.

Ustawianie uprawnien — Classroom mozna wigczac i wytgczac dla wszystkich uzytkownikow,
wybranych jednostek organizacyjnych i pozostatych okregdw szkolnych G Suite dla Szkét
i Uczelni. Mozna tez okreslac, ktérzy nauczyciele mogg tworzy¢ zajecia i zarzgdzac nimi.

Integracja z systemem informacji o uczniach — przy uzyciu interfejsu AP Classroom mozna
konfigurowac zajecia i tworzy¢ listy uczniéw na podstawie systemu informacji o uczniach.

Rozwdj zawodowy — nauczyciele mogg szybko rozpoczgé korzystanie z Classroom dzieki
darmowym szkoleniom online w Centrum szkoleniowym Google.

Darmowa catodobowa pomoc techniczna — W razie probleméw mozna skontaktowac sie
z catodobowg pomoca albo odwiedzi¢ Centrum pomocy online.

Ochrona danych osobowych — ustuga Classroom jest objeta podstawowg Umowa online
na korzystanie z G Suite dla Szkét i Uczelni, ktdra spetnia wymagania amerykanskiej ustawy

FERPA z 1974 r. (Family Educational Rights and Privacy Act — ustawa o prawach rodzinnych
do edukacji i prywatnosci). Administratorzy mogg okresli¢, czy uzytkownicy w domenie moga
przyznawac dostep do swoich danych Classroom innym aplikacjom.



https://support.google.com/a/answer/139019
https://support.google.com/a/answer/139019
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6072460
https://support.google.com/a/answer/6242933
https://support.google.com/a/answer/6242933
https://support.google.com/a/answer/6242933
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6071551
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6253304
https://edutrainingcenter.withgoogle.com/resources/tools/details?key=ahpzfmd3ZWItZWR1LXRyYWluaW5nLWNlbnRlcnIUCxIHRWR1VG9vbBiAgICAvMuKCgw
https://support.google.com/a/answer/1047213
https://support.google.com/edu/classroom#topic=6020277
https://www.google.com/apps/intl/pl/terms/education_terms.html
https://www.google.com/apps/intl/pl/terms/education_terms.html

Statystyki korzystania z Classroom — administratorzy mogg wyswietla¢ w konsoli
administracyjnej raporty o wykorzystaniu Classroom.

Obstugiwane przeglgdarki i urzgdzenia

Do korzystania z Classroom wystarczy komputer z pofgczeniem internetowym i dowolng
przegladarka internetowa, taka jak Chrome, Firefox®, Internet Explorer® czy Safari®. Na ogdét
Classroom obstuguje aktualnie dostepng oraz poprzednig gtéwnga wersje przegladarek.

Z Classroom mozna tez korzysta¢ na urzgdzeniach mobilnych z Androidem i iOS®.

Jakie czynnosci mozna wykonywaé w Classroom?

Uzytkownik Dostepne funkcje Classroom
°

Tworzenie zajed i zadan oraz zarzgdzanie nimi
Bezposrednie przekazywanie uwag w czasie
rzeczywistym i wystawianie ocen

Nauczyciel

. Sledzenie zadan i materiatéw

Uczen e Dzielenie sie materiatami oraz komunikowanie
sie w strumieniu zaje¢ lub przez e-maile
Przesytanie zadan

Otrzymywanie uwag i ocen

Otrzymywanie e-maili z podsumowaniem postepow
Opiekun ucznia (podsumowanie obejmuje informacje

o nieoddanych i nadchodzacych zadaniach oraz
aktywnosci podczas zajec)

e Tworzenie, wyswietlanie i usuwanie dowolnych
e Dodawanie uczniéw i nauczycieli do zajec oraz
usuwanie ich z zaje¢
e Wyswietlanie zadan na wszystkich zajeciach
w domenie

Edmodo
(oprac. na podstawie: Cudowne..., 2015)

Jest to bezptatne narzedzie, ktére przypomina Facebooka, ale zostato zaprojektowane
specjalnie dla celéw edukacji i ma kilka ciekawych wtasciwosci: tworzy przestrzen dla uczniow
do e-uczenia sie, pozwala gamifikowaé i ,,odwracac” lekcje szkolne.



https://support.google.com/edu/classroom/answer/7283376
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Rys. 7. Strona startowa platformy Edmodo

Wsréd funkcji platformy mamy mozliwos¢ monitorowania postepu uczenia sie danego ucznia,
réznorodne dziatania, np. sporzadzanie notatek, rozwigzywanie quizéw i zadan, a takze
przeprowadzanie ankiet. Ponadto nauczyciel ma mozliwos¢ dodawania wtasnych materiatow
do Biblioteki, co jest doskonatym rozwigzaniem dla oséb realizujgcych zajecia na podstawie
wtasnych, samodzielnie stworzonych dokumentdéw. Uczniowie majg do nich dostep, co
niesamowicie utatwia wykonywanie zadan, ale réwniez uatrakcyjnia biezgca prace na lekgc;ji.
Poza tym uczniowie rdwniez mogg gromadzic¢ swoje zasoby w tzw. Plecaku.

Kazdy nauczyciel moze réwniez korzystac z zasobu filméw edukacyjnych Edmodo Spotlight,
przygotowywanych przez nauczycieli z catego $wiata, ktdrzy sg uzytkownikami Edmodo.
Umozliwia to réwniez wymiane doswiadczen albo np. wyszukanie partnera do realizacji
projektu. Wiekszos¢ aplikacji zewnetrznych jest wbudowana w Edmodo i mozna je dodag,
korzystajac ze Sklepu z darmowymi wtyczkami w platformie (Launcher), tym samym

uczen nie musi do aplikacji logowad sie osobno zewnetrznie, a ma jg pod reka od razu

przy wykonywaniu zadania. Bariera jezykowa, ktéra w wielu sytuacjach stanowi przyczyne
natychmiastowej rezygnacji z wykorzystywania narzedzia, w wypadku Edmodo bardzo szybko
przestaje mie¢ znaczenie, gdyz obstuga platformy jest intuicyjna. Poza tym wkrétce moze
pojawi sie wersja polskojezyczna Edmodo, trwajg bowiem prace nad przettumaczeniem
serwisu na jezyk polski.




Rys. 8. Przyktady odznak przyznawanych uzytkownikom na platformie Edmodo

W Edmodo zadbano réwniez o bezpieczenstwo. Zaréwno zapisy w zadaniach, jaki i wyniki
uczniow sg widoczne zbiorczo wytacznie dla nauczyciela. Edmodo umozliwia réwniez
wygenerowanie kodu dla rodzica, ktéry moze uzyskiwac¢ informacje o pojawiajgcych sie
nowych zadaniach oraz terminach ich realizacji. Nie jest mozliwe wiec przepisywanie przez
uczniow zadan od siebie, czy upublicznianie, np. odpowiedzi innych uczniéw przez cztonka
danej grupy. Mimo to uczniowie moga sie ze sobg kontaktowac — platforma ma opcje
wysytania wiadomosci, prosty chat. Co wiecej, Edmodo docenia poznawanie nowych oséb
i wspotdziatanie z nimi przy realizacji zadan: przyznawane sg z tego tytutu specjalne odznaki.
Platforma daje nauczycielowi dowolnos¢ w tworzeniu znaczkdw — moze wykorzystac te
oferowane przez Edmodo, albo wykonaé¢ samemu (np. wykorzystujgc materiaty ze strony
www.credly.com). Podstawowe dziatania: zadanie i quiz, nabierajg multimedialnego
charakteru, gdyz do tresci polecenia mozna podpig¢ dowolng liczbe zatgcznikéw lub
przekierowania do linkow.

Platforma ma mozliwosc¢ integracji z Dyskiem Google (tym samym gromadzone zasoby

w Bibliotece s3 podwdjnie zabezpieczone) oraz tworzenie materiatéw w Office Online.

Po rozwigzaniu quizu nie tylko od razu oceny dodawane sg do raportu, ale réwniez
wyswietlany jest arkusz trudnosci zadan, dzieki czemu nauczyciel widzi, ktére polecenie
sprawito uczniom najwiecej trudnosci. Wyniki réwnie dobrze moga postuzy¢ do szybkiego
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nadrabiania zalegtosci lub uzupetniania brakdw, albo stanowi¢ baze do np. odwrdconej lekcji,
czy nawet by¢ podsumowaniem projektu.

Wygodny terminarz pozwala skutecznie planowacd dziatania, daje rdwniez uczniom podstawe
do dobrego zaplanowania sobie realizacji zadan.

Wazne jest, by praca na platformie nie byta realizowana jako zastepcze miejsce w stosunku
do zeszytu. Poza tym platforma pozwala na wprowadzenie elementow oceniania
ksztattujgcego, oferujac odznaki, mozliwos¢ komentowania, polubienia wpisu, reedycji
zadania itp. To od nauczyciela zalezy, jak bedzie oceniat dziatania uczniow. Wazne, by uwagi
uczniéw nie skupiaé wytgcznie na ocenie, lecz na wysitku i zaangazowaniu w zdobycie
umiejetnosci. Edmodo pozwala wielokrotnie wysyta¢ to samo zadanie po dokonaniu jego
poprawy. Dobrze jest ustali¢ zasady z uczniami, zgodnie z ktérymi przed ostatecznym
terminem odestania zadania majg oni mozliwos¢ dokonania ostatecznych poprawek wedtug
otrzymywanych wczesniej wskazdwek nauczyciela.

Mozliwos¢ oddania pracy przed czasem jest dobrowolna, dlatego ten uczen, ktéry na ostatnia
chwile wykona zadanie, sam sobie szkodzi, czego uczniowie dziatajgcy na platformie

szybko sie uczg, tym samym rozumiejg, ze warto sie przytozy¢ i czegos nauczyé, gdyz jest to
doceniane. Taki model pozwala eliminowa¢ wykonywanie zadan od niechcenia. Ocenianie
ksztattujgce mozna rowniez wprowadzi¢ juz na etapie zlecania zadania, gdzie uczniowie
powinni miec¢ jasno okreslong informacje dotyczgcg wymagan, jak rowniez pdzniej
otrzymywac informacje zwrotng, co przy kolejnych zadaniach pozwoli im wycéwiczy¢ te
sprawnosci, ktérych jeszcze do korica nie opanowali. Co wiecej, mozna sterowac zarowno
uruchomieniem sie danego dziatania (przygotowane wczesniej wigczy sie wtedy, kiedy
nauczyciel ustawi w kalendarzu termin), jak réwniez ograniczy¢ np. czasowo rozwigzywanie
quizu czy mozliwos¢ udzielenia odpowiedzi w zadaniu (np. zadanie blokuje dostep po danej
dacie).

Warto, by nauczyciele korzystajgcy z Edmodo zatozyli tez dla siebie konto student, dzieki
ktoremu beda mogli monitorowadé, w jaki sposdb uczniowie widzg dane zadanie i z czym
mogg miec problem przy jego realizacji. Zaletg Edmodo jest to, ze praca wykonana z dang
grupg pozostaje w jednym miejscu — Bibliotece Edmodo. Tym sposobem nauczyciel,
przygotowujac raz dany materiat, moze go szybko edytowacd i uzupetniac¢. Materiaty stuzg
tez uczniom przez caty etap edukacyjny — zawsze mogg cofngc zapisy na pulpicie, przejrzed,
siegngc¢ do zgromadzonych w Plecaku zadan.

Edmodo nie nalezy traktowac jako miejsca wytgcznie do testowania uczniow, a raczej jako
przestrzen przygotowania sie do realizacji zadan (w tym réwniez opracowania materiatow,
ktore bedg wykorzystywane na przysztych lekcjach lub tez miejsce gromadzenia notatek albo
Sledzenie postepow ucznia w przygotowywaniu sie do lekgcji).




Epodreczniki.pl

Portal epodreczniki.pl jest bogatym zrédtem tresci i pomystow na lekcje biologii.

Lekcje w e-podrecznikach do przedmiotédw przyrodniczych rozpoczynajg sie statymi
elementami ,,Juz wiesz” i ,,Nauczysz sie”.

1. Juz wiesz — klikniecie paska powoduje wyswietlenie informacji dotyczacej tego, co
uzytkownik powinien wiedzie¢ przed rozpoczeciem lekgcji

2. Nauczysz sie — klikniecie paska powoduje wyswietlenie informacji dotyczacej tego, z czym
uzytkownik bedzie sie miat okazje zapoznac¢ w danej lekcji e-podrecznika

Rys. 9. Printscreen z lekcji e-podrecznikowej z biologii

Waznym elementem e-podrecznikdw do przedmiotow przyrodniczych sg Doswiadczenia,
Obserwacje, Eksperymenty.
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1. Przyktadowa Obserwacja

a) opis celu Obserwacji;
b) szczegétowe informacje na temat sposobu przeprowadzenia danej Obserwacji — kliknij
na nagtéwek, aby zobaczy¢ tres¢.

Rys. 10. Printscreen z lekcji e-podrecznikowej z biologii, obserwacja

2. Przyktadowe Doswiadczenie

a) ostrzezenie, dotyczgce koniecznos$ci nadzorowania doswiadczenia przez osobe
dorostg;

b) szczegétowe informacje na temat sposobu przeprowadzenia danego Doswiadczenia —
kliknij na nagtéwek, aby zobaczy¢ tres¢;

¢) rozwinietg informacje szczegdétowa zawartg w Doswiadczeniu zwiniemy klikajgc
ponownie na nagtéwek.




Rys. 11. Printscreen z lekcji e-podrecznikowej z biologii, doswiadczenie

Rys. 12. Printscreen z lekcji e-podrecznikowej z biologii

Formuty: Baw sie i ucz w niektérych lekcjach e-podrecznikéw dla szkoty podstawowej oraz
Pomysl i dziataj w e-podrecznikach do gimnazjum — to dodatkowa oferta edukacyjna dla
ucznia, sktadajaca sie z zabaw, doswiadczen, ¢wiczen i pytan. Sg to materiaty dodatkowe,
wzbogacajgce tresci e-podrecznikéw. Mozna je wykorzystac¢ podczas lekcji, jako sposdb na jej
urozmaicenie lub jako zadanie domowe. Mogg stanowi¢ podstawe dodatkowe] aktywnosci
ucznia, np. jako element projektu badawczego.
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Przycisk przenosi do aplikacji ,,Baw sie i ucz” lub ,,Pomysl i dziataj”

Rys. 13. Printscreen z lekcji e-podrecznikowej z biologii, ,,Baw sie i ucz”
W kolejnych zeszytach niniejszego zestawu prezentujemy aplikacje i rozwigzania, ktére
réwniez sprawdzg sie na lekcjach przyrodniczych, takze z biologii.
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