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Kolejne 300 szkot bedzie rozwijaé
cyfrowe umiejetnosci z Fundacja Orange

Ruszyt nabor szkot do bezptatnych programow Fundacji Orange, ktore podnosza cyfrowe
kompetencje uczniéw i nauczycieli. Dzieki MegaMisji #SuperKoderom uczniowie kolejnych
300 szkot podstawowych nauczg sie jak bezpiecznie i kreatywnie poruszac sie w cyfrowym
swiecie, nauczyciele poszerza swoje kompetencje, a szkoly otrzymaja granty i pomoce
edukacyjne wspierajace ich w korzystaniu z nowoczesnych technologii. Programy objete
sg patronatami Ministerstwa Edukacji Narodowej oraz Ministerstwa Cyfryzaciji.

68,2% dzieci i mtodziezy nigdy lub prawie nigdy nie opublikowato w sieci zdjecia swojego
autorstwa, a 76,6% nie stworzyto niczego przy uzyciu aplikacji mobilnej, np. obrazka
narysowanego na telefonie lub tablecie — wynika z badan EU Kids online 2018. Dzieciom

i mtodziezy brakuje umiejetnosci zwigzanych z choéby odrobine bardziej zaawansowanymi
zagadnieniami.

Odpowiedzig na te potrzeby sg dziatania edukacyjne Fundacji Orange, prowadzone na szeroka
skale. Do tej pory z programu MegaMisja skorzystato 20000 dzieci w 800 szkotach,

a z #SuperKoderow — 7180 uczniow w 340 szkotach w catym kraju. Od wrzesnia do kazdego
programu dotgczy kolejne 150, ktore zakwalifikujg sie do nich w rozpoczynajgcym sie wtasnie
naborze.

— Od lat dziatamy na rzecz edukacji cyfrowej. Pracujemy z grupg najmtodszych uzytkownikow
internetu. Chcemy, by rozwijali swojg kreatywno$c, umieli zadbac o bezpieczenstwo w sieci,

a w cafej swojej aktywnosci online umieli kulturalnie sie spierac¢ i komentowac rzeczywisto$c —
mowi Ewa Krupa, prezes Fundacji Orange.

Oba programy sg bezptatne. Szkoty otrzymujg liczne korzysci: wsparcie rzeczowe (MegaMisja),
finansowe (#SuperKoderzy), a przede wszystkim dostep do cennej wiedzy. Zadaniem
nauczyciela jest przeprowadzenie zaje¢ wedtug gotowego scenariusza i napisanie krotkiej relacii.

Misja z Psotnikiem w cyfrowym laboratorium

MegaMisja powstata z myslg o dzieciach w wieku 6-10 lat i ich nauczycielach. Jej celem jest
podniesienie wiedzy i cyfrowych kompetencji nauczycieli wczesnoszkolnych, wychowawcow
Swietlic oraz ich podopiecznych, tak by najmtodsi byli bezpiecznymi i Swiadomymi uzytkownikami
multimediéw. Program dostosowany jest do potrzeb dzieci i ma forme gry edukacyjnej, ktéra uczy
m.in.: jakie tresci mozna publikowaé w internecie, jak chroni¢ swojg prywatnosg¢, jak przestrzegacé
praw autorskich i zasad panujgcych w sieci, a takze jak skutecznie szuka¢ wiarygodnych
informaciji. Wszystko to odbywa sie w formie przyjaznej zabawy w cyfrowe laboratorium, w ktérym
uczniowie pomagajg animowanym bohaterom ztapac¢ niesfornego Psotnika, uczac sie przy tym
waznych zasad miodego internauty. Misja, w ktorej uczniowie biorg udziat ma na celu wykonanie
kolejnych zadan i zdobycie punktéw, ktére wymienia sie na gwarantowany sprzet multimedialny,
ksigzki, materiaty plastyczne i pomoce edukacyjne.
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Dwanascie sciezek #SuperKoderéw

Program #SuperKoderzy jest przeznaczony dla uczniéw klas 4-8 szkét podstawowych. Jego
celem jest nauka programowania i podstaw robotyki nie tylko na informatyce, lecz takze na
zajeciach z innych przedmiotéw. Szkoty majg do wyboru jedng z dwunastu sciezek edukacyjnych.
W czasie zaje¢ poznajg cyfrowe narzedzia, uczg sie logicznego myslenia, pracy zespotowej
jednoczesnie wykonujgc zadania przewidziane w podstawie programowej danego przedmiotu.
Placéwki zakwalifikowane do udziatu w #SuperKoderach otrzymujg dotacje na zakup sprzetu
potrzebnego do prowadzenia zaje¢ i pomocy dydaktycznych oraz szkolenia dla nauczycieli

i wsparcie edukatoréw na czas trwania projektu. Udziat w programie nie wymaga od nauczycieli
zadnej specjalistycznej wiedzy.

Tegoroczny nabdr do MegaMisji (uczniowie klas 1-3) i #SuperKoderéw (uczniowie klas 4-8)
potrwa do 10 maja 2019 r. Szkoly moga zgtaszac¢ sie do programéw, wypetniajgc prosty
formularz, do ktérego zatgczg krotki film przygotowany przez nauczyciela wraz z uczniami. Jest
on dostepny na stronie fundacja.orange.pl.

Fundacja Orange uczy, jak madrze i bezpiecznie korzysta¢ z nowych technologii. Prowadzi autorskie projekty edukacyjne,
w ktérych dba o cyfrowe kompetencje dzieci, miodziezy i nauczycieli. Uczy programowania, podstaw edukacji medialnej,
aw 100 matych miejscowosciach otworzyta multimedialne Pracownie Orange wyposazone w darmowy internet i sprzet.
Wspétprowadzi warszawski FablLab powered by Orange. Koordynuje najwigkszy program wolontariatu pracowniczego
w Polsce. Jest jedyng fundacjg  korporacyjng  wsrdéd  firm  telekomunikacyjnych w  Polsce.  Wiecej
informacji: www.fundacja.orange.pl; www.facebook.com/FundacjaOrange.

Kontakt dla mediow:

Barttomiej Kuczynski, Fundacja Orange
e-mail: bartlomiej.kuczynski@orange.com, tel. +48 518 278 522

Wojciech Jabczynski, rzecznik Orange Polska
biuro.prasowe@orange.com
Twitter: @RzecznikOrange blog: www.blog.orange.pl
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