M . | 2 WE
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI NARODOWEJ FUNDUSZ SPOLECZNY

-_D

MINISTERSTWO ¥ 4 UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EDUKACJI K WEZ-U EORoBsiH

Olga Lodyga

Wykorzystanie multimediow w zdalnym nauczaniu

Pojecie multimediow odnosi si¢ do systemOw mogacych przetwarza¢ rézne typy danych
w formie tekstu, dzwigku 1 grafiki oraz rozpowszechnia¢ je za pomoca elektronicznego
nosnika danych w rodzaju ptyty CD, DVD lub platformy zdalnej edukacji.

Platformy zdalnej edukacji posiadaja wiele mozliwosci umieszczania materialow
multimedialnych , zarowno w formie plikdw uniwersalnych (dostepnych do edycji w wielu
programach) jak rowniez w formatach plikow przygotowanych dla konkretnej platformy.

Multimedia w zdalnej edukacji stwarzaja mozliwos¢ w nastgpujacym zakresie:

= Qraficzna prezentacja materiatu oraz uzupetnianie tekstu za pomoca plikow
multimedialnych,

=  Wielokanalowe formy przekazywania tresci (tekst, obraz, dzwigk, video),

» Interaktywny sposob przekazywania tresci szkoleniowych (np. ¢wiczenia
interaktywne, gry),

=  Symulowanie roéznych zjawisk i sytuacji problemowych, nie ponoszac wysokich
kosztow (reakcje chemiczne, do§wiadczenia fizyczne, symulacje wykresow funkcji,
zjawiska przyrodnicze, budowa organizméw, symulatory jazdy),

= Przedstawianie sytuacji problemowych 1 prezentowanie rozwiazania w postaci kilku
wariantow,

= Prowadzenie konwersacji (dialogu) ucznia z programem komputerowym.
Najbardziej popularne rodzaje materialow multimedialnych:

= Pliki graficzne,

= Pliki dzwickowe,

= Animacje i prezentacje,

= Filmy,

=  Cwiczenia i testy,

= Wirtualni przewodnicy (awatary).
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Reasumujac:

= Wspolczesna mlodziez funkcjonuje w kulturze obrazu, stad pojawia sig
zapotrzebowanie na wiedz¢ podawana w przystgpnej formie, dlatego multimedia
stosowane w edukacji wptywaja na zmiang sposobu ksztalcenia w taki sposob, aby
uwzgledni¢ potrzeby ucznidw z tzw. , kultury obrazkowe;j”,

= W nauczaniu z zastosowaniem multimediow uruchamia si¢ r6zne formy
przekazywania 1 odbierania informacji,

= Multimedia wptywaja na uatrakcyjnienie procesu uczenia sig, w wyniku czego
likwiduja nud¢ 1 zwigkszaja zaangazowanie uczniéw,

= Zastosowanie grafiki komputerowej i elementow interakcyjnych w postaci ¢wiczen
znacznie ulatwia zapamigtywanie informacji 1 zwigksza efektywnos¢ nauki,

= Testy 1 ¢wiczenia daja mozliwo$¢ monitorowania pracy uczniow 1 ich aktywnosci,
a jednocze$nie moga by¢ dogodnym narzedziem samooceny ucznia,

= Multimedia moga by¢ wykorzystywane na kazdym poziomie ksztalcenia,

= Istnieje mozliwo$¢ wyboru roznych rodzajow multimediow w zaleznosci od specyfiki
przekazywanych tresci (rodzaj ksztalcenia, przedmiot),

= Narzg¢dzia multimedialne nalezy dostosowaé do specyfiki grupy ucznidow, biorac pod
uwage ich wiek, poziom umiej¢tnosci obshugi komputera, itd.,

= Multimedia wptywaja na indywidualizacje ksztalcenia, gdyz udostgpnienie réznych
form przekazu tresci daje mozliwo$s¢ wyboru przez kazdego ucznia najbardziej
dogodnych materiatéw szkoleniowych oraz indywidualnego tempa i1 czasu nauki,

= Materialy multimedialne umieszczone w szkoleniu powinny by¢ spojne z jego trescia
oraz wynika¢ w zatozen dydaktycznych,

= Panuje opinia, ze przewaga e-edukacji nad edukacja tradycyjna wynika
w szczegOlnosci ze stosowania multimedialnych form przekazywania tresci
szkoleniowych, jednak nalezy pamigta¢ o tym, aby stosowanie multimediéw bylo
adekwatne od potrzeb i1 tematyki kursu,

= Zastosowane technologie multimedialne pozwalaja skutecznie 1 szybko rozwina¢ lub
udoskonali¢ umiejgtnosci w zakresie znajomosci jezykoOw obcych (czytanie, pisanie,
rozumienie ze shuchu, znajomos$¢ stownictwa, gramatyki i1 zasad pisowni), a dzigki
nagraniom poprawnej wymowy stow 1 zwrotow wykonanych przez native spikerow
uczen ma mozliwos$¢ poznania i wy¢wiczenia prawidlowe] wymowy,

= W przypadku kursow produktowych animacje i symulacje umieszczone w kursach
ulatwiaja szybkie nabycie umiejgtnosci uzywania danego programu,
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= Polaczenie multimedialnych form przekazywania tre$ci z ¢wiczeniami 1 testami
sprawdzajacymi spowoduje zwigkszenie skutecznosci nauczania na platformie zdalne;j
edukacji,

= Zastosowanie multimedidow pozwala na zwigzane jest z zasada pogladowosci, ktora
postuluje usunigcie z procesu nauczania operowania stownictwem dotyczacym
przedmiotu (lub zjawiska) przed jego poznaniem. Zasada ta wskazuje na konieczno$¢
zdobywania wiedzy poprzez bezposrednie poznawanie rzeczy i zjawisk, przez ich
bezposrednie poznanie lub przez poznanie ich poprzez symulacje udostgpnione na
platformie.
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