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1. Zatozenia ogdlne

Technik grafiki i poligrafii cyfrowej to zawdd branzy poligraficznej. Poligrafia to gatgz
przemystu bardzo szeroko rozwinieta i oprocz publikacji, z ktorymi jest najczesciej
kojarzona, stanowi czes¢ produkcji innych branz takich jak opakowaniowej,
meblarskiej, mechanicznej, odziezowe;j itd. Wtasciwie wszystko co nas otacza
posiada element poligraficzny: nadruk na odziezy, znakowane elementy RTV czy
AGD, ptyty, panele meblowe, druk na szkle, ptytkach ceramicznych, drewnie,
fototapety, tuby na kosmetyki i tak mozna wymienia¢ bez konca. Dlatego tez
specjalistow poligraficznych poszukujg pracodawcy w wielu branzach.

Technik grafiki i poligrafii cyfrowej to zawdd opierajgcy sie na dwoch kwalifikacjach.
Pierwsza z nich to PGF.04. Przygotowywanie oraz wykonywanie prac graficznych

i publikacji cyfrowych. W czasie realizowania efektéw tej kwalifikacji stuchacze uczag
sie projektowania graficznego, zasad kompozycji, symboliki barw, postugiwania sie
specjalistycznym oprogramowaniem graficznym. Istotng czescig ksztatcenia jest
proces przygotowania do druku. Biorgc pod uwage mozliwosci technologiczne
obecnych maszyn i urzagdzen poligraficznych do drukowania i obrobki
wykonczeniowej, na samym poczatku czyli przed projektowaniem graficznym trzeba
posiadac¢ wiedze — w jaki sposob bedzie powstawat nasz produkt poligraficzny.

Tak wiec poza umiejetnosciami graficznymi, uczniowie poznajg catos¢ proceséw
poligraficznych.

Publikacje w dzisiejszym swiecie to nie tylko forma drukowana ale i elektroniczna.
Publikacje wszelkiego rodzaju sg w internecie, coraz czesciej ksigzki czytamy na
czytnikach elektronicznych, smartfonach. Przygotowanie e-publikacji jest rowniez
czescig tej kwalifikacji.

Druga z kwalifikacji PGF.05. Drukowanie cyfrowe i obrobka drukéw stanowi zestaw
wiedzy i umiejetnosci z zakresu drukowania cyfrowego projektéw graficznych oraz
z zakresu obrébki drukdéw od krojenia, laminowania po oprawianie drukdw.

W kwalifikaciji tej jest realizowany osobny zestaw umiejetnosci dotyczgcy

modelowania i drukowania 3D, ktore w dzisiejszych czasach stanowi bardzo wazng

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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role w tworzeniu prototypow czy wrecz produkcji czesci mechanicznych,
zamiennikow itd.

Tak wiec zawdd ten jest podstawg nowoczesnej poligrafii. Grafik w poligrafii
wspotpracuje z drukarzami, introligatorami, agencjami reklamowymi, firmami
zajmujgcymi sie tworzeniem grafik do stron internetowych, aplikacji mobilnych, gier
itd. Grafik moze pracowac¢ w duzych studiach graficznych, drukarniach, agencjach
reklamowych ale moze réwniez otworzy¢ wtasng dziatalnos¢, jak réwniez realizowac
e-ustugi. Wymagania klientéw wzgledem réznorodnosci i jakosci produktow
poligraficznych, rozwoj technologii IT, sprzetu i oprogramowania stosowanego

w branzy wymusza na techniku ksztatcenie sie i rozwdj przez catg swojg droge

zawodowa.

1.1. Kroétki opis dodatkowej umiejetnosci zawodowej

Program dodatkowej umiejetno$ci zawodowej - Elementy rozszerzone;j
rzeczywistosci - to zestaw umiejetnosci obejmujgcy swoim zakresem technologie
rozszerzonej rzeczywistosci znang jako technologie AR od angielskiego ttumaczenia
Augmented Reality.

Celem realizowania dodatkowej umiejetnosci zawodowej jest rozszerzenie wiedzy

i umiejetnosci w zakresie projektowania grafik 2D i 3D, materiatow audiowizualnych
przeznaczonych do przygotowania elementéw rozszerzonej rzeczywistosci.
Podstawg tworzenia rozszerzonej rzeczywistosci jest Swiadomosé w jakim celu ma
by¢ wykorzystana, kto bedzie z niej korzystat oraz odréznienie od wirtualnej
rzeczywistosci Virtual Reality (VR). W czasie prowadzenia tej Dodatkowej
umiejetnosci zawodowej bedg rozwijane umiejetnosci graficzne, kreatywnos¢

w tworzeniu projektu, postugiwanie sie technikami audiowizualnymi.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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1.2. Uzasadnienie ujecia w programie nauczania zawodu dodatkowej

umiejetnosci zawodowej, odnoszace sie do potrzeb na rynku pracy

Uwzglednienie w programie nauczania zawodu technik grafiki i poligrafii cyfrowej,
dodatkowej umiejetnosci zawodowej (DUZ) Elementy rozszerzonej rzeczywistosci
jest rozbudowaniem wiedzy i umiejetnosci specjalisty zajmujgcego sie grafikg

i multimediami.

Rozszerzona rzeczywistos¢ tgczy swiat rzeczywisty z elementami utworzonymi za
pomocg technologii graficzno-audiowizualno-informatycznych. Inaczej méwigc AR
dodaje obiekty do rzeczywistosci. Technologia AR poczgtkowo znana z gier, aplikaciji
Snapchat, bardzo szybko rozwineta sie i znalazta zastosowania w réznych
dziedzinach zycia. Zakupy internetowe z wizualizacjg — przeniesienie sklepu do
klienta (wizualizacja mebli w domu, butow na nogach itd.,), projekty edukacyjne,
szkolenia, rozrywka, nawigacja wizualizacja, informacja to oczywiscie nie wszystkie
mozliwe zastosowania rozszerzonej rzeczywistosci. Zainteresowanie technologig AR
wzrasta, w zwigzku z tym jest to wyzwanie dla grafikdw chcacych odkrywac tg

kreatywng przestrzen.

2. Zatozenia organizacyjne

2.1. Liczba godzin przewidzianych na realizacje programu dodatkowej

umiejetnosci zawodowej

Liczba godzin przewidzianych na realizacje programu dodatkowej umiejetnosci
zawodowej (DUZ) wynosi 60 godzin. W tym sg zawarte zajecia teoretyczne oraz
¢wiczenia praktyczne. W semestrze daje to srednio 4 godziny tygodniowo.

Czas trwania dodatkowej umiejetnosci zawodowej planowany jest na jeden semestr
szkolny. Sugeruje sie przeprowadzenie ksztatcenia w czwartej klasie technikum

w drugim semestrze. Pozwoli to na pozyskanie przez przysztych absolwentéw
mozliwie swiezej i aktualnej wiedzy z zakresu nauczania niniejszego programu.

Ponadto to na tym etapie uczniowie posiadajg juz wiedze, ktéra pozwoli im zdoby¢
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dodatkowe umiejetnosci podczas realizacji programu dodatkowej umiejetnosci
zawodowe;j.

W szczegdlnych przypadkach mozliwe jest wprowadzenie dodatkowej umiejetnosci
zawodowej w innych terminach, w tym w | semestrze klasy V. Ostateczng decyzje
podejmuje dyrektor szkoty prowadzgcej ksztatcenie w zawodzie do ktérego
opracowano przyktadowy program dodatkowej umiejetnosci zawodowe;.

Zaleca sie zréznicowanie podziatu zadan na zajecia indywidualne i zespotowe.
Zajecia o charakterze teoretycznym prowadzi¢ mozna zespotowo, natomiast
¢wiczenia oraz zajecia praktyczne powinny by¢ prowadzone indywidualnie,

ewentualnie w grupach dwu lub trzyosobowych.

2.2.  Wymagane kwalifikacje os6b prowadzacych zajecia w ramach

dodatkowej umiejetnosci zawodowej

Wymagania kwalifikacyjne oséb prowadzgcych zajecia w ramach dodatkowej
umiejetnosci zawodowej okreslajg przepisy w sprawie szczegdtowych kwalifikaciji
wymaganych od nauczycieli. Szczegétowe wymagania osdb prowadzgcych zajecia

to:

e ukonczone studia pierwszego stopnia na kierunku (specjalnosci) zgodnym
z nauczanym przedmiotem oraz posiadanie przygotowania pedagogicznego
lub

e studia pierwszego stopnia na kierunku, ktérego efekty ksztatcenia, obejmuja
tresci nauczanego przedmiotu, wskazane w podstawie programowej dla
tego przedmiotu, oraz posiadanie przygotowania pedagogicznego lub

e studia drugiego stopnia lub jednolite studia magisterskie, na kierunku
(specjalnosci) innym niz wymieniony w pkt powyzej, i studia podyplomowe
w zakresie nauczanego przedmiotu lub prowadzonych zaje¢ oraz posiadanie

przygotowania pedagogicznego.
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W uzasadnionych przypadkach w szkole, ktéra realizuje dodatkowg umiejetnos¢
zawodowg moze byc¢, za zgodg kuratora oswiaty zatrudniona osoba niebedaca
nauczycielem, posiadajgca przygotowanie uznane przez dyrektora szkoty za
odpowiednie do prowadzenia zaje¢ w ramach dodatkowej umiejetnosci zawodowe;j.
Osobe, zatrudnia sie na zasadach okreslonych

w ustawie z dnia 26 czerwca 1974 r. — Kodeks pracy (Dz. U. z 2022 r. poz. 1510,

z pozn. zm.), z tym ze do tej osoby stosuje sie odpowiednio przepisy dotyczgce
tygodniowego obowigzkowego wymiaru godzin zaje¢ edukacyjnych nauczycieli oraz
ustala sie jej wynagrodzenie nie wyzsze niz 184% kwoty bazowej, okreslanej dla
nauczycieli corocznie w ustawie budzetowej. Organy prowadzgce szkoty mogag
upowazniac dyrektorow szkét, w indywidualnych przypadkach, do przyznawania

wynagrodzenia w wyzszej wysokosci.

2.3. Wyposazenie dydaktyczne niezbedne do realizacji programu

dodatkowej umiejetnosci zawodowej

Wyposazenie dydaktyczne niezbedne do realizacji programu dodatkowej
umiejetnosci zawodowej (DUZ):
- oprogramowanie graficzne do grafiki wektorowej (Adobe Illustrator,
CorelDraw),
- oprogramowanie do obrébki bitmap (Adobe Photoshop),
- oprogramowanie do projektowania rozszerzonej rzeczywistosci, np. Adobe
Areo,
- aparat fotograficzny,
- kamera cyfrowa
- skaner ptaski i 3D,

- rejestrator dzwieku.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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3. Cele ksztalcenia — zadania zawodowe — okreslone dla dodatkowej

umiejetnosci zawodowej

Cele ksztatcenia w formie zadan zawodowych, do wykonywania ktérych
przygotowywana jest osoba ksztatcona zgodnie z programem dodatkowej
umiejetnosci zawodowej (DUZ):

1. przygotowania zasobdw do rozszerzonej rzeczywistosci,

2. stosowania technologii rozszerzonej rzeczywistosci.
4. Wykaz efektow ksztalcenia okreslonych dla dodatkowej umiejetnosci
zawodowej wraz z kryteriami ich weryfikacji

Do wykonania zadan zawodowych w zakresie dodatkowej umiejetnosci zawodowej

niezbedne jest osiggniecie nizej wymienionych efektéw ksztatcenia.

Tabela 1. Wykaz efektow ksztatcenia okreslonych dla dodatkowej umiejetnosci
zawodowej Elementy rozszerzonej rzeczywisto$ci wraz z kryteriami ich weryfikacji

Efekty ksztalcenia Kryteria weryfikacji
Uczen: Uczen:
1. Charakteryzuje 1) definiuje rozszerzong rzeczywistos¢
elementy 2) wymienia zastosowania rozszerzonej rzeczywistosci
rozszerzonej 3) dokonuje analizy projektéw opartych na tworzeniu
rzeczywistosci rozszerzonej rzeczywistosci

4) rozrdznia elementy rozszerzonej rzeczywistosci

5) wyszukuje informacje o nowosciach
technologicznych w zakresie tworzenia rozszerzonej
rzeczywistosci

6) rozroznia rozszerzong rzeczywistos¢ AR od

wirtualnej rzeczywistosci VR

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik grafiki i poligrafii cyfrowej 311943
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Efekty ksztalcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen: Uczen:
2. ustala zatozenia 1) formutuje potrzeby uzytkownikéw projektu
technologiczne do rozszerzonej rzeczywistosci
opracowania projektu | 2) okresla cel i zastosowanie projektu rozszerzonej
rozszerzonej rzeczywistosci
rzeczywistosci 3) ustala funkcjonalno$¢ projektu rozszerzone;j
rzeczywistosci
4) ustala parametry elementoéw sktadajgcych sie na
rozszerzong rzeczywistosc¢
3. charakteryzuje 1) wskazuje przyktady aplikacji do tworzenia
oprogramowanie i rozszerzonej rzeczywistosci
sprzet do tworzenia 2) okresla funkcjonalno$¢ narzedzi do tworzenia
elementéw elementdéw rozszerzonej rzeczywistosci
rozszerzonej 3) dobiera sprzet do rejestrowania obrazu
rzeczywistosci 4) dobiera sprzet do rejestrowania dzwieku
5) wyszukuje informacji o aktualnych wymaganiach
technicznych i technologicznych potrzebnych do
projektowania rozszerzonej rzeczywistosci
4. tworzy elementy 1) dobiera kolorystyke projektu
rozszerzonej 2) opracowuje elementy wektorowe 2D do projektu
rzeczywistosci 3) opracowuje elementy bitmapowe do projektu
4) skanuje materiaty do projektu
5) przygotowuje elementy 3D do projektu
6) przygotowuje elementy dzwiekowe do projektu
7) obstuguje oprogramowanie do projektowania

elementow rozszerzonej rzeczywistosci

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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Efekty ksztalcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen: Uczen:
5. projektuje 1) weryfikuje zatozenia projektowe
rozszerzong 2) dobiera efektywne rozwigzania rozszerzone;j
rzeczywistos¢ rzeczywistosci
3) opracowuje scenariusz rozszerzonej rzeczywistosci
4) dobiera interaktywnosc elementow rozszerzonej
rzeczywistosci
5) dobiera animacje elementéw rozszerzonej
rzeczywistosci
6) obstuguje specjalistyczne oprogramowanie lub
aplikacje do tworzenia rozszerzonej rzeczywistosci
7) tagczy elementy rozszerzonej rzeczywistosci
w gotowy projekt
6. weryfikuje 1) korzysta z projektu rozszerzonej rzeczywistosci
poprawnosc¢ 2) ocenia jakosc i ptynnos¢ dziatania projektu
wykonania projektu 3) analizuje dobdr grafiki, dzwieku, animacji do projektu
rozszerzonej 4) analizuje zgodnosc¢ projektu z zatozeniami
rzeczywistosci projektowymi
7. modyfikuje 1) modyfikuje zatozenia projektowe po
rozwigzania przeprowadzonej analizie skutecznosci projektu
rozszerzonej 2) okresla zmiany graficzno-multimedialne konieczne
rzeczywistosci na do wprowadzenia w projekcie
potrzeby 3) okresla zmiany techniczne do wprowadzenia

uzytkownikow

w projekcie

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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5. Plan nauczania dodatkowej umiejetnosci zawodowej

Tabela 2. Plan nauczania dodatkowej umiejetnosci zawodowej

Nazwa Liczb Uwagi do realizacji (forma zajeé np.
iczba
przedmiotu/ dai wyktad, ¢wiczenia praktyczne, zajecia
odzin
zajec J w zaktadzie pracy, itp.)

Przedmiot o charakterze teoretycznym.
Moze byc realizowany dla catej grupy

stuchaczy w pracowni multimedialne;j.

Technologia Metody nauczania: pogadanka, wykfad
rozszerzonej 10 informacyjny, instruktaz, tekst
rzeczywistosci przewodni, metoda przypadkow.

Przedmiot moze by¢ realizowany
zarbwno w nauce stacjonarnej jak

w formie e-learningu.

Przedmiot o charakterze praktycznym.
Realizowany powinien by¢

indywidualnie lub w grupach 2-3

osobowych.
Stosowanie Pokaz z objasnieniem, pokaz
technologii Z instruktazem, ¢wiczenia
rozszerzonej >0 przedmiotowe, metoda projektow, burza
rzeczywistosci mozgow, préba pracy, gry decyzyjne.

Przedmiot moze by¢ realizowany
wytgcznie w nauce stacjonarnej
w szkole lub w studio graficznym lub

multimedialnym wyposazonym w sprzet

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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Wiedza Edukacja Rozwdj
Nazwa ) Uwagi do realizacji (forma zajeé np.

. Liczba oo ) ..

przedmiotu/ dai wyktad, ¢wiczenia praktyczne, zajecia
L godzin ] )

zajec w zaktadzie pracy, itp.)

i oprogramowanie do wykonywania

projektow rozszerzonej rzeczywistosci.

6. Program nauczania przedmiotéw wyodrebnionych w ramach dodatkowej

umiejetnosci zawodowej

6.1.

Technologia rozszerzonej rzeczywistosci

Cele ogdlne przedmiotu:

1.

4.

Zapoznanie sie z procesem tworzenia rozszerzonej rzeczywistosci.
Rozszerzanie wiedzy zwigzanej z projektami graficzno-multimedialnymi.
Nabywanie wiedzy o aspektach technicznych tworzenia rozszerzonej
rzeczywistosci.

Aktualizowanie wiedzy o technikach graficznych i multimedialnych.

Cele szczegoétowe przedmiotu.

Uczen potrafi:

1
2
3.
4

definiowac technologie rozszerzonej rzeczywistosci

rozrozniaé rzeczywistosc rozszerzong i wirtualng

opisa¢ mozliwosci zastosowania elementéw rozszerzonej rzeczywistosci,
analizowac funkcjonalnos¢, aspekty techniczne i technologiczne
rozszerzonej rzeczywistos$ci,

charakteryzowac elementy rozszerzonej rzeczywistosci,

. wyszukiwa¢ informacji mozliwosciach i wymaganiach technicznych

potrzebnych do tworzenia rozszerzonej rzeczywistosci,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik grafiki i poligrafii cyfrowej 311943
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Fundusze

Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Rzeczpospolita

- Polska

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

7. rozroznia¢ oprogramowanie i aplikacje do tworzenia rozszerzonej

rzeczywistosci,

8. dobierac sprzet do rejestrowania obrazu i dzwieku.

Tabela 3. Program nauczania przedmiotu Technologia rozszerzonej rzeczywistosci

Temat zajec Liczba | Efekty ksztalcenia. | Kryteria weryfikacji. | Uwagi
godzin Uczen: Uczen:
Podstawy 4 1. charakteryzuje 1) definiuje Jeden
technologii elementy rozszerzong semestr/
rozszerzonej rozszerzonej rzeczywistosc¢ IV lub V
rzeczywistosci rzeczywistosci 2) wymienia klasa
zastosowania
rozszerzonej
rzeczywistosci

3) dokonuje analizy
projektéw
opartych na
tworzeniu
rozszerzonej
rzeczywistosci

4) rozroznia

elementy

rozszerzonej
rzeczywistosci

5) wyszukuje
informacje o
nowosciach
technologicznych

w zakresie

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik grafiki i poligrafii cyfrowej 311943
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Fund us_ze ;
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Rzeczpospolita

- Polska

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

Liczba
godzin

Temat zaje¢

Efekty ksztalcenia.
Uczen:

Kryteria weryfikacji.

Uczen:

6)

tworzenia
rozszerzonej
rzeczywistosci
rozroznia
rozszerzong
rzeczywistos¢ AR
od wirtualnej

rzeczywistosci VR

Dobieranie 6
narzedzi do
tworzenia
rozszerzonej

rzeczywistosci

1. charakteryzuje

oprogramowanie
i sprzet do
tworzenia
elementéw
rozszerzonej

rzeczywistosci

1)

2)

3)

wymienia
oprogramowanie
I aplikacje do
tworzenia
rozszerzonej
rzeczywistosci
okresla
funkcjonalnosc¢
narzedzi do
tworzenia
elementow
rozszerzonej
rzeczywistosci
dobiera sprzet do
rejestrowania

obrazu

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik grafiki i poligrafii cyfrowej 311943
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Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Rzeczpospolita

- Polska

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

Liczba
godzin

Temat zaje¢

Efekty ksztalcenia.
Uczen:

Kryteria weryfikacji.

Uczen:

Uwagi

4)

5)

dobiera sprzet do
rejestrowania
dzwieku
wyszukuje
informacji o
aktualnych
wymaganiach
technicznych

| technologicznych
potrzebnych do
projektowania
rozszerzonej

rzeczywistosci

Procedury osiggania celéw ksztatcenia przedmiotu

Podstawg do osiggniecia zatozonych efektéw ksztatcenia w zakresie przedmiotu

Technologia rozszerzonej rzeczywistosci jest:

zaplanowanie poszczegolnych lekcji (wskazanie ogélnych i szczegétowych celow

do osiggniecia),

dobdr srodkoéw dydaktycznych do tresci i celdw nauczania,

wykorzystanie roznorodnych metod nauczania w celu aktywizacji ucznia,

dobdr formy pracy z okresleniem ilosci oséb w grupie,

okreslenie warunkoéw indywidualizacji zajec,

systematyczne sprawdzanie wiedzy i umiejetnosci uczniow,

przeprowadzenie ewaluacji doboru tre$ci nauczania do zatozonych celéw.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik grafiki i poligrafii cyfrowej 311943
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Propozycje metod nauczania

W zakres przedmiotu Technologia rozszerzonej rzeczywistosci wchodzg wymagania
programowe gtdwnie o charakterze teoretycznym, w zwigzku z tym zaleca sie
stosowanie metod ksztatcenia takich jak:

* wyktad informacyjny,

* pokaz z objasnieniem,

* pogadanka,

» instruktaz,

» tekst przewodni,

* metoda projektow,

burza moézgow

Formy organizacyjne

Zajecia z zakresu nauczania przedmiotu Technologia rozszerzonej rzeczywistosci
powinny sie odbywaé w formie stacjonarnej, w systemie klasowo-lekcyjnym np.:
* indywidualnie lub w matych zespotach,

* dopuszcza sie nauczanie w formie e-learningowej.

Prowadzgcy zajecia powinien:
* motywowac ucznidw do systematycznej pracy,
* W razie potrzeby dostosowywac stopien trudnosci planowanych zaje¢ do
poziomu uczniéw,
* planowac zadania z uwzglednieniem zainteresowan uczniéw,
* przygotowywac dla uczniow zadania o zréznicowanym charakterze,

* zachecac uczniow do samodoskonalenia sie.

Obudowa dydaktyczna

W zakres obudowy dydaktycznej wchodzg nastepujgce elementy:

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik grafiki i poligrafii cyfrowej 311943
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+ literatura przedmiotu w zakresie merytorycznym,

« poradniki metodyczne dla nauczycieli,

» scenariusze zaje¢ edukacyjnych (tradycyjne lub multimedialne) dla nauczycieli
wraz z przygotowanymi materiatami dydaktycznymi,

* materiaty dydaktyczne zwigzane z wykorzystaniem metod aktywizujgcych,

» pakiety edukacyjne, skrypty lub e-skrypty zawierajgce karty pracy dla uczniéw,

« testy i sprawdziany sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci praktyczne uczniéw,

* narzedzia diagnozujgce rozwoj uczniow.

Warunki realizacji programu przedmiotu

Zajecia z przedmiotu Technologia rozszerzonej rzeczywistosci powinny by¢
realizowane w pracowni z dostepem do internetu, projektora multimedialnego oraz
drukarka drukujgca w kolorze. W pracowni powinny znajdowac¢ komputery dla
kazdego ucznia z oprogramowaniem do przygotowania materiatéw graficznych
przestrzennych, dzwiekowych i projektéw rozszerzonej rzeczywistosci, skaner,
skaner 3D, kamera cyfrowa, aparat fotograficzny. Uzupetnieniem powinny by¢
przyktady gotowych projektéw, plansze ilustrujgce rodzaje i zastosowania
rozszerzonej rzeczywistosci, specyfikacje narzedzi i oprogramowania do tworzenia

rozszerzonej rzeczywistosci.

Proponowane metody sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych

Przyktadowe metody sprawdzania osiggnieC teoretycznych w zakresie przedmiotu
Technologia rozszerzonej rzeczywistosci powinny obejmowac:
» prace indywidulane i zespotowe w formie projektow graficznych, materiatéw do
rozszerzonej rzeczywistosci i opracowan wybranego zagadnienia.
Metody sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych w zakresie przedmiotu Technologia
rozszerzonej rzeczywistosci nalezy dostosowac do okreslonej sytuacji metodyczne.
W ocenie nalezy uwzgledni¢ nastepujgce kryteria ogélne: zawarto$¢ merytoryczng

¢wiczen, ich poprawnos¢ oraz forme przedstawienia. Sprawdzanie osiggnie¢

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik grafiki i poligrafii cyfrowej 311943
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powinno odbywac sie przez caty okres realizacji zaje¢ na podstawie kryteriow

przedstawionych na poczatku zajec.

6.2.

Stosowanie technologii rozszerzonej rzeczywistosci

Cele ogdlne przedmiotu:

0N

Nabywanie umiejetnosci gromadzenia i analizowania danych projektowych.
Rozwijanie umiejetnosci tworzenia grafik do rozszerzonej rzeczywistosci.
Sledzenie nowych rozwigzan w projektowaniu rozszerzonej rzeczywistosci.
Poszerzanie wiedzy i umiejetno$ci z zakresu obstugi programow

dedykowanych do projektowania rozszerzonej rzeczywistoSci.

Cele szczegoétowe przedmiotu.

Uczen potrafi:

S

8.
9.

opracowac dane projektowe,

okresla¢ wymagania uzytkownikéw rozszerzonej rzeczywistosci,
ustali¢ funkcjonalnos¢ rozszerzonej rzeczywistosci,

dobierac kolorystyke i kompozycje projektu,

skanowac materiaty do projektu,

obstugiwac specjalistyczne oprogramowania potrzebne do tworzenia
rozszerzonej rzeczywistosci,

przygotowac obiekty 2D i 3D do rozszerzonej rzeczywistosci,
przygotowaé materiaty dzwiekowe do projektu,

dobierac efektywne rozwigzania rozszerzonej rzeczywisto$ci,

10. projektowac rozszerzong rzeczywistos¢ z zastosowaniem

specjalistycznego oprogramowania lub aplikacji,

11.zweryfikowac dziatanie rozszerzonej rzeczywistosci,

12.wprowadzi¢ korekty do projektu rozszerzonej rzeczywistosci.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik grafiki i poligrafii cyfrowej 311943
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Tabela 4. Program nauczania przedmiotu Projektowanie rozszerzonej rzeczywistosci

Temat zajec¢

Liczba
godzin

Efekty ksztatcenia.
Uczen:

Kryteria
weryfikaciji.
Uczen:

Uwaygi

Analizowanie
zatozen

projektowych

5

1. ustala zatozenia

technologiczne do
opracowania
projektu
rozszerzonej

rzeczywistosci

1) formutuje
potrzeby
uzytkownikow
projektu
rozszerzonej
rzeczywistosci

2) okresla cel i
zastosowanie
projektu
rozszerzonej
rzeczywistosci

3) ustala
funkcjonalnosc¢
projektu
rozszerzonej
rzeczywistosci

4) ustala parametry
elementow
sktadajgcych sie
na rozszerzong

rzeczywistos¢

Jeden
semestr/
IV lub V

klasa

Przygotowywanie

zasobow do

20

1. tworzy elementy

rozszerzonej

rzeczywistoSci

1) dobiera
kolorystyke
projektu

Jeden

semestr/

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik grafiki i poligrafii cyfrowej 311943

20




Fundusze

Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Rzeczpospolita

- Polska

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

Temat zaje¢ Liczba | Efekty ksztatcenia. Kryteria Uwagi
godzin Uczen: weryfikacji.
Uczen:
rozszerzonej 2) opracowuje \Y
rzeczywistosci elementy lub V
wektorowe 2D klasa

do projektu

3) opracowuje
elementy
bitmapowe do
projektu

4) skanuje
materiaty do
projektu

5) przygotowuje

elementy 3D do

projektu

6) przygotowuje
elementy
dzwiekowe do
projektu

7) obstuguje

oprogramowanie

do projektowania

elementow
rozszerzonej

rzeczywistoSci

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik grafiki i poligrafii cyfrowej 311943
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Temat zaje¢ Liczba | Efekty ksztatcenia. Kryteria Uwagi
godzin Uczen: weryfikaciji.
Uczen:
Tworzenie 22 1. projektuje 1) weryfikuje Jeden
rozszerzonej rozszerzong zatozenia semestr/
rzeczywistosci rzeczywistos¢ projektowe v
2) dobiera lub V
efektywne klasa
rozwigzania
rozszerzonej
rzeczywistosci

3) opracowuje
scenariusz
rozszerzonej
rzeczywistosci

4) dobiera

interaktywnos¢

elementow
rozszerzonej

rzeczywistosci

5) dobiera animacje

elementéw

rozszerzonej

rzeczywistosci
6) obstuguje

specjalistyczne
oprogramowanie

lub aplikacje do

tworzenia

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik grafiki i poligrafii cyfrowej 311943
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Temat zaje¢

Liczba
godzin

Efekty ksztatcenia.

Uczen:

Kryteria
weryfikacji.
Uczen:

Uwagi

7)

rozszerzonej
rzeczywistosci
taczy elementy
rozszerzonej
rzeczywistosci

w gotowy projekt

Ocenianie
jakosci i
modyfikowanie
projektu
rozszerzonej

rzeczywistosci

Ocenianie

jakosci i

. weryfikuje

poprawnosc¢
wykonania
projektu
rozszerzonej

rzeczywistosci

1)

2)

3)

4)

korzysta z
projektu
rozszerzonej
rzeczywistosci
ocenia jakosc¢

i ptynnosc¢
dziatania
projektu
analizuje dobdr
grafiki, dzwieku,
animacji do
projektu
analizuje
zgodnosé
projektu z
zatozeniami

projektowymi

Jeden
semestr/
v

lub V

klasa

2. modyfikuje

rozwigzania

1)

modyfikuje

zatozenia

Jeden

semestr/

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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Temat zaje¢ Liczba | Efekty ksztatcenia. Kryteria Uwagi
godzin Uczen: weryfikaciji.
Uczen:
modyfikowanie rozszerzonej projektowe po \Y
projektu rzeczywistosci na przeprowadzonej lub V
rozszerzonej potrzeby analizie klasa
rzeczywistosci uzytkownikow skutecznosci
projektu

2)

3)

okresla zmiany
graficzno-
multimedialne
konieczne do
wprowadzenia
w projekcie
okresla zmiany
techniczne do
wprowadzenia

w projekcie

Procedury osiggania celéw ksztalcenia przedmiotu

Podstawg do osiggniecia zatozonych efektéw ksztatcenia w zakresie przedmiotu

Projektowanie rozszerzonej rzeczywistosci jest:

» zaplanowanie poszczegdlnych lekcji (wskazanie ogdélnych i szczegétowych celow

do osiggniecia),

* dobdr srodkéw dydaktycznych do tresci i celéw nauczania,

+ wykorzystanie réznorodnych metod nauczania w celu aktywizacji ucznia,

» dobdr formy pracy z okresleniem ilosci oséb w grupie,

» okreslenie warunkoéw indywidualizacji zajec,

+ systematyczne sprawdzanie wiedzy i umiejetnosci uczniéw,

* przeprowadzenie ewaluacji doboru tresci nauczania do zatozonych celow.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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Propozycje metod nauczania

W zakres przedmiotu Projektowanie rozszerzonej rzeczywistosci wchodzg

wymagania programowe gtdwnie o charakterze praktycznym, w zwigzku z tym zaleca

sie stosowanie metod ksztatcenia takich jak:

pokaz z objasnieniem,
instruktaz,

¢wiczenia przedmiotowe,
¢wiczenia produkcyjne,
metoda projektow,

burza mézgow,

préba pracy,

gry decyzyjne.

Formy organizacyjne

Zajecia z zakresu nauczania przedmiotu Projektowanie rozszerzonej rzeczywistosci

powinny sie odbywac¢ w formie stacjonarnej, w systemie klasowo-lekcyjnym np.:

indywidualnie lub w grupach 2—3 osobowych — éwiczenia praktyczne,

indywidualnie lub w matych zespotach

Prowadzgcy zajecia powinien:

motywowac uczniow do systematycznej pracy,
w razie potrzeby dostosowywac stopien trudnosci planowanych zaje¢ do
poziomu uczniow,

planowac zadania z uwzglednieniem zainteresowan uczniow,
przygotowywac dla uczniéw zadania o zroznicowanym charakterze,

zachecac ucznidw do samodoskonalenia sie.

Obudowa dydaktyczna

W zakres obudowy dydaktycznej wchodzg nastepujgce elementy:

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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+ literatura przedmiotu w zakresie merytorycznym,

« poradniki metodyczne dla nauczycieli,

* scenariusze zaje¢ edukacyjnych (tradycyjne lub multimedialne) dla nauczycieli
wraz z przygotowanymi materiatami dydaktycznymi,

* materiaty dydaktyczne zwigzane z wykorzystaniem metod aktywizujgcych,

» pakiety edukacyjne, skrypty lub e-skrypty zawierajgce karty pracy dla uczniéw,

» testy i sprawdziany sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci praktyczne ucznidw,

* narzedzia diagnozujgce rozwoj uczniow.

Warunki realizacji programu przedmiotu

Zajecia praktyczne powinny byc¢ realizowane w pracowni z dostepem do internetu,
projektora multimedialnego oraz drukarki. W pracowni powinny znajdowa¢ komputery
da kazdego ucznia z oprogramowaniem do przygotowania materiatéw graficznych,
multimedialnych i dzwiekowych, skaner przestrzenny, aparat fotograficzny, rejestrator
dzwieku. Uzupetnieniem powinny by¢ przykfady gotowych projektéw rozszerzonej
rzeczywistosci, plansze ilustrujgce rodzaje i zastosowania rozszerzonej
rzeczywistosci, specyfikacje narzedzi i oprogramowania do tworzenia rozszerzonej

rzeczywistosci.

Proponowane metody sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych

Przyktadowe metody sprawdzania osiggnie¢ teoretycznych w zakresie przedmiotu
Projektowanie rozszerzonej rzeczywistosci powinny obejmowac:
» prace indywidulane i zespotowe w formie projektéw i opracowan wybranego

zagadnienia.

Metody sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych w zakresie przedmiotu Projektowanie

rozszerzonej rzeczywistosci nalezy dostosowac do okreslonej sytuacji metodycznej.

W ocenie nalezy uwzgledni¢ nastepujgce kryteria ogdlne: zawartos¢ merytoryczng

¢wiczen, ich poprawnosc¢ oraz forme przedstawienia. Sprawdzanie osiggnie¢ powinno

odbywac sie przez caty okres realizacji zaje¢ na podstawie kryteriow przedstawionych

na poczatku zajec.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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7. Ewaluacja programu nauczania dodatkowej umiejetnosci zawodowej

7.1. Obszary ewaluacji

Ewaluacja programu DUZ jest przeprowadzana po zakonczonym procesie
nauczania. Ma na celu zweryfikowanie osiggniecia efektow ksztatcenia okreslonych
w DUZ, zaréwno pod wzgledem jakosciowym jak i ilosciowym.

Obszary ewaluacji programu DUZ to:

- stopien realizacji efektow ksztatcenia,

- osiggniecie celow ksztatcenia,

- skutecznos¢ zastosowanych metod i Srodkéw dydaktycznych,

- spojnosc programu z oczekiwaniami rynku pracy

- dostosowanie metod sprawdzania i oceniania wiedzy i umiejetnosci,

- dobdr catego programu do wymagan rynku pracy.

7.2. Wskazniki osiggniecia celu ewaluaciji

Wskaznikiem osiggniecia celu ewaluacji jest przede wszystkim okreslenie
przygotowania uczniéw do wykonywania zadan zawodowych objetych DUZ.

Na wskazniki osiggniecia celu ewaluacji sktadajg sie wnioski z:

- ewaluacji celow programowych,
- ewaluacji efektywnosci nauczania,
- ewaluacji przydziatu uczniéw do realizowania programu DUZ,

- ewaluacji spojnosci tresci nauczania z celami nauczania.

7.3. Przykitadowe narzedzia ewaluacji

Ewaluacja programu nauczania DUZ powinna by¢ wykonana za pomocag
odpowiednio dobranych narzedzi ewaluacyjnych. W zaleznos$ci od badanego
obszaru ewaluaciji i celu ewaluaciji stosuje narzedzia do badan jakosciowych
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i ilosciowych. Sg to przyktadowo arkusze obserwaciji, arkusze wywiaddw,

kwestionariusze, ankiety.
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8.2. Witryny internetowe

[i1] https://www.adobe.com/pl/products/aero.html
Witryna zawiera dostep do narzedzi w zakresie pracy kreatywnej. [dostep
08.10.2022]

[i2] https://helpx.adobe.com/pl/
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[i3]

[i4]

[i5]

[i6]

[i7]

[i8]

[i9]

Witryna zawiera dostep do pomocy w zakresie aplikacji Adobe [dostep
08.10.2022]

https://vhsoft.io/ar.html

Witryna zawiera dostep do informacji w zakresie rozszerzonej rzeczywistoSci
[dostep 08.10.2022]
https://www.ideoforce.pl/akademia/rozszerzona-rzeczywistosc-w-marketingu-
internetowym,319.html

Witryna zawiera dostep do informacji w zakresie rozszerzonej rzeczywisto$ci
[dostep 08.10.2022]

https://giphy.com/apps/giphyworld

Witryna zawiera dostep do informacji

w zakresie aplikacji na telefon [dostep 08.10.2022]

https://grafmag.pl/

Witryna zawiera dostep do informacji w zakresie aplikacji laptopy [dostep
22.09.2022] [dostep 08.10.2022]
https://przemyslprzyszlosci.gov.pl/po-co-mi-rozszerzona-rzeczywistosc/
Witryna zawiera dostep do informacji w zakresie rozszerzonej rzeczywistosci
[dostep 08.10.2022]
https://becomedia.pl/sprzedaz/jakie-korzysci-biznesowe-moze-dac-
rzeczywistosc-rozszerzona/

Witryna zawiera dostep do informacji w zakresie rozszerzonej rzeczywistosci
[dostep 08.10.2022]
https://geek.justjoin.it/stworzyc-aplikacje-rozszerzonej-rzeczywistosci/
Witryna zawiera dostep do informacji w zakresie rozszerzonej rzeczywistosci
[dostep 08.10.2022]

8.3. Zalecenia, normy, noty aplikacyjne

[z1] https:/iwww.w3.0org/WAI/standards-guidelines/mobile/
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