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1. Zalozenia ogodlne

Technik fotografii i multimediéw to zawdd branzy audiowizualnej, zgodnie z
klasyfikacjg zawodoéw szkolnictwa branzowego. Cata branza — czyli fotografia,
multimedia jak i zawody zwigzane z nagrywaniem i postprodukcjg dzwieku, filmu — to
kierunki bardzo dynamicznie rozwijajgce sie. Produkty audiowizualne sg obecne
wszedzie: w domu, pracy, rozrywce. Rozwdj technologii cyfrowych, wymagan
odbiorcéw, mozliwosci techniczno-sprzetowych powoduje, ze kazdy specjalista w
tych zawodach jest poszukiwanym pracownikiem w Polsce, ale i na swiecie.
Technik fotografii i multimediow to zawdd, ktérego pierwszg kwalifikacjg jest AUD.02
Rejestracja, obrébka i publikacja obrazu, czyli to wszystko co jest wpisane w zawod
fotografa. Atrakcyjna fotografia, umiejetne jej prezentowanie to czes¢ sukcesu wielu
projektéw graficznych czy tez reklamowych.

Obecnie fotografowanie towarzyszy kazdemu z nas na co dzien, réznymi aparatami
cyfrowymi — lusterkowymi, bezlusterkowymi lub smartfonami. Rozwéj aparatow
cyfrowych, dostepnosc do serwiséw z materiatami cyfrowymi oraz oczekiwania
odbiorcow stawiajg nie lada wyzwania fotografom.

Podobnie jest z projektami multimedialnymi. Atrakcyjne grafiki, social media,
animacje, filmy, gry, wizualizacje 3D to obecnie podstawa w sferze biznesu,
komunikowania sie, w zyciu prywatnym. Potrzeby realizowania wszelkiego rodzaju
projektéw multimedialnych byty podstawg do ksztatcenia specjalistow w zakresie
przygotowania multimediow. Fotograf w naturalny sposéb rozszerzat swoje
umiejetnosci i ustugi, by pozosta¢ atrakcyjnym specijalistg na rynku pracy.
Umiejetnosc¢ tworzenia projektow multimedialnych to niejednokrotnie praca fotografa
lub technika fotografii i multimediéw.

Technik fotografii i multimediow to specjalista, ktory moze by¢ zatrudniony w duzych,
Srednich i matych firmach zajmujgcych sie fotografig i opracowaniem multimediow.
Moze rowniez otworzy¢ witasng dziatalnos¢ jak réwniez realizowac e-ustugi

w zakresie realizacji projektow cyfrowych, multimedialnych.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Dynamiczny rozwaj technologii IT powoduje, ze specjalista ds. fotografii

i multimediow ksztatci sie i rozwija przez catg swojg droge zawodowa.

1.1. Krétki opis dodatkowej umiejetnosci zawodowej

Specjalista do spraw wykonywania aplikacji multimedialnej/mobilnej przygotowuje,
opracowuje i tworzy na bazie statycznych obiektow graficznych kompozycje w ruchu
— utwory audiowizualne animowane i filmowe, przeznaczone do odtwarzania za
pomocg urzgdzen/nosnikow multimedialnych.
Specjalista do spraw animacji multimedialnej to osoba, ktéra odpowiada za
etap postprodukcji w procesie tworzenia audiowizualnych utworéw filmowych. Mogag
one by¢ wykorzystywane na potrzeby reklamy, prezentacji multimedialnych, gier
komputerowych, stron www, animacji i innych szeroko pojetych multimediéw.
W swojej pracy specjalista do spraw wykonywania animacji multimedialnej stosuje
metody, techniki i procedury zwigzane z:

e analizg i interpretacjg zatozen projektowanego utworu,

e doborem optymalnych srodkéw i dziatan,

e przygotowaniem wstepnych wariantéw projektu,

« realizacjg ostatecznie przyjetej wersji w postaci koncowego pliku animacji.
W ramach swoich obowigzkdéw specjalista do spraw animacji multimedialne;j
wspotpracuje z zespotami wspierajgcymi tworzenie utworu. Wprowadza zmiany
i korekty na gotowym produkcie, sprawdza poprawnosc¢ przyjetych parametrow
technicznych w stosunku do docelowych kanatow publikacji i aktualnych wymagan

systemow (platform, przegladarek itd.).

1.2. Uzasadnienie ujecia w programie nauczania zawodu dodatkowej

umiejetnosci zawodowej, odnoszace sie do potrzeb na rynku pracy

Uwzglednienie w programie nauczania zawodu technik fotografii i multimedidéw,
dodatkowej umiejetnosci zawodowej — Wykonywanie lub tworzenie aplikacji

mobilnych jest rozszerzeniem wiedzy i umiejetnosci specjalisty zajmujgcego sie

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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grafikg i multimediami. Z aplikacjami mobilnymi spotykamy sie na co dzien.
Korzystamy z aplikacji do rezerwowania ustug, gier mobilnych, aplikacji finansowych,
spotecznosciowych, edukacyjnych, rozrywkowych, lifestyle’owych, zwiekszajgcych
produktywnos¢. W zwigzku z tym wykonanie tych aplikacji jest niezbedne. Zanim
jednak aplikacja bedzie programowana, wdrazana i testowana — trzeba
przeanalizowaé aspekty techniczne — jak np. dobér technologii, na jakiej platformie
ma dziata¢ aplikacja, sposéb nawigacji oraz funkcjonalne i estetyczne. Widoki
aplikacji mobilnych muszg by¢ czytelne, poruszanie sie intuicyjne a design
nowoczesny i dobrany do grupy uzytkownikéw. Jest to wyzwanie dla projektantéw.
Biorgc pod uwage fakt, ze cztowiek korzysta z aplikacji na telefonie w ciggu doby
Srednio 6 godzin — rozszerzenie obszaru dziatan technika fotografii i multimediow

0 wykonanie aplikacji mobilnych jest jak najbardziej wskazane.

2. Zatozenia organizacyjne

2.1. Liczba godzin przewidzianych na realizacje programu dodatkowej

umiejetnosci zawodowej

Liczba godzin przewidzianych na realizacje programu dodatkowej umiejetnosci
zawodowej (DUZ) wynosi 60 godzin'. W tym sg zawarte zajecia teoretyczne oraz
¢wiczenia praktyczne. W semestrze daje to srednio 4 godziny tygodniowo.

Czas trwania kursu DUZ planowany jest na jeden semestr szkolny. Sugeruje sie
przeprowadzenie kursu w czwartej klasie technikum w drugim semestrze. Pozwoli to
na pozyskanie przez przysztych absolwentéw mozliwie swiezej i aktualnej wiedzy

z zakresu nauczania niniejszego kursu. W szczegolnych przypadkach mozliwe jest

przeprowadzenie kursu DUZ w innych terminach, w tym w | semestrze klasy V.

1 Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 3 kwietnia 2019 roku w sprawie ramowych
planéw nauczania dla publicznych szkot (Dz. U. z 2019 roku, poz. 639). Wynika ona z réznicy
pomiedzy liczbg godzin z ramowego planu nauczania danego typu szkoty a minimalng liczbg godzin
wynikajgcg z podstawy programowej ksztatcenia w danym zawodzie.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Ostateczng decyzje o umiejscowieniu kursu DUZ pozostawia sie do decyzji instytucji
prowadzgcej ksztatcenie.

Zaleca sie zroznicowanie podziatu zadan na zajecia indywidualne i zespotowe.
Zajecia o charakterze teoretycznym prowadzi¢ mozna zespotowo, natomiast
¢wiczenia oraz zajecia praktyczne powinny by¢ prowadzone indywidualnie,

ewentualnie w grupach dwu lub trzyosobowych.

2.2. Wymagane kwalifikacje oséb prowadzacych zajecia w ramach

dodatkowej umiejetnosci zawodowej

Wymagane kwalifikacje oséb prowadzgcych zajecia w ramach dodatkowej
umiejetnosci zawodowe;j:

- absolwent studiow kierunkowych pierwszego lub drugiego stopnia lub studiéw
podyplomowych w zakresie projektowania aplikacji mobilnych;

- absolwent studiéw kierunkowych pierwszego lub drugiego stopnia w zakresie
grafiki uzytkowej i multimedidw,

- absolwent studiow kierunkowych pierwszego lub drugiego stopnia w zakresie
programowania,

- absolwent studiow kierunkowych pierwszego lub drugiego stopnia, w zakresie
ktérych absolwent miat przedmioty zgodne z niniejszym programem nauczania
dodatkowej umiejetnosci zawodowej,

- specjalista/praktyk pracujgcy w firmie zajmujgcej sie programowaniem aplikaciji,
grafikg i multimediami z poswiadczong dwuletnig praktykg w branzy;

- nauczyciel lub instruktor praktycznej nauki zawodu zajmujacy sie w danej
placéwce nauczaniem teoretycznych i praktycznych multimedialnych
przedmiotéw zawodowych.

Szczegotowe wymagania dotyczgce kwalifikacji oséb prowadzgcych zajecia w ramach Dodatkowej
umiejetnosci zawodowej sg opisane w Rozporzgdzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia
24 lipca 2020 roku w sprawie szczegoétowych kwalifikacji wymaganych od nauczycieli
(Dz. U. z 2020 r. poz. 1289).

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
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Eldpgggjzsekie Rzeczpospolita Unia Europejska
jski F
Wiedzs Eduksela Rozo) - Polska Europejski Fundusz Spoteczny

2.3. Wyposazenie dydaktyczne niezbedne do realizacji programu

dodatkowej umiejetnosci zawodowej

Wyposazenie dydaktyczne niezbedne do realizacji programu dodatkowej
umiejetnosci zawodowej (DUZ):

- komputer o odpowiednich parametrach technicznych, umozliwiajgcych
obrobke grafiki i tworzenie realistycznych obrazéw komputerowych
(rendering materiatéw) audio/wideo,

- programy komputerowe przeznaczone do tworzenia, obrobki i edycji
materiatéw audiowizualnych, grafiki rastrowe]

i wektorowej, modelowania i animacji (w zaleznosci od
potrzeb 2D lub 3D) oraz dzwieku,

- monitor lub zestaw monitoréw o odpowiedniej wielkosci i jakosci obrazu,
zapewniajgcych komfort i bezpieczenstwo pracy oraz prawidtowe i

wydajne wykonywanie zadan

3. Cele ksztalcenia — zadania zawodowe — okreslone dla dodatkowej

umiejetnosci zawodowej

Cele ksztatcenia w formie zadan zawodowych, do wykonywania ktorych
przygotowywana jest osoba ksztatcona zgodnie z programem dodatkowej
umiejetnosci zawodowej (DUZ):

1. opracowania zatozen aplikacji multimedialnej/mobilne;j

2. wykonania aplikacji multimedialnej/mobilnej
4. Wykaz efektow ksztalcenia okreslonych dla dodatkowej umiejetnosci
zawodowej wraz z kryteriami ich weryfikacji

Do wykonania zadah zawodowych w zakresie dodatkowej umiejetnosci zawodowej

niezbedne jest osiggniecie nizej wymienionych efektow ksztatcenia.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Tabela 1. Wykaz efektow ksztatcenia okreslonych dla dodatkowej umiejetnosci

zawodowej Wykonanie aplikacji mobilnych wraz z kryteriami ich weryfikaciji

Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji
Uczen Uczen:
1. ustala zatozenia do opracowania o Rozréznia technologie i pogramy
aplikacji multimedialnej gg;}ﬁﬂ;é?&iﬁe};edycji grafiki

e Stosuje zasady postugiwania sie
oprogramowaniem
komputerowym do edycji grafiki;

e Stosuje standardy wspotpracy
z innymi dziatami biorgcymi udziat
W procesie tworzenia animaciji.

o Dobiera narzedzia i programy do
edycji grafiki;

e Ocenia poprawnos¢
przygotowanych elementow
graficznych;

o Dokonuje edyciji elementéw
graficznych w podstawowym
zakresie;

o Dokonuje konwersji pomiedzy
formatami graficznymi;

o \Wspotpracuje z zespotem
grafikdw
w zakresie przygotowania
elementow graficznych;

e Komunikuje sie z dziatem
odpowiedzialnym za koncepcje
animacji i materiatéw
multimedialnych

2. prowadzi animacje zgodnie ze e Stosuje technologie i programy
wykorzystywane w tworzeniu
multimedialnych utworéw
audiowizualnych;

e Okresla style, konwencje i techniki
potrzebne do tworzenia animaciji.

e Optymalizuje dobér technologii
i programow do zadan

scenariuszem

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen

Uczen:

zwigzanych

z tworzeniem animacji 2D i 3D;
Postuguje sie narzedziami

i programami wykorzystywanymi
w tworzeniu animacji 2D i 3D;
Dobiera styl, konwencje i technike
zgodng z koncepcjq i specyfikacjg
projektu;

Animuje statyczne elementy
graficzne;

Wprowadza efekty specjalne.

3. montuje wszystkie elementy
tworzgce catos¢ produktu

kohcowego utworu

Stosuje zasady komponowania
poszczegolnych elementéw
tworzgcych utwor;

Okresla wtasciwosci obiektow
bitmapowych i wektorowych;
Okresla wtasciwosci obiektow 3D;
Stosuje techniki montazu
materiatdw audiowizualnych
Komponuje utwor zgodnie

z przyjetymi zasadami;
Udzwiekawia przygotowany
materiat zgodnie z zatozeniami
projektu;

Uzywa obiekty bitmapowe

i wektorowe zgodnie z zasadami
kompozycji

Dobiera odpowiednie i optymalne
efekty i style do tworzonej
animacji

4. weryfikuje projekt animacji
multimedialnej w odniesieniu do
zatozen na poszczegolnych
etapach pracy i wprowadza

ewentualne korekty

Okresla zatozenia projektu;
Stosuje zasady wprowadzania
zmian i korekt;

Stosuje zasady komunikacji

I pracy w zespole.

Weryfikuje projekt wedtug
okreslonych zatozen;

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen

Uczen:

Stosuje Sciste instrukcje
wykonania zmian czy
wprowadzenia korekt;
Wprowadza w projekcie zmiany
i korekty.

5. Plan nauczania dodatkowej umiejetnosci zawodowej

Tabela 2. Plan nauczania dodatkowej umiejetnosci zawodowe;j

Nazwa przedmiotu/

zajec

Liczba

godzin

Uwagi do realizacji (forma zajec¢
np. wyktad, éwiczenia praktyczne,

zajecia w zaktadzie pracy, itp.)

Technologia projektowania
aplikacji

multimedialnych/mobilnych

15

Przedmiot o charakterze
teoretycznym. Moze by¢
realizowany dla catej grupy
stuchaczy w pracowni
multimedialnej. Metody nauczania:
pogadanka, wyktad informacyjny,
instruktaz, tekst przewodni, metoda
przypadkow.

Przedmiot moze byc realizowany
zarOwno w nauce stacjonarnej jak

w formie e-learningu.

Przygotowanie graficzne i

multimedialne aplikaciji

45

Przedmiot o charakterze
praktycznym. Realizowany powinien
by¢ indywidualnie lub w grupach 2-3
osobowych.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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_ _ Uwagi do realizacji (forma zajec¢
Nazwa przedmiotu/ Liczba
L . np. wyktad, éwiczenia praktyczne,
zajec godzin
zajecia w zakladzie pracy, itp.)

Pokaz z objasnieniem, pokaz

z instruktazem, ¢éwiczenia
przedmiotowe, metoda projektow,
burza mézgoéw, proba pracy, gry
decyzyjne.

Przedmiot moze byc realizowany
wytgcznie w nauce stacjonarne;j
w szkole lub w studio graficznym lub
multimedialnym wyposazonym

w sprzet i oprogramowanie do
wykonywania projektow aplikaciji

mobilnych.

6. Program nauczania przedmiotéw wyodrebnionych w ramach dodatkowej
umiejetnosci zawodowej
6.1. Technologia projektowania aplikacji multimedialnych/mobilnych

Cele ogdlne przedmiotu:

1. Zapoznanie z zasadami tworzenia aplikacji multimedialnych/mobilnej

2. Opracowanie scenariusza aplikacji multimedialnej/mobilnej
Cele szczego6towe przedmiotu.

Uczen potrafi:

1. Rozréznic technologie i pogramy do tworzenia i edycji grafiki komputerowej;

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Stosowac zasady postugiwania sie oprogramowaniem komputerowym do
edycji grafiki;

Stosowac standardy wspotpracy z innymi dziatami biorgcymi udziat

W procesie tworzenia animacji.

Dobiera¢ narzedzia i programy do edycji grafiki;

Ocenia¢ poprawnos$¢ przygotowanych elementéw graficznych;
Dokonywac¢ edyciji elementow graficznych w podstawowym zakresie;
Dokonywac konwersji pomiedzy formatami graficznymi;

Wspotpracowac z zespotem grafikow w zakresie przygotowania elementow
graficznych

Komunikowac sie z dziatem odpowiedzialnym za koncepcje animaciji

i materiatdbw multimedialnych

Tabela 3. Program nauczania przedmiotu Technologia projektowania aplikacji

mobilnych
Temat zajeé Liczba Efekty Kryteria weryfikacji. Uwaygi
godzin ksztatcenia. Uczen:
Uczen:
Podstawy 2 . Ustala . Rozrdznia Jeden
technologii zatozenia do _technologle semestr/
i pogramy do
projektowania opracowania tworzenia i edycji IV lub V
aplikacji aplikaciji grafiki . klasa
komputeroweyj;

multimedialnych

multimedialnej

. Stosuje zasady

postugiwania sie
oprogramowaniem
komputerowym do
edycji grafiki;

. Stosuje standardy

wspotpracy
Z innymi dziatami
biorgcymi udziat
W procesie

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Temat zajeé

Liczba
godzin

Efekty
ksztalcenia.
Uczen:

Kryteria weryfikacji.

Uczen:

Uwagi

tworzenia
animaciji.

4. Dobiera narzedzia
i programy do
edycji grafiki;

5. Ocenia
poprawnosc¢
przygotowanych
elementow
graficznych;

6. Dokonuje edyciji
elementow
graficznych
w podstawowym
zakresie;

7. Dokonuje
konwersiji
pomiedzy
formatami
graficznymi;

8. Wspotpracuje
Z zespotem
grafikow
w zakresie
przygotowania
elementow
graficznych;

9. Komunikuje sie
z dziatem
odpowiedzialnym
za koncepcje
animacji
i materiatow
multimedialnych

Charakteryzowanie
elementow

aplikacji mobilnej

1. Ustala
zatozenia do

opracowania

1. Rozrdznia
technologie
i pogramy do
tworzenia i edycji

Jeden

semestr/

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)

dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Temat zajeé Liczba Efekty Kryteria weryfikacji. Uwagi
godzin ksztatcenia. Uczen:
Uczen:
aplikacji grafiki IV lub V
multimedialnej komputerowej; klasa

2. Stosuje zasady
postugiwania sie
oprogramowaniem
komputerowym do
edycji grafiki;

3. Stosuje standardy
wspotpracy
z innymi dziatami
biorgcymi udziat
w procesie
tworzenia
animaciji.

4. Dobiera narzedzia
i programy do
edycji grafiki;

5. Ocenia
poprawnosc¢
przygotowanych
elementow
graficznych;

6. Dokonuje edyciji
elementow
graficznych
w podstawowym
zakresie;

7. Dokonuje
konwersiji
pomiedzy
formatami
graficznymi;

8. Wspotpracuje
z zespotem
grafikéw
w zakresie
przygotowania
elementow
graficznych;

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Temat zajeé Liczba Efekty Kryteria weryfikacji. Uwagi
godzin ksztatcenia. Uczen:
Uczen:
. Komunikuje sie
z dziatem
odpowiedzialnym za
koncepcje animaciji
I materiatow
multimedialnych
Charakteryzowanie | 8 . Ustala . Rozrdéznia Jeden
narzedzi do zatozenia do f[echnologle semestr/
i pogramy do
projektowania opracowania tworzenia i edycji IV Ilub vV
o . oo grafiki
aplikacji mobilnych aplikacji komputerowej: klasa

multimedialnej

. Stosuje zasady

postugiwania sie
oprogramowaniem
komputerowym do
edycji grafiki;

. Stosuje standardy

wspotpracy

z innymi dziatami
biorgcymi udziat
w procesie
tworzenia
animaciji.

. Dobiera narzedzia

i programy do
edycji grafiki;

. Ocenia

poprawnosc¢
przygotowanych
elementow
graficznych;

. Dokonuje edycji

elementow
graficznych

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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godzin ksztatcenia.
Uczen:

Temat zajeé Liczba Efekty Kryteria weryfikacji.

Uczen:

Uwagi

w podstawowym
zakresie;
Dokonuje
konwersiji
pomiedzy
formatami
graficznymi;
Wspoétpracuje

Z zespotem
grafikow

w zakresie
przygotowania
elementow
graficznych;
Komunikuje sie
z dziatem
odpowiedzialnym
za koncepcje
animacji

i materiatow
multimedialnych

Procedury osiggania celéw ksztatcenia przedmiotu

Podstawg do osiggniecia zatozonych efektéw ksztatcenia w zakresie przedmiotu

Technologia projektowania aplikacji mobilnych jest:

» zaplanowanie poszczegodlnych lekcji (wskazanie ogolnych i szczegétowych

celéw do osiggniecia),

» dobdr srodkow dydaktycznych do tresci i celéw nauczania,

+ wykorzystanie réznorodnych metod nauczania w celu aktywizacji ucznia,

» dobdr formy pracy z okresleniem ilosci oséb w grupie,

» okreslenie warunkow indywidualizacji zajec,

+ systematyczne sprawdzanie wiedzy i umiejetnosci uczniéw,

* przeprowadzenie ewaluacji doboru tre$ci nauczania do zatozonych celéw.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Propozycje metod nauczania

W zakres przedmiotu Technologia projektowania aplikacji multimedialnych wchodzg

wymagania programowe gtéwnie o charakterze teoretycznym, w zwigzku z tym zaleca

sie stosowanie metod ksztatcenia takich jak:

wyktad informacyjny,
pokaz z objasnieniem,
pogadanka,
instruktaz,

tekst przewodni,
metoda projektow,

burza moézgow.

Formy organizacyjne

Zajecia z zakresu nauczania przedmiotu Technologia projektowania aplikacji

mobilnych powinny sie odbywaé w formie stacjonarnej, w systemie klasowo-lekcyjnym

np.:

indywidualnie lub w matych zespotach — zadania domowe,

dopuszcza sie nauczanie w formie e-learningowe].

Prowadzgcy zajecia powinien:

motywowac ucznidéw do systematycznej pracy,

w razie potrzeby dostosowywac stopien trudnosci planowanych zaje¢ do
poziomu uczniéw,

planowac¢ zadania z uwzglednieniem zainteresowan uczniow,
przygotowywac dla ucznidéw zadania o zré6znicowanym charakterze,

zachecac uczniéw do samodoskonalenia sie.

Obudowa dydaktyczna

W zakres obudowy dydaktycznej wchodzg nastepujgce elementy:

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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« literatura przedmiotu w zakresie merytorycznym obejmujgcym program
dodatkowej umiejetnosci zawodowej,

« poradniki metodyczne dla nauczycieli zakresem obejmujgcym program
dodatkowej umiejetnosci zawodowej,

* scenariusze zaje¢ edukacyjnych (tradycyjne lub multimedialne) dla nauczycieli
wraz z przygotowanymi materiatami dydaktycznymi,

« materiaty dydaktyczne obejmujgce zakres programu dodatkowej umiejetnosci
zawodowej, zwigzane z wykorzystaniem metod aktywizujgcych,

+ pakiety edukacyjne, skrypty lub e-skrypty zawierajgce karty pracy dla uczniéw
w zakresie obejmujgcym program dodatkowej umiejetnosci zawodowej,

» testy i sprawdziany sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci praktyczne uczniéw,

* narzedzia diagnozujgce rozwoj uczniow.

Warunki realizacji programu przedmiotu

o komputer o odpowiednich parametrach technicznych, umozliwiajgcych obrébke
grafiki i tworzenie realistycznych obrazow komputerowych (rendering
materiatéw) audio/wideo,

e programy komputerowe przeznaczone do tworzenia, obrébki i edyciji
materiatow audiowizualnych, grafiki
rastrowej i wektorowej, modelowania i animacji (w zaleznosci od
potrzeb 2D lub 3D) oraz dzwieku,

e monitor lub zestaw monitoréow o odpowiedniej wielko$ci i jakosci obrazu,
zapewniajgcych komfort i bezpieczenstwo pracy oraz prawidtowe i wydajne

wykonywanie zadan.

Proponowane metody sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych

Przyktadowe metody sprawdzania osiggnie¢ teoretycznych w zakresie przedmiotu

Technologia projektowania aplikacji mobilnych powinny obejmowac:

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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« prace indywidulane i zespotowe w formie projektéw graficznych, materiatéw do

aplikacji mobilnych i opracowan wybranego zagadnienia.
Metody sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych w zakresie przedmiotu Technologia
projektowania aplikacji mobilnych nalezy dostosowac do okreslonej sytuacji
metodycznej. W ocenie nalezy uwzgledni¢ nastepujgce kryteria ogolne: zawartosc
merytoryczng ¢wiczen, ich poprawnos¢ oraz forme przedstawienia. Sprawdzanie
osiggnie¢ powinno odbywac sie przez caty okres realizacji zaje¢ na podstawie

kryteriéw przedstawionych na poczatku zajec.

6.2. Przygotowanie graficzne i multimedialne aplikaciji
Cele ogdblne przedmiotu:

1. Nabywanie umiejetnosci opracowania graficznego aplikacji
multimedialnej/mobilnej
2. Nabywanie umiejetnosci postugiwania sie oprogramowaniem do tworzenia

aplikacji multimedialnych/mobilnych
Cele szczego6towe przedmiotu.

Uczen potrafi:

1. Stosowac technologie i programy wykorzystywane w tworzeniu
multimedialnych utworéw audiowizualnych;

2. Okreslac style, konwencje i techniki potrzebne do tworzenia animaciji.

3. Optymalizowaé dobdr technologii i programéw do zadan zwigzanych
Z tworzeniem animacji 2D i 3D;

4. Postugiwac sie narzedziami i programami wykorzystywanymi w tworzeniu
animacji 2D i 3D;

5. Dobiera¢ styl, konwencje i technike zgodng z koncepcjqg i specyfikacja
projektu;

6. Animowac statyczne elementy graficzne;

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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7. Wprowadzac efekty specjalne.

8. Stosowac zasady komponowania poszczegodlnych elementéow tworzgcych
utwor;

9. Okreslac wtasciwosci obiektéw bitmapowych i wektorowych;

10. Okresla¢ wtasciwosci obiektow 3D;

11. Stosowac techniki montazu materiatéw audiowizualnych

12. Komponowac utwor zgodnie z przyjetymi zasadami;

13.Udzwiekawiac przygotowany materiat zgodnie z zatozeniami projektu;

14.Uzywac obiekty bitmapowe i wektorowe zgodnie z zasadami kompozycji;

15.Dobiera¢ odpowiednie i optymalne efekty i style do tworzonej animacji

16. Okresla¢ zatozenia projektu;

17.Stosowac zasady wprowadzania zmian i korekt;

18. Stosowac zasady komunikaciji i pracy w zespole.

19. Weryfikowac¢ projekt wedtug okreslonych zatozen;

20. Stosowac Sciste instrukcje wykonania zmian czy wprowadzenia korekt;

21.Wprowadzac¢ w projekcie zmiany i korekty.

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Tabela 4. Program nauczania przedmiotu

Temat zaje¢ | Liczba Efekty Kryteria weryfikaciji. Uwaygi
godzi ksztatcenia. Uczen:
n Uczen:
Gromadzenie | 10 1. prowadzi 1. Stosuje Jeden
i analizowani animacje technologie semestr
e zatozen zgodnie ze | programy /
projektowych scenariuszem wykorzystywane IV lub V
2. montuje w tworzeniu klasa
wszystkie multimedialnych
elementy utworow
tworzace audiowizualnych;
catosé 2. Okresla style,
produktu konwencje i
koncowego techniki
utworu potrzebne do
1. weryfikuje tworzenia
projekt animaciji.
animacji 3. Optymalizuje
multimedialne] dobor technologii
w odniesieniu i programéw do
do zatozen na zadan
poszczegolnyc zwigzanych
h etapach z tworzeniem
pracy i animacji 2D i 3D;
wprowadza 4. Postuguje sie
ewentualne narzedziami
korekty | programami
wykorzystywany
mi w tworzeniu
animacji 2D i 3D;
5. Dobiera styl,
konwencje
| technike zgodng
z koncepcja
Opracowanie | 15 | sp_ecyfi_kacja
graficzne pro_Jekt_u,
aplikagji 6. Animuje
mobilnych statyczne

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Temat zaje¢ | Liczba Efekty Kryteria weryfikacji. Uwagi

godzi ksztatcenia. Uczen:

n Uczen:

Opracowanie | 20 elementy
aplikaciji graficzne;
mobilnych na 7. Wprowadza
szablonach efekty specjalne.

8. Stosuje zasady
komponowania
poszczegodlnych
elementow
tworzgcych
utwor;

9. Okresla
wiasciwosci
obiektow
bitmapowych
I wektorowych;

10.Okresla
wiasciwosci
obiektow 3D;

11. Stosuje techniki
montazu
materiatow
audiowizualnych

12. Komponuje utwor
zgodnie
Z przyjetymi
zasadami;

13.Udzwiekawia
przygotowany
materiat zgodnie
z zatozeniami
projektu;

14.Uzywa obiekty
bitmapowe
I wektorowe
zgodnie
z zasadami
kompozycji;
15.Dobiera
odpowiednie

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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Temat zaje¢ | Liczba Efekty Kryteria weryfikacji. Uwagi
godzi ksztatcenia. Uczen:
n Uczen:

I optymalne
efekty i style do
tworzonej
animacij,
16.Okresla
zatozenia
projektu;
17.Stosuje zasady
wprowadzania
zmian i korekt;

18. Stosuje zasady
komunikacji
| pracy w
zespole.

19. Weryfikuje
projekt wedtug
okreslonych
zatozen;

20. Stosuje Sciste
instrukcje
wykonania zmian
czy wprowadzenia
korekt

21.Wprowadza
w projekcie zmiany
| korekty.

Procedury osiggania celéw ksztalcenia przedmiotu

Podstawg do osiggniecia zatozonych efektéw ksztatcenia w zakresie przedmiotu
Przygotowanie graficzne i multimedialne aplikacji mobilnych jest:
+ zaplanowanie poszczegdlnych lekcji (wskazanie ogolnych i szczegdtowych
celéw do osiggniecia),
* dobdr srodkéw dydaktycznych do tresci i celow nauczania,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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* wykorzystanie roznorodnych metod nauczania w celu aktywizacji ucznia,
» dobdr formy pracy z okresleniem ilosci oséb w grupie,

» okreslenie warunkow indywidualizacji zajec,

* systematyczne sprawdzanie wiedzy i umiejetnosci uczniéw,

* przeprowadzenie ewaluacji doboru tresci nauczania do zatozonych celéw.

Propozycje metod nauczania

W zakres przedmiotu Przygotowanie graficzne i multimedialne aplikacji mobilnych

wchodzg wymagania programowe gtéwnie o charakterze praktycznym, w zwigzku

z tym zaleca sie stosowanie metod ksztatcenia takich jak:

pokaz z objasnieniem,
instruktaz,

¢wiczenia przedmiotowe,
¢wiczenia produkcyjne,
metoda projektow,

burza moézgow,

proba pracy,

gry decyzyjne.

Formy organizacyjne

Zajecia z zakresu nauczania przedmiotu Przygotowanie graficzne i multimedialne

aplikacji mobilnych powinny sie odbywac¢ w formie stacjonarnej, w systemie klasowo-

lekcyjnym np.:

indywidualnie lub w grupach 2—3 osobowych — ¢wiczenia praktyczne,

indywidualnie lub w matych zespotach — zadania domowe.

Prowadzacy zajecia powinien:

motywowac uczniow do systematycznej pracy,
w razie potrzeby dostosowywac stopien trudnosci planowanych zaje¢ do

poziomu uczniow,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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planowa¢ zadania z uwzglednieniem zainteresowan uczniow,
przygotowywac dla uczniéw zadania o zréznicowanym charakterze,

zachecac uczniow do samodoskonalenia sie.

Obudowa dydaktyczna

W zakres obudowy dydaktycznej wchodzg nastepujgce elementy:

literatura przedmiotu w zakresie merytorycznym obejmujgcym program
dodatkowej umiejetnosci zawodowej,

poradniki metodyczne dla nauczycieli zakresem obejmujgcym program
dodatkowej umiejetnosci zawodowej,

scenariusze zajec¢ edukacyjnych (tradycyjne lub multimedialne) dla nauczycieli
wraz z przygotowanymi materiatami dydaktycznymi,

materiaty dydaktyczne obejmujgce zakres programu dodatkowej umiejetnosci
zawodowej, zwigzane z wykorzystaniem metod aktywizujgcych,

pakiety edukacyjne, skrypty lub e-skrypty zawierajgce karty pracy dla uczniéow
w zakresie obejmujgcym program dodatkowej umiejetnosci zawodowej,

testy i sprawdziany sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci praktyczne ucznidw,

narzedzia diagnozujgce rozwdj ucznidw.

Warunki realizacji programu przedmiotu

komputer o odpowiednich parametrach technicznych, umozliwiajgcych
obrébke grafiki i tworzenie realistycznych obrazéw komputerowych (rendering
materiatow) audio/wideo,

programy komputerowe przeznaczone do tworzenia, obrobki i edycji
materiatdw audiowizualnych, grafiki

rastrowej i wektorowej, modelowania i animacji (w zaleznosci od

potrzeb 2D lub 3D) oraz dzwieku,

Przyktadowy program nauczania do umiejetnosci dodatkowej (DUZ)
dla zawodu technik fotografii i multimediow 343105
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e monitor lub zestaw monitoréow o odpowiedniej wielkosci i jakosci obrazu,
zapewniajgcych komfort i bezpieczenstwo pracy oraz prawidtowe i wydajne

wykonywanie zadan.

Proponowane metody sprawdzania osiagnieé¢ edukacyjnych

Przyktadowe metody sprawdzania osiggniec¢ teoretycznych w zakresie przedmiotu
Wykonanie aplikacji mobilnych powinny obejmowac:

» prace indywidulane i zespotowe w formie projektow i opracowan wybranego

zagadnienia.

Metody sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych w zakresie przedmiotu Wykonanie
aplikacji mobilnych nalezy dostosowac do okreslonej sytuacji metodycznej. W ocenie
nalezy uwzglednic¢ nastepujace kryteria ogolne: zawarto$¢ merytoryczng ¢wiczen, ich
poprawnos$c¢ oraz forme przedstawienia. Sprawdzanie osiggnie¢ powinno odbywac
sie przez caty okres realizacji zaje¢ na podstawie kryteriéw przedstawionych na

poczatku zajec.

7. Ewaluacja programu nauczania dodatkowej umiejetnosci zawodowej

7.1. Obszary ewaluacji

Ewaluacja programu dodatkowej umiejetnosci zawodowej jest przeprowadzana po
zakonczonym procesie nauczania. Ma na celu zweryfikowanie osiggniecia efektéw
ksztatcenia okreslonych w programie dodatkowej umiejetnosci zawodowej, zaréwno
pod wzgledem jako$ciowym jak i ilosciowym.

Obszary ewaluacji programu dodatkowej umiejetnosci zawodowe;j to:

- stopien realizacji efektow ksztatcenia,

- osiggniecie celow ksztatcenia,

- skutecznosc¢ zastosowanych metod i Srodkéw dydaktycznych,
- spojnosc¢ programu z oczekiwaniami rynku pracy

- dostosowanie metod sprawdzania i oceniania wiedzy i umiejetnosci,
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- dobdr catego programu do wymagan rynku pracy.

7.2. Wskazniki osiggniecia celu ewaluaciji

Wskaznikiem osiggniecia celu ewaluac;ji jest przede wszystkim okreslenie
przygotowania uczniéw do wykonywania zadan zawodowych objetych programem
dodatkowej umiejetnosci zawodowe;.

Na wskazniki osiggniecia celu ewaluacji sktadajg sie wnioski z:

- ewaluacji celow programowych,
- ewaluacji efektywnosci nauczania,

- ewaluacji spojnosci tresci nauczania z celami nauczania.

7.3. Przyktadowe narzedzia ewaluacji

Ewaluacja programu nauczania powinna by¢ wykonana za pomocg odpowiednio
dobranych narzedzi ewaluacyjnych. W zaleznosci od badanego obszaru ewaluacji
i celu ewaluaciji stosuje narzedzia do badan jakosciowych i iloSciowych. Sg to

przyktadowo arkusze obserwaciji, arkusze wywiadéw, kwestionariusze, ankiety.
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