Zapewnienie bezpieczenstwa cyfrowego w edukacji zdalnej
Przeglad wybranych narzedzi edukacji zdalne;
Multimedialne zasoby edukacyjne
| ich wykorzystanie w edukacji
Zintegrowana Platforma Edukacyjna

Pakiet szkoleniowy dla dyrektorow szkot

Dorota Pintal

E Egrr‘ggéjzseki « Rzeczpospolita Unia Europejska

- Polska Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwdj




Autorka materiatu
Dorota Pintal

Redakcja merytoryczna
Dorota Jastrzebska

Redakcja jezykowa, korekta, przygotowanie do publikacji
Katarzyna Ganko

Osrodek Rozwoju Edukacji

Warszawa 2021

Osrodek Rozwoju Edukacji
Aleje Ujazdowskie 28
00-478 Warszawa

http://www.ore.edu.pl

Publikacja jest rozpowszechniana na zasadach licencji Creative Commons
Uznanie autorstwa — Uzycie niekomercyjne 4.0 (CC BY-NC)

Publikacja powstata w ramach projektu , Wsparcie kadry jednostek samorzad terytorialnego
w zarzgdzaniu o$wiatg ukierunkowanym na rozwdj szkét i kompetencji kluczowych uczniéw — Il etap”

Projekt pozakonkursowy o charakterze koncepcyjnym wspotfinansowany przez Unie Europejska

w ramach $rodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego realizowany w partnerstwie ze Zwigzkiem
Miast Polskich, w ramach Osi Priorytetowej Il, Dziatania 2.10, Program Operacyjny WIEDZA —
EDUKACJA — ROZWO) na lata 2014-2020.

Fundusze . Uni :
LE nia Europejska
Europejskie Rzeczpospolita ni;
ki Fi
E Wiedza Edukacja Rozwj - Polska Europejski Fundusz Spoteczny


http://www.ore.edu.pl/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/legalcode.pl

Spis tresci

o T4 0 174 o] 1= oY - TP 4
MAterial SZKOIENIOWY .....vviiiiiiiie ettt et e e et e e st e e e e s abae e e sataeeeeataeeeenssaeeesnnseneesas 6
LT T o P PPPPPPPRE 6
OmMOWienie treSCi SZKOIENIA.....c...iiiiie ettt s s s 7

I.  Bezpieczenstwo cyfrowe w edukacji ZdalNgj.......cccovuveiiiiiiiiiiiiiiee e 7

II.  Wybrane narzedzia edukacji ZdalNej ......cceeviiiiiiiiiiiiiee e 11

Ill.  Zintegrowana Platforma EdUKACYjNa ......ccueeiiiiiiiiiiiiie et 16

IV. Multimedialne zasoby edukacyjne i ich wykorzystanie w edukacji.........cccceeeeuveeeiicieeeennen. 18

V. Poziomy wykorzystania TIK w edukacji = SAMR .........coooiiiiiiiiiieecceee e e 21

VI. Rozwigzania stosowane przez nauczycieli w edukacji zdalngj........cccceeeecveeeeecieeecccieeeeen. 23

21 o Lo =4 = - T SURPPPPRRt 26



Zapewnienie bezpieczenstwa cyfrowego w edukacji zdalnej. Przeglad wybranych narzedzi edukacji zdalne;j.
Multimedialne zasoby edukacyjne i ich wykorzystanie w edukacji. Zintegrowana Platforma Edukacyjna

Program szkolenia

Temat szkolenia: Zapewnienie bezpieczeristwa cyfrowego w edukacji zdalnej. Przeglagd wybranych

narzedzi edukacji zdalnej (MS Teams, Zoom, Google Meet itp.). Multimedialne zasoby edukacyjne

i ich wykorzystanie w edukacji. Zintegrowana Platforma Edukacyjna

Czas trwania szkolenia: 2 x 6 godzin dydaktycznych

Cel ogdlny: poznanie mozliwosci wybranych narzedzi technologii informacyjnej i komunikacyjnej (TIK)

w organizacji edukacji zdalnej

Cele szczegétowe

Uczestnik szkolenia:

zna zasady bezpieczenstwa cyfrowego w edukacji zdalnej,

proponuje dziatania profilaktyczne w zakresie w zakresie eliminowania zjawisk zwigzanych

z cyberprzemocs;

zna narzedzia edukacji zdalnej i ich podstawowe funkcjonalnosci, np. Teams, Meet, Zoom;
zna mozliwosci Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej;

wskazuje multimedialne zasoby edukacyjne;

wymienia sposoby wykorzystania multimedialnych zasobdw edukacyjnych w edukacji zdalnej
w odniesieniu do modelu SAMR,

jest Swiadomy wptywu podejmowanych przez siebie dziatan na jakos¢ prowadzonej

w szkole/placéwce edukacji zdalne;.

Tresci szkolenia

1.

Bezpieczenstwo cyfrowe w edukacji zdalnej:

a) rodzaje zagrozen w internecie,

b) dziatania profilaktyczne w szkole/palcéwce w zakresie eliminowania zjawisk zwigzanych
z cyberprzemoca.

Wybrane narzedzia edukacji zdalnej — Microsoft Teams, Classroom/Google Meet, Zoom:

a) pozyskiwanie dostepu do wybranych narzedzi,

b) poznanie funkcjonalnosci narzedzi edukacji zdalnej,

c) sposoby wykorzystania wybranych narzedzi w edukacji zdalnej.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna:

a) logowanie i rejestracja na platformie.

b) wyszukiwanie i udostepnianie materiatow,

c) tworzenie materiatéw edukacyjnych w oparciu o zasoby platformy,

d) tworzenie wiasnych materiatéw edukacyjnych,

e) komunikacja na platformie,

f)  monitorowanie i ocenianie pracy uczniéw z wykorzystaniem mozliwosci platformy.

Multimedialne zasoby edukacyjne i ich wykorzystanie w edukacji:

a) przyktadowe narzedzia technologii informacyjnej i komunikacyjnej,

b) zasoby edukacyjne w sieci,

c) przyktady zastosowania wybranych narzedzi TIK.
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5. Model wykorzystania technologii informacyjnej i komunikacyjnej w pracy edukacyjnej —
SAMR.

Metody pracy/sposoby pracy

e praca w matych grupach,

e praca w parach,

e analiza dokumentu,

e studium przypadku,

e dyskusja,

e miniwyktad,

e wymiana doswiadczen,

e grupy eksperckie,

o film,

e analiza zasobdw Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej,
e analiza zasobdw edukacyjnych w internecie,

e praca indywidualna z wybranymi narzedziami.

Narzedzia/pomoce do wykorzystania podczas szkolenia online:

e komunikatory: Zoom (https://zoom.us), Google Meet (https://meet.google.com) lub
Microsoft Teams (https://office.com);

e padlet (https://padlet.com/) i/lub wakelet (https://wakelet.com/);

e Dysk Google (https://google.com) lub OneDrive (https://office.com);

e dokumenty wspétdzielone Google (https://google.com) lub Office 365 (https://office.com);

e Formularze Google (https://docs.google.com/forms) lub Microsoft Forms
(https://office.com);
e Mentimeter (https://mentimeter.com);

e Jamboard (https://jamboard.google.com);
e Kahoot (https://kahoot.com);
e Zintegrowana Platforma Edukacyjna (www.epodreczniki.pl).
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Wstep

W marcu 2020 r., wraz z wybuchem epidemii koronawirusa, edukacja stanetfa przed ogromnym
wyzwaniem. Nagle konieczne stato sie podjecie dziatan wprowadzajgcych zdalne nauczanie. Nie
wszyscy bylisSmy na to gotowi. Jak pisze dr Jedrzej Witkowski, ,,Wiekszo$é nauczycieli nie pracowata
dotychczas zdalnie z uczniami, mtodzi ludzie rzadko uczyli sie samodzielnie w domu, poza
tradycyjnym odrabianiem prac domowych, dyrektorzy nie musieli zorganizowa¢ zdalnej pracy
wszystkich swoich nauczycieli, a rodzice nie musieli przerabiaé ze swoimi dzie¢mi programu zajec¢”?.

W trakcie realizacji przez szkoty edukacji zdalnej prowadzone byty badania ogdlnopolskie, m.in.

w zakresie wczesniejszych doswiadczen nauczycieli z edukacjg zdalng?. Z badar tych wynika, ze tylko
15% nauczycieli szkét podstawowych miato wczesnie]j takie doswiadczenie. 37% nauczycieli szkét
podstawowych i ponadpodstawowych wdrazato elementy edukacji zdalnej w pracy stacjonarne;j.
Swoje przygotowanie do pracy zdalnej 37% nauczycieli ocenito jako dostateczne, zas 40% jako mierne
i niedostateczne.

W zwigzku z tym rzeczywistos¢ zwigzana z funkcjonowaniem szkét w czasie pandemii przyniosta
dyrektorom duze wyzwania. Staneli oni przed koniecznoscia zarzadzania szkofg i organizowania
proceséw edukacyjnych w systemie zdalnym. W niewielu polskich szkotach/placéwkach
funkcjonowaty rozwigzania, ktére umozliwiaty taki sposdb zarzadzania. Zaczat sie zatem czas
poszukiwan, eksperymentowania, podejmowania trudnych decyzji. To takze czas intensywnego
rozwoju zawodowego nauczycieli i dyrektoréw, poznawania nowych metod i sposobdéw pracy,
nowych narzedzi technologii informacyjnej i komunikacyjne;j.

Wiele szkot jest nadal w punkcie wyjscia i potrzebuje wsparcia zewnetrznego w zakresie organizacji
i realizacji zadan szkoty w formie zdalnej. Wdrozenie kompleksowych rozwigzan, sprzyjajgcych
efektywnej organizacji pracy, jest mozliwe w krétkim czasie. Jak tego dokonac? Ponizszy materiat
moze pomdc kadrze zarzadzajgcej w podjeciu wtasciwych decyzji.

W materiale oméwione zostaty aspekty zwigzane z bezpieczeristwem cyfrowym. Obok krotkiej
charakterystyki réznych zagrozen podano przyktadowe rozwigzania stosowane w szkotach w zakresie
profilaktyki zwigzanej z cyberprzemocg, ktére z powodzeniem mozna implementowad do edukacji
zdalnej. W dalszej czesci wskazane zostaty przyktadowe narzedzia edukacji zdalnej — Teams, Meet,
Zoom — oraz opisane ich najwazniejsze funkcjonalnosci przydatne w prowadzeniu zajeé¢ z uczniami.

Materiat zawiera takze informacje na temat Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej, narzedzia
rekomendowanego przez Ministerstwo Edukacji i Nauki do prowadzenia edukacji zdalnej.
Scharakteryzowano tez wybrane multimedialne zasoby edukacyjne, zaréwno te gotowe do
stosowania przez nauczycieli, jak i te, ktdre stuzg przygotowaniu autorskich materiatéw
edukacyjnych.

! Witkowski J., (2020), Zdalna edukacja. Wszyscy uczymy sie jej spokojnie [online, dostep dn. 25.01.2021].

2 ptaszek G., Stunza G.D., Pyzalski J., Debski M., Bigaj M., (2020), Edukacja zdalna: co stato sie z uczniami, ich
rodzicami i nauczycielami?, Gdansk: Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne [online, dostep dn. 25.01.2021].
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Na koniec przedstawione zostaty rézne sposoby wykorzystania technologii informacyjne;j
i komunikacyjnej. Przyktady poprzedzone s3 oméwieniem modelu SAMR, ktdrego zrozumienie
i zastosowanie utatwia nauczycielom wdrazanie nowoczesnych technologii.

Podsumowujac, materiat zawiera zagadnienia dotyczace:

e bezpieczenstwa cyfrowego w edukacji zdalnej,

e funkcjonalnosci wybranych narzedzi edukacji zdalnej,

e mozliwosci Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej,

e multimedialnych zasobéw edukacyjnych,

e poziomow wykorzystania TIK w edukacji,

e przyktadowych rozwigzan w zakresie wykorzystania TIK w edukacji zdalne;j.

Omowienie tresci szkolenia
(N Bezpieczenstwo cyfrowe w edukacji zdalnej

Internet to wielkie bogactwo, z ktérego korzysta dzisiaj niemal kazdy. Staje sie miejscem pracy

i nauki, przyspiesza i utatwia komunikacje, dostarcza informacji, oferuje przestrzen do spedzania
wolnego czasu. Niesie za sobg takze szereg zagrozen, o ktérych nie mozemy zapominac szczegdlnie
w kontekscie jego dostepnosci dla naszych uczniéw i wychowankdw.

Do zagrozen, z ktérymi spotykamy sie w internecie, naleza:

e cyberprzemoc,

e uzaleznienie,

e niebezpieczne tresci,

e famanie prawa,

e kradziez danych,

e wilamania komputerowe,

e zagrozenia techniczne,

e wytudzenia poufnych informacji.

Z cyberprzemoca mamy do czynienia wéwczas, gdy jedni ludzie wyrzadzajg krzywde drugim, np.
poprzez wyzywanie, zastraszanie, ponizanie. Nowymi zjawiskami sg tu hejt i fake news, czyli
propagowanie nieprawdziwych informacji na temat danej osoby. Cyberprzemoc wystepuje tez, gdy
bez zgody s robione, a nastepnie publikowane i rozsytane w sieci czyjes zdjecia, lub gdy ktos
wtamuje sie na konta internetowe drugiej osoby.

Uzaleznienie wystepuje, gdy zbyt duzo czasu spedzamy w internecie, zaniedbujemy przez to nauke,
prace, zycie rodzinne, kontakty towarzyskie. Uzaleznienie moze objawia¢ sie tez problemami
zdrowotnymi, np. bélem gtowy, problemami z zasypianiem, nudnosciami.

Internet jest kopalnig informacji, ale tez zawiera niebezpieczne tresci, niezgodne z prawem. S3 to
wulgaryzmy, materiaty zwigzane z pornografig, przemoca, substancjami odurzajgcymi. Nowym
zjawiskiem z tym zwigzanym sg tzw. patotresci, ktdre najczesciej przybierajg forme streamu.

Niezgodne z prawem dziatania w internecie to takze kradziez danych czy wytudzenia informacji, po
to, aby np. dokonywac zakupéw na nasze konto.
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Kolejng grupg zagrozen sg wirusy (zagrozenia techniczne). Sg to programy, ktére powoduja
uszkodzenia w naszych komputerach, np. kasujg dane czy spowalniajg prace urzadzenia. Wirus moze
pozwoli¢ na sledzenie naszych dziatan przez inne osoby (kon trojanski) lub tworzy¢ wiasne kopie
(robak).

Wiecej o zagrozeniach [online, dostep dn. 25.01.2021]:

Zagrozenia w internecie — jakie niebezpieczenstwo czyha w sieci?

Warto wiedzieé! Zagrozenia

20 najwiekszych zagrozen internetowych. Poznaj je!

Siegnij tez do publikacji Osrodka Rozwoju Edukacji

Lekcje cyberbezpieczenstwa od Facebooka

Szkota funkcjonuje w swiecie cyfrowym, od ktérego z catg pewnoscig nie ma juz odwrotu. Trudno
sobie przeciez wyobrazi¢ szkote bez komputerdw i internetu, bez narzedzi technologii informacyjnych
i komunikacyjnych. Koniecznos¢ jej stosowania wynika z naturalnych potrzeb mtodego pokolenia, ale
tez ujeta zostata w tresci podstawy programowej, gdzie zapisano: ,,Waznym zadaniem szkoty
podstawowej jest przygotowanie uczniéw do zycia w spoteczenstwie informacyjnym. Nauczyciele
powinni stwarzac uczniom warunki do nabywania umiejetnosci wyszukiwania, porzgdkowania

i wykorzystywania informacji z réznych Zrddet, z zastosowaniem technologii informacyjno-
komunikacyjnych, na zajeciach z réznych przedmiotéw”. Nie unikniemy zatem takze w szkole
problemdw zwigzanych z zagrozeniami w sieci.

Przeciwdziatanie niepozgdanym zjawiskom w internecie stanowi obowigzek szkoty wynikajgcy z Art. 1
ustawy — Prawo o$wiatowe z 14 grudnia 2016 r.3.

Art. 1 ustawy Prawo oswiatowe

System oswiaty zapewnia w szczegélnosci: (...)

21) upowszechnianie wsrdd dzieci i mtodziezy wiedzy o bezpieczenstwie oraz ksztattowanie
wtasciwych postaw wobec zagrozen, w tym zwigzanych z korzystaniem z technologii

informacyjno-komunikacyjnych (...)

Stad tez w ramach programu wychowawczo-profilaktycznego szkoty wprowadzajg liczne dziatania na
rzecz zapewnienia uczniom bezpieczenstwa w srodowisku cyfrowym. Powinny one by¢ skierowane
do szerokiej grupy odbiorcéw, czyli nie tylko do uczniéw, ale tez rodzicéw i nauczycieli.

Z powodzeniem mogg by¢ przenoszone takze do edukacji zdalnej.

Czestg praktykg w szkotach w zakresie przeciwdziatania cyberzagrozeniom sg liczne zakazy

i ograniczenia zwigzane z korzystaniem np. z telefonéw komdrkowych oraz karanie za
nieprzestrzeganie tych zasad. Wszystko to pogtebia negatywny wizerunek szkoty w oczach uczniéw
ktdrg traktujg jak miejsce restrykcji i nienowoczesnosci. Pojawia sie takze w tym miejscu pytanie: Jak
zadbac o ksztatcenie kompetencji cyfrowych w obliczu przyjetych w szkole ograniczeri? Aktualnie na
catym Swiecie rozwija sie model BYOD [bring your own device], w ktédrym uczniowie pracuja,

3Dz.U.z2020r. poz. 910i 1378 oraz z 2021 r. poz. 4.
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uzywajac wiasnych smartfondw, tabletéw czy laptopdw. Takie rozwigzania sprzyjajg efektywnosci
realizacji tresci podstawy programowej. Aby taki model zaimplementowaé do naszych szkot
w ramach dziatan profilaktycznych, warto poszukac innych rozwigzan.

Uwaga!

Warto zapamietac, ze blokowanie dostepu do internetu nie jest rozwigzaniem.

Planowanie dziatan nalezy rozpoczgc¢ od diagnozy potrzeb i rzeczywistych problemow, a takze
poziomu bezpieczenstwa infrastruktury cyfrowej. Mozemy jg poprowadzi¢ dwuetapowo: po pierwsze
wytonic obszar, ktory jest dla nas najwazniejszy (tzw. diagnoza wstepna), a nastepnie dokonac
diagnozy pogtebionej, dzieki ktdrej bedziemy w stanie okresli¢ przyczyny wystepujacego zjawiska.

Dobrze poprowadzona diagnoza pozwala na dobranie odpowiednich dziatan, o wiele bardziej
skuteczniejszych, niz te, ktédre wprowadzamy ,,po omacku”. W proces planowania wtgczamy
wszystkie zainteresowane strony. Poddajemy analizie dotychczas obowigzujgce zasady, prowadzimy
dyskusje, wypracowujemy kompromisy, dostosowujemy nasze pomysty do potrzeb uczniéw,
zachecamy ich (wraz z rodzicami) do dzielenia sie swoimi koncepcjami.

Wskazowka

Diagnoza moze by¢ przeprowadzona z wykorzystaniem znanych dyrektorom metod ewaluacji
wewnetrznej, np. ankieta, wywiad, obserwacja. Mozna zastosowac tez metody alternatywne,
o ktérych wiecej znajdziemy w artykule

O pomoc w diagnozie poziomu bezpieczenstwa cyfrowego mozemy poprosic firmy lub osoby
zewnetrzne, np. inspektora ochrony danych osobowych.

Wskazowka

Przydatng technika usprawniajgca proces planowania moze by¢ gwiazda pytan. Proces

planowania sprowadzony jest do szesSciu pytan — Po co? Co? Jak? Kto? Kiedy? Gdzie?

Po co? — odnosi sie do celu, ktdry zamierzamy osiggnac.

Co? — zadania, ktére planujemy podjac.

Jak? — metody, techniki i sposoby, jakimi bedziemy wdrazaé dziatania.
Kto? — osoby odpowiedzialne za wykonanie zadania.

Kiedy? — termin, w ktdrym zadanie ma by¢ realizowane.

Gdzie? — miejsce realizacji zadania, jednak jesli jedyng odpowiedzig bedzie
»W szkole”, z tego pytania mozna zrezygnowac.
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W programach wychowawczo-profilaktycznych szkét/placéwek mozemy znalezé wiele inspirujgcych
przyktadéw. Ponizej krétki przeglad wybranych propozycji, zaczerpnietych ze szkolnych programéw
oraz rekomendowanych przez Ministerstwo Edukacji Narodowej*.

Kodeks bezpieczenstwa cyfrowego — ustalony wspdlnie przez nauczycieli, uczniéw i rodzicow zestaw
zachowan/rozwigzan, ktére bedg przez wszystkich respektowane. Moze zawierac zapisy dotyczace
np. zasad wykorzystania w szkole wtasnych urzadzen cyfrowych, wykorzystania TIK w trakcie zajeé czy
zasad szkolnej netykiety. Kodeks mozemy uzupetni¢ o zagadnienia zwigzane z pracg zdalng, np. jak
wykorzystywaé urzgdzenia podczas lekcji online, jak wspotpracowaé, jak sie zachowywaé podczas
takich zajed.

Organizowanie zaje¢ profilaktycznych dla uczniéw — zajecia takie to okazja, aby akcentowadé
pozytywne strony internetu, pokazywac go jako miejsce efektywnej komunikacji, nauki i pracy,
wskazujgc jednoczesnie skutki niepozgdanych zjawisk. Wsrdd propozycji zaje¢ profilaktycznych dla
ucznidw znajdziemy Dzien Bezpiecznego Internetu, konkursy, zajecia pozalekcyjne z programowania,

innowacje pedagogiczne i projekty polegajace na statym wtaczeniu w procesy edukacyjne narzedzi
TIK, stosowanie na zajeciach edukacyjnych aktywizujgcych metod pracy z wigczeniem narzedzi TIK,
cyklicznie realizowane zajecia z wychowawca o tematyce zwigzanej z cyberbezpieczenstwem.

Rozwijanie kompetencji dyrektorow i nauczycieli w zakresie bezpieczenstwa cyfrowego — dziatania
w tym zakresie przejawiajg sie najczesciej w formie szkolen, warsztatow, konferencji. Nauczyciele

i dyrektorzy doskonalg swoje umiejetnosci w zakresie stosowania narzedzi TIK na lekcjach, poznajg
nowe, wymieniajg doswiadczenia w zakresie witgczania tych narzedzi do codziennej praktyki szkolnej,
poznajg tez zagadnienia zwigzane z bezpieczenstwem cyfrowym. Nauczyciele, w ramach np.
zespotéw przedmiotowych, dzielg sie swoimi umiejetnosciami w zakresie wykorzystania narzedzi TIK,
tworzg banki dobrych praktyk i rozwigzan przez siebie stosowanych oraz udostepniajg je innym
nauczycielom.

Rozwijanie kompetencji i Swiadomosci rodzicow w zakresie bezpieczenstwa cyfrowego — to rodzice
odgrywaja kluczowg role w zapewnieniu swoim dzieciom bezpieczefstwa cyfrowego. Szkota moze

i powinna petnié tu funkcje wspierajacg, edukujgca, wzmacniajacg ten proces, ale nie zastgpi
rodzicédw w ich dziataniach edukacyjnych i wychowawczych czy nawet kontrolnych. Dziecko
wiekszos¢ swojego zycia spedza jednak w domu, pod okiem swoich opiekundw, i to od ich postawy
zaleze¢ bedzie w duzym stopniu jego bezpieczenstwo. Swojg role w zakresie wspodtpracy z rodzicami
szkota moze wypetnic¢ poprzez wsparcie edukacyjne, polegajgce np. na wskazywaniu zrodet
informacji, zapraszaniu na spotkania z ekspertami, zapraszaniu rodzicow na wydarzenia
organizowane w szkole zwigzane z bezpieczenstwem cyfrowym. Wsréd propozycji zawartych

w programach wychowawczo-profilaktycznych szkét mozemy znalezé takze takie przedsiewziecia jak:
poruszanie zagadnien zwigzanych z cyberbezpieczenstwem na zebraniach, np. kolejno na kazdym

z zebran po jednym zagadnieniu, wykorzystywanie dziennika elektronicznego do przesytania
rodzicom informacji na temat dostepnych stron internetowych, wydarzen w sieci, przygotowanie

4 Ministerstwo Edukacji Narodowej, (2020), BEZPIECZNA SZKOtA. Zagrozenia i zalecane dziatania profilaktyczne
w zakresie bezpieczenstwa fizycznego i cyfrowego ucznidw, Warszawa: Ministerstwo Edukacji Narodowe;j
[online, dostep dn. 25.01.2021].
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i udostepnienie rodzicom w ,,chmurze” prezentacji ujmujacych omawiang tematyke. W czasie pracy
zdalnej wiele z tych propozycji mozemy realizowac online.

Wiecej na temat bezpieczeristwa cyfrowego:

Poradnik dla dyrektoréw: BEZPIECZNA SZKOtA. ZagrozZenia i zalecane dziatania profilaktyczne w zakresie

bezpieczenstwa fizycznego i cyfrowego uczniow

Projekt: Cyfrowobezpieczni.pl. Bezpieczna szkota cyfrowa

Il.  Wybrane narzedzia edukacji zdalnej
Microsoft Teams, Google Meet, Classroom

W organizacji edukacji zdalnej szkoty i placéwki mogg wykorzysta¢ dostepne bezptatnie dla edukacji
platformy takie jak: Microsoft Teams (platforma bedgca integralng czescig pakietu Office 365) lub
Google Meet/Classroom (aplikacje zwigzane z G-Suite).

Aby skorzystac z jednej z tych mozliwosci, wystarczy zarejestrowac szkote/placowke.

Linki do rejestracji

Office 365

G-Suite

Jak krok po kroku zarejestrowac szkote, rozpoczgé prace i prowadzi¢ zajecia z wykorzystaniem
G-Suite, dowiemy sie z przewodnika ,Zdalna edukacja. Tymczasowy zbidr informacji i narzedzi

umozliwiajacy nauczycielom prowadzenie zaje¢ w trakcie pandemii koronawirusa”.

Pomoc w zakresie korzystania z Office 365 znajdziemy na stronie Microsoftu: Rozpoczynanie pracy

z ustuga Microsoft 365 Education oraz Pomoc i szkolenia, a takze w poradniku ,Jak wdrozy¢ w szkole
Office 365 lub G Suite w 10 dni?”.

Jakie mozliwosci w organizowaniu edukacji zdalnej dajg nam wskazane aplikacje?

Microsoft Teams — aplikacja, do ktérej mozemy zalogowac sie przez strone Office 365
(www.office.com). Najefektywniej pracujemy jednak, korzystajgc z wersji klasycznej, pobranej

i zainstalowanej na urzadzenia cyfrowe. Teams jest narzedziem wspodtpracy. Mozemy organizowad
zajecia z uczniami zaréwno w formie synchronicznej, jak i asynchronicznie.

Umozliwia m.in.:

e prowadzenie indywidualnych konwersacji (czat), w tym gtosowych i wideo;

e zaktadanie zespotdw klasowych (Zespoty);

e organizowanie spotkan online w czasie rzeczywistych z zespotami;

e planowanie spotkan online i zapisywanie ich w Kalendarzu;

e konwersacje z catym zespotem;

e zadawanie uczniom zadan i dotgczanie materiatéw;

e indywidualizacje w procesie ksztatcenia;

e przekazywanie przez uczniéw prac, dotgczanie wypracowanych przez nich materiatow;
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http://www.office.com/
https://www.microsoft.com/pl-pl/education/products/office
https://gsuite.google.com/
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monitorowanie pracy uczniéw;
udzielanie uczniom informacji zwrotne;.

W aplikacji mozemy tez korzystac¢ z Notesu zajeé, w ktérym uczniowie majg mozliwos¢ sporzadzania

notatek

z wykorzystaniem multimedidw, a takze wspotpracy z kolegami i kolezankami w klasie.

Nauczyciel moze tworzy¢ materiaty i dystrybuowaé je do noteséw ucznidow.

Micro

agélny

Chemia_8a

= —

stkie zespoly n Ogélny wpisy Pliki Noteszaje¢ Zadania Oceny -+ @ Zespsl  ©¢ Rozpocani] spotkanie

Chemia_8a — Zapraszamy!

Wybierz miejsce rozpoczecia

=y

Przekat materialy z zaje¢ skonfiguruj notes zajg¢

o

Rys. 1. Widok Zespotu w Teams

W czasi

e lekcji online odbywanych w czasie rzeczywistym mozemy np.:

prezentowad uczniom materiaty lub filmy poprzez ich udostepnianie z urzadzenia
nauczyciela;

wspotpracowac z uczniami na jednej tablicy, wykorzystujac aplikacje Microsoft Whiteboard
lub obszar wspdtpracy w Notesie zajeg;

taczy¢ ucznidw w mniejsze zespoty i umozliwiaé tym samym prace w parach/grupach, dzieki
wykorzystaniu funkcji np. podziatu na pokoje lub pracy na réznych kanatach;

prowadzi¢ z uczniami konwersacje z wykorzystaniem czatu spotkania;

monitorowac biezgcg prace ucznidow, np. w notesie zaje¢ lub wykorzystujgc formularze
Forms, i udzielaé informacji zwrotnej;

pobierac liste obecnosci.

W pakiecie Office 365 mamy dodatkowe aplikacje, ktére z powodzeniem mozemy wykorzystac

w czasie edukacji zdalnej. Ponizej krotki opis niektérych z nich.

OneDrive — dysk w ,,chmurze” dajgcy mozliwos¢ przechowywania nieograniczonej liczby
materiatow.

Word, Excel, Power Point — aplikacje stuzgce do przygotowywania materiatéw, wspierajace
realizacje przez nauczycieli tresci podstawy programowej. Dzieki funkcji udostepniania
umozliwiajg wspotprace nauczycieli z uczniami czy samych uczniéw w tzw. dokumentach
wspotdzielonych.
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Forms — formularz do tworzenia m.in. testéw, umozliwia konstruowanie réznych typéw
zadan, dodawanie multimedidw, zawiera prosty edytor rdwnan matematycznych.
Whiteboard — to aplikacja petnigca funkcje tablicy, do wspdtpracy mozemy zapraszac
uczniow. Dodatkowo oferuje bardzo ciekawe rozwigzania w postaci szablonéw
porzadkujgcych stosowanie aktywizujgcych metod pracy, np. burza mézgow, kanban, analiza
SWOT, planowanie projektu, rozwigzywanie problemoéw. Petna funkcjonalnosé jest dostepna
w wersji instalowanej na wiasnych urzadzeniach.

Sway — aplikacja umozliwiajgca tworzenie interakcyjnych prezentacji, raportéw, historii.
Stream — umozliwia nagrywanie i udostepnianie filméw z lekcji, wyktadéw, warsztatow.

One Note — umozliwia sporzadzanie i organizowanie notatek (w Teams jako Notes zajec).
Kalendarz — umozliwia planowanie lekcji czy spotkan.

Google Meet/Classroom

Google Meet to aplikacja G-Suite, ktdrej gtdwnga funkcjg jest organizowanie spotkan online w czasie

rzeczywistym. W trakcie lekcji nauczyciel moze udostepniac¢ swoje materiaty, prezentacje, filmy.

Dzieki zainstalowanym dodatkowym rozszerzeniom mozliwy jest tez podziat na pokoje

i organizowanie pracy w grupach. Wiecej o tej funkcji na stronie eduspacja.pl. Dzieki zastosowaniu

funkcji Kalendarza mozemy planowac spotkania i fatwo do nich dotaczac.

Mozliwos¢ organizowania lekcji w formie asynchronicznej daje aplikacja Classroom. Korzystajgc

Z niej, mozemy m.in.:

Chemia
Klasa 7a

zaktadad zespoty klasowe (Zajecia);

konwersowac z catym zespotem, zostawiaé ogtoszenia;

zadawacd uczniom zadania i dotgczaé do nich materiaty, a uczniowie — odsyta¢ swoje prace;
indywidualizowac¢ prace uczniéw;

monitorowacd prace uczniow;

udziela¢ uczniom informacji zwrotnej.

Strumien Zadania Osoby Oceny {S}

Chemia

Klasa 7a

Kod zaje¢ aoek3wn [

Link do Meet https:/meet.google.com/lookup/a53zof7i3g (K

121

Nadchodzace a Ogtos cos uczniom

Wyswietl wszystko

Kontaktuj sie z uczniami
D Utworz i zaplanuj ogtoszenia

@ Odpowiadaj na posty uczniow

Rys. 2. Widok Zajecia w Classroom
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Dodatkowe aplikacje, ktére mogg wspiera¢ prowadzenie zdalnych zaje¢ z uczniami, dostepne na
G-Suite to wspomniany wczesniej Kalendarz, a takze:

e Dysk Google — przestrzen do przechowywania materiatdw w ,,chmurze”, dajgca mozliwos¢
dostepu do nich z réznych urzadzen i miejsc pod warunkiem posiadania dostepu do
internetu.

e Dokumenty, Arkusze, Prezentacje — umozliwiajgce przygotowanie materiatow,
wspotdzielenie ich z innymi osobami.

e Jamboard — biata tablica umozliwiajgca wspdtprace nauczyciela i ucznidw podczas lekcji.

e Formularze — pozwalajg na przygotowanie testéw z uwzglednieniem réznych typdéw zadan, sg
narzedziem wykorzystywanym przez nauczycieli do budowania pokojéw zagadek dla uczniéw
jako sposobu realizacji tresci podstawy programowej.

e YouTube — kanat, w ktdrym mozemy znalez¢ zasoby edukacyjne stuzgce wspieraniu realizacji
tresci podstawy programowej.

e Google Sites — edytor do tworzenia wtasnych witryn internetowych.

Podsumowanie najwazniejszych mozliwosci obu opisanych wyzej rozwigzan zawarte zostato
w ponizszym zestawieniu. W opisach podano jedynie przyktady, a nie wszystkie mozliwosci.

1. Organizowanie lekcji online w czasie rzeczywistym:
a) Microsoft Teams: spotkania w Teams, z mozliwoscig planowania w Kalendarzu;
b) Google Meet/Classroom: spotkania w Meet, z mozliwoscig planowania w Kalendarzu.
2. Wspdtpraca z uczniami podczas lekcji online w czasie rzeczywistym:
a) Microsoft Teams: Whiteboard, pliki wspétdzielone (Word, Excel, Power Point), obszar
wspotpracy w Notesie zaje¢;
b) Google Meet/Classroom: Jamboard, pliki wspétdzielone (Dokumenty, Arkusze,
Prezentacje).
3. Prezentowanie przez nauczycieli wtasnych materiatéw:
a) Microsoft Teams: udostepnianie ekranu, okna, prezentacji, Whiteboard podczas spotkan,
mozliwos¢ udostepniania dzwieku z systemu;
b) Google Meet/Classroom: udostepnianie ekranu, okna, prezentacji, podczas spotkan,
mozliwos¢ udostepniania dzwieku z systemu.
4. QOrganizowanie pracy w grupach podczas lekcji online:
a) Microsoft Teams: mozliwos¢ tworzenia pokoi w czasie spotkania, mozliwos¢
przygotowania przed lekcja przestrzeni do pracy na odrebnych kanatach;
b) Google Meet/Classroom: mozliwe dzieki dodaniu rozszerzenia.
5. Zadawanie uczniom zadan i zatgczanie materiatow:
a) Microsoft Teams: obszar Prace w Zespole;
b) Google Meet/Classroom: obszar Zadania w Zajeciach.
6. Przekazywanie przez ucznidéw prac z mozliwoscig dotagczania plikow:
a) Microsoft Teams: obszar Prace w Zespole;
b) Google Meet/Classroom: obszar Zadania w Zajeciach.
7. Monitorowanie pracy uczniow:
a) Microsoft Teams: obszar Oceny w Zespole;
b) Google Meet/Classroom: obszar Oceny w Zajeciach.

Europejskie - Polska Europejski Fundusz Spoteczny
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8. Udzielanie informacji zwrotnej:
a) Microsoft Teams: obszar Oceny w Zespole, wykorzystanie czatu indywidualnego;
b) Google Meet/Classroom: obszar Oceny w Zajeciach.
9. Nagrywanie fragmentéw lekcji:
a) Microsoft Teams: mozliwe dzieki aplikacji Stream, opcja nagrywania w trakcie trwania
spotkania;
b) Google Meet/Classroom: opcja nagrywania w trakcie trwania spotkania.

Zoom

Rozwigzaniem stosowanym w szkofach jest takze platforma do prowadzenia spotkarn online Zoom.
Umozliwia prace jedynie w modelu synchronicznym.

Rejestracji na platformie dokonamy na stronie www.zoom.us. Platforma Zoom w wersji bezptatnej
pozwala na organizowanie spotkan jeden na jeden bez ograniczen czasowych. Spotkanie/lekcja

z grupa/klasg w wersji bezptatnej bedzie mozliwa przez ok. 40 minut. Jesli chcemy prowadzi¢ dtuzsze
spotkania, musimy wykupi¢ dostep. W okresie epidemii COVID-19 Zoom dat szkotom mozliwos$é
ubiegania sie o zniesienie tego limitu.

Co umozliwia Zoom?

e Planowanie spotkan i przekazywanie linku do spotkan. Linki mozna zapisywac w Kalendarzu
(m.in. Google, Office 365) i szybko dotaczaé do spotkania.

e Komunikacje z innymi uczestnikami spotkania poprzez wykorzystanie funkcji mikrofonu,
kamery, czatu, ikon komunikacji — Mute, Stop/Start Video, Chat, Reactions.

e Udostepnianie podczas spotkan widoku swojego pulpitu lub konkretnego okna otwartego na
swoim urzgdzeniu — ShareScreen. W trakcie udostepniania mozna uzywac laserowego
wskaznika i rysowac przeznaczonymi do tego narzedziami.

e taczenie uczestnikdw w podgrupy dzieki funkcji tworzenia pokojoéw — Breakout Rooms.
Prowadzacy spotkanie/nauczyciel moze tworzy¢ pokoje w dowolnym momencie spotkania,
przypisywac do nich uczestnikdw automatycznie lub recznie, okresla¢ czas pracy, odwiedzaé
uczestnikow.

e Tworzenie i przeprowadzanie ankiet — Polls. Prowadzgcy moze utworzy¢ ankiete przed
spotkaniem i w jego trakcie ankiet mozna utworzy¢ kilka, a ich wyniki — wyswietlaé.

e Wykorzystanie funkcji biatej tablicy — ShareScreen/Whiteboard. Prowadzgcy/nauczyciel moze
pisac i rysowac po tablicy, umozliwiac¢ uczestnikom pisanie i rysowanie. Widok wypetnione;j
tablicy mozna zapisa¢ w pliku JPG.

Wskazowka

W trosce o bezpieczenstwo ucznidw i nauczycieli, organizujgc spotkanie, nalezy zadba¢

o ustawienie poczekalni oraz ograniczy¢ mozliwos¢ nagrywania spotkan, ich rozpoczynania
i koAczenia.
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lll.  Zintegrowana Platforma Edukacyjna

Zintegrowana Platforma Edukacyjna, znana jako platforma epodreczniki.pl, to bezptatne narzedzie
oferujgce nauczycielom i uczniom materiaty dydaktyczne.

= Bepodreczniki.p\ Platforma edukacyjna Ministerstwa Edukacji i Nauki Q Aktualnosci & B 1 5 (O & Witaj, DOROTA

Ksztatcenie na odlegtoéc

Narzedzia edukacyjne - wychowanie
przedszkolne i ksztatcenie ogéine

Zapraszamy do zapoznania sie z nowymi zasobami

Epodreczniki PO KL Do dyspozyciji sa: e-podreczniki, e-materiaty do ksztatcenia ogélnego, e-materiaty dla przedmiotow

zawodowych, katalog zasob6éw dodatkowych.
Lektury dostepne

A —

Wsparcie psychologiczno-pedagogiczne

Pokaz wszystkie
Gra edukacyjna ,Godnos¢, wolnosc i
niepodlegtos¢”

Gra edukacyjna "Godnos¢, wolnos¢ i niepodiegtosc™

Wsparcie uzytkownika

Filmy instruktazowe i instrukcje KSZTALCENIE OGOLNE KSZTALCENIE DORADZTWO EDUKACJA ZA GRANICA
ZAWODOWE ZAWODOWE

Poradnik dla uzytkownika

Najczesciej zadawane pytania wraz z
odpowiedziami

AN

Informacje o aktualizacjach

i

Rys. 3. Widok strony gftéwnej Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej

Materiaty dydaktyczne sg zgodne z podstawg programowg dla szkoty podstawowej
i ponadpodstawowej, a co wazne — udostepniane na otwartej licencji Creative Commons. Dzieki temu

uzytkownicy mogg wykorzystywaé, przerabiaé¢, drukowac i kopiowac udostepniane materiaty na
okreslonych w licencji zasadach.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna korzysta z danych Systemu Informacji Oswiatowej dotyczgcych
szkot/placdwek oraz nauczycieli i uczniow. Dzieki takiemu rozwigzaniu mozliwy jest import klas
i odwzorowanie ich struktury.

Platforma umozliwia:

e korzystanie z gotowych materiatow: tresci, filmoéw, obiektéw graficznych, zadan, testéw itp.;
e tworzenie wtasnych e-materiatéw od podstaw, w tym testéw, lekcji z multimediami itp.
z uzyciem kreatora;
e edycja e-materiatéw juz dostepnych w zasobach platformy z uzyciem funkcji teczki;
e udostepnianie e-materiatéw uczniom;
e sprawdzanie wynikdw wykonanych przez ucznidéw zadan;
e komunikowanie sie z uczniami i nauczycielami;
e tworzenie wideokonferencji;
e udostepnianie linku do spotkan w kalendarzu;
e tworzenie Sciezek nauki.

Krétka charakterystyka poszczegdlnych funkcji Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej

Rozpoczecie pracy na platformie — to zadanie dyrektora, ktory pobiera dane do pierwszego
logowania z Systemu Informacji Oswiatowej. Dane przekazuje nauczycielom, ktérzy nastepnie
przekazujg je swoim uczniom.
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Rejestracja i logowanie na platformie — podczas samodzielnej rejestracji na platformie uzytkownik
otrzymuje uprawnienia nauczyciela. Uczen, aby stworzy¢ swoje konto, musi dosta¢ od nauczyciela
dostep.

Udostepnianie e-materiatéw — po zalogowaniu sie na platformie i wybraniu odpowiednich
materiatdw mozna je fatwo udostepni¢ uczniom. Warianty udostepniania to: udostepnienie grupie
juz istniejgcej, udostepnienie nowej grupie, udostepnienie w ograniczonym czasie, udostepnianie za
pomocg kodu lub przekazanie linku do materiatéw.

Wykorzystanie e-materiatéw na lekcjach — dzieki platformie mozemy stosowac réznorodne formy
pracy na lekcjach. Uczniowie mogg pracowaé w parach, matych grupach, indywidualnie. Nauczyciel
moze tworzy¢ wtasne materiaty dzieki kreatorowi lub edytowaé te istniejgce dzieki wykorzystaniu
funkcji teczki. Na lekcji mozna pracowac z wykorzystaniem dowolnych urzagdzen, w tym tez tablicy
interaktywnej. Konstrukcja lekcji zawiera cele, kryteria, tresci podstawy programowej, multimedia,
daje mozliwos¢ samooceny, sprawdzania wiedzy i umiejetnosci uczniéw, propozycje pracy domowej.
Nauczyciel ma mozliwosé na biezgco monitorowacd prace ucznidéw i korygowac ewentualne btedy.

Kreator e-materiatéw — narzedzie dajgce nauczycielom mozliwos$¢ tworzenia wtasnych e-materiatéw.
Mozemy np. edytowac tres¢ materiatu, dodawaé multimedia, dodawac cytaty, tworzyc¢ éwiczenia

i elementy interaktywne, dodawac tabele. Edytor ¢wiczet umozliwia dodawanie pytan
jednokrotnego wyboru, wielokrotnego wyboru, porzgdkowanie elementéw, grupowanie elementéw,
taczenie w pary, wstawianie tekstu, dodawanie pytan otwartych, itp. Kreator zawiera takze edytor
rownan matematycznych.

Komunikator — umozliwia komunikacje w czasie rzeczywistym pomiedzy zalogowanymi
uzytkownikami, w tym takze za pomoca ikon komunikacji (emotikony, reakcje). Pozwala tez na
przesytanie likdéw audio, filmow, linkdw.

Wideokonferencje — do prowadzenia spotkan online w czasie rzeczywistym platforma wykorzystuje
takie komunikatory jak: Zoom, Teams, Meet.

Tworzenie $ciezek nauki — sciezka to plan ksztatcenia na okreslony okres czasu. Uczen zapoznaje sie
z danym zakresem materiatu i Zeby przejsc¢ dalej, musi spetni¢ warunek zaliczenia zdefiniowany przez
nauczyciela.

Panel administracyjny dla nauczyciela — nauczyciel moze zarzgdza¢ swoimi klasami, wysytac
wiadomosci do grup i poszczegdlnych ucznidéw, zmieniac strukture klasy, zarzagdza¢ materiatami.

Panel administracyjny dla ucznia — poprzez panel administracyjny uczerh moze wysyta¢ wiadomosci
do nauczyciela.

Szczegbtowy opis korzystania z platformy zostat zamieszczony w formie instrukcji i filmow
instruktazowych na stronie www.epodreczniki.pl.
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= Eepodreczmki.p Platforma edukacyjna Ministerstwa Edukacjii Nauki (7] Aktualnosd 8 =] 1 £ (O & Witaj, DOROTA

Ksztatcenie na odleglos¢

Nerte s i Filmy instruktazowe i instrukcje

~ Udostepnij

Lektury dostepne Rozpoczecie pracy na platformie - zadania dla dyrektora

Katalog Zasobéw Dodatkowych Rejestracja i logowanie
Wsparcie psychologiczno-pedagogiczne Udostepnianie e-materiatéw i sprawdzanie wynikéw

Gra edukacyjna ,Godnos¢, wolnosé |

Lekcja z e-materiatem
niepodlegtosc”

Kreator e-materiatow
Wparcie uzytkownika Komunikator
Filmy instruktazowe i instrukcje Funkcje panelu administracyjnego - instrukcje dla nauczyciela
Poradnik dla uzytkownika

Funkcje panelu administracyjnego - instrukcje dla ucznia

Najczesciej zadawane pytania wraz z
odpowiedziami

Wideokonferencje

Tworzenie $ciezek nauki
Informacje o aktualizacjach

Zgtos problem

Rys. 4. Strona z zestawem filmow i instrukcji na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej

V. Multimedialne zasoby edukacyjne i ich wykorzystanie w edukacji

W internecie mamy dostep do wielu rozwigzan pozwalajacych nauczycielom tworzy¢ wiasne

@

multimedia lub korzystac z tych, ktore stworzyli inni. Ponizej zaprezentowano kilkanascie przyktadow,

z ktérych nauczyciele mogg czerpad inspiracje do wykorzystania na lekcjach zdalnych. Wszystkie
zaprezentowane narzedzia sg bezptatne, chociaz w wiekszosci przypadkdw w wers;ji tej oferujg

ograniczong liczbe funkcji lub ograniczong ilos¢ zasobdw. Zdecydowana wiekszos¢ z proponowanych

rozwigzan wymaga rejestracji przez przysztego uzytkownika.
Przyktady multimedialnych zasobéw

e Answergarden (https://aswergarden.ch) — strona internetowa umozliwiajgca zbieranie

odpowiedzi na postawione pytanie w formie chmury wyrazowe. Nie wymaga logowania.

e Bigfoto (https://bigfoto.com) — strona zawierajgca mndstwo bezptatnych zdjec z catego

Swiata. Szczegdlnie do zastosowania na lekcjach geografii i biologii.

e  Bitmoji (https://bitmoji.com) — aplikacja umozliwiajgca stworzenie awatara, ktérym mozemy

rozpoczg¢ lekcje. Mamy do dyspozycji wiele mozliwosci wyrazania emocji, co moze poméc

zbudowaé wtasciwg atmosfere. Bitmoji stuzy takze do stworzenia obrazu wirtualnej klasy,
ktdrg nauczyciele mogg wykorzysta¢ podczas zdalnych lekcji jako filtr tta podczas spotkan

w wybranym komunikatorze.

e Blogger (https://blogger.com) — strona, na ktérej mozemy zatozy¢ wtasnego, bezptatnego

bloga.
e Canva (https://canva.com) — narzedzie do tworzenia wtasnych projektéw graficznych.

e Edpuzzle (https://edpuzzle.com) — narzedzie do tworzenia interaktywnych quizow wideo

i filmoéw.
e Genially (https://genial.ly) — strona do opracowywania interaktywnych prezentacji,

zawierajgcych linki do stron, materiaty wideo, dZzwieki. Pozwala tez na tworzenie

interaktywnych obrazéw, osi czasu, pokojow zagadek, interaktywnych gier opartych o znane

i lubiane planszéwki.
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e Jigsaw Planet (http://www.jigsawplanet.com) — aplikacja pozwalajgca na utworzenie puzzli

z dowolnego zdjecia.
e Kahoot (https://kahoot.com) — narzedzie do tworzenia quizéw. Do kazdego pytania mozna

dotaczy¢ zdjecie lub film. Mozliwa natychmiastowa informacja zwrotna, a do analizy wynikow
mozna pobraé arkusz kalkulacyjny.
e KhanAcademy (https://pl/khanacademy.org) — edukacyjna organizacja non-profit, ktora

udostepnia bezptatnie materiaty do samodzielnego uczenia sie réznych przedmiotéw.
e Lino (https://en.linoit.com) — wirtualna tablica korkowa. Mozna na niej przyczepia¢ notatki

z tekstem, zdjeciami, filmami, linkami.
e Learningapps (https://learningapps.org) — aplikacja do budowania réznych ¢éwiczen (testy,

krzyzéwki, uzupetnianie zdan, wyscigi, wisielec, dobdér w pary, przyporzagdkowywanie do grup
itp.). Oferuje liczne gotowe przyktady zastosowania z réznych dziedzin, takze z mozliwoscig
ich modyfikacji w zaleznosci od potrzeb.

e Mentimeter (https://mentimeter.com) — aplikacja umozliwiajgca interakcje z uczniami,

a przede wszystkim szybkie zebranie informacji na dany temat i natychmiastowe uzyskanie
informacji zwrotnej. Do wyboru mamy kilka interakcji, np. chmura wyrazowa, test
wielokrotnego wyboru, pytania otwarte, ranking, skale. W zalezno$ci od typu interakcji
odpowiedzi zbierane sg w réznej formie: wykres, skala, chmura wyrazéw, chmurki
z odpowiedziami na pytanie otwarte.

e Padlet (https://padlet.com) — aplikacja, ktéra umozliwia gromadzenie na tablicach

(padletach) materiatéw: filmy, linki, pliki. Mozna zapraszac¢ inne osoby do wspotpracy.
W wersji bezptatnej mozna utworzy¢ ograniczona liczbe padletow.
e Pixabay (https://pixabay.com) — strona z darmowymi zdjeciami i filmami.

e  Pixlr (https://pixlr.com) — edytor internetowy, dzieki ktéremu dodamy rézne efekty do zdjeé

oraz usuniemy elementy niechciane.
e Plickers (https://plickers.com) — umozliwia wydrukowanie unikalnych kodéw, ktére stuzg do

udzielania odpowiedzi na pytania jednokrotnego wyboru. Od ustawienia kodu zalezy
udzielana odpowiedz (A, B, C, D). Nauczyciel skanuje odpowiedzi telefonem i natychmiast
otrzymuje wyniki uczniéw.

e Quizizz (https://quizizz.com) — aplikacja internetowa umozliwiajgca tworzenie testéw

i quizdw oraz monitorowanie efektow.
e Qronline (https://qr-online.pl) — generator QR kodéw. Umozliwia kodowanie adreséw stron

internetowych, tekstéw, adresow e-mail, wizytéwek, smséw.
e Storybird (https://storybird.com) — aplikacja umozliwiajgca tworzenie ksigzek z gotowych

ilustracji. Do tworzenia ksigzek mozemy zaprosi¢ 30 uczniéw, ktérzy moga pracowad
w parach.
e TEDed (https://ed.ted.com) — platforma filméw edukacyjnych, ktére pomagajg wyjasniaé

rézne zagadnienia. Po obejrzeniu filmu mamy mozliwos$¢ sprawdzania wiedzy.
e VideoPrezi (https://prezi.com) — jedna z funkcji narzedzia internetowego do tworzenia

interaktywnych prezentacji Prezi. VideoPrezi pozwala na nagranie prezentacji z osobg
prowadzaca lub bez, w postaci filmu.
e Wakelet (https://wakelet.com) — to rodzaj wirtualnej tablicy pozwalajgcej na zbieranie

réznych materiatéw w postaci cyfrowej (pliki, linki do zasobéw internetowych).
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e Wordart (https://wordart.com) — umozliwia tworzenie chmury wyrazow.

e  WordWall (http://www.wordwall.net) — aplikacja umozliwiajgce tworzenie zasobow

dydaktycznych takich jak quizy, mecze, gry stowne w formie np. ruletki, labiryntu, sortowania
grup, losowych kart. W wersji bezptatnej mozna utworzy¢ ograniczong liczbe minigier, ale
dostepnych jest szereg gotowych zasobdw.

Instrukcje korzystania z wybranych narzedzi TIK [dostep online dn. 25.01.2021]:

Kahoot, Learningapps, Padlet, Quizizz, VideoPrezi, Wakelet, Wordwall

Do czego w pracy z uczniem wykorzystaé mozemy wskazane narzedzia?

Ponizsze zestawienie przedstawia propozycje powigzania wybranych narzedzi TIK z elementami lekcji
i innymi dziataniami nauczyciela oraz ucznia.

e Poczatek lekcji — zachecajacy, inspirujgcy do podejmowania dalszych dziatarh: Answergarden
Bigfoto, Bitmoji, Pixabay, Genially, Jigsaw Planet, Kahoot, Quizziz, WordWall.

e Podanie celu lekcji i kryteridw sukcesu: Mentimeter, Jamboard.

e Dotychczasowa wiedza i umiejetnosci ucznidw: Kahoot, Answergander, Mentimeter, Quizizz,
Jamboard, Genially, Learningapps.

e Przebieg lekgcji:

o wprowadzanie nowych tresci: MS Forms, Formularze Google, Answergarden,
Mentimeter;
zadawanie pytan: Jamboard, Dysk Google, One Drive;
zadania edukacyjne: Notes zaje¢ w Teams, Jamboard, MS Forms, Formularze Google;
monitorowanie pracy uczniéw, udzielanie biezgcej informacji zwrotnej: Notes zajec
w MS Teams, MS Forms, Formularze Google;

o wspbtpraca ucznidow na lekcji: Jamboard, MS Whiteboard, Lino, Padlet, Wakelet.

e Podsumowanie lekcji z uwzglednieniem celu lekcji: Jamboard, Lino, Mentimeter, Padlet,
Wakelet, dysk Googla, Office 365 (Word), Answergarden, Formularze Google, MS Forms,
Kahoot, Quizizz, epodreczniki.pl.

e Zadanie pracy domowej: KhanAcademy, TEDex, Padlet, epodreczniki.pl

e Repozytorium wiedzy ucznia: Padlet, Wakelet.

e Przechowywanie: Dysk Googla, One Drive.

e Edycja zdjec i grafik: Canva, PixIr.

e Sprawdzanie wiedzy i umiejetnosci ucznidw: MS Forms, Formularze Googla, Kahoot, Quizizz.
e Uczniowskie e-portfolio: Blogger, Google Sites.

Zasoby edukacyjne w sieci

Internet jest peten informacji, zdje¢, filmow, muzyki. Wszyscy z nich korzystamy. Warto pamietac, ze
nie wszystko, co dostepne w sieci, mozemy dowolnie wykorzystywac.

Wiecej na temat licencji i prawa autorskiego [online, dostep dn. 25.01.2021]:

Jak szukac¢ otwartych zasobdw edukacyjnych?

Pierwsza pomoc w prawie autorskim
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W petni otwarty dostep mamy do zasobdéw, ktére opublikowane sg na tzw. wolnych licencjach lub
przeniesione zostaty do domeny publicznej. Wszelkie zasoby edukacyjne tego typu nazywane sg
otwartymi zasobami edukacyjnymi.

W internecie mozemy znalez¢ strony, ktére pomagajg w ich wyszukiwaniu, np.
https://otwartezasoby.pl.Otwarte Zasoby oferujg szybki dostep do kanatéw edukacyjnych

i naukowych, narzedzi i zasobow przydatnych podczas edukacji zdalnej, kolekcji muzealnych itp.
Ponizej zestawienie przyktadowych zasobéw edukacyjnych.

e Eduscience (https://eduscience.pl) — projekt pomagajgcy zainteresowac ucznidow uczeniem

sie matematyki, informatyki, techniki i przedmiotéw przyrodniczych.
e Mistrzowie kodowania — projekt edukacyjny umozliwiajacy dzieciom nauke programowania.

e Muzykoteka szkolna (http://www.muzykotekaszkolna.pl/) — portal o muzyce. Oferuje

materiaty edukacyjne dla nauczycieli i ucznidow, w tym scenariusze lekcji, zasoby
multimedialne.

e Nauka. To lubie — kanat popularyzujacy nauke, stworzony przez fizyka Tomasza Rozka.

e Pan Belfer — kanat z lekcjami chemii, w prosty i przyjazny sposdb wyjasniane sg zagadnienia
podstawy programowej.

e Pasja Informatyki — kanat poswiecony uczeniu sie informatyki i programowaniu.

e Pi-stacja Chemia — kanat wideo z lekcjami chemii.

e Pi-stacja Fizyka — kanat wideo z lekcjami fizyki.
e Pi-stacja Matematyka — kanat wideo z lekcjami matematyki, dostosowanymi do podstawy

programowej.
e Polona (https://polona.pl) — najnowoczesniejsza biblioteka cyfrowa.

e Scholaris (https://www.scholaris.pl/) — portal wiedzy dla nauczycieli.

e Superbelfrzy RP — kanat grupy nauczycieli — ,,eduzmieniaczy” - stosujacych w swojej pracy
nowoczesne technologie; swoje opinie, rozwigzania, inspiracje publikujg na blogu
http://www.superbelfrzy.edu.pl/.

e Uniwersytet dzieci — kanat z wyktadami dla dzieci.

e  Wikipedia (https://wikipedia.pl) — internetowa encyklopedia ukazujgca sie w wielu jezykach.

e  Wolne Lektury (https://wolnelektury.pl) — biblioteka internetowa udostepniajgca bezptatnie
swoje zasoby.

e Opisywane wyzej Zintegrowana Platforma Edukacyjna epodreczniki.pl, KhanAcademy, TEDed.

V. Poziomy wykorzystania TIK w edukacji — SAMR

Technologie informacyjne i komunikacyjne odgrywajg istotng role w procesie uczenia sie. Wptywaja
na efektywnosc¢ tego procesu, sprzyjajg osobistemu rozwojowi uczniéw, rozbudzajg u nich naturalng
ciekawos¢ poznawczg, zwiekszajg zaangazowanie w podejmowane dziatania. Jednak zeby tak sie
stato, TIK nie moze by¢ zwyktym urozmaiceniem lekgcji.

Wsparciem w rozumieniu roli nowoczesnych technologii w szkole moze by¢é model SAMR,
opracowany przez dr. Rubena Puentedure.
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N
e substitution — podstawienie

augmentation — powiekszenie

modification — modyfikacja

redefinition — redefinicja

€€€L

Rys. 5. Model SAMR
Substitution — nowoczesne technologie zastepujg dziatania wykonywane tradycyjnie, np.:

e nauczyciel uzywa tablicy interaktywnej tylko do pisania;

e podrecznik zastgpiony jest e-podrecznikiem i stuzy jedynie do pozyskiwania informacji;

e nauczyciel przygotowuje prezentacje multimedialng i wyswietla jg uczniom, przekazujac
jednoczesnie informacje;

e nauczyciel zapisuje tresé zadania w pliku tekstowym i wyswietla uczniom za pomocg rzutnika
multimedialnego.

Na tym poziomie nauczyciel nadal petni role tradycyjng, jest w centrum uwagi, tylko on jest na lekcji
aktywny, zas uczniowie nastawieni sg na odbidr.

Augmentation — na tym poziomie zwieksza sie zaangazowanie uczniéw, a TIK wykorzystywany jest
jako narzedzie rozwigzywania podstawowych probleméw. Przyktadem stosowania TIK na poziomie A
jest przygotowywanie przez nauczycieli testow, kartkdwek czy zadan w ramach np. ewaluacji celu
lekcji z wykorzystaniem narzedzi TIK. Uczniowie rozwigzujg zadania i uzyskujg szybkg informacje
zwrotng, a nauczyciel moze na biezgco jg przekaza¢ w odniesieniu do wynikdw takiego quizu.

Modification — na poziomie M TIK staje sie konieczny do wykonania okreslonych zadan, a uczniowie
sg bezposrednio angazowani w przygotowanie zadania. Przyktadem moze tu byé nagranie przez
uczniéw filmu jako efektu ich pracy nad okreslonym zadaniem czy przygotowanie gier

z wykorzystaniem wybranych aplikacji. Dzieki takim rozwigzaniom uczniowie nie tylko rozwijajg swoje
umiejetnosci wynikajgce ze specyfiki przedmiotu, ale tez podnoszg kompetencje cyfrowe.

Redefinition — zmieniajg sie role nauczyciel — uczen. To uczen znajduje sie w centrum uwagi, jest
twdrcg swojego procesu uczenia sie, decyduje, co robi i jak robi, rozwija kreatywnos¢

i innowacyjnos¢. Nauczyciel zas przyjmuje role moderatora. Waznym elementem tego poziomu jest
TIK. Przyktadem takiego dziatania jest projekt edukacyjny. Uczniowie wykonujg zadania zwigzane

z tresciami podstawy programowej, a efektem ich pracy ma by¢ np. wspdlnie nakrecony film albo
wspadlnie przygotowane wydanie gazety internetowej. W metodzie projektu uczniowie pracujg
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w zespotach, sami zdobywajg niezbedne informacje, planujg swoje kolejne dziatania, wspétpracujg ze
soba. Catkowicie zmienia sie definicja procesu uczenia.
Aplikacje wspierajace wdrozenie poszczegdlnych pozioméw SAMR

Nauczyciel, wprowadzajac kolejne narzedzia TIK do swojej pracy, powinien zwraca¢ uwage na
zatozenia modelu SAMR. Wiekszos¢ narzedzi, ktore wykorzystujemy na swoich lekcjach moze zostaé
przypisana do réznych poziomdéw tego modelu. Istotny w procesie uczenia sie jest sposdb
wykorzystania danego narzedzia i to dopiero on decyduje o zastosowanym przez nauczyciela
poziomie SAMR.

Ponizej przyktady narzedzi TIK, ktére mogg by¢ wykorzystane na poszczegélnych poziomach SAMR.

S A M R

» Dysk Google * Bigfoto * Answergarden * Blogger

« OneDrive * Bitmoji * Canva - Edpuzzle

* Genially « Dokumenty * KhanAcademy W . Formularze
« Storybird Google * LearningApps Google

Kahoot * PixIr « MS Forms
Lino * Plickers + Mentimeter
Padlet * ORonline

* Quizizz

Prezi
« Sway

Rysunek 6. Narzedzia TIK a poziomy SAMR
Wiecej o modelu SAMR
Portal o nowoczesnej edukacji EduNews

.Model SAMR —Jak madrze korzystac z technologii w szkole?” — wystgpienie nauczycieli tarnowskich

szkdét, Doroty Uchwat-Zardd i Marcina Zaroda, podczas konferencji INSPIR@CJE 2015 [online, dostep dn.
25.01.2021]

VI.  Rozwigzania stosowane przez nauczycieli w edukacji zdalne;.

Technologie informacyjne i komunikacyjne stosowane sg przez nauczycieli w potgczeniu

z aktywizujgcymi metodami pracy. W tej czesci materiatdéw znajda sie opisy przyktadowych rozwigzan
stanowigcych dobre praktyki w zakresie wigczania TIK do aktywizujgcych metod pracy w procesie
lekcyjnym.
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Lekcja odwrdécona — uczniowie najpierw samodzielnie poznajg wskazany materiat, a nastepnie

w szkole razem z nauczycielem pogtebiajg temat, wykonujg zadania, utrwalajg nabytg wiedze.
Nauczyciel moze tu zastosowac rézne narzedzia TIK, szczegélnie na etapie samodzielnej pracy ucznia.
Sprawdzi sie tu doskonale KhanAcademy czy TEDed. To takze przestrzen do aktywnosci

i kreatywnosci nauczyciela zwigzanej z przygotowaniem materiatu filmowego dla uczniéw, np.

z wykorzystaniem VideoPrezi, MS Stream.

Przyktad:

1. Nauczyciel nagrywa prezentacje zwigzang z nowymi tresciami, dodatkowo przygotowuje pytania
do zaprezentowanego materiatu (Swietnie sprawdzi sie tu Stream, ktéry umozliwia wstawianie
ankiety w Forms w trakcie trwania filmu).

2. Udostepnia uczniom materiaty i wyznacza czas na samodzielne ich poznawanie.

3. W czasie lekcji z uczniowie rozwigzujg zadania, robig ¢wiczenia z wykorzystaniem np.
Learningapps, MS Forms, Formularzy Google.

Gry dydaktyczne — gra jest formg zdobywania wiadomosci i ksztatcenia umiejetnosci. Wptywa na
zwiekszenie zaangazowania uczniéw. Aplikacje przydatne do tworzenia gier to Kahoot, Learningapps
czy Genially (w zasobach Genially mozemy znalez¢ szablony do tworzenia gier na podstawie znanych
»planszéwek”, takich jak: sequense maze, snakes and ladders, memory game, trivial quiz, jumanlly,
game of the goos).

Przyktady:

1. Gry matematyczne
2. Gry gramatyczne

W ostatnim czasie w edukacji popularne staty sie tzw. escape roomy. W czasie edukacji zdalnej ten
sposéb pracy z powodzeniem przenidst sie do sieci. ,Pokoje zagadek” mozemy zbudowaé, stosujac
wymieniong juz wczesniej aplikacje Genially, gdzie znajdziemy szablon ,,escape game education”.
Narzedziami wykorzystywanymi do tworzenia escape roomow s3 takze Forms z Office 365 oraz
Formularze Google. Z powodzeniem mozna tez zastosowacé OneDrive, gdzie mamy mozliwos¢
kodowania zadan.

Przyktady:

1. Escape room w edukacji — strona internetowa

2. Escape room w edukacji — grupa na Facebooku

Wzajemne uczenie sie uczniow od siebie — dziatanie w grupie sprzyja efektywnemu uczeniu sie.
Uczniowie pracujg wspdlnie nad rozwigzaniem problemu. Preferowane sg mate grupy/pary.

W organizacji takiej pracy pomocne mogg by¢ Padlet, Wakelet, Jamboard. MS Whiteboard, Storybird,
dokumenty wspoétdzielone na Dysku Google lub OneDrive. W trakcie pracy zdalnej nauczyciel
skorzysta z funkcji pokojéw, aby umozliwié¢ uczniom swobodng prace.

Projekty edukacyjne — w czasie edukacji zdalnej mozemy zrealizowa¢ ciekawe przedsiewziecia
projektowe. Pomogg nam w tym narzedzia technologii informacyjnej i komunikacyjnej. Sprawdzg sie
tu: Wakelet, Padlet, Sway, MS Whiteborad (umozliwia wykorzystanie szablonu Planowanie projektu,
Punkty kontrolne projektu itp.), Blogger. Jako narzedzie do przygotowania prezentacji projektu
uczniowie mogg wykorzystac np. Genially, Canve, PixIr.
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Przyktad:

Wiecej o zdalnych projektach edukacyjnych na stronie Fundacji Szkota z Klasg

Webquest — to metoda projektowa oparta na samodzielnych dziataniach ucznidw, najczesciej
zespotowych. Uczniowie pracujg w oparciu o instrukcje umieszczone w internecie. Rezultaty pracy
wymagajg na ogot wykorzystania narzedzi TIK.

Przyktady:

Liczne przyktady webquestow znajdujg sie na stronie enauczanie.com

Cykl Kolba — model uczenia sie przez doswiadczenie. Proces uczenia sie zachodzi w cyklu
przedstawionym na ponizszym diagramie.

Doswiadczenie

Zastosowanie Refleksja

Teoria

Rys. 7. Cykl Kolba
Przyktad fragmentu lekcji powtérzeniowej z dowolnego przedmiotu:

Zadanie dla ucznia: Z wykorzystaniem narzedzia jakim jest LearningApps, przygotuj gre/zabawe dla
Twoich kolegow. Tres¢ gry powinna dotyczyc tresci, ktore dzisiaj powtarzamy. Uwaga: Nauczyciel
powinien podac kryteria (czego sie uczen nauczy/co powtdrzy) odnoszace sie do tresci podstawy
programowej.

Doswiadczenie: Uczniowie wykonuja kilka ¢wiczern wykonanych w LearningApps, z wykorzystaniem
réznych szablonéw. Zakres tematyczny ¢wiczen nie musi by¢ powigzany z powtarzanymi tresciami.

Refleksja: Nauczyciel zadaje pytania np. Na czym polegaty ¢wiczenia? Co pomagato Wam wykona¢é
zadanie? Na jakie trudnosci napotkaliscie?

Teoria: To moment, w ktédrym uczniowie gromadzg tresci powtdrzeniowe do wykonania zadnia,
wybierajg szablon, wykonujg zadanie.

Zastosowanie: Uczniowie grajg w gry/wykonujg ¢wiczenia przygotowane przez pozostatych ucznidw.
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