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Grac czy nie grac?
Czyli ile matematyki jest w grach losowych

Scenariusz interdyscyplinarnego projektu ,Gry losowe czy matematyka” dotyczy
rozwijania umiejetnosci matematycznych z zakresu rachunku prawdopodobienstwa
W powigzaniu z umiejetnosciami z informatyki oraz podstaw przedsiebiorczosci. Projekt jest
adresowany do uczniéw drugiej klasy szkoty branzowej II stopnia.

Uczniowie zapoznajg sie z zasadami gry w totolotka, korzystajac z zasobéw internetu, oraz
obliczajg, jakie jest prawdopodobienstwo trafienia szdstki lub piatki w tej grze.
Aby przeprowadzi¢ symulacje, uczniowie w grupach majg za zadanie napisaC program
komputerowy losujacy liczby od 1 do 49 bez zwracania. Nastepnie przeprowadzajg symulacje
gry w totolotka z zastosowaniem wybranej taktyki. Sami decydujg, czy w grze bedg obstawiac
tylko jeden zaktad, czy wiecej. Kwoty przeznaczone na optacanie zaktadoéw zapisujg w tabeli,
w rubryce ,straty”. Po obstawieniu uruchamiajg przygotowany wczesniej program i losujg
liczby wchodzace w sktad wygrywajacego zestawu. Na zakonczenie sprawdzajg, czy udato
sie im wygrac, czy nie.

W projekcie zostaty wykorzystane metody aktywizujgce ucznidw. Podczas jego realizacji
uczniowie analizujg teorie zwiekszajgce szanse wygrania i stosujg je w kolejnych losowaniach.

Lekcja ma takze charakter wychowawczy. Uczniowie dowiadujg sie, ze uczestnictwo w grach
losowych moze wydawac sie niewinng rozrywka, ale niesie ze sobg szereg potencjalnych
zagrozen — zarowno psychologicznych badz
spotecznych, jak i finansowych. Do skutkow
finansowych mozna zaliczy¢: straty finansowe —
wiekszo$¢ graczy traci wiecej, niz wygrywa, co
moze prowadzic do zadluzenia, zaciggania
kredytow lub utraty majagtku. Regularne granie
moze prowadzi¢ do uzaleznienia, ktdre jest trudne
do leczenia i czesto wymaga terapii. Gry hazardowe
prowadzg do probleméw w pracy lub w szkole.

Realizacja tego projektu edukacyjnego przyczynia
sie do ksztaltowania miekkich umiejetnosci
uczniow, ktore sg niezbedne na dzisiejszym
rynku pracy. Gry losowe

czy czysta matematyka?
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projektu edukacyjnego do matematyki
dla Ill etapu edukacyjnego — szkota branzowa

opracowany w ramach projektu:
wTworzenie zestawéw narzedzi edukacyjnych wspierajacych proces wychowania przedszkolnego
i ksztatcenia ogélnego w zakresie rozwoju umiejetnosci uniwersalnych dzieci i uczniow
araz kompetencji kluczowych niezbednych do poruszania sig na rynku pracy”
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